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Περίληψη 

 

Η παρούσα εργασία µελετά τη µουσειακή εκπαίδευση σε σχέση µε το σχολείο. ∆ιερευνά τις 

αντιλήψεις και στάσεις των µαθητών για το µουσείο, και εξετάζει την αποτελεσµατικότητα 

εφαρµογής συγκεκριµένων µουσειοπαιδαγωγικών δράσεων σε επιλεγµένο δείγµα µαθητών 

∆ηµοτικού. Στόχος της ερευνητικής αυτής µελέτης, είναι να δειχθεί, το εάν, µε την εφαρµογή 

εκπαιδευτικού προγράµµατος, που αποσκοπεί στη γνωριµία των µαθητών/τριών µε τον τρόπο 

που το µουσείο στήνεται και λειτουργεί, (χρησιµοποιώντας ως εργαλεία τις νέες τεχνολογίες 

και την επιµέλεια έκθεσης), µπορεί να αλλάξουν στάσεις και στερεοτυπικές αντιλήψεις, που 

ενδεχοµένως επικρατούν στους µαθητές για τα µουσεία.  

Το θεωρητικό µέρος, στο οποίο βασίζεται η ερευνητική εργασία, κινείται µε βασικό 

άξονα την εξέλιξη της σχέσης µουσείου-σχολείου, τις δράσεις και τα εκπαιδευτικά 

προγράµµατα που εφαρµόζονται στο πλαίσιο αυτό. Με βάση τις έρευνες που γίνονται από τα 

µουσεία διεθνώς, διαµορφώθηκαν οι κατηγορίες των στάσεων και αντιλήψεων για τα µουσεία 

και τη µουσειακή εµπειρία που εµφανίζονται να επικρατούν στο ευρύτερο κοινό.  

Τα αποτελέσµατα του ερευνητικού προγράµµατος, υποστηρίζουν τη δυνατότητα 

αλλαγής στερεοτυπικών αντιλήψεων των µαθητών µε συγκεκριµένες µουσειοπαιδαγωγικές 

δράσεις και υπογραµµίζουν την αναγκαιότητα συστηµατική ένταξης της µουσειακής 

εκπαίδευσης στο σχολικό πρόγραµµα, ως µέρος µίας ευρύτερης πολιτισµικής αγωγής.  
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Abstract 

 

This paper presents a study on school museum education. The paper investigates on pupils’ 

beliefs and perceptions for the museum and the related experience acquired and seeks answers 

to how effective specific museopaidagogical actions could be for a change of these beliefs and 

perceptions. The specific aim of the study is to determine whether an educational program, 

using various ICT tools and exhibition curating for showing how a museum is set up and 

functions, could affect primary school pupils’ beliefs.  

The theoretical background of this study is the relationship between school and 

museums, as well as educational actions and programmes developed thereof. The categories 

of pupils’ beliefs and perceptions for museums and the related experience were shaped in the 

light of international studies, carried out by museums for determining the corresponding 

beliefs and perceptions of the general public.  

The results of the study show that specific museopaidagogical actions and programs 

could be very effective in changing pupils’ beliefs and perceptions and they underline the 

significance of incorporating such actions in school curricula as an organic part of a broader 

cultural education. 
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1. Εισαγωγή 

 

Τις τελευταίες δεκαετίες, το Μουσείο, όπως γίνεται σήµερα αντιληπτό διεθνώς, οδηγήθηκε σε 

έµπρακτη αλλαγή της φιλοσοφίας του και της προσπάθειας του να επαναπροσδιορίσει τον 

κοινωνικό και εκπαιδευτικό του ρόλο (Βέµη 2010: 57), ακολουθώντας τις κοινωνικοπολιτικές 

και οικονοµικές εξελίξεις του 20
ου

 αι. Στο πλαίσιο αυτής της αλλαγής, η επικοινωνιακή 

διάσταση του µουσείου που αναπτύχθηκε ραγδαία, οδήγησε στη στροφή προς το κοινό και 

την αναζήτηση νέων τρόπων προσέγγισης και επικοινωνίας µαζί του, δίνοντας έµφαση στις 

σχολικές οµάδες και τη δηµιουργική συνάντηση του Μουσείου µε το Σχολείο. Η παρούσα 

εργασία, στηριζόµενη σε αυτή τη διαπίστωση, µελετά τις παραµέτρους που συµβάλλουν και 

επηρεάζουν τη συνάντηση αυτή, κρίνοντας το κατά πόσο έχει επιτευχθεί µία ουσιαστικά 

γόνιµη σχέση Μουσείου-Σχολείου στην ελληνική πραγµατικότητα. 

 Οι στάσεις και πάγιες αντιλήψεις των µαθητών για τα µουσεία και τη µουσειακή 

εµπειρία, εν µέρει απόρροια της στάσης που διαµορφώνουν οι ενήλικες για αυτήν, φαίνεται 

ότι επηρεάζεται από µία σειρά παραγόντων (πρότερη γνώση, εµπειρίες, ενδιαφέροντα, 

πεποιθήσεις, προσδοκίες, κίνητρα, λόγοι επίσκεψης)
1
, οι οποίοι ερευνώνται από τα µουσεία 

διεθνώς (visitor studies), µε στόχο τη διεύρυνση του κοινού τους.  Η ερευνητική αυτή µελέτη, 

στηριζόµενη στον σύγχρονο διευρυµένο εκπαιδευτικό ρόλο του µουσείου, διερευνά την 

αλλαγή των πάγιων αντιλήψεων για τα µουσεία, µε τη χρήση νέων εκπαιδευτικών εργαλείων.  

Η εργασία αυτή υποστηρίζει ότι η χρήση των νέων τεχνολογιών και ιδιαίτερα του 

διαδικτύου (προβολές, παρουσιάσεις, χρήση υπολογιστών, ψηφιακά αποθετήρια, εικονικές 

περιηγήσεις, διαδραστικά εκθέµατα, διαδικτυακά µουσεία στη µουσειακή εκπαίδευση) και η 

χρήση της επιµέλειας εκθέσεων, ως εκπαιδευτικού µουσειακού εργαλείου, µπορεί να 

συµβάλλουν θετικά, στη διαµόρφωση απόψεων για το µουσείο και στην κινητοποίηση του 

ενδιαφέροντος των µαθητών. 

Με βάση τα στοιχεία αυτά, η παρούσα εργασία βασίσθηκε σε εκπαιδευτικό 

πρόγραµµα, που αποσκοπεί στη γνωριµία των µαθητών/τριών µε τον τρόπο που το µουσείο 

στήνεται και λειτουργεί, µε στόχο την αλλαγή των πιθανών στερεοτυπικών στάσεων και 

αντιλήψεων των µαθητών για τα µουσεία, που µπορεί να οδηγήσει στη δηµιουργία πιο 

αποτελεσµατικής σχέσης και συνεργασίας µεταξύ µουσείου και σχολείου. Μία τέτοιου τύπου 

µουσειακή εκπαίδευση µπορεί να συµβάλει καθοριστικά στην κατάλληλη προετοιµασία των 

νεαρών υποκειµένων ώστε, ως συνειδητά και κριτικά σκεπτόµενα υποκείµενα, να 

                                                 
1
 Βλ. Μεταξύ άλλων, Falk, Dierking (1992,2004),  Marilyn G. Hood (2004), Ν. Meriman (1991). 
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επανέρχονται στο µουσείο, όχι µόνο στο πλαίσιο της τυπικής εκπαίδευσης, αλλά και 

οικογενειακά ή ως ενήλικες, για να ικανοποιήσουν την περιέργεια τους, να ερευνήσουν, αλλά 

και για να νιώσουν αισθητική απόλαυση (Κύρδη 2010: 354). 
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2. Θεωρητικό Μέρος 

 

Στο κεφάλαιο αυτό, παρουσιάζεται το θεωρητικό υπόβαθρο της παρούσας ερευνητικής 

µελέτης.  Παρουσιάζονται τα εµπλεκόµενα στο ερευνητικό πρόγραµµα θεωρητικά ζητήµατα, 

και αναλύονται τα σηµεία στα οποία αυτό βασίστηκε. 

 

2.1. Μουσείο-Σχολείο. Σχέσεις και αλληλεπιδράσεις. 

 

Στην ενότητα αυτή, διερευνάται η σχέση µουσείου και σχολείου, όπως εξελίσσεται τις 

τελευταίες δεκαετίες στην ελληνική πραγµατικότητα, και παρουσιάζονται τα προγράµµατα 

και οι δράσεις που οργανώνονται, τόσο από την πλευρά των µουσείων όσο και των σχολείων, 

για την ένταξη και χρήση του µουσείου στη σχολική καθηµερινότητα.  

 

2.1.1. Εξέλιξη της σχέσης Μουσείου – Σχολείου στην ελληνική πραγµατικότητα. 

 

Η έννοια του «Μουσείου», ακολουθώντας τις ραγδαίες κοινωνικοπολιτικές και οικονοµικές 

αλλαγές των κοινωνιών του 20
ου

 αι., πέρασε από διάφορους ορισµούς, θεωρήσεις και 

οπτικές
2
 και ήδη από τον επίσηµο ορισµό της από το ∆ιεθνές Συµβούλιο Μουσείων (ICOM) 

τo 1974,
3
 που είναι και ο ευρύτερα καθιερωµένος διεθνώς, διευρύνθηκε ώστε να 

περιλαµβάνει τη συλλογή, µελέτη, έκθεση και προβολή εκθεµάτων, µε βασικό στόχο «την 

εκπαίδευση και την ψυχαγωγία». Η θεώρηση αυτή του µουσείου, ως χώρου συλλογής, 

συντήρησης, έρευνας, έκθεσης, µάθησης και ψυχαγωγίας, που είναι ανοικτός στο κοινό, 

οδήγησε αναµενόµενα τα µουσεία στη στροφή προς τους επισκέπτες και την αναζήτηση νέων 

τρόπων προσέγγισης και επικοινωνίας µαζί τους. 

Η επικοινωνιακή πολιτική των µουσείων, που αναπτύσσεται έως σήµερα ραγδαία, 

βελτιώνοντας προσφερόµενες δυνατότητες και υπηρεσίες προς το κοινό, περιλαµβάνει και 

τον τοµέα της εκπαιδευτικής πολιτικής, καθώς «τα νέα µουσεία φαίνεται να αναγνωρίζουν 

                                                 
2
 Ορισµοί που δόθηκαν από εθνικούς και διεθνείς οργανισµούς µουσείων πχ. American Association of museums 

(1970, 1989), The Museums Association Britain (1984, 1998) , Unesco (1960), ΙCOM (1950, 1974)  

(Πικοπούλου & Τσολάκη 2002, 23) 
3
 «Το µουσείο είναι ένα ίδρυµα µόνιµο,  χωρίς κερδοσκοπικό χαρακτήρα, που τίθεται στην υπηρεσία της 

κοινωνίας και της ανάπτυξης της, ανοιχτό στο κοινό, το οποίο αποκτά, συντηρεί, µελετά, κοινοποιεί, και εκθέτει 

υλικές µαρτυρίες του ανθρώπου και του περιβάλλοντος του, µε σκοπό την έρευνα, την εκπαίδευση, και την 

ψυχαγωγία.» ( Baghli, et.al. 1998, 43-45) 



 12 

την εκπαιδευτική διάσταση τους ως βασικό παράγοντα της συνολικής φυσιογνωµίας τους» 

(Νάκου 2010: 326). Η σύγχρονη µουσειολογία, προχωρώντας σε αυτήν την κατεύθυνση, έχει 

εστιάσει το ενδιαφέρον της, µεταξύ άλλων, στην επικοινωνιακή και εκπαιδευτική διάσταση 

των µουσείων, η οποία και έχει αναγνωρισθεί ως βασική παράµετρος που µπορεί να 

καθορίζει την γόνιµη λειτουργία τους ως πολιτισµικών κοινωνικών χώρων που ενδιαφέρονται 

εξίσου για την ανάδειξη του µουσειακού αντικειµένου τους και την εξυπηρέτηση του κοινού 

τους. (Νάκου 2006: 1)  

Τις τελευταίες λοιπόν δεκαετίες, παρατηρήθηκε αλλαγή της φιλοσοφίας των 

ελληνικών µουσείων από τον καθαρά ακαδηµαϊκό και «ελιτίστικο» χαρακτήρα που συχνά 

απευθυνόταν σε µία εξειδικευµένη κατηγορία επισκεπτών, προς έναν ευρύ κοινωνικό και 

εκπαιδευτικό ρόλο. Η αλλαγή αυτή, που τελέστηκε µε άνοιγµα στο ευρύ κοινό, την τοπική 

κοινωνία και τις ειδικές κοινωνικές οµάδες, αποδεικνύεται έµπρακτα µε τη διοργάνωση µίας 

σειρά µουσειακών δράσεων και δραστηριοτήτων, π.χ.  µε την οργάνωση όχι µόνο µόνιµων 

αλλά και περιοδικών και κινητών εκθέσεων, τη λειτουργία ξεναγήσεων, σεµιναρίων, 

εκπαιδευτικών προγραµµάτων και εργαστηρίων, τη συµµετοχή σε εορταστικές εκδηλώσεις, 

την οργάνωση εκπαιδευτικών δράσεων κλπ. 

Η µουσειακή εκπαίδευση εκλαµβάνεται τους εν δυνάµει επισκέπτες του µουσείου ως 

διαφορετικές κατηγορίες και τύπους κοινού, ο καθένας από τους οποίους αναγνωρίζεται µε 

διαφορετικές εκπαιδευτικές ανάγκες, ώστε να µπορεί να εξυπηρετηθεί καλύτερα. Οι σχολικές 

οµάδες, ως µεγάλες και οργανωµένες, αποτέλεσαν αναµενόµενα από την αρχή ένα µεγάλο 

και βασικό κοµµάτι του κοινού στο οποίο απευθύνθηκαν τα µουσεία. Μέσα από ειδικά 

σχεδιασµένα εκπαιδευτικά προγράµµατα, αναζήτησαν τρόπους προσέγγισης και 

προετοιµασίας των εκπαιδευτικών, ώστε οι σχέσεις σχολείου και µουσείου να γίνουν σχέσεις 

συνεργασίας και όχι περιστασιακές συναντήσεις. (Βέµη 2010: 57) 

Η δηµιουργική συνάντηση του µουσείου µε το σχολείο, ως βασικός στόχος της 

µουσειακής εκπαίδευσης, είναι ένα ζήτηµα που φαίνεται να απασχολεί τις περισσότερες 

κοινωνίες, οδηγώντας σε αντίστοιχες κινήσεις και δράσεις, τόσο από την πλευρά των 

µουσείων αρχικά, όσο και του σχολείου στη συνέχεια. Οι µαθητές των σχολείων, όπως 

χαρακτηριστικά αναφέρει ο Γκότσης (2010: 142), αποτελούν για το µουσείο µία οµάδα 

ειδικού ενδιαφέροντος για 2 κυρίως λόγους: α) γιατί αποτελούν την πολυπληθέστερη 

κατηγορία επισκεπτών σε οργανωµένες οµάδες και β) γιατί ενδιαφέρονται, µέσω βέβαια των 

εκπαιδευτικών, για την εκπαιδευτική αξιοποίηση της µουσειακής επίσκεψης. Το µουσείο 

αντίστοιχα, ως χώρος άτυπης µάθησης, µπορεί να προσφέρει πολλά στην τυπική εκπαίδευση 
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των παιδιών στο σχολείο, διατηρώντας τη δυνατότητα γόνιµης απασχόλησης και δίνοντας 

ερεθίσµατα για περαιτέρω κατανόηση και εµβάθυνση θιγόµενων στην τάξη θεµάτων. 

Προκύπτει εποµένως ως αναγκαίο, το µουσείο από την πλευρά του να µελετήσει και 

να προσδιορίσει τις ανάγκες και τα ενδιαφέροντα της συγκεκριµένης οµάδας, (κάτι που έχει 

επιτευχθεί σε µεγάλο βαθµό από πολλά µουσεία), αλλά και το ίδιο το σχολείο να κινηθεί προς 

το µουσείο µέσω προγραµµάτων µουσειακής αγωγής στην τάξη, κάτι που, όπως φαίνεται και 

από τη σχετική βιβλιογραφία, βρίσκεται σε πρώιµο ακόµα στάδιο.  

Με βάση αυτά τα δεδοµένα πάντως, σχεδιάστηκε από τα περισσότερα µουσεία ένας 

πολύ µεγάλος αριθµός δραστηριοτήτων µε γνώµονα τις σχετικά οµοιογενείς ανάγκες αυτής 

της κατηγορίας κοινού (σχολικές οµάδες) και προσαρµόστηκε στα ηλικιακά χαρακτηριστικά 

και στο επίπεδο γνώσεων κάθε οµάδας, καθώς και στο πάγιο αίτηµα των εκπαιδευτικών για 

υποστήριξη του σχολικού αναλυτικού προγράµµατος (Τσιτούρη 2010: 154). Στο ζήτηµα αυτό 

βοηθά καθοριστικά ο τοµέας της µουσειοπαιδαγωγικής, «αντικείµενο της οποίας είναι η 

επιστηµονική διερεύνηση των όρων, µε τους οποίους τα εκπαιδευτικά προγράµµατα που 

σχεδιάζουµε και εφαρµόζουµε σε µουσεία και στο ευρύτερο πολιτισµικό περιβάλλον, 

µπορούν να έχουν τα καλύτερα και πλουσιότερα δυνατά εκπαιδευτικά αποτελέσµατα» 

(Νάκου 2010: 1). 

Στην εδραίωση της σχέσης µεταξύ µουσείων και σχολείων στην ελληνική 

πραγµατικότητα, θα µπορούσαν να συµβάλουν και τα σχολικά βιβλία και αναλυτικά 

προγράµµατα, εφόσον ήταν σωστά οργανωµένα, δηµιουργώντας τις κατάλληλες 

προϋποθέσεις «για την ένταξη των µουσειακών χώρων στην καθηµερινή σχολική πρακτική», 

όπως αναφέρει η Κύρδη (2002: 26-29). Παρατηρείται ότι στα σχολικά βιβλία για την 

πρωτοβάθµια και δευτεροβάθµια εκπαίδευση, που άρχισαν να διδάσκονται από το σχολικό 

έτος 2006-2007, γίνονται σηµαντικές απόπειρες διαθεµατικής προσέγγισης, προωθώντας την 

ολιστική αντίληψη για τη γνώση και τη χρήση ποικίλλων πηγών, στοιχεία που µπορούν να 

βρεθούν σε µία µουσειακή επίσκεψη (Βέµη 2010:59). Ιδιαίτερα στα βιβλία της Ιστορίας, των 

Εικαστικών και της Γλώσσας του ∆ηµοτικού, τόσο στα βιβλία του µαθητή όσο και του 

δασκάλου
4
, υπάρχουν αναφορές και παραποµπές σε µουσειακούς χώρους, προτείνοντας την 

                                                 
4
Βλ. µεταξύ άλλων, το βιβλίο Εικαστικών  Α’ και Β’ ∆ηµοτικού (µαθητή), κεφάλαιο «Στο εργαστήρι του 

∆ηµήτρη Μυταρά», βιβλίο Ιστορίας ∆’ ∆ηµοτικού (δασκάλου) , «Οι µουσειοσκευές και η χρησιµότητα τους – Η 

αξιοποίηση των εκπαιδευτικών επισκέψεων µέσω της υλοποίησης προγραµµάτων», βιβλίο Γλώσσας  Στ’ 

∆ηµοτικού (µαθητή) κεφάλαιο «Στο µουσείο» [Παιδαγωγικό Ινστιτούτο – Ενιαίο Πλαίσιο Προγραµµάτων 

Σπουδών: http://www.pi-schools.gr/books/dimotiko/eikast_a_b/math/math_1_10.pdf (τελευταία επίσκεψη: 

20/4/2012)] 
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αξιοποίηση του µουσείου και του εκπαιδευτικού υλικού του πχ. µουσειοσκευές, ή δίνοντας 

ερεθίσµατα για τρόπους προσέγγισης των µουσείων και πραγµατοποίησης µουσειακών 

επισκέψεων (Κύρδη 2010: 350). Τα στοιχεία αυτά, σε συνδυασµό µε προαιρετικά 

προγράµµατα που µπορούν να υλοποιηθούν στις σχολικές τάξεις και αφορούν στον τοµέα 

των Πολιτιστικών ή της Περιβαλλοντικής Αγωγής, φαίνεται να θέτουν κάποιες αρχικές νύξεις 

για την εφαρµογή της µουσειακής εκπαίδευσης στο σχολείο, ωστόσο η αξιοποίηση των 

µουσείων από το σχολείο έγκειται κυρίως στο µεράκι των εκπαιδευτικών. 

Με ζητούµενο λοιπόν τη µουσειακή εκπαίδευση και των εκπαιδευτικών, 

διοργανώνονται σε τακτική πλέον βάση στην Ελλάδα, επιµορφωτικά σεµινάρια-συναντήσεις 

και διαλέξεις (διεθνή, ευρωπαϊκά, εθνικά, τοπικά),
5 

µε στόχο την κατάρτιση και 

ευαισθητοποίησή τους πάνω στο θέµα, µε βασικούς διοργανωτές το ελληνικό τµήµα ICOM 

(1983) σε συνεργασία µε τα Υπουργεία Παιδείας και Πολιτισµού, καθώς και επιµέρους 

µουσεία, φορείς, δήµους και πανεπιστήµια. Ιδιαίτερη αναφορά γίνεται εδώ, στο 

Περιφερειακό Σεµινάριο «Μουσείο-Σχολείο», που επικεντρώνει και προάγει τη σχέση µεταξύ 

των δύο αυτών θεσµών, συµβάλλοντας καθοριστικά στην εδραίωση της στην ελληνική 

πραγµατικότητα. Από το 1988, µία δεκαετία περίπου µετά το ξεκίνηµα των εκπαιδευτικών 

δράσεων στα µουσεία, οργανώθηκε για πρώτη φορά το σεµινάριο «Μουσείο – Σχολείο», ενώ 

το 1990 οργανώθηκε στο Ναύπλιο, µε τη συνεργασία του Πελοποννησιακού Λαογραφικού 

Ιδρύµατος το 1
ο
 Περιφερειακό Σεµινάριο «Μουσείο-Σχολείο» για τους εκπαιδευτικούς του 

νοµού Αργολίδας. Στο πλαίσιο αυτό, ορόσηµο αποτελεί ο εορτασµός της ∆ιεθνούς Ηµέρας 

Μουσείων το 1987, ο οποίος αφιερώθηκε στη µουσειοπαιδαγωγική και έφερε για πρώτη 

φορά τους εργαζόµενους στα µουσεία, τους εκπαιδευτικούς και το ευρύ κοινό µπροστά σε 

νέες προοπτικές. (Χατζηνικολάου & Χραµπάνης 2010: 271-272)  

                                                 

5
 Βλ. µεταξύ άλλων, το Ευρωπαϊκό πρόγραµµα "Το Σχολείο υιοθετεί ένα Μνηµείο"(1995-1997) - Ελληνικό 

Τµήµα ICOM - Υπουργεία Παιδείας και Πολιτισµού, Επιµορφωτικές συναντήσεις: Μουσειοπαιδαγωγική στην 

Ελλάδα (1988), Εκπαίδευση και πολιτιστική δράση στα Μουσεία (1987) - Ελληνικό Τµήµα ICOM , 

Νεοελληνική πολιτιστική κληρονοµιά και εκπαίδευση - Συνάντηση εκπαιδευτικών πολιτιστικών δικτύων (από 

το 1997) - ∆ιεύθυνση Νεώτερης Πολιτιστικής Κληρονοµιάς του ΥΠ.ΠΟ σε συνεργασία µε το ICOM, 

Περιφερειακό σεµινάριο Μουσείο-Σχολείο. [Ελληνικο Τµήµα ICOM – επίσηµη ιστοσελίδα: 

http://www.istomediahost.gr/icom/gr_about.asp (τελευταία επίσκεψη 20/4/12)], Πανελλήνιο Συνέδριο «Μουσεία 

και Εκπαίδευση – Γενικός απολογισµός, κριτική αποτίµηση και προοπτικές» (2007), που πραγµατοποιήθηκε στο 

Πανεπιστήµιο Θεσσαλίας µε τη συνεργασία των 3 παιδαγωγικών Τµηµάτων του (Προσχολικής Εκπαίδευσης, 

∆ηµοτικής Εκπαίδευσης και Ειδικής Αγωγής) και του Ελληνικού Τµήµατος του ICOM. 



 15 

Αν και επισηµαίνεται, ότι από το 2002 δεν έχει οργανωθεί ακόµα το συγκεκριµένο 

περιοδικό σεµινάριο, είναι γεγονός, ότι «µέσα από τις θεωρητικές εισηγήσεις για τη 

µουσειακή εκπαίδευση, τις παρουσιάσεις εφαρµογών ανά την Ελλάδα, την προβολή 

οπτικοακουστικού υλικού και τις πρακτικές ασκήσεις σε µουσεία και µνηµεία της περιοχής, 

το Σεµινάριο κατάφερε να συµβάλλει στην επιµόρφωση των εκπαιδευτικών σχετικά µε τις 

δυνατότητες αξιοποίησης της πολιτιστικής κληρονοµιάς στο πλαίσιο των σχολικών 

δραστηριοτήτων.», όπως χαρακτηριστικά αναφέρεται και στην επίσηµη ιστοσελίδα του 

Ελληνικού Τµήµατος ICOM ( http://www.istomediahost.gr/icom/gr_omada_ergasias.asp#3, 

τελευταία επίσκεψη 20/4/2012). Παράλληλα, τα Πρακτικά που εκδόθηκαν, εµπλούτισαν τη 

σχετική ελληνική µουσειοπαιδαγωγική βιβλιογραφία, δίνοντας την ευκαιρία στους 

εκπαιδευτικούς να προσεγγίσουν άµεσα τα µουσεία και τους χώρους πολιτισµού εν γένει, 

µέσω της απευθείας επικοινωνίας µουσείου-σχολείου (Χατζηνικολάου & Χραµπάνης 2010: 

273-274). 

Συµπεραίνεται λοιπόν ότι τις τελευταίες δεκαετίες έχουν γίνει βασικά βήµατα για τη 

βελτίωση και παγίωση της σχέσης µουσείου-σχολείου στην Ελλάδα, από διαφορετικές 

πλευρές και οπτικές. Ωστόσο, η περαιτέρω οργάνωση και συστηµατοποίηση των σχετικών 

δραστηριοτήτων και δράσεων, κρίνεται αναγκαία ώστε η µουσειακή εκπαίδευση στο σχολείο, 

όντας µέρος µίας ευρύτερης και µακρόχρονης πολιτισµικής και καλλιτεχνικής αγωγής µε 

συνέχεια σε όλες τις εκπαιδευτικές βαθµίδες (Βέµη 2010:62), να οδηγήσει στο επιθυµητό 

αποτέλεσµα, δηλ. την αντίληψη του µουσείου από το ευρύτερο κοινό, ως χώρου οικείου και 

βιωµένου που να µπορεί να χρησιµοποιηθεί τόσο για έρευνα, εκπαίδευση και κατάρτιση, όσο 

και για ψυχαγωγία.  

 

2.1.2. Μουσειακές δράσεις στο σχολείο. 

 

Καθώς οι µουσειακές δράσεις και τα εκπαιδευτικά προγράµµατα στα ελληνικά µουσεία 

επεκτείνονται, εµπλουτίζονται και πληθαίνουν τις τελευταίες 3 δεκαετίες, κρίνεται πολύ 

σηµαντικό το ότι έχουν τη θετική ανταπόκριση µαθητών και εκπαιδευτικών. Μέχρι και τώρα 

συχνά «η σχέση των µαθητών µε το παρελθόν, την τέχνη και την ιστορία φαίνεται να 

συνδεόταν µε ρητορικό λόγο, κενό και ασώµατο», όπως τονίζει η Βέµη (2010:58), καθώς 

«µιλάµε στις τάξεις για τον Παρθενώνα σαν να βρίσκεται στον Άρη, ενώ θα µπορούσαµε να 

επισκεφτούµε αυτόν ή άλλους ναούς από κοντά». Η προσπάθεια λοιπόν αυτή για ουσιαστική 

επαφή των µαθητών µε στοιχεία της πολιτιστικής κληρονοµιάς τους, βοηθά στην καλλιέργεια 
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γνώσεων και δεξιοτήτων,
6
 και θέτει τις προϋποθέσεις «για την υποστήριξη του δικαιώµατος 

όλων στον πολιτισµό» (Νάκου 2006:10). 

Τα µουσειακά προγράµµατα που απευθύνονται στις σχολικές οµάδες µπορούν να 

χωριστούν σε δύο βασικές κατηγορίες – µοντέλα, µε βάση το περιεχόµενο τους. «Το πρώτο 

µοντέλο, στοιχεία του οποίου συναντώνται περισσότερο στη Γαλλία, χαρακτηρίζεται από 

µουσειακά εκπαιδευτικά προγράµµατα που στοχεύουν στην απόκτηση αισθητικής εµπειρίας 

από τους νέους και τη συνάντηση τους µε τα προϊόντα του πολιτισµού, έχουν δηλαδή, 

στόχους διαφορετικούς από εκείνους του σχολείου ή τουλάχιστον προσπαθούν να 

διαφοροποιηθούν από αυτό. Στο δεύτερο µοντέλο, το οποίο χαρακτηρίζει πολλά µουσεία των 

Η.Π.Α., τα εκπαιδευτικά προγράµµατα των µουσείων είναι στραµµένα προς το σχολείο και 

το σχολικό πρόγραµµα και εγγράφονται στη λογική της στήριξης των σχολικών στόχων. 

Ανάµεσα σε αυτά τα µοντέλα, υπάρχει βέβαια µεγάλος αριθµός εκπαιδευτικών 

προγραµµάτων, τα οποία συνδυάζουν στοιχεία και από τα δύο» (Ζαφειράκου 2000: 19). 

«Παρατηρείται ωστόσο, ότι το ουσιαστικό µέρος των προγραµµάτων αυτών της 

µουσειακής εκπαίδευσης γίνεται έξω από το σχολείο, σε µουσεία, αρχαιολογικούς ή 

εκθεσιακούς χώρους και  µνηµεία, ενώ µέσα στην τάξη γίνονται συνήθως µόνο διαδικασίες 

ανάκλησης και εµπέδωσης της εµπειρίας και της γνώσης που αποκτήθηκε έξω από το 

σχολείο.» Η
 
παρατήρηση αυτή του ∆ηµήτρη Γερµανού (2010:287), φαίνεται πολύ σηµαντική, 

καθώς ενώ αναγνωρίζεται η σηµασία της δραστηριοποίησης των µαθητών εκτός του 

σχολικού περιβάλλοντος και ιδιαίτερα σε χώρους που µπορούν να δώσουν περισσότερα 

ερεθίσµατα και αφορµές για συζήτηση, κριτική σκέψη και έρευνα,  θεωρείται ότι η 

εκπαιδευτική διαδικασία θα ήταν πιο επιτυχηµένη, αν περιλάµβανε παράλληλες δράσεις και 

µέσα στη σχολική τάξη. Η µουσειακή εµπειρία και επαφή µε χώρους πολιτισµού, κρίνεται 

φυσικά αναντικατάστατη, θα µπορούσε όµως να διευκολυνθεί και να εµπλουτιστεί αν 

συνοδευόταν από αντίστοιχες σχολικές δράσεις.  

Αναζητούνται λοιπόν τόποι και τρόποι µουσειακών δράσεων µέσα στη σχολική τάξη 

που θα µπορούν να προετοιµάσουν το έδαφος και να κινήσουν το ενδιαφέρον των µαθητών, 

οδηγώντας στην απόκτηση γνώσεων µε ενεργητικό τρόπο, αντίστοιχο µε αυτόν που 

συντελείται στα προγράµµατα που εφαρµόζονται µέσα στους µουσειακούς χώρους. Ωστόσο 

                                                 
6
 «Η αξιοποίηση των µουσείων και άλλων ευρύτερων χώρων πολιτισµικής αναφοράς από την σχολική 

εκπαίδευση αποκτά ευρεία παιδευτική σηµασία, γιατί µπορεί να καλλιεργεί αδιακρίτως σε όλα τα παιδιά, και 

από πολύ µικρή ηλικία, δεξιότητες αισθητικής απόλαυσης, κριτικής προσέγγισης, κατανόησης και ερµηνείας της 

τέχνης και του πολιτισµού, που µπορούν να θεωρηθούν προϋποθέσεις για την υποστήριξη του δικαιώµατος 

όλων στον πολιτισµό» (Νάκου 2006:10). 
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στην πράξη, παρατηρούνται περιορισµένες δυνατότητες και αδυναµίες εφαρµογής 

αντίστοιχων δράσεων µέσα στους χώρους του σχολείου, όχι µόνο λόγω της ελλιπούς 

ενηµέρωσης των εκπαιδευτικών αλλά και λόγω της έλλειψης χώρου,  οργάνωσης και 

υποδοµών, καθώς η αισθητική και η διαρρύθµιση των σχολικών µονάδων κρίνεται συχνά 

ανεπαρκής, χωρίς την απαραίτητη λειτουργική ευελιξία που θα µπορούσε να υποστηρίξει 

τέτοιες δράσεις. Το ερώτηµα λοιπόν που δηµιουργείται αναµενόµενα, για την καταλληλότητα 

των χώρων του ελληνικού σχολείου για την ανάπτυξη προγραµµάτων µουσειακής 

εκπαίδευσης (Γερµανός 2010: 288), οδηγεί στη διερεύνηση δυνατοτήτων για δηµιουργία 

χώρων ευέλικτης µάθησης και πρακτικής, που θα µπορούν να προσαρµόζονται στις ανάγκες 

των εκάστοτε προγραµµάτων µουσειακής εκπαίδευσης, προσφέροντας και τον κατάλληλο 

εξοπλισµό. Ως ιδιαίτερα σηµαντικός, αναφέρεται εδώ και  ο ισχυρισµός των Γερµανού, 

Τζεκάκη και Οικονόµου (Germanos, Tzekaki & Ikonomou, 1997: 77-88), για την ανάγκη 

παιδαγωγικού ανασχεδιασµού των σχολικών χώρων και αιθουσών, µε τη δηµιουργία «τόπων 

µάθησης», ως νέα µικροπεριβάλλοντα που θα προσαρµόζονται στα δεδοµένα του παιδιού ή 

της οµάδας παιδιών που τα χρησιµοποιεί. 

Η ύπαρξη λοιπόν κατάλληλων χώρων και υποδοµών στο σχολικό περιβάλλον (πχ. 

χώροι εκθέσεων, προβολών, χώροι δράσεων µέσα και έξω από τις αίθουσες) και η κατάλληλη 

ενηµέρωση και επιµόρφωση των εκπαιδευτικών ως προς την µουσειακή εκπαίδευση, 

µπορούν να συµβάλουν στην προσαρµογή και εφαρµογή των µουσειακών δράσεων στις 

σχολικές τάξεις, γεγονός που κρίνεται ότι µπορεί να έχει πολύ θετικά αποτελέσµατα για τη 

στάση και τη σχέση των µαθητών µε τα µουσεία. Ο ευρύτερος χώρος του σχολείου (τάξη, 

προαύλιο, εργαστήρια, αίθουσες εκδηλώσεων κλπ.), όντας οικείος στα παιδιά, θεωρείται ότι 

µπορεί να αποτελέσει τη βάση για περεταίρω εξερεύνηση και εξοικείωση µε νέες έννοιες και 

περιβάλλοντα, στοιχείο που µπορεί να λαµβάνεται υπόψη και από την πλευρά των µουσείων., 

ώστε να µπορούν να στηρίζονται στο σχολείο για την επιτυχία των προγραµµάτων τους (µε 

προετοιµασία των µαθητών για τη µουσειακή επίσκεψη, δανεισµός µουσειοσκευών κλπ.) Στη 

σκέψη αυτή, βασίζεται άλλωστε και το εκπαιδευτικό πρόγραµµα που εφαρµόστηκε στο 

πλαίσιο της ερευνητικής αυτής µελέτης και παρουσιάζεται στο ερευνητικό µέρος της 

εργασίας, αφορώντας την εφαρµογή µουσειακών δράσεων στο σχολικό περιβάλλον.  
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2.2. Στάσεις και αντιλήψεις των επισκεπτών για τα µουσεία. 

 

Παρακάτω παρουσιάζονται τα αποτελέσµατα των ερευνών για τις τάσεις και 

αντιλήψεις που φαίνεται να επικρατούν στο κοινό για τα µουσεία, στοιχεία που οδήγησαν και 

στο σχεδιασµό του ερευνητικού προγράµµατος της παρούσας µελέτης. 

 

2.2.1. ∆ιερεύνηση της στάσης του κοινού για τα µουσεία. 

 

Η σύνδεση του µουσείου µε το σχολείο, όπως εξετάστηκε και αναλύθηκε στις προηγούµενες 

παραγράφους, θα µπορούσε να αποτελέσει τη βάση για τη δηµιουργία των κατάλληλων 

προϋποθέσεων, ώστε να εξελιχθούν οι ιδέες των µαθητών για τα µουσεία και να γίνουν 

γόνιµοι επισκέπτες, όχι µόνο στο πλαίσιο σχολικών/ εκπαιδευτικών επισκέψεων (επισκέψεις 

που είναι συνήθως και υποχρεωτικές), αλλά και ατοµικών ή οικογενειακών.  

∆ιευρύνοντας αυτή τη σκέψη, βασικός στόχος για τα µουσεία, ως ιδρύµατα που φροντίζουν 

για τη βιωσιµότητα τους, µπορεί να είναι η πρόκληση θετικών εντυπώσεων και κινήτρων στο 

κοινό τους. Για το σκοπό αυτό, τις τελευταίες δεκαετίες πραγµατοποιούνται έρευνες διεθνώς 

που αφορούν τους λόγους επίσκεψης στα µουσεία αλλά και τους λόγους αποχής µέρους του 

κοινού από αυτά. Βασική για την κατεύθυνση αυτή, φαίνεται να είναι η παρατήρηση του 

Merriman (1991), που διαπιστώνει ότι παρόλο που τα µουσεία θεωρούνται ανοικτά 

εκπαιδευτικά ιδρύµατα, η πρόσβαση σε αυτά από όλους δεν έχει ακόµα επιτευχθεί, 

διαπίστωση και της Hooper-Greenhill (1994: 57), που αποτέλεσε και έναυσµα για περαιτέρω 

διερεύνηση της «ταυτότητας» της µουσειακής επίσκεψης.  

Tα µουσεία λοιπόν προσπαθούν να µάθουν περισσότερα για τους επισκέπτες τους. Η 

εκτίµηση και αξιολόγηση των αποτελεσµάτων των διαφόρων ερευνών, αποδεικνύουν την 

υπεύθυνη στάση του µουσείου απέναντι στο κοινό του, δίνοντας σηµαντικές πληροφορίες και 

αναφορές για την πρόοδο, αξιολόγηση και αποτελεσµατικότητα ενός προγράµµατος (Hicks 

1996: 51-57). Οι έρευνες αυτές (visitor studies), γνώρισαν ραγδαία αύξηση από τη δεκαετία 

του ’80 και µετά, και εξελίχθηκαν από απλές δηµογραφικές ερωτήσεις, σε πολυσέλιδες 

διερευνητικές µελέτες που προωθούν τη σκέψη (Gorman 2008: 28), κάτι που δηλώνει και την 

αναγκαιότητα ύπαρξης τους. «Ερωτήµατα σχετικά µε το ποιος και γιατί επισκέπτεται τα 

µουσεία, δεν είναι πλέον [στον 21
ο
 αι.] ακαδηµαϊκά ερωτήµατα, αλλά ερωτήµατα µεγάλης 

σηµασίας… Αν γνωρίζαµε ποιος επισκέπτεται τα µουσεία και τι κερδίζει από την εµπειρία 

του, θα ξέραµε κάτι για το ρόλο που παίζει το µουσείο στην κοινωνία.» (Falk 2009: 22). 
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Η σηµαντικότητα των ερευνών που αφορούν τους επισκέπτες του µουσείου, για την 

βελτίωση της επικοινωνίας µεταξύ του µουσείου και του κοινού του, αλλά και για την 

προσέλκυση νέων επισκεπτών, διαφαίνεται και από την ετήσια συνάντηση της Αµερικανικής 

Ένωσης Μουσείων (AAM),
7
 το 2006 (έτος που αφιερώθηκε στα µουσεία), όπου µε βασικό 

σύνθηµα: «Το µουσείο πρέπει να γνωρίζει το κοινό του – τις προτιµήσεις, τις προκαταλήψεις, 

τα ενδιαφέροντα και τις ανάγκες του»
8
 (AAM Annual Meeting 2006: 

http://courses.ischool.utexas.edu/galloway/2007/fall/INF388E/VisitorStudies101.pdf), 

συζητήθηκε ο τρόπος µελέτης και αξιολόγησης της επισκεψιµότητας των µουσείων και 

δόθηκαν οδηγίες και βοηθήµατα για την εφαρµογή ανάλογων ερευνών, ακόµα και από τα 

µικρά µουσεία που δεν µπορούν να προσλάβουν επαγγελµατίες ερευνητές για αυτό το σκοπό. 

(Korn & Sowd 1999) 

Ακολουθώντας το πλήθος των ερευνών των τελευταίων δεκαετιών 
9
, οι οποίες 

µελέτησαν τον τρόπο και τη συχνότητα κίνησης των επισκεπτών, τα δηµογραφικά 

χαρακτηριστικά τους, αλλά και το πως προσεγγίζουν και αξιολογούν τη µουσειακή επίσκεψη, 

δηλ. τη γενικότερη στάση τους απέναντι στα µουσεία, οι πιο πρόσφατες µελέτες 
10

 

στράφηκαν και στους µη επισκέπτες (non visitors) για να διερευνήσουν το γιατί κάποιοι 

επιλέγουν να µην επισκεφθούν τα µουσεία. Η αναφορά της Hood (2004: 150) για το θέµα 

αυτό, ήδη από το 1983, είναι χαρακτηριστική: «Όλοι εµείς που δουλεύουµε στα µουσεία, 

συχνά αναρωτιόµαστε για τον κόσµο που δεν περνά ποτέ τις πόρτες του µουσείου, τους µη 

συµµετέχοντες. Με όλους τους θησαυρούς που προσφέρουµε, γιατί δεν έλκουµε ένα 

ευρύτερο φάσµα του πληθυσµού, ένα µεγαλύτερο κοινό, ένα σηµαντικό ποσοστό επισκεπτών 

που  να έρχονται συχνά και όχι µόνο σε εµπορικές επιτυχίες;… Μέσα από εκατοντάδες 

έρευνες στην Αµερική και τον Καναδά, µάθαµε τα δηµογραφικά χαρακτηριστικά αυτών που 

υποστηρίζουν τα µουσεία: είναι συνήθως ανώτερης εκπαίδευσης και καλής επαγγελµατικής 

                                                 
7
 American Association of Museum: http://www.aam-us.org/. 

8
 «In this context, a museum must know its visitors — their preferences, preconceptions, interests, and needs.»  

9
 Μία σύντοµη περίληψη της εξέλιξης των ερευνών αυτών µπορεί να βρεθεί, όπως αναφέρει ο Graham Black 

(2009: The Engaging Museum: Developing Museums for Visitor Involvement, σελ. 9), στους Hein (1998) και 

Kelly (2007). Παράλληλα, πληροφορίες για τα παραπάνω, παρέχονται από τον οργανισµό «The Visitor Studies 

Association»: http://www.visitorstudies.org/, και από την Ένωση Αµερικανικών Μουσείων (ΑΑΜ). 
10

 Βλ. µεταξύ άλλων, Bringing History and the Arts to a new Audience Qualitative research for the London 

Borough of Croydon, Susie Fisher Group, 1990, Dingy Places with Different Kinds of Bits': an Attitudes Survey 

of London Museums amongst Non- visitors, Trevelyan, 1991, Toledo museum of Art, Toledo, Ohio (1980-

1981), Falk, Martin & Balling, Enviromental effects  on learning: The outdoor field trip, 1981 (Gail Anderson 

edit., 2004).  
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και οικονοµικής κατάστασης, νεότεροι από το µέσο όρο του πληθυσµού και ενεργοί σε άλλες 

κοινωνικές δραστηριότητες. Παρ’ όλα αυτά, αυτά τα δηµογραφικά στοιχεία, δεν 

υποδεικνύουν τους λόγους γιατί κάποιοι επιλέγουν συχνά τα µουσεία και κάποιοι όχι, ή γιατί 

οι µη-συµµετέχοντες δεν αγαπούν τα µουσεία». Στη συνέχεια, η Hood (2004: 152) στο άρθρο 

αυτό, αναφέρει και το διαχωρισµό των επισκεπτών των µουσείων, σε 3 κατηγορίες: τους 

συχνούς επισκέπτες, τους περιοδικούς και τους µη επισκέπτες, όπου ο κάθε τύπος 

αναγνωρίζεται µε διαφορετικές αξίες και ενδιαφέροντα, αναζητώντας διαφορετικές εµπειρίες. 

Αντίστοιχα, σύµφωνα µε τις παραπάνω έρευνες, αναγνωρίζονται τρεις βασικοί λόγοι 

στους οποίους φαίνεται να οφείλεται η επιλογή επίσκεψης σε µουσεία (Falk & Dierking 

1992: 13, 15): 1. κοινωνικοί λόγοι (λόγοι αναψυχής/ψυχαγωγίας), 2. εκπαιδευτικοί λόγοι 

(σύνδεση µε τη γνώση και τη µάθηση) και 3. λόγοι αγάπης και θαυµασµού για τα µουσεία και 

τα µοναδικά αντικείµενα που παρουσιάζουν. Η απόφαση της επίσκεψης ενός µουσείου 

φαίνεται λοιπόν να εξαρτάται από προσωπικά και κοινωνικά ενδιαφέροντα και επιθυµίες, σε 

συνδυασµό βέβαια µε τις προσφερόµενες δραστηριότητες αλλά και τη φυσική κατάσταση του 

κάθε ατόµου. 

Ιδιαίτερα η διαδικασία της µάθησης µέσα στο µουσείο, κρίνεται καθοριστική για την 

επίσκεψη στο µουσειακό χώρο (Falk & Dierking 2004: 139). Η διαδικασία της µάθησης, 

στηρίζεται άλλωστε και στην επαφή µε τα εκθέµατα στο χώρο του µουσείου. Η αντίληψη που 

διαµορφώνει ο επισκέπτης για αυτά και ο τρόπος που τα προσεγγίζει, δε συνδέεται µόνο µε 

τον ιδιαίτερο τύπο τους, τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά της εξωτερικής µορφής τους και τις 

χώρο-χρονικές διασυνδέσεις τους, αλλά και µε τις ιδιαίτερες διανοητικές, ψυχικές, 

σωµατικές, κοινωνικές και πολιτισµικές εµπειρίες, παραστάσεις, γνώσεις και δεξιότητες, που 

αυτός διαθέτει (Νάκου 2001: 74). 

 Όπως τονίζουν άλλωστε οι Falk & Dierking (2004: 139), «Τα κίνητρα και οι 

προσδοκίες των επισκεπτών για το µουσείο, επηρεάζουν άµεσα το τι κάνουν αλλά και τι 

µαθαίνουν. Όταν καλυφθούν οι προσδοκίες τους, πραγµατοποιείται και η µάθηση, αλλά αν 

δεν γίνει αυτό, η διαδικασία παρεµποδίζεται.» 
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Σχήµα 1: Στοιχεία που σχετίζονται µε τη µουσειακή εµπειρία. (Falk, Dierking 1992) 

 

 

 

Ενδεικτικά, αναφέρεται εδώ το ερευνητικό πρόγραµµα που πραγµατοποιήθηκε σε 

συνεργασία µε το Toledo museum of Art (1980-1981), στο οποίο µελετήθηκε η επίσκεψη στο 

µουσείο σαν µία επιλογή που έχουν τα άτοµα να κάνουν στον ελεύθερο χρόνο τους και 

συνοψίστηκαν τα κριτήρια που µπορούν να επηρεάσουν τις µουσειακές επισκέψεις των 

ενηλίκων (Hood 2004: 153). Συγκεκριµένα, καταγράφηκαν κατά τη διάρκεια του 

προγράµµατος, 6 γνωρίσµατα που καθορίζουν τις επιλογές των ενηλίκων για το πώς θα 

χρησιµοποιήσουν τον ελεύθερο χρόνο τους, τα οποία παρουσιάζονται παρακάτω:  

• Κοινωνικότητα και επαφή µε άλλους ανθρώπους (επικοινωνία και ψυχαγωγία).  

• Κάνω κάτι που αξίζει (αξιοποίηση του ελεύθερου χρόνου και του χρηµατικού ποσού που 

πιθανόν δίνεται, σε σχέση µε το τι παρέχεται κάθε φορά).  

• Νιώθω άνετα σε ένα περιβάλλον (ωραίο περιβάλλον, ικανοποιητικές υπηρεσίες προς το 

κοινό, ασφάλεια).  

• Πρόκληση για νέες εµπειρίες. 

• Έχω ευκαιρία να µάθω. 

• Έχω ενεργή συµµετοχή. 

Η επίσκεψη στο µουσείο φαίνεται εδώ, να εξαρτάται από το πώς αξιολογεί και ιεραρχεί τα 

κριτήρια αυτά το κάθε άτοµο, και ποια στοιχεία από αυτά θεωρεί ότι µπορεί να βρει στους 

χώρους του µουσείου.  

Παράλληλα, σύγχρονες έρευνες φανερώνουν ότι συχνά, η στάση του πληθυσµού προς 

το µουσείο µπορεί να σχετίζεται και µε την κοινωνική θέση και το µορφωτικό επίπεδο, καθώς 

Μουσειακή 
εµπειρία 

Κοινωνικό – πολιτιστικό 
Πλαίσιο 

Προσωπικό Πλαίσιο 

Φυσικό / Σωµατικό Πλαίσιο 
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συχνά συνδέεται µε άλλες αντίστοιχες υψηλού επιπέδου εκδηλώσεις και δραστηριότητες, από 

τις οποίες τείνουν να απέχουν άνθρωποι χαµηλότερης κοινωνικής θέσης, οι οποίοι 

διαµορφώνουν µία αρνητική στάση απέναντι τους. (Meriman 1991: 165-166). 

Όσον αφορά τώρα, τα κίνητρα  επίσκεψης των παιδιών στα µουσεία (επιλογή που 

γίνεται βέβαια συνήθως από ενήλικες πχ. οικογένεια, σχολείο), φαίνεται ότι ένας από τους 

βασικούς λόγους επίσκεψης είναι ότι µέσα στους µουσειακούς χώρους γνωρίζουν νέα 

πράγµατα, κάτι που οδηγεί στο συµπέρασµα ότι τα παιδιά επηρεάζονται από την σχετική 

καινοτοµία στοιχείο που ευνοεί τη µαθησιακή διαδικασία. Παράλληλα, βασικό κίνητρο για 

την επίσκεψη σε ένα µουσείο, αποτελεί και ο τύπος του µουσείου και των εκθεµάτων του, 

καθώς παρατηρείται ότι τα παιδιά που νιώθουν πιο οικεία µε το χώρο και τα εκθέµατα, 

τείνουν να µαθαίνουν και να  αφοµοιώνουν καλύτερα τις πληροφορίες που τους δίνονται για 

το χώρο, το έκθεµα και το περιεχόµενο του µουσείου (Martin, Falk & Balling 1981: 301-

309). 

Όπως φαίνεται και από έρευνα της Κύρδη (2010β), µουσεία και συλλογές µε 

λαογραφικό προσανατολισµό, αποτελούν ιδιαίτερα δηµοφιλείς προορισµούς για τις σχολικές 

οµάδες, κυρίως λόγω του οικείου χαρακτήρα των εκθεµάτων. Χαρακτηριστικά, αναφέρεται, 

ότι «οι προσοµοιώσεις εσωτερικών γνώριµων χώρων σπιτιών και εργαστηρίων και τα 

φαινοµενικά εύκολα ερµηνεύσιµα αντικείµενα, κάνουν αυτά τα µουσεία να φαντάζουν φιλικά 

στον κάθε µικρό επισκέπτη», καθώς η επαφή µε το γνωστό και η άµεση σχέση µε τα 

εκθέµατα, αίρουν το φόβο του κοινού για ένα µουσείο απρόσιτο, που επικοινωνεί µε 

επιστηµονικό λόγο, µη κατανοητό στους µη ειδικούς. 

Επισηµαίνεται τέλος, ότι παρά την ανάγκη για περισσότερες έρευνες αξιολόγησης 

στον πολιτιστικό χώρο, «οι δηµοσιευµένες αναφορές αντίστοιχων προγραµµάτων και 

συστηµατικών µελετών είναι ακόµα περιορισµένες (στη δε Ελλάδα, ελάχιστες),
 11

 ενώ πολλές 

από αυτές που δηµοσιεύονται επικεντρώνονται κυρίως στα θετικά αποτελέσµατα» 

(Οικονόµου 2003: 98-122). 

                                                 
11

 Βλ. µεταξύ άλλων, Αναστασία Κουβέλη, Η σχέση των µαθητών µε το µουσείο: θεωρητική προσέγγιση, έρευνα 

στην Αθήνα και στην Ικαρία. Εκπαιδευτικά προγράµµατα. Αθήνα: Εθνικό Κέντρο Κοινωνικών Ερευνών, 2000. 

Theano Moussouri, Alexandra Nikiforidou & Andromache Gazi, ‘Front-end and formative evaluation of an 

exhibition on Greek mathematics’, Current Trends in Audience Research and Evaluation, American Association 

of Museums, Committee for Audience Research and Evaluation, Vol. 16 (2003), σσ. 42-7. Ει. Νάκου, Μουσεία: 

εµείς, τα πράγµατα και ο πολιτισµός: από τη σκοπιά της θεωρίας του υλικού πολιτισµού, της µουσειολογίας και της 

µουσειοπαιδαγωγικής. Αθήνα: Νήσος, 2001, σσ. 219-75.  
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Παρ’ όλα αυτά, από τις έρευνες αξιολόγησης, αναγνωρίζονται τα κριτήρια επιλογής 

της επίσκεψης στο µουσείο, ως υποκειµενικά, καθώς καθορίζονται από πρότερες εµπειρίες 

και γνώσεις των επισκεπτών. Συµπεραίνεται λοιπόν, ότι βασικό ρόλο στη διαµόρφωση της 

προσωπικής µουσειακής εµπειρίας, παίζουν «τα κίνητρα και οι προσδοκίες» (Falk, Dierking 

2004: 139), οι πεποιθήσεις και πρότερες γνώσεις των επισκεπτών, οι ευρύτερες δηλ. 

αντιλήψεις τους. Όπως επισηµαίνεται από την Νάκου (2001: 164), «καθένας αντιλαµβάνεται 

διαφορετικά το µουσειακό χώρο σε σχέση µε τις γνώσεις, τις προηγούµενες παραστάσεις, τις 

ψυχικές, σωµατικές και νοητικές ικανότητές του και τις δεξιότητες που διαθέτει για την 

ανάγνωση του µουσείου και των αντικειµένων, σε σχέση µε την κοινωνική, πολιτισµική και 

ιδεολογική προέλευσή του, το σκοπό και τις προσδοκίες µε τις οποίες βρίσκεται στο 

µουσειακό χώρο, σε σχέση µε την πλοήγησή του µέσα στο χώρο, τις σχέσεις που θα 

αναπτύξει µε τα εκθέµατα αλλά και τους ανθρώπους που υπάρχουν στον ίδιο χώρο, σε σχέση 

µε τα αντικείµενα που θα τραβήξουν το ενδιαφέρον του, σε σχέση µε το χρόνο που θα 

διαθέσει, σε σχέση µε αυτά που θα δει, θα σκεφτεί, θα ακούσει, θα διαβάσει, θα πράξει, θα 

αισθανθεί.» 
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Πίνακας 1:  Εννιά αρχές της διαδραστικής µουσειακής εµπειρίας (Falk & Dierking 

2002) 

 

1. Κάθε επισκέπτης µαθαίνει µε διαφορετικό τρόπο και µεταφράζει την πληροφορία µέσα 

από το φακό της πρότερης γνώσης, των εµπειριών και πεποιθήσεων του. 

 

2. Όλοι οι επισκέπτες προσωποποιούν το µήνυµα του µουσείου εντάσσοντας το στις δικές 

τους γνώσεις και εµπειρίες. 

 

3. Κάθε επισκέπτης φτάνει µε µία λίστα προσδοκιών για τη µουσειακή επίσκεψη. 

 

4. Οι περισσότεροι επισκέπτες έρχονται στο µουσείο σαν µέρος µίας κοινωνικής οµάδας και 

το τι θα δουν, θα κάνουν και θα θυµηθούν, εξαρτάται από την οµάδα αυτή. 

 

5. Η εµπειρία του επισκέπτη µέσα στο µουσείο, εξαρτάται και από τους ξεναγούς, τους 

φύλακες, τους υπεύθυνους και τους άλλους επισκέπτες. 

 

6. Πολλοί επισκέπτες έρχονται να δουν το µουσείο, επειδή περιέχει αντικείµενα που δεν 

γνωρίζουν. Έρχονται να δουν µε διαφορετικούς τρόπους. 

 

7. Οι επισκέπτες επηρεάζονται πολύ από φυσικούς παράγοντες του µουσείου, όπως η 

αρχιτεκτονική, η θέση, οι µυρωδιές, οι ήχοι και η ατµόσφαιρα του χώρου. 

 

8. Οι επισκέπτες έρχονται αντιµέτωποι µε µία σειρά εµπειριών από τις οποίες επιλέγουν 

λίγες. 

 

9. Η προσοχή των επισκεπτών επηρεάζεται πολύ από τη θέση των εκθεµάτων και τον 

προσανατολισµό του µουσείου. 
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2.2.2. Αντιλήψεις που συνδέονται µε τα µουσεία. 

 

Η πρότερη λοιπόν γνώση, οι εµπειρίες, προσδοκίες και πεποιθήσεις που επικρατούν, 

επηρεάζουν καθοριστικά την επίσκεψη στο µουσείο και την εµπειρία µέσα σε αυτό. (βλ. 

Πίνακα 1). Οι περισσότερες βέβαια αντιλήψεις που φαίνεται να ισχύουν ευρέως για τα 

µουσεία, οφείλονται στον τρόπο που αυτά αντιµετωπίζουν (ή αντιµετώπιζαν), το κοινό και τα 

εκθέµατα τους, δηµιουργώντας και τις αντίστοιχες εντυπώσεις.   

Όπως είναι φυσικό, ο τρόπος που αντιµετωπίζεται η µουσειακή επίσκεψη από τους 

ενήλικες, επηρεάζει άµεσα και τη στάση των παιδιών, καθώς οι αντιλήψεις τους περνούν στα 

παιδιά (στο πλαίσιο του σχολείου, της οικογένειας κλπ.). Οι αντιλήψεις αυτές, σε συνδυασµό 

µε τις πρώτες εµπειρίες που αποκτούν τα παιδιά στους µουσειακούς χώρους, είναι 

καθοριστικές για τη µεταγενέστερη στάση τους απέναντι στα µουσεία. 

 Παρακάτω, κατηγοριοποιούνται και παρουσιάζονται γενικές κατηγορίες αντιλήψεων 

για τα µουσεία, που φαίνεται να έχουν ευρεία ισχύ στο κοινό: 

 

1. Σύνδεση µε το παρελθόν – στατική αντίληψη της ιστορίας. 

Η σύνδεση του µουσειακού χώρου και των εκθεµάτων του µε το παρελθόν φαίνεται να 

γίνεται σχεδόν άµεσα από το κοινό και συχνά διακαιολογηµένα, καθώς, όπως επισηµαίνεται 

και από την Νάκου (2010: 327), «παρά τις ανανεωτικές τάσεις, το παρελθόν και ο 

ελληνοκεντρισµός παραµένουν καθοριστικά στοιχεία πολλών µουσείων, και ιδιαίτερα της 

χώρας µας».   

Οι αντιλήψεις αυτές που φέρουν οι επισκέπτες ή οι εν δυνάµει επισκέπτες µουσείων 

που σχετίζονται µε το παρελθόν (αρχαιολογικά, λαογραφικά, ιστορικά), τα οποία ιδιαίτερα 

στην Ελλάδα αποτελούν και τη συντριπτική πλειοψηφία (Γκότσης 2010: 40), αποδεικνύονται 

πολύ ισχυρές. Παρά την ύπαρξη σήµερα, µουσείων, περιοδικών εκθέσεων και γκαλερί µε 

σύγχρονο θεµατικό περιεχόµενο, που συχνά εκφράζουν τον πλουραλισµό και την 

πολυπολιτισµικότητα της εποχής, µεγάλη µερίδα του κοινού των µουσείων φαίνεται να 

περιµένει να δει σε αυτά την κλασική εικόνα των µουσείων που γνώριζε, δηλ. «µία 

εξιδανικευµένη και ροµαντική εικόνα του παρελθόντος, συνδεδεµένη µε εθνικές αξίες και 

αρετές» (Καυταντζόγλου, Τουντασάκη & Φρυδάκης 2005: 71-74). 

 Το µουσείο, γίνεται έτσι αντιληπτό από το κοινό του, ως χώρος άρρηκτα 

συνδεδεµένος µε την ιστορικότητα και συνήθως ως κάτι στατικό, κάτι το οποίο οφείλεται σε 

µεγάλο βαθµό στα µουσεία, που δεν ανανεώνουν τους χώρους, τις συλλογές ή των τρόπο 

παρουσίασης των εκθεµάτων τους. Αναγνωρίζεται λοιπόν πλέον, η ανάγκη καταγραφής της 
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τοπικής καθηµερινής ιστορίας των ανθρώπων, των αντιλήψεων και των πρακτικών τους, µε 

στόχο την ανάδειξη του νεώτερου πολιτισµού έναντι της «αρχαιοπληξίας.», όπως αναφέρει η 

Κύρδη (2010: 350). 

 

2. Κουραστικά,  βαρετά,  µη προσιτά µουσεία. 

Στοιχεία που προκύπτουν από έρευνες (Falk & Dierking 1992: 56) σχετικά µε τους 

επισκέπτες και τη συµπεριφορά τους µέσα στο µουσείο, έδειξαν ότι το µέγεθος ενός 

µουσείου, επηρεάζει άµεσα τον επισκέπτη. Η αντίληψη της µουσειακής επίσκεψης ως εν 

µέρει κουραστικής εµπειρίας, µπορεί να εµφανίζεται συχνά στο κοινό, καθώς αρκετοί 

περιοδικοί επισκέπτες, έχουν στο µυαλό τους την εικόνα ενός µεγάλου µουσείου µε πολλούς 

διαδρόµους και διαφορετικές θεµατικές ενότητες, που µπορεί να κουράσει κατά την 

περιήγηση. Με την αντίληψη αυτή, συνδέεται αναµενόµενα και η θεώρηση του µουσείου ως 

χώρου βαρετού, αλλά και µη προσιτού, καθώς πολλά µουσεία (κυρίως λαογραφικά και 

αρχαιολογικά), φαίνονται απρόσωπα, χωρίς ιδιαίτερα στοιχεία (λεζάντες, παρουσιάσεις, 

σκηνικά, εισαγωγικά κείµενα κλπ.), που να τραβούν το ενδιαφέρον του επισκέπτη και να τον 

εντάσσουν στο απαιτούµενο κλίµα για την παρακολούθηση της εκάστοτε έκθεσης.   

Όπως χαρακτηριστικά αναφέρεται από τους Falk & Dierking (1992: 56),  µία από τις 

πιο γρήγορες συνειδητοποιήσεις στις έρευνες, ήταν ότι η συµπεριφορά των επισκεπτών 

αλλάζει κατά τη διάρκεια της επίσκεψης τους. Συγκεκριµένα, οι επισκέπτες φαίνεται να 

κουράζονται όσο συνεχίζουν, καθώς φαίνεται να παρατηρούν λιγότερα εκθέµατα για 

λιγότερο χρόνο. (Gilman 1916 :62-74). Όπως παρατήρησε και ο Melton (1935) «οι 

επισκέπτες περνούν περισσότερο χρόνο στους πρώτους διαδρόµους που επισκέπτονται , παρά 

σε αυτούς που επισκέπτονται στη συνέχεια.» 

 

3. Μοναδικότητα – Μεγάλη αξία µουσειακών εκθεµάτων 

Ακόµα µία αντίληψη που φαίνεται να συνδέεται άµεσα µε τα µουσεία, είναι αυτή που αφορά 

τη µοναδικότητα τους. Όπως ισχυρίζονται οι Falk & Dierking (1992: 14), σε κάποιες 

περιπτώσεις τα µουσεία από µόνα τους θεωρούνται µοναδικά λόγω των ανεκτίµητων 

εκθεµάτων και θησαυρών τους στοιχείο που µπορεί να αποτελέσει και βασικό λόγο 

επίσκεψης για µέρος του κοινού τους, ειδικά όταν πρόκειται για εθνικά µουσεία (πχ. στην 

Ελλάδα: Μουσείο Ακρόπολης, Εθνικό Αρχαιολογικό Μουσείο).  

Με το στοιχείο αυτό, φαίνεται να συνδέεται και η αντίληψη για την ύπαρξη της µίας 

και µοναδικής αντικειµενικής αλήθειας του µουσείου καθώς πολλά παραδοσιακού τύπου 

µουσεία, δεν προσφέρουν τη δυνατότητα για πολλαπλές ερµηνευτικές προσεγγίσεις και 
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εναλλακτικές αναγνώσεις (πχ. επεξηγηµατικά κείµενα, ύπαρξη αφηγηµατικού πλαισίου της 

έκθεσης, παροχή συµπληρωµατικού - εκπαιδευτικού υλικού, δυνατότητα ερωτήσεων και 

διαθεµατικών - διεπιστηµονικών προσεγγίσεων). Η άποψη και οπτική που προβάλλουν µε 

τον τρόπο που εκθέτουν τα αντικείµενα τους (εκθεσιακή λογική), φαίνεται να παρουσιάζει τη 

µία και µοναδική, «αδιαµφισβήτητη» πραγµατικότητα, στοιχείο που οδηγεί το κοινό σε 

τέτοιου τύπου αντιλήψεις για τα µουσεία. Η θεώρηση αυτή, ότι στο µουσείο τοποθετούνται 

µόνο πράγµατα πολύ σηµαντικά, µπορεί αντίστοιχα να οδηγεί στην αποδοχή ότι οτιδήποτε 

τοποθετείται σε ένα µουσείο, είναι a priori ωραίο.   

 

4. Σύνδεση του µουσείου µε τη Γνώση και τη Μάθηση    

Σηµαντική αντίληψη τέλος, που ισχύει ευρέως στο κοινό, είναι αυτή που αφορά τη σύνδεση 

του µουσείου µε τη γνώση και τη µάθηση, αντίληψη που οφείλεται βέβαια στη φιλοσοφία 

των µουσείων, που ως χώροι άτυπης µάθησης, υποστηρίζουν αυτή τη σύνδεση. Το γεγονός 

αυτό, οδηγεί σε έρευνες γύρω από τον τρόπο µάθησης µέσα στο µουσείο και των 

ερεθισµάτων και πρακτικών που εφαρµόζονται στους µουσειακούς χώρους για την 

ενεργοποίηση της µαθησιακής διαδικασίας. Αν και µε τη διαδικασία αυτή, όπως αναφέρθηκε, 

σχετίζονται πολλοί παράγοντες, «έχει δειχθεί ότι αυτοί που κινητοποιούνται εγγενώς να 

µάθουν, τείνουν να µαθαίνουν καλύτερα, από ότι αυτοί που µπαίνουν στη διαδικασία αυτή 

επειδή νιώθουν ότι πρέπει.»(Falk & Dierking 2004: 139). Ένας βασικός λόγος λοιπόν 

επίσκεψης παιδιών αλλά και ενηλίκων αποτελεί η κινητοποίηση για µάθηση και απόκτηση 

γνώσεων µέσα στο µουσείο. Το γεγονός αυτό, κρίνεται πολύ θετικό, µε την προϋπόθεση 

όµως ότι η µουσειακή επίσκεψη δε συνδέεται µόνο µε τις σχολικές και οργανωµένες 

εκπαιδευτικές επισκέψεις.  

 Στο σηµείο αυτό βέβαια, ζητούµενο αποτελεί, ο χώρος του µουσείου να µη γίνεται 

αντιληπτός µόνο ως χώρος µάθησης αλλά και ως χώρος δηµιουργικότητας και ψυχαγωγίας.  

Η αντίληψη και του ψυχαγωγικού ρόλου του µουσείου, που µπορεί να επιτευχθεί µε 

αντίστοιχες κινήσεις και δράσεις από την πλευρά του µουσείου, οδηγεί σε διεύρυνση της 

έννοιας του και του ρόλου του στην κοινωνία, και µπορεί να συµβάλλει στην άρση 

στερεοτύπων, (πχ. αντίληψη για βαρετά, κουραστικά, µεγάλα και µη προσιτά µουσεία), 

έλκοντας περισσότερο κόσµο. 

Συγκεντρώνοντας λοιπόν τις επικρατούσες αντιλήψεις του κοινού, τα µουσεία έχουν 

στα χέρια τους τα βασικά εργαλεία για να πετύχουν τη διεύρυνση του ρόλου τους και το 

ζητούµενο άνοιγµα στο ευρύ κοινό. Μέσα από προσεκτικά οργανωµένα εκθεσιακά 

προγράµµατα, περιοδικές και µόνιµες συλλογές, εκπαιδευτικές δράσεις και υλικό,  
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επιµορφωτικά σεµινάρια, συζητήσεις, εξατοµικευµένες ξεναγήσεις και µουσειοπαιδαγωγικά 

προγράµµατα, µπορεί ίσως να επιτευχθεί η αποµάκρυνση από στερεοτυπικές αντιλήψεις που 

συνδέουν το µουσείο µε τη µία και µοναδική αλήθεια, µε την κουραστική και βαρετή 

εµπειρία,  αλλά και την εµµονή µε την αρχαιότητα και το παρελθόν, οδηγώντας σε σύγχρονα 

µουσεία που απευθύνονται σε όλους, εκπληρώνοντας τους αρχικούς στόχους τους, για 

έρευνα, εκπαίδευση, και ψυχαγωγία. Οι µουσειοπαιδαγωγικές δράσεις άλλωστε που 

εφαρµόστηκαν και παρουσιάζονται στο ερευνητικό µέρος της παρούσας µελέτης,  

χρησιµοποιήθηκαν ως εργαλείο στην σχολική τάξη, για την αλλαγή των στερεοτυπικών 

αντιλήψεων των µαθητών για τα µουσεία, που µπορεί να επηρεάσουν, όπως αποδείχθηκε, τις 

µουσειακές εµπειρίες τους.   

 

2.3.   Χαρακτήρας και στόχοι µουσειακών δράσεων. 

 

Όπως επισηµάνθηκε, τις τελευταίες δεκαετίες η εκπαιδευτική διάσταση του µουσείου, γίνεται 

έντονα αντιληπτή, «βρίσκοντας εφαρµογή στην ανάπτυξη και προώθηση ποικίλλων 

ερµηνευτικών-εκπαιδευτικών δράσεων και εφαρµογών» (Νικονάνου 2005: 18-25.) ∆ιαλέξεις, 

ξεναγήσεις, εκπαιδευτικά προγράµµατα και εργαστήρια, πολυµέσα και διαδραστικές 

εφαρµογές, µουσειοσκευές και δανειστικό υλικό, εκπαιδευτικές εκθέσεις και 

µουσειολεοφωρεία, έντυπα για την έκθεση, εκπαιδευτικοί φάκελοι, µε αποδέκτες 

διαφορετικές κατηγορίες κοινού. Τα ελληνικά µουσεία στην τριαντάχρονη πλέον πορεία τους 

στον τοµέα αυτό, έχουν να παρουσιάσουν πολλές και ενδιαφέρουσες πλέον προτάσεις 

(Γκότσης 2010: 141), ενώ η παρακολούθηση ενός εκπαιδευτικού προγράµµατος, έχει πλέον 

µεγάλη ανταπόκριση, στοιχείο που επιβεβαιώνεται από την πλήρωση των προσφερόµενων 

προγραµµάτων, και τη συχνότερη ένταξη των µουσειακών επισκέψεων στη σχολική 

καθηµερινότητα» (Κύρδη 2010: 349).  

Οι εκπαιδευτικές µουσειακές δράσεις, δίνουν ουσιαστικά στην εκάστοτε οµάδα 

κοινού έναν τρόπο προσέγγισης του µουσείου και ερµηνείας των εκθεµάτων του, 

βασιζόµενες στις ανάγκες, τα ενδιαφέροντα και το γνωστικό επίπεδο της κάθε οµάδας. 

Αξιοποιώντας την επικοινωνιακή σχέση που αναπτύσσεται µεταξύ των µουσειοπαιδαγωγών / 

ερµηνευτών και της οµάδας κοινού, αλλά και της µελέτης της φυσιογνωµίας της κάθε οµάδας 

και του µουσειακού χώρου, οι µουσειακές δράσεις µπορούν να συµβάλουν  στην ανάπτυξη 

σχέσεων, συλλογισµών και διαλόγων µεταξύ του µουσείου και του κοινού του. Απώτερος 

στόχος βέβαια τέτοιων προγραµµάτων, εκτός από την ενεργοποίηση της µαθησιακής 

διαδικασίας µέσω της ευχάριστης απασχόλησης και ψυχαγωγίας, είναι να συµβάλουν,  «στη 
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διαµόρφωση συνειδητών και κριτικά σκεπτόµενων πολιτών, που θα επανέρχονται στο 

µουσείο για να ικανοποιήσουν την περιέργεια τους, να ερευνήσουν, αλλά και για να νιώσουν 

αισθητική απόλαυση.» (Κύρδη 2010: 354). Στο πλαίσιο λοιπόν αυτό, η εφαρµογή ανάλογων 

µουσειοπαιδαγωγικών δράσεων στη σχολική εκπαίδευση, αποκτά ιδιαίτερη σηµασία και 

βαρύτητα και αποδεικνύεται, όπως αναφέρει η Νάκου (2006: 10), «ευρείας παιδευτικής 

σηµασίας, γιατί µπορεί να καλλιεργεί αδιακρίτως σε όλα τα παιδιά, και από πολύ µικρή 

ηλικία, δεξιότητες αισθητικής απόλαυσης, κριτικής προσέγγισης, κατανόησης και ερµηνείας 

της τέχνης και του πολιτισµού, που µπορούν να θεωρηθούν προϋποθέσεις για την υποστήριξη 

του δικαιώµατος όλων στον πολιτισµό». 

Παράλληλα, σύµφωνα µε τα νέα ερευνητικά δεδοµένα σχετικά µε τους τρόπους 

µάθησης σε ένα µουσείο, αλλά και τις µοντέρνες επιστηµολογικές απόψεις για τη σύνθετη 

και πολύπλοκη πραγµατικότητα, προωθούνται πλέον στα νέα µουσεία, εναλλακτικές 

ερµηνείες και προσεγγίσεις της πραγµατικότητας και γίνονται αποδεκτές διαφορετικές 

εικόνες της, που κατασκευάζονται σε σχέση µε το ιστορικό, κοινωνικό και πολιτισµικό 

πλαίσιο των ατόµων και των οµάδων που την προσεγγίζουν (Νάκου 2001: 74-76). Με βάση 

αυτήν την άποψη διαµορφώνονται πλέον τα σύγχρονα µουσειοπαιδαγωγικά προγράµµατα, τα 

οποία, σε αντίθεση µε τα παραδοσιακά, [«που αξιολογούν και αξιοποιούν εκπαιδευτικά, τα 

αντικείµενα, µε κριτήριο το µεγαλείο της πολιτισµικής τους προέλευσης» (Γκότσης 2007: 35-

41)], επικεντρώνουν το ενδιαφέρον τους στην ανάδειξη, προβολή και επεξεργασία 

πολλαπλών διαφορετικών πλευρών της πολιτισµικής πραγµατικότητας (Νάκου 2006: 3).  

Βασικά εργαλεία λοιπόν της µουσειακής εκπαίδευσης, ιδιαίτερα αυτής που 

απευθύνεται σε σχολικές οµάδες, είναι η έρευνα, ο πειραµατισµός, η βιωµατική προσέγγιση 

και η διαθεµατικότητα. Με βάση βέβαια προκαθορισµένους στόχους (γνωστικούς, ή στόχους 

εξοικείωσης µε µουσειακούς χώρους και αντικείµενα) και ακολουθώντας, ως επί το πλείστον, 

το «ανακαλυπτικό µοντέλο µάθησης» που αναφέρει ο Hein (1998: 25), η οµάδα που 

συµµετέχει σε µία δραστηριότητα οδηγείται στην ανακάλυψη της γνώσης µε ενεργητικό 

τρόπο, βιωµατικά, µέσα από έρευνα, παρατήρηση, και συχνά κατευθυνόµενο διάλογο, 

δηµιουργική απασχόληση και παιχνίδι. Με αυτόν τον τρόπο, το µουσείο µπορεί να προσφέρει 

πολύτιµες ευκαιρίες για δραστηριότητες, οι οποίες καλλιεργούν και τις επτά µορφές ευφυΐας 

ή αλλιώς επτά είδη νοηµοσύνης,
12

 συµπληρώνοντας την επίσηµη εκπαίδευση. 

(Παναγιωτόπουλος, Παναγιωτοπούλου & Χουρδάκης 2007: 393). 

                                                 
12

 Η γλωσσική, η µαθηµατικο-λογική, η µουσική, η σωµατική-κιναιαισθητική, η χωροταξική, η διαπροσωπική 

και η ενδοπροσωπική νοηµοσύνη ( Gardner 1983). 
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Ανάλογες δράσεις, πχ. αφήγηση, θεατρικό παιχνίδι, οµαδικά παιχνίδια, παιχνίδια µε 

κάρτες, χρήση πολυµέσων, ζωγραφική, λειτουργία εργαστήριων κατασκευής κλπ., 

συναντώνται ευρέως στα µουσεία στη Ελλάδα και διεθνώς, εµπλουτίζοντας την εκπαιδευτική 

διαδικασία µέσω της ψυχαγωγίας. Είναι ιδιαίτερα σηµαντικό, όπως χαρακτηριστικά 

αναφέρεται  από τους Alexander και Alexander (2008: 90), το γεγονός ότι τα σύγχρονα 

προγράµµατα βασίζονται σε έρευνες για τα ενδιαφέροντα των παιδιών, και σε επιστηµονικά 

και τεχνολογικά στοιχεία.    

Βασικά βέβαια προβλήµατα και παραλείψεις που εντοπίζονται στα 

µουσειοπαιδαγωγικά προγράµµατα ορισµένων µουσείων, είναι η σχετικά περιορισµένη 

συσχέτιση τους µόνο µε µαθητικές οµάδες (και ιδιαίτερα των µικρότερων σχολικών τάξεων 

πχ. Νηπιαγωγείο, ∆ηµοτικό, Γυµνάσιο) και όχι µε άλλες οµάδες κοινού (µε τις οποίες η 

επικοινωνία µε το µουσείο δεν είναι τόσο συχνή και ανεπτυγµένη).  

Παράλληλα, έλλειψη εντοπίζεται και στην εφαρµογή µουσειακών δράσεων εκτός του 

µουσειακού χώρου, στο πλαίσιο του σχολικού περιβάλλοντος, για παράδειγµα (βλ. Ενότητα 

3.1.2.). Η εφαρµογή µουσειοπαιδαγωγικών δράσεων στο σχολείο, που θα µπορούσε, όπως 

αναφέρθηκε, να συµπληρώσει τη µουσειακή επίσκεψη, αποτελεί ακόµα ζητούµενο, καθώς 

συχνά οι δράσεις που γίνονται στο σχολείο µε αυτό το θέµα, δεν καταφέρουν να ξεφύγουν 

από το «φολκλόρ» και την προσκόλληση στο παρελθόν. Χαρακτηριστική εδώ είναι η 

αναφορά της Κύρδη (2010β: 4), που παρατηρεί ότι «είναι συχνό φαινόµενο, να βαφτίζονται 

µουσεία τάξης οι εκθέσεις ετερόκλητων παλιών χρηστικών και διακοσµητικών αντικειµένων, 

οι οποίες πραγµατοποιούνται περιστασιακά σε σχολεία κατά την υλοποίηση σχολικών 

δραστηριοτήτων, γεγονός που ενέχει τον κίνδυνο, το µουσείο να εκλαµβάνεται από τα παιδιά, 

µόνο ως συλλογή πραγµάτων, µε µόνο κριτήριο έκθεσης την παλαιότητα, και όχι ως χώρος 

ερµηνείας και συνανάγνωσης». Αντίθετα, δράσεις που προωθούν την έρευνα, την 

παρατήρηση και  σκέψη των µαθητών και υιοθετούν ίσως πρακτικές του µουσείου (πχ. 

τρόπος στησίµατος, ερµηνείας), θεωρείται ότι θα µπορούσαν να δώσουν κίνητρα και 

εναύσµατα για τη δόµηση µίας πιο ουσιαστικής σχέσης µε το µουσείο. Η µεταλλαγή 

άλλωστε, των µικροθεωριών των παιδιών σε ουσιαστική γνώση δεν µπορεί να επιτευχθεί µε 

απλή αντικατάσταση των απόλυτων και θολών αυτών µικροθεωριών ή προκαταλήψεων µε 

άλλες εξίσου απόλυτες και µη επεξεργασµένες από τα ίδια «δόκιµες» ή «αντικειµενικές» 

µονοθεµατικές ή διαθεµατικές απόψεις για την πραγµατικότητα, γιατί έτσι ενισχύεται, αντί να 

καταρρίπτεται, το τείχος που διαχωρίζει τα νεαρά άτοµα από τη γνώση (Νάκου 2006: 280-

312). 
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2.4. Επιµέλεια - στήσιµο µουσειακής έκθεσης. 

 

Η διεύρυνση του χαρακτήρα του µουσείου και οι αλλαγές στον τρόπο που αυτό  

αντιλαµβάνεται και προβάλει τον εαυτό του από τη σύγχρονη µουσειολογία, οδήγησαν 

σταδιακά στη συνειδητοποίηση της επικοινωνιακής και εκπαιδευτικής διάστασής του, 

στοιχείο που είχε βέβαια άµεσο αντίκτυπο, στον τρόπο που το µουσείο αντιµετώπισε το 

κοινό, τους χώρους και τα εκθέµατα του. Οι πρώτες άλλωστε διαφοροποιήσεις που 

µαρτυρούν την αλλαγή φιλοσοφίας του µουσείου, εντοπίζονται στο χώρο της επιµέλειας των 

εκθέσεων, η οποία αφορά το στήσιµο τoυ µουσείου και την παρουσίαση των εκθεµάτων του 

στο κοινό. 

Από τους πρώτους µουσειολογικούς σχεδιασµούς, που αφορούσαν τη συσσώρευση 

διαφορετικών αντικειµένων το ένα πάνω και δίπλα στο άλλο, στο µουσείο του µεσοπολέµου 

που δεν άφηνε κενό χώρο ανάµεσα στα έργα, έως τα τέλη του 19ου αι. που ο διευθυντής της 

National Gallery στο Λονδίνο, Charles Eastlake, συµβούλευε το προσωπικό του µουσείου ότι 

δεν θα έπρεπε να καλύπτεται οποιοσδήποτε κενός χώρος, αλλά τα έργα να απέχουν το ένα 

από το άλλο και να τοποθετούνται σε ύψος λίγο πάνω από το µάτι του θεατή (αρχή που 

διατηρείται συχνά µέχρι και σήµερα), το στήσιµο της µουσειακής έκθεσης και ο τρόπος 

προβολής και παρουσίασης των εκθεµάτων, αντανακλά το ρόλο του µουσείου και τη θέση 

του απέναντι στις διαφορετικές οµάδες κοινού στις οποίες στοχεύει (Παπαδόπουλος 2010: 18, 

27). 

 Η σύγχρονη τέχνη, από τη δεκαετία του ’60 και µετά, έχοντας ξεφύγει από τα 

παραδοσιακά πρότυπα του πίνακα-αντικειµένου, επιχείρησε άνοιγµα προς το χώρο, 

αµφισβητώντας τους συµβατικούς τρόπους έκθεσης και παρουσίασης των έργων τέχνης, σε 

µουσεία και γκαλερί, θέτοντας σαν βασική προϋπόθεση την επικοινωνία χώρου - θεατή, και 

τη συµµετοχή του δεύτερου στο χώρο, χρησιµοποιώντας συχνά και εφαρµογές διάδρασης. 

Αναµενόµενα, πολλά µουσεία του εξωτερικού ερευνούν την εξέλιξη τους στην τεχνολογία 

των παρουσιάσεων µέσα από τη χρήση µοντέλων, οπτικοακουστικών µέσων κλπ., όπως το 

Μουσείο του Λονδίνου (Museum of London) ήδη από το 1976. Σταδιακά υιοθετήθηκαν στην 

Αµερική οι αναπαραστάσεις, αφηγήσεις και ερµηνείες των εκθεµάτων 
13

 (Meriman 2004: 85).  

                                                 
13

 Αρχικά, προκλήθηκαν διάφορες αντιδράσεις και εκφράστηκαν έντονες κριτικές από ακαδηµαϊκούς κυρίως,  

που υποστήριζαν ότι µε αυτόν τον τρόπο αναπαράγονται συγκεκριµένες ερµηνείες του παρελθόντος που είναι 

βολικές, νοσταλγικές και µεροληπτικές ή κατευθυνόµενες υπέρ των κυρίαρχων τάξεων. Με βάση αυτές τις 

απόψεις,  συµφωνήθηκε τα µουσεία να στραφούν προς το κοινό τους και τις τοπικές κοινωνίες τους, να 
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Ο σχεδιασµός και η επιµέλεια εκθέσεων, αφορούν πλέον στη δηµιουργία του 

κατάλληλου πλαισίου προβολής και ανάδειξης των έργων τέχνης και περιλαµβάνουν την 

ανάπτυξη της κεντρικής ιδέας, τον καθορισµό των έργων που θα προβληθούν σε συνδυασµό 

µε τον τρόπο παρουσίασής τους και την κατάλληλη διαµόρφωση του χώρου που θα 

φιλοξενήσει την έκθεση, ενώ ακολουθούν αναµενόµενα τη στροφή της τέχνης προς το χώρο, 

λαµβάνοντας υπόψη, εκτός από την ανάδειξη των έργων, τη λειτουργική ένταξη τους στο 

χώρο, και την ένταξη και του θεατή σε αυτόν. (Γράψα 2010: 7).  Η McLean (1993: 5) 

ενδεικτικά αναφέρει: «Αντί να τοποθετούµε τα αντικείµενά µας σε βάθρα, είναι η ώρα να 

τοποθετήσουµε στο βάθρο και τους επισκέπτες µας», άποψη που θεωρείται από τον Black 

(2005: 9) ως βασικό στοιχείο που θα πρέπει να λαµβάνεται υπόψη για το στήσιµο κάθε 

µουσείου. Χαρακτηριστική άλλωστε είναι και η άποψη του Miles (2001)  για το µουσείο: «Το 

χειρότερο µουσείο, είναι αυτό που καλεί τους επισκέπτες να διαβάσουν, να θαυµάσουν και να 

απορήσουν για όσα έπρεπε να ξέρουν πριν το επισκεφτούν». 

Έχοντας λοιπόν πλέον ως στόχο τον εκδηµοκρατισµό της γνώσης και την επικοινωνία 

µε τον επισκέπτη, οι επιµελητές έκθεσης αρχίζουν να φροντίζουν για τον τρόπο προσέγγισης 

και ερµηνείας των έργων από το κοινό. Ξεφεύγοντας από την απλή ταξινόµηση των 

προηγούµενων δεκαετιών, κύριο ρόλο παίζει πλέον το νόηµα (και όχι η πληροφορία), η 

ιστορία πίσω από το αντικείµενο, οι κοινωνίες πίσω από τα πράγµατα (Σκαλτσά & Τζώνος 

2012).   

«Ένα σύνολο έργων, άσχετα από το αν ανήκουν σε έναν ή πολλούς καλλιτέχνες, 

µπορούν να τοποθετηθούν µε χίλιους δύο τρόπους, ανάλογα µε το σκεπτικό που θέλουµε να 

προβληθεί.», αναφέρει ο Παπαδόπουλος (2010). ∆ιαφορετικές ενέργειες γίνονται για την 

ανάδειξη συναφειών και επιδράσεων ή διαφορών σε µία οµαδική έκθεση ή την πορεία ενός 

καλλιτέχνη µέσα στο χώρο. Αντίστοιχα, κάθε κοινωνία και ιστορική στιγµή προσφέρει τις 

δικές της οπτικές και σηµασίες στους θεατές των έργων τέχνης. «∆εν ειδώθηκε µε τον ίδιο 

τρόπο ο Μπρακ στις αρχές του 20
ου

 αι. και στις αρχές του 21
ου

. Αλλά και πάλι, τον 

αντιλαµβανόµαστε διαφορετικά εάν τον τοποθετήσουµε δίπλα στο Σεζάν, τον Πικάσο ή τον 

Ντυσάν» (Παπαδόπουλος 2010: 42,61). 

Με βάση αυτές τις διαπιστώσεις, στο στήσιµο ενός µουσείου φαίνεται ότι µπορούν να 

συνεισφέρουν σήµερα και ο νοηµατικός και ο αρχιτεκτονικός σχεδιασµός. Ο νοηµατικός 

σχεδιασµός, αναζητά θεµατικούς και ιστορικούς συσχετισµούς του προβαλλόµενου έργου µε 

                                                                                                                                                         
δουλεύουν σε συνεργασία µε αυτές και να αντιπροσωπεύουν διαφορετικές φωνές/απόψεις στις παρουσιάσεις 

τους (Meriman, 2004). 
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προγενέστερα έργα από την ιστορία της τέχνης, ώστε να υπάρξει σηµείο αναφοράς, στο οποίο 

θα βασιστεί ο θεατής για να προσεγγίσει την έκθεση. Παράλληλα, στοχεύει να αναδείξει το 

ιστορικό κοινωνικό και επιστηµονικό υπόβαθρο πίσω από τα αντικείµενα και να τα εντάξει 

σε αυτό, αναδεικνύοντας τα νοήµατα πίσω από τα εκθέµατα. Ο αρχιτεκτονικός σχεδιασµός 

αντίστοιχα, φαίνεται να χρησιµοποιεί τα εκφραστικά µέσα της αρχιτεκτονικής για να 

αναδείξει τα νοήµατα αυτά και να τα επαναδιατυπώσει. Οι επεµβάσεις αυτές στη δοµή του 

χώρου µπορούν να οδηγήσουν στη δηµιουργία της ζητούµενης οργανικής σχέσης των έργων 

µε τον εκθεσιακό χώρο, όπως αναφέρει η Κοσκινά (2009).  

Αναγνωρίζεται σήµερα λοιπόν, όλο και περισσότερο, η ανάγκη για την ενεργή 

συµµετοχή της αρχιτεκτονικής στην εκθεσιακή διαδικασία, αλλά συχνά αυτή φαίνεται να 

εξαντλείται στο επίπεδο της διάταξης των έργων και της διαδροµής των επισκεπτών µέσα στο 

µουσείο, τονίζει ο Γεωργιάδης (2004: 88-94). Για τη δηµιουργία της ζητούµενης αρµονικής 

σύνθεσης, αναζητείται ουσιαστικά σε ένα µουσειακό χώρο, η «αντιληπτική οργάνωση του 

περιβάλλοντος», η οποία επιτυγχάνεται µέσα από την ανάπτυξη σχέσεων, συσχετίσεων, 

ιεραρχήσεων και αλληλεπιδράσεων, µεταξύ των στοιχείων του χώρου - ήχος, αφή, δοµή- που 

µπορεί να αντιληφθεί ο θεατής (Φατούρος 1971). Η σύγχρονη λοιπόν µουσειολογική 

συνθήκη φαίνεται να στοχεύει στην εξέλιξη/ξεπέρασµα της διαδοχικής, συνεχούς διάταξης 

των έργων, επιδιώκοντας τη δηµιουργία ανοιχτού/ελεύθερου χώρου, χωρίς τοίχους, 

ανιστορική ανάµειξη εκθεµάτων, εννοιακή οµαδοποίηση/θεµατοποίηση, ή ακόµα και 

αναγωγή της εκθεσιακής εµπειρίας σε συνθήκες ενσυναίσθησης, µε στόχο τη δηµιουργία 

"νέων αντιστοιχήσεων" και µεταβιβάσεων, του έργου µε το θεατή (Γεωργιάδης 2004: 88-94). 

Ο επιµελητής της έκθεσης λοιπόν, µπορεί να συνεισφέρει στην ανάγνωση και 

κατανόησή της από τον θεατή. Ως ενδεικτική αναφέρεται εδώ η παρουσίαση των 

αρµοδιοτήτων του επιµελητή έκθεσης, όπως παρουσιάζονται από τη διαδικτυακή εφαρµογή 

για παιδιά «The exhibitionists» των National Museums Liverpool,
14

 µία εφαρµογή που 

θεωρείται ότι αναδεικνύει επιτυχώς την επικοινωνιακή διάσταση του µουσείου, εµπλέκοντας 

το δυνητικό επισκέπτη στη λειτουργία και το στήσιµο του: Κατά το στήσιµο µίας µουσειακής 

έκθεσης, επιλέγεται το θέµα της έκθεσης και ορίζονται τα πλαίσια, µέσα στα οποία αυτή θα 

κινηθεί, λαµβάνοντας αρχικά υπόψη το είδος και το µέγεθος των έργων που θα 

παρουσιαστούν, τον εκθεσιακό χώρο (εσωτερικός-εξωτερικός), τις διαστάσεις του, και την 

οµάδα κοινού στην οποία απευθύνεται η έκθεση. Παράλληλα, µε βάση στατιστικά στοιχεία 

υπολογίζεται το ποσοστό του κόσµου που αναµένεται να επισκεφτεί το χώρο, ώστε να γίνει 

                                                 
14

 «The exhibitionists», National Museums Liverpool: 

http://www.liverpoolmuseums.org.uk/nof/maths/access/default.asp?[nav]=1 (τελευταία επίσκεψη: 19/5/12). 
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ανάλογη διάταξη των διαδρόµων, των εξόδων κινδύνου και του φωτισµού. Στην πορεία, 

συνήθως επιλέγονται κατασκευές ανάδειξης και στήριξης των αντικειµένων που θα 

προβληθούν και πιθανές αλλαγές στον εκθεσιακό χώρο (πχ. βάψιµο, στήσιµο κατασκευών, 

ρύθµιση του φωτισµού). Μετά την τοποθέτηση των έργων, επιλέγονται λεζάντες, 

φωτογραφίες και επεξηγήσεις, που βοηθούν τον επισκέπτη να κατανοήσει το θέµα της 

έκθεσης και να την ερµηνεύσει. Τέλος, η προώθηση της, µπορεί να γίνει µέσα από αφίσες, 

φυλλάδια, δελτία τύπου, συνεντεύξεις, παρουσιάσεις, και εκδηλώσεις. 

 

Η επιµέλεια έκθεσης ως εργαλείο µουσειακής εκπαίδευσης. 

 

Βασική προϋπόθεση για την εξοικείωση του κοινού, και ιδιαίτερα των µαθητών, µε το 

µουσείο, είναι η δηµιουργία σχέσεων και ερµηνευτικών προσεγγίσεων µε τα εκθέµατα. Μέσα 

λοιπόν από την επιµέλεια έκθεσης και την εκπαιδευτική πολιτική που ακολουθείται, µπορούν 

ίσως να περιοριστούν «οι δυσκολίες ανάγνωσης που προκύπτουν από το στοιχείο ότι κάθε 

αντικείµενο βρίσκεται στο µουσείο, πλήρως αποκοµµένο από το περιβάλλον παραγωγής και 

χρήσης του, από τα ιστορικά και πολιτισµικά του συµφραζόµενα» (Νάκου 2001: 55-63). Σε 

αρκετές περιπτώσεις, η δυσκολία αυτή προσέγγισης κάµπτεται µέσα από τις διάφορες 

εκπαιδευτικές δράσεις, που δοκιµάζουν να υπερβούν και τους περιορισµούς που θέτουν οι 

οµαδοποιήσεις των εκθεµάτων στα µουσεία (Οικονόµου 199: 50-55).  Τέτοιες πρωτοβουλίες, 

ουσιαστικά αποτελούν µία διαδικασία νοερής αποδόµησης των εκθέσεων και δηµιουργίας 

νέων θεµατικών διαδροµών που περιλαµβάνουν περιορισµένο αριθµό αντικειµένων, καθώς 

µέσα από τις πολυάριθµες διαδροµές που σχεδιάζονται, τα ίδια συχνά µουσειακά αντικείµενα 

χρησιµοποιούνται σε διαφορετικούς κάθε φορά συνδυασµούς, που αλλάζουν ανάλογα µε το 

θέµα, τους στόχους και το περιεχόµενο της κάθε δραστηριότητας (Τσιτούρη 2010: 151).  

Η χρήση της επιµέλειας έκθεσης ως µουσειακό εκπαιδευτικό εργαλείο στο σχολείο, 

αφορά τη γνωριµία των παιδιών µε τον τρόπο που το µουσείο στήνεται και λειτουργεί και 

περιλαµβάνει συχνά την υιοθέτηση παραδειγµάτων και πρακτικών της δουλειάς του 

επιµελητή έκθεσης. Η δηµιουργία εκθέσεων και µαθητικών µουσείων στο πλαίσιο των 

σχολικών εορτασµών 
15

, θα µπορούσε ίσως να αποτελέσει µία τέτοια πρακτική, µε την 

προϋπόθεση ότι αυτή θα εφαρµόζεται σωστά και πολύπλευρα και δεν θα αφορά µόνο την 

                                                 
15

 Ως ενδεικτική, παρουσιάζεται  η αναφορά της Κ. Κύρδη, σε µουσειακό πρόγραµµα της Α’ τάξης σχολείου του 

Βύρωνα µε θέµα το παιχνίδι, µε βάση το οποίο οργανώθηκε και έκθεση µε κατασκευές των παιδιών: 

«Αποφάσισαν να συνοδεύονται τα αντικείµενα από κάρτες µε πληροφορίες για τα υλικά, τον κατασκευαστή και 

τη χρονολογία κατασκευής, … όπως στο µουσείο, για να καταλάβουν». (Κύρδη, 2010: 353). 
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παράταξη παλαιών αντικειµένων, όπως συνήθως συµβαίνει. (βλ. Ενότητα 3.3., παρ. 5). 

Αντίστοιχες πρακτικές, αν και λίγες, µπορούν να εντοπιστούν και από την πλευρά του 

µουσείου. Ενδεικτικά αναφέρονται οι δράσεις που εφαρµόστηκαν από το Βυζαντινό και 

Χριστιανικό Μουσείο, στο πλαίσιο της συµµετοχής του στις «Ανοιχτές Μέρες» το 2002, 

κατά τις οποίες µικροί και µεγάλοι επισκέπτες ανακάλυψαν το µουσείο πίσω από το µουσείο 

και πριν από τη έκθεση (Γκότσης & Βοσνίδης 2010: 170). Οι διαδραστικές εφαρµογές του 

Κέντρου Πολιτισµού «Ελληνικός Κόσµος», που δίνουν τη δυνατότητα στους µαθητές να 

οργανώσουν µέσα από τη χρήση υπολογιστή, τη διαδροµή που τους ταιριάζει καλύτερα, µε 

βάση τα ενδιαφέροντα, τις γνώσεις και τις προτιµήσεις τους, φαίνεται να κινείται επίσης προς 

αυτήν την κατεύθυνση. Αντίστοιχα φαίνεται να λειτουργεί, και η διαδικτυακή εφαρµογή 

«The exhibitionists» των National Museums Liverpool, που προαναφέρθηκε, στην οποία οι 

µαθητές καλούνται να γνωρίσουν τις αρµοδιότητες του επιµελητή έκθεσης και να δράσουν 

ανάλογα, ακολουθώντας τα βήµατα που τους προτείνονται. 

Με βάση λοιπόν τη διαπίστωση, ότι η επιµέλεια έκθεσης, αποτελεί ένα βασικό 

κεφάλαιο για το στήσιµο και τη λειτουργία του µουσείου και την επικοινωνία του µε τον 

κόσµο, προτείνεται και στο πλαίσιο της διπλωµατικής αυτής εργασίας ως εργαλείο 

µουσειακής εκπαίδευσης µαθητών. Η υπόθεση αφορά ότι, γνωρίζοντας «το µουσείο πίσω από 

το µουσείο» (Γκότσης & Βοσνίδης 2010: 170), γνωρίζοντας δηλαδή τον τρόπο µε τον οποίο 

αυτό στήνεται και λειτουργεί, οι επισκέπτες θα µπορούσαν να εξοικειωθούν µε αυτό και να 

έρθουν πιο κοντά στη φύση και το ρόλο του µουσείου στην κοινωνία.  

 

2.5.  Οι νέες τεχνολογίες και το διαδίκτυο στη µουσειακή εκπαίδευση. 

 

Καθώς ο ορισµός και η ταυτότητα του µουσείου µεταβάλλονται ανάλογα µε τις κοινωνικές, 

πολιτικές, οικονοµικές και τεχνολογικές αλλαγές, τα µουσεία και ευρύτερα οι χώροι 

πολιτισµού, οδηγήθηκαν από τη δεκαετία του 1960 και µετά, στη σταδιακή υιοθέτηση νέων 

τεχνολογικών µέσων και εφαρµογών, στο πλαίσιο της καλύτερης επικοινωνίας µε το κοινό 

τους και µε βασικό στόχο τη δηµιουργία ενός ευέλικτου αλλά και ελκυστικού µαθησιακού 

περιβάλλοντος. «Η ανάγκη του µουσείου για επικοινωνία, οδήγησε στην αποδοχή νέων 

επικοινωνιακών πρακτικών µε σκοπό να γίνει πιο προσιτό και ανοιχτό στην κοινωνία.», 

αναφέρει χαρακτηριστικά η Οικονόµου (2003: 98-122). Πολλά µουσεία ερευνούν τις 

εξελίξεις στην τεχνολογία των παρουσιάσεων µέσα από τη χρήση νέων µοντέλων, 

οπτικοακουστικών µέσων κλπ. και παίρνουν αντίστοιχες πρωτοβουλίες (πχ. Museum of 

London 1976, National Museum of Wales 2000), στοχεύοντας στο συνδυασµό ψυχαγωγίας 
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και µάθησης αλλά και σε ένα αποτελεσµατικότερο µάρκετινγκ που θα πολλαπλασίαζε τον 

αριθµό των επισκεπτών τους και θα έφερνε µεγαλύτερα εισοδήµατα στα ιδρύµατα αυτά 

(Meriman 2004: 85).  

Οι νέες τεχνολογίες, χρησιµοποιήθηκαν αρχικά στα µουσεία για την καταγραφή των 

αντικειµένων τους και τη διαχείριση των συλλογών τους, ενώ στη συνέχεια βοήθησαν στη 

διεύρυνση, επικοινωνία και εξυπηρέτηση του κοινού τους, δίνοντας του τη δυνατότητα 

πρόσβασης στο µουσειακό υλικό µε σύγχρονους, τεχνολογικά, τρόπους. Επιπλέον, τα νέα 

µέσα χρησιµοποιήθηκαν για τον εµπλουτισµό της µαθησιακής διαδικασίας στους χώρους 

πολιτισµού, προσφέροντας µία  «πιο ποιοτική» ίσως εµπειρία στηριγµένη σε βιωµατικές και 

διαδραστικές µεθόδους (Μπούνια, Οικονόµου & Πιτσιάβα 2010: 335). Η χρήση βίντεο, 

οθονών αφής, προσοµοιωτών, εικονικής πραγµατικότητας και άλλων µέσων 
16

 δεν βοηθούν 

µόνο στην παροχή πληροφοριακού υλικού για τα εκθέµατα, αλλά «ζωντανεύουν» την έκθεση, 

δίνουν τη δυνατότητα στους επισκέπτες να βιώσουν εµπειρίες, εξηγούν σύνθετες ιδέες, 

βοηθούν στην αναβίωση σηµαντικών ιστορικών γεγονότων και εποχών και πολλαπλασιάζουν 

τις ευκαιρίες για αλληλεπίδραση (Οικονόµου 2004: 3). Από τη δεκαετία του 1990 και µετά, 

εµφανίστηκαν ανάλογες εφαρµογές πολυµέσων, χρήση διαδραστικών εκθεµάτων, ενώ 

παρατηρήθηκε και ραγδαία εξάπλωση του διαδικτύου στο χώρο των µουσείων (Carmil 1997: 

35-61). 

Η αξιοποίηση λοιπόν των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και Επικοινωνίας (ΤΠΕ)
17

 

έδωσε (και συνεχίζει να δίνει) την ευκαιρία για ένα πλούσιο σε ερεθίσµατα µαθησιακό 

περιβάλλον, που µπορεί να παρέχει πρόσβαση σε όλους, εµπλουτίζοντας τη µουσειακή 

επίσκεψη, κάτι που γίνεται ολοένα και πιο συστηµατικά τα τελευταία χρόνια διεθνώς, «τόσο 

εντός των πολιτιστικών οργανισµών, µε τη µορφή διαδραστικών εκθεµάτων, φορητών 

συσκευών πληροφόρησης και άλλων, όσο και διαδικτυακά (online) µε τη δηµιουργία 

ιστοσελίδων που προσφέρουν πολλά περισσότερα από απλές πληροφορίες» (Μπούνια, 

                                                 
16

 Βλ. µεταξύ άλλων, Ίδρυµα Ευγενίδου: δυνατότητα χρήσης της εφαρµογής mobile o.s.r. (Open Science 

Resources) για εξατοµικευµένη περιήγηση στη ∆ιαδραστική Έκθεση Επιστήµης και Τεχνολογίας, κατά την 

οποία ο επισκέπτης µπορεί µε χρήση του κινητού του να πάρει πληροφορίες για τα εκθέµατα που τον 

ενδιαφέρουν. 

17
 Μεταφορά του όρου ICT (Information and Communications Technologies) που έχει καθιερωθεί στη διεθνή 

βιβλιογραφία και έχει προέλευση επίσηµα κείµενα της Ευρωπαϊκής Ένωσης. (Μουζάκης, 2006). Τεχνολογίες 

που επιτρέπουν την επεξεργασία και τη µετάδοση µιας ποικιλίας µορφών αναπαράστασης της πληροφορίας 

(σύµβολα, εικόνες, ήχος, βίντεο και τα µέσα που είναι φορείς αυτών των µηνυµάτων (Κόµης 2004: 16). 
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Οικονόµου & Πιτσιάβα 2010: 335). Αρχικά, οι ιστοσελίδες των µουσείων ήταν 

προκατασκευασµένες και απευθύνονταν σε αποµακρυσµένο κοινό που αναζητούσε γενικές 

πληροφορίες για το µουσείο, ενώ στην εξέλιξη τους ξεκίνησαν να «εκµεταλλεύονται τη 

δυνατότητα του διαδικτύου για διαδραστικότητα και αναµετάδοση» (Meriman 2004: 96).
 
«Τα 

µεγάλα µουσεία, επενδύουν ισχυρά σε αυτό το µέσο επικοινωνιακής πρακτικής, 

χρησιµοποιώντας το συχνά, όχι µόνο πλέον ως µέσο µετάδοσης πρακτικών πληροφοριών ή 

κοινοποίησης των συλλογών και ποικίλλων δραστηριοτήτων τους, αλλά και ως µέσο 

δηµοσίευσης των εκπαιδευτικών τους προγραµµάτων, υλοποιώντας την από απόσταση 

εκπαίδευση» (Μυρογιάννη 2011: 164).  

Με τον τρόπο αυτό, ουσιαστικά αξιοποιούνται οι θεωρίες της µάθησης σε συνδυασµό 

µε τις δυνατότητες που παρέχουν οι νέες τεχνολογίες, µε στόχο τη δηµιουργία ιστοσελίδων, 

κατάλληλα διαµορφωµένων για παιδιά και ενήλικες, που προσφέρουν ποικίλο εκπαιδευτικό 

υλικό προς χρήση, το οποίο µπορεί να ανανεώνεται συχνά. Στο πλαίσιο αυτό, η χρήση του 

διαδικτύου ως µέσο µουσειακής εκπαίδευσης κερδίζει όλο και περισσότερο έδαφος, τόσο 

στην Ελλάδα, όσο και διεθνώς, ενώ εισάγονται και ως νέες ελκυστικές πρακτικές, η εικονική 

περιήγηση και τα ψηφιακά παιχνίδια. 

Η εικονική περιήγηση, µία πολύ ενδιαφέρουσα πρακτική που προσφέρει άµεση 

αλληλεπίδραση µε τα εκθέµατα και τους χώρους του µουσείου, υιοθετείται τα τελευταία 

χρόνια από όλο και περισσότερα µουσεία και πολιτιστικούς χώρους διεθνώς.  Τα εικονικά 

µουσεία (virtual museums), αποτελώντας επέκταση ουσιαστικά των ψηφιακών αποθετηρίων 

των πολιτιστικών οργανισµών, «υπόσχονται µέσω των τεχνολογιών εικονικής 

πραγµατικότητας να µετατρέψουν την περιήγηση σε χώρους πολιτισµού, σε µία 

συναρπαστική και εκπαιδευτική για το χρήστη εµπειρία» (Μπήτρος, ∆ηµητρόπουλος, 

Βρέλλης, Βέρρα, Σιντόρης & Αβούρη 2010: 737), που µπορεί να περιλαµβάνει κατηγορίες 

εµπειριών που ίσως να µην µπορούσαν να βιωθούν διαφορετικά, όπως αλληλεπίδραση µε 

αντικείµενα που πιθανόν δεν είναι διαθέσιµα στην πραγµατικότητα, λόγω συντήρησης, 

τοποθεσίας, µεγέθους, ή/και άλλων παραγόντων (Μπακογιάννη & Καβακλή 2003: 4). Οι 

δυνατότητες που µπορεί να προσφέρουν τέτοιες εφαρµογές, για την επικοινωνία και 

διεύρυνση του µουσειακού κοινού, φαίνεται ότι γίνονται αντιληπτές ευρέως, γεγονός που 

αποδεικνύεται και από τη συχνή εφαρµογή τους σε µουσεία και οργανισµούς (ενδεικτικά 

αναφέρονται πχ. οι  ιστοσελίδες των: The state Hermitage Museum
18

 στη Ρωσία και του 

                                                 
18

 State Hermitage Museum virtual tour: http://www.hermitagemuseum.org/html_En/08/hm89_0_0.html 

(τελευταία επίσκεψη: 19/5/12). 
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Μουσείου Ηρακλειδών
19

 στην Αθήνα), ενώ ιδιαίτερο ενδιαφέρον παρουσιάζει και η 

διαδικτυακή εφαρµογή Google-art project,
20

 η οποία περιλαµβάνει εικονικές περιηγήσεις σε 

µουσεία από όλο τον κόσµο (µέχρι σήµερα 151 µουσεία, εκ των οποίων πολλά και στην 

Ελλάδα, όπως το Μουσείο Ακρόπολης, το Μουσείο Κυκλαδικής Τέχνης και το Μουσείο 

Μπενάκη). Αντίστοιχα, τα ψηφιακά παιχνίδια, «ως µια ειδική κατηγορία λογισµικού µε την 

οποία τα παιδιά είναι από νωρίς εξοικειωµένα» (Μανώλη 2010: 263), συναντώνται τα 

τελευταία χρόνια σε ιστοσελίδες µουσείων, τόσο στην Ελλάδα, όσο και στο εξωτερικό, ενώ 

εν γένει διακρίνονται έξι µοντέλα εκπαιδευτικών προγραµµάτων που κυριαρχούν στο 

διαδίκτυο: δηµιουργικό παιχνίδι, περιήγηση, παραποµπές, πάζλ, παίξιµο ρόλων και 

προσοµοιώσεις (ενδεικτικά αναφέρονται π.χ. οι ιστοσελίδες των : Metropolitan Museum of 

Art στη Νέα Υόρκη,
21

 Museum of London,
22

 Μουσείο Ακρόπολης, 
23

  Μουσείο Μπενάκη
24

).  

Όπως παρατηρείται τέλος και από έρευνες σχετικά µε τον τρόπο µάθησης παιδιών και 

ενηλίκων στο διαδίκτυο, φαίνεται ότι οι ενήλικες δείχνουν ιδιαίτερη προτίµηση στην 

περιήγηση, στις παραποµπές και στις προσοµοιώσεις, καθώς ξέρουν τι θέλουν να µάθουν και 

το αναζητούν, ενώ τα παιδιά προτιµούν το δηµιουργικό παιχνίδι και το παίξιµο ρόλων, σε 

ιστοσελίδες που θα τους προκαλέσουν την περιέργεια και θα τους βοηθήσουν να αποβάλλουν 

τον δισταγµό τους (Schaller, Allison-Bunnell, Borun & Chambers 2002).  

Η χρήση λοιπών των νέων τεχνολογιών από τα µουσεία, φαίνεται ότι ανοίγει εντελώς 

νέους δρόµους επικοινωνίας και µάθησης, προσφέροντας νέες δυνατότητες, όπως είναι η 

καταγραφή και τεκµηρίωση, συντήρηση και ασφάλεια του µουσειακού υλικού, η µελέτη και 

οργάνωση εκθέσεων, δίνοντας στους επιµελητές έκθεσης «περισσότερες επιλογές 

προσέγγισης των επισκεπτών του µουσείου» (Γκαζή & Νικηφορίδου 2008: 387), η οργάνωση  

                                                 
19

 Herakleidon Museum virtual tour: 

http://www.herakleidon-art.gr/virtualtour/index.html (τελευταία επίσκεψη: 19/5/2012). 

20
 Google Art Project: http://www.googleartproject.com/ (τελευταία επίσκεψη: 19/5/2012). 

21
 The Metropolitan Museum Of Art – Knights in Central Park: 

http://www.metmuseum.org/metmedia/interactives/art-trek/knights-in-central-park (τελευταία επίσκεψη: 

19/5/2012). 

22
 Museum of London – Virtual Object handling workshop: 

http://www.museumoflondon.org.uk/learning/features_facts/voh/voh_kit/index.htm# (τελευταία επίσκεψη: 

19/5/2012). 

23
 Μουσείο Ακρόπολης – Αθηνά η Θεά της Ακρόπολης: http://www.acropolis-athena.gr/ (τελευταία επίσκεψη: 

19/5/2012). 

24
 Μουσείο Μπενάκη – Μια ζωγραφιά του Νίκου Χατζηκυριάκου Γκίκα: 

http://www.benaki.gr/electronic_game_gr.asp (τελευταία επίσκεψη: 19/5/2012). 
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εκδόσεων και εκπαιδευτικών προγραµµάτων, αλλά και η εξυπηρέτηση ερευνητών, η 

επικοινωνία και ενηµέρωση του ευρύτερου κοινού και ο συνδυασµός εκπαίδευσης και 

ψυχαγωγίας (Λάγκαρη
 

2012: 39). Όσον αφορά τη χρήση του διαδικτύου ως εργαλείο 

µουσειακής εκπαίδευσης, οι δυνατότητες επικοινωνίας αυξάνονται λόγω της εύκολης και 

δωρεάν πρόσβασης του κοινού στο υλικό.  

Η µουσειακή εκπαίδευση µε τη χρήση νέων τεχνολογιών, κερδίζει αναµενόµενα 

έδαφος και στην Ελλάδα, µε διδακτικές προτάσεις που προσπαθούν να συµβαδίσουν µε το 

εκπαιδευτικό πρόγραµµα σπουδών, ώστε να έχουν το καλύτερο δυνατό αποτέλεσµα.
25

 «Το 

κλειδί για το µέλλον θεωρείται εν πολλοίς η εξατοµίκευση και η προσαρµογή στις 

προσωπικές ανάγκες του καθενός  … που θα διευκολύνει την «απόδραση» από τα ελλειπτικά 

µοντέλα που κυριαρχούν ακόµα στα επίσηµα εκπαιδευτικά ιδρύµατα και θα απελευθερώσει 

τις δυνατότητες , καθώς ο καθένας θα µπορεί να ασκήσει την επιλογή του και να πάρει την 

ευθύνη για την δική του µάθηση» (Μπούνια, Οικονόµου & Πιτσιάβα  2010: 336-337). Παρ’ 

όλα αυτά, οι νέες τεχνολογίες έχουν συχνά κατηγορηθεί ότι ενθαρρύνουν συγκεκριµένους 

τύπους µάθησης, κάποιες φορές σε βάρος άλλων, και δεν είναι αναγκαστικά 

αποτελεσµατικότερες από πιο παραδοσιακές στρατηγικές, καθώς επικρίνονται και για 

αποπροσανατολισµό του επισκέπτη, ενώ παράλληλα εξετάζεται, η συνεχής ενηµέρωση και 

ευχρηστία τους.  

Στην παρούσα µελέτη, το διαδίκτυο και οι νέες τεχνολογίες (προβολή εικόνων, βίντεο, 

χρήση υπολογιστή), χρησιµοποιούνται ως εργαλεία µουσειακής εκπαίδευσης, µε στόχο να 

συµβάλουν στη γνωριµία των µαθητών µε τους µουσειακούς χώρους, τη φυσιογνωµία, τα 

εκθέµατα και τις δράσεις τους, χωρίς όµως να αντικαθιστούν σε καµία περίπτωση την 

πραγµατική µουσειακή επίσκεψη. 

 

 

 

 

 

 

                                                 
25

 Ενδεικτικά αναφέρονται: Εκπαιδευτική Πύλη του ΥΠΕΠΘ: http://www.e-yliko.gr/resource/teach_Prot.aspx, 

µε προτάσεις διδασκαλίας που χρησιµοποιούν τα νέα µέσα, Ψηφιακό Αποθετήριο Open Science Resources 

(OSR): http://www.osrportal.eu/el/ , που δίνει πρόσβαση στις ψηφιακές συλλογές ευρωπαϊκών κέντρων 

επιστηµών και µουσείων, παρέχοντας τη δυνατότητα δηµιουργίας ή παρακολούθησης εκπαιδευτικών 

διαδροµών.  
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3. Ερευνητικό Μέρος 

 

Στο κεφάλαιο αυτό, παρουσιάζεται το προτεινόµενο ερευνητικό πρόγραµµα: «Μουσειακές 

δράσεις για την αλλαγή στάσεων και αντιλήψεων για τα µουσεία», στηριζόµενο στην 

παραπάνω βιβλιογραφική έρευνα. Αναλύονται ο σκοπός και οι στόχοι του προγράµµατος, το 

περιεχόµενο, η εφαρµογή και τα αποτελέσµατά του, ως προς το αρχικό ερώτηµα της έρευνας: 

εάν η επαφή µε τον τρόπο που στήνεται και λειτουργεί ένα µουσείο, µπορεί να έχει επίδραση 

στον τρόπο αντιµετώπισης του από το κοινό. 

 

3.1.  Στόχοι και µέθοδος έρευνας. 

 

Παρακάτω παρουσιάζονται οι στόχοι και η µέθοδος έρευνας του συγκεκριµένου 

εκπαιδευτικού προγράµµατος. 

 

3.1.1. Βασικά Ερωτήµατα και στόχοι:  

 

Μπορεί η επιµέλεια µουσειακής έκθεσης ως εκπαιδευτικό εργαλείο να επηρεάσει τις στάσεις 

και τις αντιλήψεις των µαθητών/τριών σχετικά µε τα µουσεία; 

 

Στόχος: Να δειχθεί αν µε την εφαρµογή ενός εκπαιδευτικού προγράµµατος που αποσκοπεί 

στη γνωριµία των µαθητών/τριών µε τον τρόπο που το µουσείο στήνεται και λειτουργεί, 

µπορεί να αλλάξουν οι στερεοτυπικές αντιλήψεις που ενδεχοµένως επικρατούν στους 

µαθητές για τα µουσεία. 

 

Ερευνητικά Ερωτήµατα: Επιλέγονται 5 αντιλήψεις που υποθέσαµε ότι επικρατούν ευρέως 

σχετικά µε τα µουσεία. Με ερωτήσεις ανοικτού τύπου πριν και µετά από την εφαρµογή του 

εκπαιδευτικού προγράµµατος επιδιώκεται η διερεύνηση δύο ερωτηµάτων:  

1.  Εάν αυτές οι αντιλήψεις επικρατούν και στους µαθητές.   

2. Εάν αυτές οι αντιλήψεις ισχύουν ή τροποποιούνται µετά την εφαρµογή του προγράµµατος. 
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3.1.2. Αναλυτική περιγραφή της µεθόδου. 

 

Παρακάτω παρουσιάζεται αναλυτικά η µέθοδος της έρευνας που ακολουθήθηκε κατά την 

εφαρµογή του εκπαιδευτικού προγράµµατος.  

Για την διερεύνηση των παραπάνω ερωτηµάτων επιλέχθηκε ως δείγµα µία τάξη ∆’ 

∆ηµοτικού µε 22 µαθητές, ιδιωτικού σχολείου της Νότιας Αττικής (Ιδιωτικό Σχολείο Β. Ζώη 

«Γεννάδειος Σχολή»). Η επιλεγµένη τάξη αποτελούνταν από 14 κορίτσια και 8 αγόρια και ο 

µέσος όρος ηλικίας τους ήταν 9,5 έτη. Η επιλογή βασίσθηκε σε παλαιά γνωριµία της 

υποφαινόµενης µε το σχολείο. Ο διευθυντής του σχολείου, µετά από συζήτηση και 

παρουσίαση του ερευνητικού προγράµµατος, πρότεινε την εφαρµογή του στην τάξη της ∆’ 

∆ηµοτικού, συµβάλλοντας στην εξέλιξη της ερευνητικής µελέτης. Την επιλογή του 

ερευνητικού δείγµατος, ακολούθησε η επαφή µε τη δασκάλα της συγκεκριµένης τάξης µε την 

οποία και συµφωνήθηκε η εφαρµογή του εκπαιδευτικού προγράµµατος την ώρα της 

«Ευέλικτης Ζώνης» του σχολικού προγράµµατος. Αφού ενηµερώθηκαν και οι γονείς των 

µαθητών, ξεκίνησε η εφαρµογή του ερευνητικού προγράµµατος, το οποίο περιλάµβανε 3 

φάσεις: 

 

1
η
 φάση. Μελέτη των αντιλήψεων των µαθητών για το µουσείο πριν από την εφαρµογή του 

εκπαιδευτικού προγράµµατος. 

Στο στάδιο αυτό, συλλέγονται τα δεδοµένα µε ερωτήσεις ανοικτού τύπου, 

καταγράφονται και αναλύονται ως προς τις αντιλήψεις που επικρατούν σχετικά µε τα µουσεία 

στο επιλεγµένο δείγµα, πριν από την εφαρµογή του προγράµµατος. 

 

2
η
 φάση.  Εφαρµογή του εκπαιδευτικού προγράµµατος. 

 

Α. Ψηφιακή περιήγηση µέσω υπολογιστή σε επιλεγµένα µουσεία και κατευθυνόµενη 

συζήτηση για θέµατα που αφορούν: 

- τύπους εκθεµάτων 

- τρόπους προβολής και παρουσίασης 

- προσφερόµενες δραστηριότητες 

- τις αρµοδιότητες ενός επιµελητή έκθεσης 
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Β. Στήσιµο µουσείου από τους µαθητές. Τα παιδιά καλούνται να δράσουν τα ίδια σαν 

επιµελητές έκθεσης και µε βάση αυτά που έµαθαν, να επιλέξουν τα αντικείµενα που τους 

ενδιαφέρουν και τον τρόπο παρουσίασης τους, στήνοντας το δικό τους µουσείο. 

 

Γ. Το µουσείο παρουσιάζεται στο κοινό από τους µαθητές. 

 

3
η
 φάση: Μελέτη των αντιλήψεων των µαθητών για το µουσείο µετά την εφαρµογή του 

εκπαιδευτικού προγράµµατος. 

Στο στάδιο αυτό συλλέγονται τα νέα δεδοµένα ως προς τις αντιλήψεις των µαθητών 

για τα µουσεία, µε βάση τις ίδιες ερωτήσεις ανοιχτού τύπου που δόθηκαν και στην 1
η
 φάση 

και γίνεται ανάλυση και ερµηνεία τους σε σύγκριση µε τα αποτελέσµατα της 1
ης

 Φάσης.  

3.1.3. Μέθοδος Συλλογής δεδοµένων.  

 

Η συλλογή των δεδοµένων έγινε σε δείγµα 22 µαθητών ∆’ ∆ηµοτικού (Ν=22). Για τη 

συλλογή δεδοµένων δόθηκαν οι ακόλουθες  ερωτήσεις στο δείγµα πριν και µετά από την 

εφαρµογή του εκπαιδευτικού προγράµµατος, στην 1
η
 και στην 3

η
 φάση αντίστοιχα: 

1. «Μουσείο». Γράψτε τι σας έρχεται στο µυαλό µε αυτήν τη λέξη. 

2. Τι µπορούµε να βρούµε µέσα σε ένα µουσείο; 

3. Τι δραστηριότητες µπορούµε να κάνουµε; 

4. Σκεφτείτε ένα µουσείο που γνωρίζετε. Τι σας έκανε εντύπωση (καλή και κακή) σε αυτό;   

      Γιατί; 

 

Η επιλογή των ερωτήσεων βασίστηκε στο γεγονός ότι αυτές θα έπρεπε: 

- Να είναι σύντοµες και κατανοητές, αλλά να δίνουν ελευθερία στον τρόπο σκέψης και 

έκφρασης, ώστε να καταγραφούν εντυπώσεις και συναισθήµατα, δηλώνοντας τη γενικότερη 

στάση των µαθητών απέναντι στα µουσεία. 

- Να εξετάζουν τη µουσειακή εµπειρία σαν σύνολο και όχι αποσπασµατικά (µόνο µε βάση τα 

εκθέµατα), για να γίνει κατανοητός ο τρόπος αντίληψης του µουσείου από τους µαθητές.  

 

Τα µουσεία που επιλέχθηκαν για τη συλλογή των δεδοµένων:  

Συνολικά, τα µουσεία που παρουσιάστηκαν κατά τη διάρκεια εφαρµογής του ερευνητικού 

σχεδίου ήταν τα εξής: 
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Μουσείο Ακρόπολης: ψηφιακό παιχνίδι «Αθηνά, η θεά της Ακρόπολης».  

http://www.acropolis-athena.gr/ (τελευταία επίσκεψη: 19/5/2012). 

Λόγος επιλογής: Οι διάφοροι τρόποι προβολής και ανάδειξης αρχαίων εκθεµάτων 

(παρατακτικά, σε προθήκες, ελευθέρα στο χώρο, σε αναπαράσταση της πραγµατικότητας) 

καθώς και το προσφερόµενο ψηφιακό παιχνίδι, που θεωρήθηκε ότι θα µπορούσε να ενισχύσει 

την αντίληψη για τον ψυχαγωγικό ρόλο του µουσείου. 

 

Ελληνικός Kόσµος: ψηφιακή περιήγηση «360
ο
 στην Αρχαία Μίλητο.» 

http://www.ime.gr/choros/miletus/360vr/gr/ (τελευταία επίσκεψη: 19/5/2012). 

Λόγος επιλογής: Ο διαφορετικός τρόπος προβολής (µε χρήση εικονικής πραγµατικότητας). 

της αρχαίας ελληνικής κληρονοµιάς σε σχέση µε το Μουσείο της Ακρόπολης. 

 

Εθνικό Αρχαιολογικό Μουσείο: Παρουσίαση µέσω φωτογραφιών και βίντεο. 

(Προσωπικό αρχείο – φωτογραφικό αρχείο από την ιστοσελίδα του µουσείου.)  

http://www.namuseum.gr/ (τελευταία επίσκεψη: 19/5/2012). 

Λόγος επιλογής: Οι τρόποι έκθεσης και προβολής των αρχαίων αντικειµένων που βασίζονταν 

σε φωτογραφίες, ήταν διαφορετικοί σε σύγκριση µε τα προηγούµενα µουσεία. (παρατακτικά, 

σε προθήκες) 

 

Μουσείο Αφής: φωτογραφικό υλικό από την ιστοσελίδα του µουσείου. 

http://www.tactualmuseum.gr/ (τελευταία επίσκεψη: 19/5/2012). 

Λόγος επιλογής: Ο διαφορετικός τρόπος προβολής των αρχαίων αντικειµένων (ελεύθερα στο 

χώρο που επιτρέπουν την αφή) σε σχέση µε τα προηγούµενα µουσεία, καθώς και ο 

κοινωνικός ρόλος του συγκεκριµένου µουσείου. 

 

Μουσείο Μπενάκη: Παρουσίαση µέσω φωτογραφιών και βίντεο. (Προσωπικό 

αρχείο.) (τελευταία επίσκεψη: 19/5/2012). 

Λόγος επιλογής: Οι πολλαπλοί τρόποι έκθεσης και προβολής αντικειµένων του υλικού 

πολιτισµού, καθώς και η ύπαρξη χώρων ξεκούρασης και παιχνιδιού, που θεωρήθηκε ότι θα 

µπορούσαν να ενισχύσουν την αντίληψη για µία συνολικά ευχάριστη µουσειακή εµπειρία. 
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Μουσείο Νεότερης Κεραµικής: Παρουσίαση µέσω φωτογραφιών και βίντεο. 

(Προσωπικό αρχείο.) 

Λόγος επιλογής: Ο τρόπος προβολής των εκθεµάτων (σε αναπαράσταση ιστοριών) και η 

ύπαρξη απλών, καθηµερινών αντικειµένων ως µουσειακών εκθεµάτων. 

 

Metropolitan Museum of Art Νέα Υόρκη: παρουσίαση αίθουσας µέσω 

φωτογραφιών και ψηφιακά παιχνίδια «Knights in Central Park» από την ιστοσελίδα του 

µουσείου.  

http://www.metmuseum.org/metmedia/interactives/art-trek/knights-in-central-park (τελευταία 

επίσκεψη: 19/5/2012). 

Λόγος επιλογής: Ο τρόπος παρουσίασης αντικειµένων του υλικού πολιτισµού από ένα 

µητροπολιτικό µουσείο τέχνης του εξωτερικού και το γεγονός ότι πρόκειται για ένα µεγάλο 

µουσείο µε πολλές αίθουσες και διαφορετικές συλλογές. Παράλληλα, βασικό ρόλο στην 

επιλογή, έπαιξε και η ύπαρξη των ψηφιακών παιχνιδιών, που θεωρήθηκε ότι θα µπορούσαν 

να ενισχύσουν την αντίληψη για τον ψυχαγωγικό ρόλο του µουσείου.  

 

Μουσείο Ηρακλειδών: εικονική περιήγηση από την ιστοσελίδα του µουσείου.  

http://www.herakleidon-art.gr/virtualtour/index.html (τελευταία επίσκεψη: 19/5/2012). 

Λόγος επιλογής: Η προβολή και έκθεση έργων της µοντέρνας τέχνης, ώστε τα παιδιά να µην 

συνδέουν τα µουσεία µόνο µε την αρχαία τέχνη. 

 

Museum of Modern Art (MOMA) Νέα Υόρκη: ψηφιακή περιήγηση µέσω της 

εφαρµογής Google art-project.  

http://www.googleartproject.com/museums/moma (τελευταία επίσκεψη: 19/5/2012). 

Λόγος επιλογής: Ο τρόπος προβολής και έκθεσης έργων της µοντέρνας τέχνης από ένα 

µουσείο του εξωτερικού και οι διαφορετικοί τύποι εκθεµάτων. 

 

Εθνικό Μουσείο Σύγχρονης Τέχνης: Παρουσίαση φωτογραφιών από εκθέσεις. 

(προσωπικό αρχείο.) 

Λόγος επιλογής: Η ύπαρξη σύγχρονων εκθεµάτων και έργων που βρίσκονται σε εξέλιξη, 

καθώς και η χρήση νέων µέσων. 
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Συλλογή Παιχνιδιών και Παιδικής Ηλικίας (Μουσείο Μπενάκη): παρουσίαση 

φωτογραφιών από την ιστοσελίδα του µουσείου.  

http://www.benaki.gr/index.asp?id=10103&lang=gr (τελευταία επίσκεψη: 19/5/2012). 

Λόγος επιλογής: Η ύπαρξη µουσειακής συλλογής µε παιχνίδια, που σχετίζεται µε τη 

δηµιουργία του «Μουσείου παιχνιδιών» των µαθητών.  

 

Μουσείο Γουλανδρή Φυσικής Ιστορίας: παρουσίαση φωτογραφιών από την 

ιστοσελίδα του µουσείου. http://www.gnhm.gr/ (τελευταία επίσκεψη: 19/5/2012). 

Λόγος επιλογής: Η ύπαρξη διαφορετικού τύπου εκθεµάτων και οι πολλαπλοί τρόποι 

παρουσίασής τους, καθώς και το γεγονός ότι κάποια παιδιά (4/22) το ανέφεραν κατά τη 

διάρκεια του προγράµµατος. 

 

Madam Tussauds Λονδίνο: παρουσίαση φωτογραφιών από προσωπικό αρχείο. 

Λόγοι επιλογής: Η ύπαρξη διαφορετικού τύπου εκθεµάτων και το γεγονός ότι αναφέρθηκε 

από τους µαθητές κατά τη διάρκεια του προγράµµατος. 

 

Deutsches Weihnachtsmusuem: παρουσίαση φωτογραφιών από την ιστοσελίδα του 

µουσείου. http://www.weihnachtsmuseum.de/ (τελευταία επίσκεψη: 19/5/2012). 

Λόγος επιλογής: Η ύπαρξη διαφορετικού τύπου εκθεµάτων, η θεµατική σύνδεση µε την 

εποχή εφαρµογής του ερευνητικού προγράµµατος (περίοδος Χριστουγέννων) και το γεγονός 

ότι µία µαθήτρια το ανέφερε κατά τη διάρκεια του προγράµµατος. 

 

3.1.4. Κατηγορίες ανάλυσης ∆εδοµένων.  

 

Τα δεδοµένα αναλύθηκαν µε βάση τις ακόλουθες κατηγορίες αντιλήψεων: 

1. Σύνδεση του µουσείου µε την ιστορικότητα και τη µεγάλη αξία των   

            εκθεµάτων. 

2. Σύνδεση του µουσείου µε τη γνώση, τη µόρφωση, τη δηµιουργικότητα, την  

            Ψυχαγωγία. 

3. Αντίληψη ότι τα µουσεία είναι κουραστικά – βαρετά - µεγάλα και µη προσιτά. 

4. Σύνδεση του µουσείου µε το παρελθόν – Στατική αντίληψη της ιστορίας. 

5. ∆ιευρυµένη αντίληψη για τα µουσεία – διαφορετικοί τύποι µουσείων,   

            εκθεµάτων, δραστηριοτήτων. 

6. Μη αξιολογήσιµα αποτελέσµατα.  



 46 

Ο χωρισµός των κατηγοριών, βασίστηκε στη θεωρητική έρευνα πάνω στις στάσεις και 

αντιλήψεις του κοινού για τα µουσεία σήµερα, αλλά προσαρµόστηκε και διαµορφώθηκε 

ανάλογα µε το περιεχόµενο των απαντήσεων που έδωσαν οι µαθητές, ώστε κάθε απάντηση 

να εντάσσεται σε συγκεκριµένες κατηγορίες και να µπορεί να γίνει σύγκριση και ανάλυση 

των δεδοµένων. Οι κατηγορίες χωρίστηκαν µε τέτοιο τρόπο, ώστε η µία να µην αναιρεί την 

άλλη και µία απάντηση να µπορεί να εντάσσεται σε πολλές κατηγορίες.    

Οι απαντήσεις των παιδιών (22) σε κάθε ερώτηση, είτε πριν είτε µετά την εφαρµογή 

του προγράµµατος, εµπεριέχουν πολλές σκέψεις, οι οποίες καταµετρούνται, αναλύονται και 

εντάσσονται σε περισσότερες από µία επιλεγµένες κατηγορίες αντιλήψεων. Το γεγονός αυτό, 

δικαιολογείται από τον τύπο τον ερωτήσεων (ανοιχτός), που ευνοεί την ελεύθερη σκέψη και 

έκφραση. πχ. στην ερώτηση 1 («Μουσείο». Τι σας έρχεται στο µυαλό µε αυτήν τη λέξη;) η 

µαθήτρια  No 1 απάντησε: «Ότι θα δούµε τέλεια, πολύτιµα πράγµατα, θα κουραστούµε αλλά 

δεν πειράζει.», απάντηση που περιέχει 2 σκέψεις. Κατά την ανάλυση των δεδοµένων οι 

σκέψεις αυτές εντάχθηκαν στις κατηγορίες ανάλυσης δεδοµένων 1 (Σύνδεση του µουσείου µε 

την ιστορικότητα και τη µεγάλη αξία των εκθεµάτων) και 3 (Κουραστικά – βαρετά - µεγάλα 

και µη προσιτά µουσεία.). Αντίστοιχα, η απάντηση της στην ίδια ερώτηση µετά την 

εφαρµογή του προγράµµατος: «Μου έρχεται στο µυαλό κάτι πολύ ωραίο και καµιά φορά 

διασκεδαστικό, βλέπουµε και αγάλµατα και µαθαίνουµε καινούργια πράγµατα.», εµπεριέχει 2 

διαφορετικές σκέψεις που εντάχθηκαν στις κατηγορίες ανάλυσης δεδοµένων 2 (Σύνδεση του 

µουσείου µε τη γνώση, τη µόρφωση, τη δηµιουργικότητα, την ψυχαγωγία) και 4 (Σύνδεση 

του µουσείου µε το παρελθόν – Στατική αντίληψη της ιστορίας.). Για το λόγο αυτό, στον 

πίνακα 7 που παρουσιάζει το σύνολο των αντιλήψεων του επιλεγµένου δείγµατος για τα 

µουσεία (Ν=22), το σύνολο, αναφέρεται στις συνολικές σκέψεις των µαθητών που 

εκφράστηκαν µέσα από τις απαντήσεις τους, δηλ. 75 πριν από την εφαρµογή του 

προγράµµατος και 82 µετά την εφαρµογή.   

 

Παρακάτω παρουσιάζονται ενδεικτικές απαντήσεις των µαθητών ανά κατηγορία, 

σύµφωνα µε το σύστηµα κατηγοριών ανάλυσης δεδοµένων: 

 

Κατηγορία αντίληψης 1: Σύνδεση του µουσείου µε την ιστορικότητα και τη µεγάλη αξία των 

εκθεµάτων. 

Ενδεικτικές απαντήσεις µαθητών: 

«Μπορούµε να βρούµε εντυπωσιακά πράγµατα…», «…πράγµατα φοβερά που δεν τα χωράει 

το µυαλό µας», «βλέπουµε µεγάλα ωραία αγάλµατα…», «…σηµαντικά έργα τέχνης», 
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«…σηµαντικά πράγµατα», «µπορούµε να δούµε πράγµατα πολύ όµορφα..», «..σηµαντικά 

αξιοθέατα», «…πολλά αρχαία αγάλµατα και πήλινα αντικείµενα», «…πολύτιµα 

αντικείµενα…» 

 

Κατηγορία αντίληψης 2: Σύνδεση του µουσείου µε τη γνώση, τη µόρφωση, τη δηµιουργικότητα, 

την ψυχαγωγία. 

 Ενδεικτικές απαντήσεις µαθητών: 

«Μπορούµε να βρούµε και να µάθουµε πολλά πράγµατα..», «Μου έρχεται στο µυαλό ότι 

µαθαίνεις πράγµατα που δεν τα ήξερες…», «…να µάθουµε πολλά για τη ζωή των αρχαίων», 

«Μου έρχεται στο µυαλό κάτι πολύ ωραίο, φοβερό µαθαίνουµε καινούργια πράγµατα.», 

«Εµένα µου έρχεται ότι θα περάσω πολύ καλά εκεί και νιώθω µεγάλο ενθουσιασµό…», 

«Πιστεύω ότι το µουσείο θα ήταν καλό και θα περνάγαµε καλά γιατί θα βλέπαµε 

διάφορα…», «Μου αρέσει το δικό µας µουσείο, είναι εντυπωσιακό, µου φέρνει καλές 

σκέψεις όπως: περηφάνια γιατί βοηθάω, συνεργάζοµαι και είµαι µέλος της οµάδας, …χαρά 

και ελπίδα να γίνω καλύτερος άνθρωπος.» « Καµιά φορά µπορούµε να παίξουµε και να 

γελάσουµε και να µάθουµε νέα πράγµατα», «Μπορούµε να κάνουµε διάφορες 

δραστηριότητες όπως: να παίξουµε παιχνίδια µε κάρτες, κρεµάλα µε λέξεις, τρίλιζα, παιχνίδια 

µε ιππότες», «…εντυπωσιακά πράγµατα και δραστηριότητες που σε απασχολούν άµα 

βαριέσαι.», «Μου έρχεται στο µυαλό να µάθω καινούργια πράγµατα, να φτιάξω και εγώ το 

δικό µου µουσείο και να γίνω επιχειρηµατίας» 

 

Κατηγορία αντίληψης 3:  Κουραστικά – βαρετά - µεγάλα και µη προσιτά µουσεία. 

Ενδεικτικές απαντήσεις µαθητών: 

«..ένα βαρετό πράγµα αλλά και ενδιαφέρον», «…ένα βαρετό µέρος που αν το εξερευνήσουµε 

µπορεί να βγει διασκεδαστικό», «καµιά φορά βαριέσαι γιατί είναι µεγάλα», «…θα 

κουραστούµε αλλά δεν πειράζει.» 

 

Κατηγορία αντίληψης 4: Σύνδεση του µουσείου µε το παρελθόν – στατική αντίληψη της 

ιστορίας. 

Ενδεικτικές απαντήσεις µαθητών: 

«..αγάλµατα, αρχαίες πέτρες ορυκτά και παλιά όπλα», «…παλιά πράγµατα και παιχνίδια των 

αρχαίων», «…ολόκληρες παλιές πόλεις», «…απολιθώµατα», «…ήρωες του 1821 και παλιά 

όπλα», «…παλιά αγγεία και αγαλµατάκια», «…παλιά όπλα και κέρινα οµοιώµατα…», 

«Μπορούµε να δούµε πως ζούσαν οι αρχαίοι.» 
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Κατηγορία αντίληψης 5: ∆ιευρυµένη αντίληψη για τα µουσεία – διαφορετικοί τύποι µουσείων, 

εκθεµάτων, δραστηριοτήτων. 

Ενδεικτικές απαντήσεις µαθητών: 

«Σε ένα µουσείο µπορούµε να βρούµε αρχαία αγάλµατα αλλά και πολλά άλλα όπως φοβερά 

βίντεο, πήλινα πράγµατα ηλεκτρονικά πράγµατα, και παιχνίδια.», «…πράγµατα από τον 

παλιό και το σύγχρονο κόσµο.», «Μπορούµε να βρούµε αρχαία πράγµατα όπως: βάζα, 

εργαλεία κλπ. και µερικά µουσεία έχουν σύγχρονα πράγµατα όπως ηλεκτρονικά πράγµατα, 

αναπαραστάσεις και πολλά άλλα», «Μπορούµε να βρούµε τα πάντα, έργα τέχνης-σύγχρονες 

µηχανές και αγάλµατα που µας ταξιδεύουν στα παλιά χρόνια.», «..µουσικά όργανα, 

αγάλµατα, σύγχρονα αντικείµενα, πήλινα πράγµατα, παιχνίδια και πολλά άλλα», «Μπορούµε 

να βρούµε αγάλµατα αλλά και µυθιστορήµατα, βίντεο, φωτογραφίες και απλά πράγµατα που 

χρησιµοποιούµε αλλά και ζώα αν είναι µε ζώα το µουσείο.», «Μπορούµε να βρούµε µεγάλα 

έργα τέχνης και µικρούλικα παιχνίδια…», «…εντυπωσιακά βαρετά αλλά και διασκεδαστικά 

πράγµατα.» 

 

3.2. Εφαρµογή του ερευνητικού σχεδίου. 

 

Παρακάτω παρουσιάζεται αναλυτικά ο τρόπος και τα στάδια εφαρµογής του ερευνητικού 

σχεδίου. 

 

3.2.1. ∆οκιµαστικό «πιλοτικό» πρόγραµµα – Οµάδα ελέγχου. 

  

Αρχικά εφαρµόστηκε δοκιµαστικό «πιλοτικό» πρόγραµµα µικρής διάρκειας, µε στόχο τον 

εντοπισµό αδυναµιών και παραλείψεων και τη βελτίωση του κυρίως εκπαιδευτικού 

προγράµµατος.  

Το δοκιµαστικό πρόγραµµα, πραγµατοποιήθηκε σε τάξη 20 µαθητών Β΄ ∆ηµοτικού 

σχολείου της Νέας Σµύρνης (6
ο
 ∆ηµοτικό Σχολείο Νέας Σµύρνης) και περιλάµβανε 6 

συναντήσεις µίας ώρας. (περίοδος Μαΐου – Ιουνίου 2011). Η επιλογή έγινε µετά από έρευνα 

σε σχολεία της περιοχής και παρουσίαση του ερευνητικού προγράµµατος. Η διευθύντρια του 

συγκεκριµένου σχολείου ενδιαφέρθηκε για το ερευνητικό πρόγραµµα και πρότεινε την 

εφαρµογή του στην τάξη της Β’ ∆ηµοτικού, ενώ µετά από συνεννόηση και µε τη δασκάλα 

του τµήµατος και την ενηµέρωση των γονιών των µαθητών, το πρόγραµµα εντάχθηκε στην 

ώρα των Εικαστικών. 

 



 49 

∆είγµα: 20 µαθητές τάξης Β΄∆ηµοτικού σχολείου της Νέας Σµύρνης (Ν=20), εκ των οποίων 

12 κορίτσια και 10 αγόρια µε µέσο όρο ηλικίας τα 8 έτη. 

 

1
η
 συνάντηση (4/5/2011): Γνωριµία µε τους µαθητές και διερεύνηση στάσεων και 

αντιλήψεων τους για τα µουσεία. 

Μετά τη γνωριµία µε τους µαθητές, ακολούθησε κατευθυνόµενη συζήτηση σχετικά µε 

τις πρότερες εµπειρίες τους, τα συναισθήµατα και τις γνώσεις τους σχετικά µε τα µουσεία. Οι 

µαθητές φάνηκε να αντιµετωπίζουν θετικά το συγκεκριµένο θέµα, και ενώ στην αρχή 

ανέφεραν ότι δε γνωρίζουν κανένα µουσείο, µε την έναρξη της συζήτησης, προς έκπληξη και 

της δασκάλας, παρατηρήθηκε ότι παρά τη µικρή τους ηλικία, οι περισσότεροι αναφέρθηκαν 

τελικά σε εµπειρίες τους από επισκέψεις σε µουσεία και φάνηκε να γνωρίζουν τρόπους 

έκθεσης και παρουσίασης εκθεµάτων. Τα περισσότερα παιδιά (14/20) µίλησαν για 

λαογραφικά και ιστορικά – αρχαιολογικά µουσεία που είτε είχαν δει, είτε είχαν ακούσει από 

τους γονείς τους είτε είχαν τα ίδια επισκεφθεί στην Αθήνα αλλά και στην επαρχία (πχ. Εθνικό 

Αρχαιολογικό Μουσείο, Μουσείο Ακρόπολης, Ιστορικό Μουσείο, Μουσείο Μπενάκη, 

τοπικά λαογραφικά µουσεία), ενώ κάποια ανέφεραν και µουσεία του εξωτερικού. (Μουσείο 

Αιγύπτου, Μουσείο κέρινων οµοιωµάτων). Οι στάση τους δεν ήταν πάντα θετική, καθώς 

αρκετοί µαθητές ανέφεραν ότι τα µουσεία τους είχαν φανεί βαρετά ή κουραστικά (10/20), 

παρ’ όλα αυτά, φάνηκε να έχουν πιο θετική αντίληψη για τα εκθέµατα που παρουσιάζονται 

στα µουσεία, καθώς όλοι σχεδόν αναφέρθηκαν στην οµορφιά και αξία τους (πχ. ωραία, 

θαυµαστά, πολύτιµα και σηµαντικά αντικείµενα)  

Αναµενόµενα, οι απαντήσεις τους σχετικά µε τα αντικείµενα που παρουσιάζονται στις 

µουσειακές εκθέσεις περιλάµβαναν την παρουσίαση µεγάλων, πολύτιµων και σπάνιων 

συλλογών, που συνδέονται µε το παρελθόν. Τέλος, όταν η συζήτηση κατευθύνθηκε προς τον 

τρόπο έκθεσης και παρουσίασης, επικράτησε η άποψη των οργανωµένων σε «ράφια» και 

προθήκες αντικειµένων. 

Η συνάντηση τελείωσε µε σύντοµη παρουσίαση και συζήτηση µαζί µε τη δασκάλα 

και τους µαθητές, του προγράµµατος που θα ακολουθήσει.  

 

2
η
 συνάντηση (11/5/2011):  Εξοικείωση µε λεξιλόγιο σχετικό µε τα µουσεία - συζήτηση 

και ερµηνεία. 

Η 2
η
 συνάντηση ξεκίνησε µε στόχο την εξοικείωση της τάξης, µε λεξιλόγιο που 

αφορά τα µουσεία. Εφαρµόστηκε λεκτικό παιχνίδι (κρεµάλα) µε τα παιδιά, στο οποίο 
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παρουσιάστηκαν, δίνοντας αφορµή για συζήτηση και επεξήγηση, λέξεις που σχετίζονται µε 

τη µουσειακή εκπαίδευση: µουσείο, έκθεση, έκθεµα, επιµελητής έκθεσης. 

Οι µαθητές ανταποκρίθηκαν θετικά στο παιχνίδι και αναγνώρισαν εύκολα τις λέξεις 

«µουσείο» και «έκθεση», ενώ οι άλλες λέξεις «έκθεµα» και «επιµελητής έκθεσης», καθώς 

δεν ήταν ευρέως γνωστές, έδωσαν έναυσµα για συζήτηση γύρω από το αντικείµενο. Παρ’ 

όλα αυτά, παρατηρήθηκε αδυναµία στο συγκεκριµένο σηµείο του προγράµµατος, καθώς οι 

µαθητές που δεν έβρισκαν εύκολα τα γράµµατα που σχηµάτιζαν τις επιλεγµένες λέξεις, 

σταµάτησαν να προσέχουν και να συµµετέχουν.  

Μετά το παιχνίδι, έγινε συζήτηση σχετικά µε τα εκθέµατα που µπορούµε να βρούµε 

σε ένα µουσείο, και δόθηκε η κατεύθυνση ότι ένα µουσείο µπορεί να περιλαµβάνει «τα 

πάντα», και µία συλλογή µπορεί να έχει από πολύτιµα, µέχρι καθηµερινά αντικείµενα, παλιά 

ή σύγχρονα,  αρκεί αυτά να είναι στο πεδίο των ενδιαφερόντων µας. Μετά, ζητήθηκε από τα 

παιδιά να επιλέξουν τι είδους εκθέµατα θα ήθελαν να έχει το δικό τους µουσείο. Κατά τη 

διαδικασία της επιλογής, αφού ακούστηκαν διάφορες απόψεις (πολύτιµα αντικείµενα, 

«αντικείµενα των αρχαίων», πίνακες, ζωγραφιές, κούκλες, παιχνίδια, κλπ.), ψηφίστηκε και µε 

τη δική µας προτροπή, η δηµιουργία µουσείου παιχνιδιών.  

Για την επιλογή λήφθηκε υπόψη, η πρωταρχική θέση που έχει στη ζωή του παιδιού το 

παιχνίδι και το γεγονός ότι τα αντικείµενα της νέας µουσειακής συλλογής, θα έπρεπε: 

- Να είναι αντικείµενα για τα οποία τα παιδιά ενδιαφέρονται. 

- Να είναι αντικείµενα που έχουν όλα τα παιδιά. 

- Να µπορούν να µετακινηθούν εύκολα. 

Στο τέλος της συνάντησης, ζητήθηκε από τους µαθητές να επιλέξουν ποια παιχνίδια 

τους θα ήθελαν να εκθέσουν και να τα φέρουν στις επόµενες συναντήσεις στην τάξη.   

 

3
η
 συνάντηση (18/5/2011): Παρουσίαση επιλεγµένων µουσείων µε χρήση εποπτικών 

µέσων. 

Στο στάδιο αυτό, ξεκίνησε η παρουσίαση µέσα από φωτογραφικό υλικό και εικονικές 

περιηγήσεις, όπου αυτές προσφέρονται, µουσειακών και εκθεσιακών χώρων και η «ψηφιακή» 

επίσκεψη µαζί µε τους µαθητές στους χώρους αυτούς. 

Αρχικά, παρουσιάστηκε το µουσείο Μπενάκη, µε προβολή επιλεγµένων φωτογραφιών από 

τους χώρους του µουσείου. Οι φωτογραφίες που παρουσιάστηκαν (φωτογραφίες από 

προσωπικό αρχείο), επιλέχθηκαν να εστιάζουν όχι µόνο στα εκθέµατα αλλά και στο χώρο, 

ώστε να γίνεται κατανοητός ο τρόπος παρουσίασης των συλλογών. Συγκεκριµένα, δόθηκε 

βάση, στην προβολή αντικειµένων από την προϊστορική και αρχαία ελληνική τέχνη σε 
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προθήκες, µε παρατακτική σύνδεση, και στη θεµατική προβολή εκθεµάτων από την περίοδο 

της Οθωµανικής κατοχής και της Φραγκοκρατίας στην Ελλάδα (15
ος

-19
ος

 αι.). Ιδιαίτερη 

αναφορά, έγινε στην παρατήρηση σκηνών από την καθηµερινή ζωή των ανθρώπων 

(µαγειρικά σκεύη, έπιπλα, ενδυµασίες, διακόσµηση σπιτιού),  τα οποία στο µουσείο 

παρουσιάζονται σε αναπαράσταση, τραβώντας το ενδιαφέρον των παιδιών.  Επισηµάνθηκε 

επίσης, η ύπαρξη στο χώρο καθισµάτων για ξεκούραση των επισκεπτών, αλλά και τα 

προγράµµατα για παιδιά, που περιλαµβάνουν συζήτηση, παιχνίδι και ζωγραφική. Με βάση 

αυτά, εφαρµόστηκε µε τους µαθητές παιχνίδι µε κάρτες από φωτογραφίες του µουσείου, 

στοιχείο που έκανε πιο ενεργή και ενδιαφέρουσα τη συµµετοχή τους. 

 

4
η
 συνάντηση (25/5/2011): Παρουσίαση επιλεγµένων µουσείων µε χρήση εποπτικών 

µέσων. 

Μετά τη συζήτηση γύρω από το µουσείο Μπενάκη, προβλήθηκαν χώροι από το 

µουσείο της Ακρόπολης και το χώρο πολιτισµού «Ελληνικός Κόσµος» του Ιδρύµατος 

Μείζονος Ελληνισµού. Η παρουσίαση έγινε µε φωτογραφίες από το χώρο και εικονική 

περιήγηση στα εκθέµατα, που προσφέρεται και από τα 2 µουσεία στις ακόλουθες 

ιστοσελίδες: 

http://www.acropolis-athena.gr/ , http://www.ime.gr/choros/miletus/360vr/gr/ .  

Στο µουσείο της Ακρόπολης, παίζοντας ψηφιακά το παιχνίδι « Αθηνά, η Θεά της 

Ακρόπολης», έγινε αναφορά στη θεµατική ανάπτυξη των συλλογών, στα αντικείµενα που 

παρουσιάζονται σε προθήκες, στα αρχαϊκά αγάλµατα τα οποία βρίσκονται ελεύθερα στο 

χώρο, επιτρέποντας στον επισκέπτη να κινηθεί ανάµεσα τους και να τα παρατηρήσει από 

όλες τις πλευρές, και στις µακέτες και τις αναπαραστάσεις των εκθεµάτων. 

Στο χώρο του «Ελληνικού Κόσµου» αντίστοιχα, έγινε αναφορά, στην έκθεση: 

«Υπάρχει σε όλα λύση; Ταξίδι στον κόσµο των αρχαίων ελληνικών µαθηµατικών» που 

λειτουργεί στο χώρο, µε διάφορα διαδραστικά εκθέµατα που χρειάζονται τη συµµετοχή των 

παιδιών (πχ. µαθηµατικό πρόβληµα των µαθητών της Αρχαίας Αθήνας), στο οποίο 

παρουσιάζονται όχι αυθεντικά εκθέµατα αλλά αντίγραφα και σύγχρονες κατασκευές. 

Παράλληλα, έγινε περιγραφή και προβολή φωτογραφιών για τα διάφορα εκπαιδευτικά 

προγράµµατα του συγκεκριµένου χώρου,  µε στόχο να τονιστεί ότι σε κάθε µουσείο µπορούν 

όχι µόνο να δουν κάτι,, αλλά και να παίξουν και να διασκεδάσουν µαθαίνοντας.  Αναφέρθηκε 

επίσης, η διαφορά στον τρόπο παρουσίασης των εκθεµάτων σε σχέση µε το µουσείο της 

Ακρόπολης, καθώς και στα δύο υπάρχουν αναπαραστάσεις εκθεµάτων και χώρου, αλλά στο 

συγκεκριµένο µουσείο αυτές γίνονται µε χρήση βίντεο και εικονικής πραγµατικότητας.   
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Τέλος, προβλήθηκαν φωτογραφίες και από το Μουσείο Αφής, µε στόχο να γίνει 

αντιληπτός ο διαφορετικός τρόπος παρουσίασης αρχαίων εκθεµάτων, τα οποία υπάρχουν στο 

µουσείο σε αντίγραφα, καλώντας τον επισκέπτη να τα αγγίξει για να τα αντιληφθεί. 

 

5
η
 συνάντηση (1/6/2011): Συγκέντρωση υλικού – Προετοιµασία για στήσιµο µουσείου. 

Στην συνάντηση αυτή, συγκεντρώθηκε το υλικό που είχαν φέρει οι µαθητές και 

συζητήθηκε ο τρόπος που αυτό θα παρουσιαζόταν. Στο σηµείο αυτό παρατηρήθηκαν 

προβλήµατα λόγω έλλειψης οργάνωσης του χώρου, καθώς δεν υπήρχε συγκεκριµένος χώρος 

φύλαξης και παρουσίασης των εκθεµάτων και ήταν αρκετοί οι µαθητές που  δεν ήθελαν να 

αφήσουν τα παιχνίδια τους στο σχολείο. Η έκθεση έγινε εποµένως αναγκαστικά µε λιγότερα 

εκθέµατα (παιχνίδια), από ότι είχε αρχικά υπολογιστεί. Η παρουσίαση των εκθεµάτων έγινε 

στην τάξη, χρησιµοποιώντας κάποια θρανία και τη βιβλιοθήκη της τάξης.  

Μετά από συζήτηση πάνω στους τρόπους έκθεσης και προβολής αντικειµένων που 

είχαν ήδη παρουσιαστεί, αλλά στον τρόπο εργασίας ενός επιµελητή έκθεσης, οι µαθητές 

καλούνται οι ίδιοι να δράσουν σαν επιµελητές, αποφασίζοντας την έκθεση των παιχνιδιών 

τους σε αναπαράσταση, δίνοντας και τη δυνατότητα στον επισκέπτη να τα αγγίζει αλλά µε 

προσοχή.  

Στη συνέχεια, οι µαθητές χωρίστηκαν σε οµάδες, αναλαµβάνοντας το χωρισµό των 

παιχνιδιών θεµατικά, µε στόχο τη δηµιουργία τριών διαφορετικών ιστοριών, αλλά και τη 

φωτογράφηση των εκθεµάτων, µε στόχο τη δηµιουργία αφίσας που θα διαφήµιζε το µουσείο 

στο υπόλοιπο σχολείο. 

 

6
η
 συνάντηση (2/6/2011): Άνοιγµα µουσείου στο κοινό – Αξιολόγηση αποτελεσµάτων. 

Στο τελικό αυτό στάδιο, το µουσείο ετοιµάζεται και ανοίγει για το κοινό. Η αφίσα που 

δηµιουργήθηκε δίνεται στους µαθητές και µοιράζεται στο σχολείο. Τα παιδιά φαίνονται 

περήφανα για το έργο τους και καλούν τους συµµαθητές τους στο χώρο, επεξηγώντας τους 

τις ιστορίες που έφτιαξαν µε τα παιχνίδια.  

∆υστυχώς, λόγω της παρουσίασης της έκθεσης στην τάξη, η προσέλευση κοινού 

περιορίστηκε σε δασκάλους και µαθητές των γύρω τµηµάτων, ενώ έµεινε ανοιχτή µόνο για 

µία µέρα, καθώς δεν µπορούσε να εξασφαλιστεί η ασφάλεια των εκθεµάτων.  

Παρ’ όλα αυτά, µετά από συζήτηση µε τους µαθητές και τη δασκάλα της τάξης, 

θεωρήθηκε ότι το πρόγραµµα είχε κάποιο αποτέλεσµα, καθώς φάνηκε να υπάρχει θετικότερη 

αντιµετώπιση των παιδιών προς τα µουσεία και εµπλουτισµός των γνώσεων τους προς αυτά. 

Όπως χαρακτηριστικά ανέφερε και η δασκάλα «τα παιδιά φάνηκε τελικά ότι είχαν κάποιες 
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γνώσεις γενικές για τα µουσεία, και µέσα από αυτό το πρόγραµµα, τις έκαναν πιο 

συγκεκριµένες  στο µυαλό τους και µπόρεσαν να τις χρησιµοποιήσουν.» Παράλληλα, µε 

βάση το πρόγραµµα, κανονίστηκε και πραγµατική επίσκεψη των µαθητών στο µουσείο 

Μπενάκη από τη διευθύντρια, η οποία ανέφερε: «Έχουν πάρει το ερέθισµα για να 

ανακαλύψουν τα µουσεία και να τα αντιµετωπίσουν δεκτικά και µε ενδιαφέρον. Ζητούµενο 

παραµένει να συνεχιστεί και να εµπλουτιστεί η µουσειακή τους εκπαίδευση, ώστε να 

διαµορφώσουν µία θετική στάση απέναντι στα µουσεία και στο πως µπορούν να τα 

αξιοποιήσουν.» 

 

Οι παρατηρήσεις που έγιναν από το δοκιµαστικό «πιλοτικό» πρόγραµµα βοήθησαν 

στη βελτίωση του ερευνητικού προγράµµατος ως προς τα εξής σηµεία: 

 

1. Από την αρχή της εφαρµογής του δοκιµαστικού προγράµµατος, φάνηκε ότι είναι ένα 

θέµα που µπορεί να προκαλέσει το ενδιαφέρον των µαθητών, καθώς παρατηρήθηκε 

ότι συµµετείχαν ενεργά στις συζητήσεις και παρά τη µικρή ηλικία τους οι 

περισσότεροι είχαν ήδη εµπειρίες και απόψεις σχετικά µε τα µουσεία. 

2. Παρατηρήθηκε εµπλουτισµός του λεξιλογίου τους. Ενώ στην αρχή του προγράµµατος 

διαπιστώθηκε ότι οι µαθητές δεν µπορούσαν να ανακαλέσουν εύκολα στο µυαλό τους 

εµπειρίες ή εικόνες από µουσεία και εκθέµατα, µετά το τέλος του προγράµµατος 

παρατηρήθηκε µεγαλύτερη ευχέρεια στο χειρισµό λέξεων σχετικά µε τα µουσεία και 

στην περιγραφή µουσειακών επισκέψεων και εµπειριών.  

3. Η παρουσίαση των µουσείων µε τη χρήση εποπτικών µέσων, σε συνδυασµό µε 

κάποιες εικονικές επισκέψεις σε µουσεία, όπου αυτές προσφέρονταν, κρίθηκαν θετικά 

καθώς φάνηκε να κινητοποιούν το ενδιαφέρον των µαθητών. Το κυρίως ερευνητικό 

πρόγραµµα περιλαµβάνει βέβαια και πραγµατικές επισκέψεις σε µουσεία, καθώς η 

«ψηφιακή» αυτή παρουσίαση, δεν έχει σκοπό να αντικαταστήσει την πραγµατική 

επίσκεψη σε µουσειακούς/εκθεσιακούς χώρους και την επαφή µε τα εκθέµατα, αλλά 

να λειτουργήσει συµπληρωµατικά. Κρίνεται πάντως, ότι το νέο αυτό πεδίο της 

µουσειακής εκπαίδευσης µέσα από το ∆ιαδίκτυο, µπορεί να χρησιµοποιηθεί για τη 

διαµόρφωση στάσης των µαθητών απέναντι στα µουσεία. 

4. Παρατηρήθηκε ότι η ανταπόκριση των παιδιών κατά την παρουσίαση µουσείων που 

τους ήταν γνωστά από προηγούµενη επίσκεψη τους πχ. Μουσείο Μπενάκη ήταν 

ιδιαίτερα θετική, παρατήρηση που οδήγησε στην ανάλογη διαµόρφωση του κεντρικού 

ερευνητικού προγράµµατος. Κρίθηκε βέβαια σκόπιµη, η παρουσίαση περισσότερων 
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µουσείων και η προσθήκη και µουσείων του εξωτερικού στις συζητήσεις, 

λαµβάνοντας υπόψη το γεγονός ότι κάποια παιδιά είχαν εµπειρίες και από αυτά, και 

µε απώτερο στόχο να δοθεί πληρέστερη εικόνα για τα µουσεία.  

5. Η χρήση του παιχνιδιού κατά τη διάρκεια των συζητήσεων – παρουσιάσεων, βοήθησε 

στην καλύτερη κατανόηση και συµµετοχή των µαθητών, ενώ είχε ως βασικό στόχο 

την ανάδειξη και του ψυχαγωγικού ρόλου του µουσείου. Για το λόγο αυτό, κρίθηκε 

τελικά, ότι το παιχνίδι θα έπρεπε να γίνει περισσότερο οµαδικό και να περιλαµβάνει 

µεγαλύτερο κοµµάτι των παρουσιάσεων ή να γίνεται, αν είναι εφικτό, και µέσα από 

τις σελίδες του µουσείου, ώστε να γίνει περισσότερο κατανοητή η σύνδεση της 

ψυχαγωγίας µε το µουσείο. 

6. Ιδιαίτερα προβλήµατα παρατηρήθηκαν στην οργάνωση του χώρου και τη 

συγκέντρωση του υλικού, καθώς χωρίς τη βοήθεια της δασκάλας της τάξης, δεν 

κατέστη δυνατό να βρεθεί λύση για τη φύλαξη των παιχνιδιών που έφεραν τα παιδιά, 

ούτε για το χώρο που αυτά θα παρουσιαζόταν. Έγινε κατανοητό από το αποτέλεσµα, 

ότι θα έπρεπε να βρεθεί χώρος φύλαξης των αντικειµένων και ειδικός χώρος 

παρουσίασης της έκθεσης, ώστε να έχει σε αυτήν πρόσβαση περισσότερος κόσµος 

(πχ. γονείς, φίλοι).  

7. Η αξιολόγηση του προγράµµατος έγινε µόνο µέσα από συζήτηση και καταγραφή 

απόψεων µαθητών και δασκάλων και δεν ήταν εύκολο να προκύψουν συγκεκριµένα 

αποτελέσµατα. Κρίνεται λοιπόν σκόπιµη η καταγραφή των απαντήσεων που δίνουν οι 

µαθητές πριν και µετά το πρόγραµµα, ώστε να γίνει σύγκριση και ανάλυση των 

δεδοµένων. 

8. Το πρόγραµµα στο σύνολο του κρίθηκε θετικά, καθώς µέσα από αυτό έγινε αναφορά 

στη µουσειακή εκπαίδευση, πεδίο το οποίο συνήθως δε θίγεται επαρκώς στο σχολείο, 

ενώ δόθηκε και έναυσµα για θετικότερη στάση απέναντι στα µουσεία. 

 

3.2.2. Το κύριο ερευνητικό πρόγραµµα. 

 

Το κύριο ερευνητικό πρόγραµµα, στηρίχθηκε στις παρατηρήσεις που προέκυψαν από το 

δοκιµαστικό πρόγραµµα και εφαρµόστηκε σε τάξη 22 µαθητών ∆’ ∆ηµοτικού, 

περιλαµβάνοντας 11 συναντήσεις µίας ώρας. (περίοδος Οκτωβρίου – ∆εκεµβρίου 2011). Η 

αξιολόγηση του, στηρίχθηκε σε ερωτηµατολόγιο, το οποίο δόθηκε πριν και µετά από την 

εφαρµογή του εκπαιδευτικού προγράµµατος και περιλάµβανε 4 ερωτήσεις ανοικτού τύπου: 
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1. «Μουσείο». Γράψτε τι σας έρχεται στο µυαλό µε αυτήν τη λέξη. 

2. Τι µπορούµε να βρούµε µέσα σε ένα µουσείο; 

3. Τι δραστηριότητες µπορούµε να κάνουµε; 

4. Σκεφτείτε ένα µουσείο που γνωρίζετε. Τι σας έκανε εντύπωση (καλή και κακή) σε 

αυτό; 

Γιατί; 

Οι απαντήσεις των µαθητών στο ερωτηµατολόγιο, καταγράφηκαν και κατηγοριοποιήθηκαν 

µε βάση συγκεκριµένες κατηγορίες αντιλήψεων, ώστε να µπορεί να γίνει η σύγκριση και 

ανάλυσή τους.  

 

∆είγµα: 22 µαθητές ∆’ ∆ηµοτικού ιδιωτικού σχολείου της Νότιας Αττικής. (N=22) 

 

Το εκπαιδευτικό πρόγραµµα: 

 

1
η
 συνάντηση (3/10/2011): Γνωριµία, διερεύνηση αντιλήψεων των µαθητών και συλλογή 

δεδοµένων.  

Μετά τη γνωριµία µε τους µαθητές, ακολούθησε κατευθυνόµενη οµαδική συζήτηση 

σχετικά µε τις γνώσεις, τις εµπειρίες και τα συναισθήµατα τους σχετικά µε τα µουσεία, ενώ 

δόθηκαν και ερωτήσεις ανοιχτού τύπου, ώστε να καταγραφούν οι απόψεις τους πάνω στο 

θέµα και να βοηθηθεί η συλλογή δεδοµένων.   

∆όθηκαν λοιπόν οι εξής ερωτήσεις ανοιχτού τύπου και συλλέχθηκαν αντίστοιχα οι 

απαντήσεις: 

1. «Μουσείο». Γράψτε τι σας έρχεται στο µυαλό µε αυτήν τη λέξη. 

2. Τι µπορούµε να βρούµε µέσα σε ένα µουσείο; 

3. Τι δραστηριότητες µπορούµε να κάνουµε; 

4. Σκεφτείτε ένα µουσείο που γνωρίζετε. Τι σας έκανε εντύπωση (καλή            

και κακή) σε αυτό; Γιατί; 

Κατά τη διάρκεια της συζήτησης, αρκετοί µαθητές (10/22), φάνηκε να έχουν γνώσεις 

και εµπειρίες σε µουσειακούς χώρους, καθώς ανέφεραν διάφορα µουσεία που είτε είχαν 

επισκεφθεί, είτε είχαν ακούσει, κυρίως λαογραφικά, ιστορικά – αρχαιολογικά και φυσικής 

ιστορίας (µουσείο Ακρόπολης, Μπενάκη, Μουσείο – σπίτι του Κολοκοτρώνη στο Λιµπόβισι 

Αρκαδίας, Μουσείο Γουλανδρή) ενώ δεν έλειψαν και αναφορές σε µουσεία του εξωτερικού. 

(Μουσείο Χριστουγέννων - Deutsches Weihnachtsmuseum, Μουσείο Madame Tussauds). Η 

στάση τους απέναντι στα µουσεία περιορίστηκε ωστόσο, στο θαυµασµό κάποιων 



 56 

συγκεκριµένων εκθεµάτων, αφήνοντας απέξω τη γενικότερη µουσειακή εµπειρία, την οποία 

δεν ανέφεραν ούτε στη συζήτηση, αλλά όπως αποδείχθηκε, ούτε και στις γραπτές απαντήσεις 

τους. Εντύπωση προκάλεσε τέλος, το γεγονός ότι κανένας µαθητής δεν ανέφερε το Μουσείο 

Συναισθηµάτων, το οποίο είχαν επισκεφθεί πριν 2 εβδοµάδες µε το σχολείο. Στο τέλος της 

συνάντησης έγινε παρουσίαση του προγράµµατος που θα ακολουθούσε. 

 

2
η
 συνάντηση (6/10/2011):  Εξοικείωση µε λεξιλόγιο σχετικό µε τα µουσεία - συζήτηση 

και ερµηνεία - Επιλογή εκθεµάτων για παρουσίαση. 

Στο στάδιο αυτό επιχειρήθηκε εξοικείωση των µαθητών µε λέξεις που αφορούν τα 

µουσεία, χρησιµοποιώντας λεκτικά παιχνίδια (σύνθεση γραµµάτων και κρεµάλα).  

Οι λέξεις που παρουσιάστηκαν: µουσείο, έκθεση, έκθεµα, επιµελητής έκθεσης. 

Οι µαθητές χωρίστηκαν σε οµάδες και η κάθε µία ανέλαβε πρώτα να σχηµατίσει τη 

ζητούµενη λέξη από τα γράµµατα που της δόθηκαν και µετά να την παρουσιάσει στην τάξη 

σε µορφή κρεµάλας, ώστε να τη βρουν και οι υπόλοιποι. Το παιχνίδι είχε απήχηση στα 

παιδιά, καθώς όλοι συµµετείχαν, και στη συνέχεια αφού όλες οι λέξεις ερµηνεύτηκαν, 

προσπάθησαν να τις χρησιµοποιήσουν σε προτάσεις. Με τα παιχνίδια, δόθηκε έναυσµα για 

συζήτηση πάνω σε θέµατα που αφορούν τύπους εκθεµάτων αλλά και τις αρµοδιότητες ενός 

επιµελητή έκθεσης. Ο επιµελητής έκθεσης, που αρχικά παροµοιάστηκε µε τον επιµελητή της 

τάξης, τονίστηκε ότι µπορεί να είναι υπεύθυνος για τα εκθέµατα ενός µουσείου, τον τόπο και 

τον τρόπο που αυτά θα τοποθετηθούν και θα παρουσιαστούν στο κοινό. Παράλληλα, δόθηκε 

η κατεύθυνση, ότι ένα µουσείο µπορεί να περιλαµβάνει «τα πάντα», και µία συλλογή µπορεί 

να έχει από πολύτιµα, µέχρι καθηµερινά αντικείµενα, παλιά ή σύγχρονα,  αρκεί αυτά να είναι 

στο πεδίο των ενδιαφερόντων µας, στοιχείο που φάνηκε να εντυπωσιάζει ιδιαίτερα τα παιδιά. 

«Μπορούµε να φτιάξουµε µουσείο µε τα παιχνίδια µας… Ποπό! ∆εν το πιστεύω! Γιούπι!»  

Με αφορµή αυτή τη συζήτηση, ζητήθηκε τέλος από τους µαθητές να σκεφτούν και να 

ψηφίσουν τι εκθέµατα θα ήθελαν να περιέχει το δικό τους µουσείο, λειτουργώντας και οι 

ίδιοι σαν επιµελητές έκθεσης. Αφού ακούστηκαν διάφορες απόψεις (πολύτιµα αντικείµενα, 

ορυκτά, µινιατούρες, µπάλες, ζωγραφιές κλπ.) και λήφθηκαν υπόψη και τα κριτήρια επιλογής 

που χρησιµοποιήθηκαν στο δοκιµαστικό πρόγραµµα, επιλέχθηκε η δηµιουργία «µουσείου 

παιχνιδιών», ως διευρυµένη κατηγορία, που θα µπορούσε να περιλαµβάνει τα περισσότερα 

αντικείµενα που πρότειναν τα παιδιά. Στο τέλος της συνάντησης, ζητείται από τους µαθητές 

να επιλέξουν ποια παιχνίδια τους θα ήθελαν να εκθέσουν και να τα φέρουν στις επόµενες 

συναντήσεις στην τάξη.   
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3η συνάντηση (13/10/2011): «Ψηφιακή» περιήγηση σε επιλεγµένα αρχαιολογικά 

µουσεία.  

Στην 3
η
 συνάντηση ξεκινά η ψηφιακή περιήγηση σε επιλεγµένα µουσεία, µέσω 

φωτογραφιών, βίντεο, επισκέψεις στην ιστοσελίδα του κάθε µουσείου και, όπου αυτό 

προσφερόταν, εικονική περιήγηση και ψηφιακά παιχνίδια. Στόχος της παρουσίασης αυτής, η 

προβολή των µουσείων και των εκθεµάτων και η προετοιµασία της τάξης, για πραγµατική 

επίσκεψη σε κάποια µουσεία,  έχοντας ως επίκεντρο τις εξής θεµατικές: 

- τύπους εκθεµάτων. 

- τρόπους προβολής και παρουσίασης. 

- προσφερόµενες δραστηριότητες. 

- τις αρµοδιότητες ενός επιµελητή έκθεσης. 

Αρχικά παρουσιάστηκε το Μουσείο της Ακρόπολης, µέσα από φωτογραφίες του 

χώρου και των εκθεµάτων του (από την ιστοσελίδα του µουσείου και προσωπικό αρχείο). Το 

µουσείο ήταν αρκετά γνωστό στους µαθητές, κάποιοι (4/22) το είχαν ήδη επισκεφθεί, ενώ 

ανταποκρινόταν στη γενικότερη εντύπωση που επικρατούσε στους µαθητές, ότι τα µουσεία 

παρουσιάζουν αρχαία εκθέµατα µε µεγάλη ιστορική αξία, άποψη που συνδέεται µε τις 

επιλεγµένες κατηγορίες στερεοτυπικών αντιλήψεων του ερευνητικού προγράµµατος: 1. 

Σύνδεση του µουσείου µε την ιστορικότητα και τη µεγάλη αξία των εκθεµάτων, 4. Σύνδεση 

του µουσείου µε το παρελθόν – Στατική αντίληψη της ιστορίας. 

Η συζήτηση κινήθηκε εκτός από τα εκθέµατα και  γύρω από  τον τρόπο παρουσίασής 

τους: σε προθήκες, σε αναπαράσταση και ελεύθερα στο χώρο, ενώ ιδιαίτερη εντύπωση 

προκάλεσε το γυάλινο δάπεδο, µέσα από το οποίο, όπως αναφέρθηκε, βλέπουµε «µία 

ολόκληρη πόλη κάτω από τα πόδια µας». Ιδιαίτερη αναφορά έγινε στους λόγους επιλογής του 

κάθε τρόπου παρουσίασης πχ. «Τα αρχαϊκά αγάλµατα παρουσιάζονται ελεύθερα στο χώρο, 

ώστε ο επισκέπτης να µπορεί να κινηθεί ανάµεσα τους και να τα δει από όλες τις πλευρές», 

«τα µικρά αντικείµενα παρουσιάζονται σε προθήκες για να µπορούµε να τα δούµε, αλλά να 

είναι προφυλαγµένα». «Τα σπασµένα κοµµάτια των αγαλµάτων παρουσιάζονται σε 

αναπαράσταση, ώστε να µην είναι αποσπασµατικά, δίνοντας τη συνολική εικόνα του 

αγάλµατος» κλπ..  

Η παρουσίαση ολοκληρώθηκε, παίζοντας µε τους µαθητές το ψηφιακό παιχνίδι 

«Αθηνά, η θεά της Ακρόπολης», το οποίο προσφέρεται από την ιστοσελίδα του µουσείου, 

http://www.acropolis-athena.gr/ . 

Αν και η έλλειψη υλικοτεχνικής υποδοµής (ύπαρξη µόνο ενός υπολογιστή), δεν 

βοήθησε τη συµµετοχή όλων στο παιχνίδι, αυτό φάνηκε να προκαλεί το ενδιαφέρον των 
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µαθητών και βοήθησε στην παρατήρηση µε πιο άµεσο τρόπο από ότι πριν, των διαφορετικών 

τρόπων προβολής και ανάδειξης εκθεµάτων που συναντώνται στο συγκεκριµένο µουσείο. 

Παράλληλα, αποτελώντας τρόπο διασκέδασης και οµαδικού παιχνιδιού, έδωσε αφορµή για 

συζήτηση πάνω στις προσφερόµενες δραστηριότητες του µουσείου (ξεναγήσεις, 

εκπαιδευτικά προγράµµατα, παιχνίδια), στοιχεία που φάνηκε να µην είναι ευρέως γνωστά. 

Στο τέλος του προγράµµατος έγινε αναφορά και προβολή επιλεγµένων φωτογραφιών 

από το Εθνικό Αρχαιολογικό Μουσείο (από προσωπικό αρχείο), το οποίο γνώριζαν αλλά δεν 

είχαν επισκεφθεί οι µαθητές, τονίζοντας τη θεµατική σύνδεση των εκθεµάτων που 

παρουσιάζονται µε τα εκθέµατα του µουσείου της Ακρόπολης, και την επιλογή του τρόπου 

παρουσίασης τους. 

Στο σηµείο αυτό, παρουσιάστηκε σηµαντική δυσκολία, καθώς διαπιστώθηκε 

αδυναµία από το σχολείο να ακολουθήσει το καθορισµένο πρόγραµµα επισκέψεων σε 

µουσεία, το οποίο αρχικά περιλάµβανε 3 πραγµατικές επισκέψεις (Μουσείο Ακρόπολης, 

Εθνικό Μουσείο Σύγχρονης Τέχνης, Μουσείο Κεραµικής). Το εκπαιδευτικό πρόγραµµα 

αναγκάζεται εδώ να τροποποιηθεί, περιλαµβάνοντας πλέον µόνο ψηφιακές περιηγήσεις 

µουσείων. Για το λόγο αυτό, σχεδιάζονται περισσότερες παρουσιάσεις, µε εκτενέστερη 

αναφορά στα επιλεγµένα θέµατα, ώστε να δοθεί όσο γίνεται πιο ολοκληρωµένη εικόνα. Το 

ερευνητικό πρόγραµµα στρέφεται λοιπόν στη χρήση του διαδικτύου ως βασικό εργαλείο 

µουσειακής εκπαίδευσης.    

 

4
η
 συνάντηση (20/10/2011):  «Ψηφιακή» περιήγηση σε επιλεγµένα µουσεία. 

Το επόµενο µουσείο που παρουσιάστηκε ήταν το Κέντρο Πολιτισµού Ελληνικός 

Κόσµος, του Ιδρύµατος Μείζονος Ελληνισµού. Στόχος της συγκεκριµένης παρουσίασης, 

ήταν η προβολή διαφορετικού τύπου εκθεµάτων και τρόπων παρουσίασης τους. Αρχικά 

παρουσιάστηκε η Έκθεση «Υπάρχει σε όλα λύση; Ταξίδι στον κόσµο των αρχαίων ελληνικών 

µαθηµατικών» (από προσωπικό αρχείο), τονίζοντας το διαδραστικό κοµµάτι της 

συγκεκριµένης έκθεσης, που απαιτεί τη συµµετοχή των µαθητών (πχ. σε µαθηµατικό 

πρόβληµα της Αρχαίας Αθήνας), αλλά και την ύπαρξη, όχι αυθεντικών εκθεµάτων, αλλά 

αντιγράφων και σύγχρονων κατασκευών και αναπαραστάσεων. Στη συνέχεια, κάνοντας 

αναφορά στο διαφορετικό τρόπο προβολής της αρχαίας πολιτιστικής κληρονοµιάς σε σχέση 

µε το µουσείο της Ακρόπολης, παρουσιάστηκε η εφαρµογή «∆ιαδραστική περιήγηση στην 

Αρχαία Μίλητο», η οποία προσφέρεται από την ιστοσελίδα του µουσείου, δίνοντας µία ιδέα 

των προβολών που πραγµατοποιούνται στους χώρους του µε αντίστοιχες θεµατικές. 

(http://www.ime.gr/choros/miletus/360vr/gr/) 
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 Οι µαθητές έπαιξαν και εξερεύνησαν το χώρο και εντυπωσιάστηκαν από την εικονική 

αναπαράσταση. Παράλληλα, έγινε ενηµέρωση για την πληθώρα εκπαιδευτικών 

προγραµµάτων και δραστηριοτήτων του συγκεκριµένου χώρου, µε στόχο την προβολή του 

ψυχαγωγικού ρόλου του µουσείου. (Κατηγορία αντιλήψεων 2: Σύνδεση του µουσείου µε τη 

γνώση, τη µόρφωση, τη δηµιουργικότητα, την ψυχαγωγία). 

Τέλος, έγινε αναφορά, µε προβολή επιλεγµένων φωτογραφιών στο «Μουσείο Αφής» 

(από την ιστοσελίδα του µουσείου), ένα µουσείο που δε γνώριζαν οι µαθητές. Στόχος της 

παρουσίασης, ήταν η προβολή του κοινωνικού ρόλου του µουσείου,  αλλά και η συζήτηση 

για έναν ακόµη ενδιαφέροντα τρόπο παρουσίασης εκθεµάτων, µέσω της αφής αλλά και της 

χρήσης αντιγράφων και όχι πρωτότυπων αντικειµένων, όπως στην περίπτωση του 

Αρχαιολογικού µουσείου.  

Στο τέλος της συνάντησης, θετικό κρίνεται το στοιχείο, ότι αρκετοί από τους µαθητές 

ζήτησαν τις ηλεκτρονικές διευθύνσεις των ψηφιακών εφαρµογών που είχαν παρουσιαστεί 

(«Αθηνά, η θεά της Ακρόπολης» και «∆ιαδραστική περιήγηση στην Αρχαία Μίλητο»), ώστε 

να τις δουν και στο σπίτι. 

 

5
η
 συνάντηση (3/11/2011): «Ψηφιακή» περιήγηση σε επιλεγµένα λαογραφικά µουσεία. 

Στη συνάντηση αυτή, επιλέχθηκε η προβολή µουσείων που έχουν ως εκθέµατα απλά, 

καθηµερινά και όχι πολύτιµα αντικείµενα όπως στις προηγούµενες παρουσιάσεις, µε στόχο 

να ενισχυθεί η διευρυµένη αντίληψη για τα µουσεία. 

Αρχικά έγινε προβολή φωτογραφιών και βίντεο (από προσωπικό αρχείο) από το 

µουσείο Μπενάκη. Αφού παρουσιάστηκαν προς συζήτηση οι διαφορετικοί τρόποι προβολής 

και ανάδειξης εκθεµάτων: σε προθήκες παρατεταγµένα ή σε αναπαράσταση, δόθηκε 

ιδιαίτερη βάση στα αντικείµενα του υλικού πολιτισµού από την περίοδο της Οθωµανικής 

κατοχής και της Φραγκοκρατίας στην Ελλάδα (15
ος

-19
ος

 αι.), τα οποία συνθέτουν την 

καθηµερινή ζωή των ανθρώπων της εποχής.  Η παρουσίαση τους σε αναπαράσταση ιστοριών 

και καθηµερινών σκηνών, παρουσιάζει ιδιαίτερο ερµηνευτικό ενδιαφέρον για το κοινό και 

ιδιαίτερα για τα παιδιά. Στο σηµείο αυτό, εφαρµόστηκε παιχνίδι µε κάρτες, µε στόχο να 

κινηθεί το ενδιαφέρον των µαθητών και να διευκολυνθεί η κατανόηση. 

Οι µαθητές χωρίστηκαν σε 4 οµάδες και µοιράστηκαν κάρτες από φωτογραφίες των 

εκθεµάτων του µουσείου που αναπαριστούν µία σκηνή. Κάθε οµάδα κλήθηκε να 

παρατηρήσει τη φωτογραφία που της δόθηκε και να σκεφθεί µία ιστορία γύρω από αυτήν. Η 

ύπαρξη καθηµερινών αντικειµένων που µοιάζουν µε τα σηµερινά, τα οποία χρησιµοποιούνται 

από κούκλες που συµβολίζουν ανθρώπους (µεγάλους και παιδιά) στις αναπαραστάσεις, 
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βοηθούν την ανάπτυξη της φαντασίας και την ερµηνεία της εικόνας. Οι εικόνες από τις 

συλλογές του µουσείου που δόθηκαν στα παιδιά, παρουσιάστηκαν στο σύνολο της τάξης και 

η κάθε οµάδα ανέφερε την ιστορία της (πχ. «είναι µία πλούσια οικογένεια που έχει γιορτή και 

έρχονται τώρα οι καλεσµένοι α φάνε και τα παιδιά πάνε να παίξουν µόνα τους…»). 

Με βάση το παιχνίδι συζητήθηκε στην τάξη, αυτός ο τρόπος παρουσίασης, που 

φάνηκε να γοητεύει ιδιαίτερα τα παιδιά, και τα πλεονεκτήµατα και µειονεκτήµατα του σε 

σχέση µε τους προηγούµενους τρόπους προβολής εκθεµάτων.   (πχ. κινεί το ενδιαφέρον, είναι 

κατανοητός και πιο ευχάριστος αλλά δεν θα µπορούσαν όλα τα αντικείµενα να 

παρουσιάζονται έτσι γατί έχουν άλλες ιδιότητες και χρήσεις.) Τέλος, έγινε αναφορά και στον 

ψυχαγωγικό ρόλο του µουσείου, τονίζοντας τα εκπαιδευτικά προγράµµατα που οργανώνει, τα 

οποία που περιλαµβάνουν τέτοιου τύπου παιχνίδια και δραστηριότητες.  

Στη συνέχεια της συνάντησης παρουσιάστηκαν φωτογραφίες και βίντεο από το 

µουσείο Κεραµικής (από προσωπικό αρχείο), τονίζοντας την παρουσίαση απλών 

καθηµερινών αντικειµένων, χρησιµοποιώντας και πάλι το παιχνίδι τις αφήγησης ιστοριών µε 

βάση τα αντικείµενα. Παρατηρήθηκε επίσης, η διαφορά µε τα αντικείµενα των «πλούσιων 

αριστοκρατικών οικογενειών» των συλλογών του µουσείου Μπενάκη σε σχέση µε τα 

«αντικείµενα και το εργαστήριο του κεραµοποιού και τις φωτογραφίες από την καθηµερινή 

ζωή των απλών ανθρώπων».  

 

6
η
 συνάντηση (10/11/2011): Συζήτηση για την «Ψηφιακή» περιήγηση σε επιλεγµένα 

µουσεία κατά την προηγούµενη συνάντηση.  

Η 6
η
 συνάντηση ξεκίνησε συζητώντας τις εντυπώσεις των παιδιών από τα µουσεία 

που είχαν µέχρι τώρα παρουσιαστεί, δείχνοντας κάποιες ενδεικτικές φωτογραφίες για να 

ανακαλέσουν στη µνήµη τους, τους χώρους. Παρατηρήθηκε µεγαλύτερο ενδιαφέρον των 

µαθητών για συζήτηση, καθώς οι εικόνες που παρουσιάστηκαν τους ήταν πλέον οικείες και 

πέρασαν γρήγορα στην παρουσίαση εκθεµάτων του κάθε µουσείου, στην αφήγηση ιστοριών 

σε σχέση µε αυτά, αλλά και στην αναφορά των ψηφιακών παιχνιδιών των 2 πρώτων 

µουσείων, τα οποία κάποια παιδιά (3/22) είχαν ήδη παίξει και στο σπίτι µε τους γονείς τους. 

Θετικό κρίθηκε επίσης το γεγονός, ότι σε κάποιες φωτογραφίες οι µαθητές παρατήρησαν 

περισσότερες λεπτοµέρειες από ότι στην αρχή, γεγονός που οδήγησε σε περαιτέρω συζήτηση 

για το αντικείµενο. (πχ. στις φωτογραφίες από τους χώρους του µουσείου Μπενάκη, 

παρατήρησαν τις καρέκλες που υπάρχουν στο χώρο. Η παρατήρηση αυτή, έδωσε αφορµή για 

να συζητηθεί το γεγονός, ότι ένα µουσείο δεν πρέπει να είναι κουραστικό, αλλά µπορεί να 
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προσφέρει δυνατότητα ξεκούραστης περιήγησης και ψυχαγωγίας, ώστε να αποτελέσει 

ευχάριστη εµπειρία.)  

Στη συνέχεια της συνάντησης, παρουσιάστηκαν εικόνες από τους χώρους και τις 

συλλογές του  Metropolitan Museum of Art στη Νέα Υόρκη, από την ιστοσελίδα του 

µουσείου). Αρχικά, έγινε αναφορά στην πληθώρα των συλλογών που παρουσιάζονται στις 

αίθουσες του µε βάση το σχεδιάγραµµα που παρέχει η ιστοσελίδα του µουσείου, στοιχείο που 

εντυπωσίασε τους µαθητές, τόσο λόγω των εκθεµάτων που τους κίνησαν το ενδιαφέρον, αλλά 

και λόγω του µεγέθους του µουσείου. Στο σηµείο αυτό, καθώς εντοπίστηκε µέσα από τη 

συζήτηση, η 3
η
 κατηγορία στερεοτυπικής αντίληψης που αφορά τα «Κουραστικά – βαρετά - 

µεγάλα και µη προσιτά µουσεία», δόθηκε η κατεύθυνση, ότι ένα µεγάλο µουσείο, µπορούµε 

να το επισκεφθούµε πολλές φορές για να δούµε αυτά που µας ενδιαφέρουν, ώστε να µη γίνει 

κουραστική και βαρετή η επίσκεψη µας. Με βάση αυτή τη συζήτηση, επιλέχθηκε για 

«ψηφιακή» περιήγηση εκείνη την ηµέρα, η αίθουσα «Arms and Armor Gallery», που 

παρουσιάζει όπλα, πανοπλίες και αναπαραστάσεις ιπποτών (15
οs

 - 19
οs

 αι.) από διάφορες 

περιοχές του κόσµου (Ευρώπη, Ασία, Αµερική, Ιαπωνία, Ινδία). Έγινε περιήγηση στις 

αίθουσες της συλλογής και σύγκριση µε τις συλλογές του µουσείου Μπενάκη, καθώς και εδώ 

τα εκθέµατα παρουσιάζονται σε αναπαράσταση, δίνοντας αφορµή για αφήγηση ιστοριών. Στο 

τέλος της περιήγησης, προβλήθηκαν και τα ψηφιακά παιχνίδια Knights in Central Park, που 

προσφέρει το µουσείο µε βάση τη συγκεκριµένη συλλογή.  

(http://www.metmuseum.org/metmedia/interactives/art-trek/knights-in-central-park)  

Οι µαθητές χωρίστηκαν σε οµάδες και έπαιξαν µε µεγάλο ενθουσιασµό τα παιχνίδια, µε βάση 

τα οποία έγινε και αναφορά στον ψυχαγωγικό ρόλο του µουσείου και στις δραστηριότητες 

που µπορούν να γίνουν µέσα και έξω από αυτό. Στο τέλος της συνάντησης, έγινε συλλογή 

των πρώτων παιχνιδιών-εκθεµάτων και αναζητήθηκε χώρος για τη φύλαξη τους.  

 

7
η
 συνάντηση (24/11/2011): «Ψηφιακή» περιήγηση σε επιλεγµένα µουσεία Μοντέρνας 

και Σύγχρονης Τέχνης. 

Στο στάδιο αυτό, ξεκίνησε η παρουσίαση µουσείων Μοντέρνας και Σύγχρονης 

Τέχνης. Καθώς η αντίληψη για την ύπαρξη στα µουσεία εκθεµάτων που σχετίζονται µε το 

παρελθόν ήταν ευρεία, όπως διαφάνηκε και από την καταµέτρηση των πρώτων απαντήσεων 

των µαθητών, έγινε προσπάθεια ανατροπής και διεύρυνσης της συγκεκριµένης άποψης.  

Αρχικά, παρουσιάστηκε ο χώρος του µουσείου Ηρακλειδών, µε εικονική περιήγηση 

στους χώρους του µουσείου (από την ιστοσελίδα του). Οι µαθητές περιηγήθηκαν ψηφιακά 

στις αίθουσες, στις οποίες παρουσιάζεται η έκθεση του Edgar Degas. ∆όθηκε βάση στο 
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γεγονός ότι η συλλογή αυτή δεν είναι µόνιµη, αλλά περιοδική, και τέτοιου τύπου εκθέσεις, 

που συναντώνται συχνά, µπορεί να είναι επίσης πολύ ενδιαφέρουσες, ενώ συχνά 

περιλαµβάνουν και θέµατα που σχετίζονται µε την εποχή µας. Αν και παρατηρήθηκε 

πρόβληµα στην οργάνωση, καθώς δεν µπορούσαν να συµµετέχουν όλοι οι µαθητές στην 

εικονική περιήγηση και έχασαν γρήγορα το ενδιαφέρον τους, επισηµάνθηκε ότι τα έργα που 

παρουσιάζονται, είναι γλυπτά και πίνακες ενός σηµαντικού καλλιτέχνη του προηγούµενου 

αιώνα. 

Αντίστοιχα, πραγµατοποιήθηκε εικονική περιήγηση σε επιλεγµένους χώρους, του Van 

Gogh Museum στο Άµστερνταµ (µέσω της εφαρµογής Google art-project), δίνοντας βάση 

στον τρόπο έκθεσης και προβολής των εκθεµάτων, µε ιδιαίτερη αναφορά στους 

επεξηγηµατικούς πίνακες που βοηθούν στην ερµηνεία τους. Στη συνέχεια, προβλήθηκαν 

εικόνες από το Museum of Modern Art (MOMA) στη Νέα Υόρκη (µέσω της εφαρµογής 

Google art-project). Κατά την εικονική περιήγηση στο µουσείο, συζητήθηκε η σηµασία της 

συγκεκριµένης εφαρµογής (Google art-project), µέσω της οποίας µπορούµε να επισκεφθούµε 

«εικονικά», µουσεία που βρίσκονται σε άλλες χώρες, ενώ δόθηκε και η ιστοσελίδα στους 

µαθητές, ώστε ένα δοκιµάσουν να τη χρησιµοποιήσουν και οι ίδιοι στο σπίτι τους. Καθώς η 

παρουσίαση φάνηκε να εντυπωσιάζει –«Ουάου µπορούµε να δούµε όλο το µουσείο από 

εκεί!»– επισηµάνθηκε ότι η χρήση της δεν µπορεί σε καµία περίπτωση να αντικαταστήσει την 

πραγµατική επίσκεψη στα µουσεία αυτά, µπορεί όµως να µας προετοιµάσει για µία επίσκεψη 

και να µας δώσει µία κεντρική ιδέα για στοιχεία που αφορούν το µουσείο και ιδιαίτερα τα 

έργα που παρουσιάζονται εκεί. Στο συγκεκριµένο µουσείο, τονίστηκε η ύπαρξη των τόσο 

διαφορετικών στοιχείων της µοντέρνας τέχνης που µπορεί να προβάλλονται σε ένα µουσείο 

και το γεγονός ότι πλέον τα εκθέµατα είναι κοντά στην εποχή µας. 

 

8
η
 συνάντηση (1/12/2011): Περιήγηση σε µουσείο – Στήσιµο µουσείου «παιχνιδιών». 

Στην αρχή της συνάντησης, έγινε παρουσίαση εικόνων από επιλεγµένα µουσεία, 

ολοκληρώνοντας τον κύκλο των «ψηφιακών περιηγήσεων». Συγκεκριµένα,    

παρουσιάστηκαν εικόνες από περιοδικές εκθέσεις του Εθνικού Μουσείου Σύγχρονης Τέχνης 

(«Τέχνης Πολιτική», «Αντί Γραφής», «Ο ζωγράφος Α.Κ.»), τονίζοντας τις εκφράσεις της 

σύγχρονης τέχνης (κυρίως εγκαταστάσεις και περιβάλλοντα) και τα νέα µέσα που 

προβάλλονται και χρησιµοποιούνται στο µουσείο (πχ. βίντεο και υπολογιστές). Ιδιαίτερη 

σηµασία, δόθηκε στο γεγονός ότι τα έργα έχουν γίνει από σύγχρονους καλλιτέχνες, των 

οποίων οι συλλογές µπορεί να εµπλουτίζονται και να εξελίσσονται, σε αντίθεση µε τις 

συλλογές των προηγούµενων µουσείων,  αλλά και στον τρόπο έκθεσης των έργων που συχνά, 
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λόγω και του χαρακτήρα της σύγχρονης τέχνης, φαίνεται να προσπαθεί να εντάξει τον 

επισκέπτη στο έργο και το χώρο.  Παράλληλα, σε κάποια έργα επιδιώκεται η συµµετοχή 

µέσω αφής, κίνησης ή ακοής του επισκέπτη. 

Τέλος, έγινε παρουσίαση ορισµένων µουσείων και εκθέσεων που είχαν αναφερθεί 

κατά τη διάρκεια των συναντήσεων, προβάλλοντας φωτογραφίες, όπου αυτό ήταν εφικτό. 

Συγκεκριµένα, προβλήθηκαν εικόνες από το µουσείο Φυσικής Ιστορίας Γουλανδρή, τη 

Συλλογή Παιχνιδιών και Παιδικής Ηλικίας του µουσείου Μπενάκη, το µουσείο Madam 

Tussauds στο Λονδίνο και το Deutsches Weihnachtsmuseum. 

Στο σηµείο αυτό, ξεκίνησαν και οι διαδικασίες για το στήσιµο του µουσείου από τους 

µαθητές. Αφού η συγκέντρωση παιχνιδιών είχε σχεδόν ολοκληρωθεί, (ως χώρος 

αποθήκευσης χρησιµοποιήθηκε µετά από συνεννόηση το γραφείο του διευθυντή, καθώς δεν 

βρισκόταν άλλος χώρος ασφαλούς αποθήκευσης), επιλέχθηκε ως χώρος στησίµατος του 

µουσείου, η τάξη. Στη συνέχεια, συζητήθηκε ο τρόπος παρουσίασης και ανάδειξης των 

εκθεµάτων-παιχνιδιών, µε βάση τους τρόπους και τους τύπους που παρουσιάστηκαν στις 

συναντήσεις. Αναφέρθηκαν οι διαφορετικοί τύποι µουσείων, εκθεµάτων και τρόπων έκθεσής 

τους και οι µαθητές κλήθηκαν να δηµιουργήσουν τη δική τους συλλογή και να την 

παρουσιάσουν µε µορφή έκθεσης στην τάξη τους. Κάθε παιδί έγραψε σε ένα χαρτί τις ιδέες 

του για το µουσείο «παιχνιδιών» της τάξης του και όλες οι ιδέες διαβάστηκαν και 

οµαδοποιήθηκαν. 

Οι κεντρικές ιδέες ήταν:  

- Προβολή παιχνιδιών σε αναπαράσταση ιστορίας. 

- Τοποθέτηση εύθραυστων παιχνιδιών και χειροποίητων κατασκευών σε ράφια. 

- Ύπαρξη παιχνιδιών που να µπορούν να τα αγγίζουν οι επισκέπτες. 

- Λεζάντες µε επεξήγηση των παιχνιδιών και των ιστοριών τους. 

- Μαθητές που θα ξεναγούν στο νέο µουσείο. 

- Κουκλοθέατρο µε κάποια παιχνίδια. 

- Προβολή βίντεο µε τα παιχνίδια. 

Παρατηρήθηκε εδώ, εµπλουτισµός του λεξιλογίου των παιδιών σε σχέση µε τις 

αρχικές συζητήσεις και µεγαλύτερη ελευθερία στην έκφραση ιδεών, ιδιαίτερα σχετικά µε 

τους τρόπους αναπαράστασης των εκθεµάτων. πχ. «Μπορούµε να βάλουµε ό,τι θέλουµε…να 

βάλουµε τα παιχνίδια σε αναπαράσταση και άλλα να τα πάρουµε βίντεο να αφηγούνται µία 

ιστορία.», «Μπορούµε να παίξουµε και κουκλοθέατρο τη µέρα της έκθεσης.», «..θα είναι πιο 

ενδιαφέρον αν κάποια τα κρεµάσουµε από ψηλά, και τα παιχνίδια που δε θέλουµε να 
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χαλάσουµε να τα βάλουµε σε ψηλά ράφια και να τα φωτίσουµε.», «Να βάλουµε και πίνακες 

από κάτω…» κλπ.) 

 

9
η
 συνάντηση (8/12/2011): Στήσιµο µουσείου από τους µαθητές – Επιµέλεια έκθεσης. 

Μετά από συζήτηση και αφού λήφθηκαν υπόψη οι περιορισµοί και οι προδιαγραφές 

του χώρου και το σύντοµο χρονικό προσφερόµενο χρονικό διάστηµα προετοιµασίας, 

επιλέχθηκε µε ψηφοφορία, η παρουσίαση των εκθεµάτων – παιχνιδιών µε βάση τις εξής 

κατηγορίες: 

1. Παιχνίδια µικρά σε αναπαράσταση, ελεύθερα στο χώρο. 

2. Εύθραυστα και χειροποίητα αντικείµενα σε ράφια και πάγκους. 

3. Φωτογραφικό κολάζ και ζωγραφική. 

4. Προβολή βίντεο µε αναπαράσταση ιστορίας. 

Τα εκθέµατα συγκεντρώθηκαν στην τάξη και διαχωρίστηκαν ανάλογα µε τις 

κατηγορίες, ενώ την οµαδοποίηση ακολούθησε η εύρεση κατάλληλων πάγκων και ραφιών 

για την παρουσίαση των αντικειµένων. Για τη σωστή οργάνωση του µουσείου, οι µαθητές 

χωρίστηκαν και δούλεψαν µε ιδιαίτερο ενθουσιασµό σε οµάδες: 

1
η
 οµάδα: Ζωγραφική – Φωτογράφηση παιχνιδιών. 

2
η
 οµάδα: Παιχνίδια σε αναπαράσταση ιστορίας – βιντεοσκόπηση. 

3
η
 οµάδα: Εύθραυστα και χειροποίητα αντικείµενα σε παρατακτική σύνδεση.  

4
η
 οµάδα: Λεζάντες. 

5
η
 οµάδα: ∆ηµιουργία αφίσας για το µουσείο. 

Συγκεκριµένα, η 1η οµάδα αποφάσισε να ζωγραφίσει τις ιστορίες, µπροστά από τις 

οποίες θα παρουσιάζονταν τα αντικείµενα, ενώ η 2η να βρει τον τρόπο που θα τα 

παρουσιάσει και να βιντεοσκοπήσει κάποια από αυτά για να προβληθούν σε βίντεο µε το 

άνοιγµα του µουσείου. Αντίστοιχα, η 3
η
 οµάδα ανέλαβε να τοποθετήσει τα αντικείµενα στα 

ράφια, η 4
η
 να τα καταγράψει και να γράψει τις λεζάντες που θα τα συνόδευαν και θα 

βοηθούσαν τον επισκέπτη στην ερµηνεία και η 5
η
 να ζωγραφίσει και να συγκεντρώσει 

φωτογραφίες για τη δηµιουργία της αφίσας που θα παρουσίαζε την έκθεση στο κοινό. Με τον 

τρόπο αυτό λοιπόν, οι µαθητές κλήθηκαν να λειτουργήσουν ως επιµελητές έκθεσης, 

παίρνοντας µέρος στις δραστηριότητες που χρειάζονται για το στήσιµο και τη λειτουργία 

ενός µουσείου, µε βασικό στόχο να το γνωρίσουν από κοντά, ώστε ο χώρος του µουσείου να 

γίνει οικείος και ενδιαφέρον για αυτούς.   
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10
η
 συνάντηση (16/12/2011): Προετοιµασίες για την παρουσίαση του µουσείου στο κοινό 

– ∆ηµιουργία αφίσας. 

Στην τελευταία συνάντηση, συνεχίστηκαν οι εργασίες των οµάδων που δεν είχαν 

ολοκληρωθεί και ξεκίνησαν να τοποθετούνται τα εκθέµατα στους επιλεγµένους χώρους. 

Εκτός από τις αφίσες που δηµιούργησαν τα παιδιά ζωγραφικά, ολοκληρώθηκε και η 

δηµιουργία αφίσας µέσω υπολογιστή µετά από συγκέντρωση των φωτογραφιών που είχαν 

τραβηχτεί την προηγούµενη φορά. Στο συγκεκριµένο σηµείο παρουσιάστηκε πρόβληµα, 

καθώς αποφασίστηκε ξαφνικά από το σχολείο η χρήση της τάξης για διαφορετικούς λόγους 

από την παρουσίαση του µουσείου, µε αποτέλεσµα η συνάντηση να διακοπεί προσωρινά.  

Στη συνέχεια, επιλέχθηκε µετά από συνεννόηση µε τη διεύθυνση, η παρουσίαση του 

«Μουσείου παιχνιδιών» στην αίθουσα δίπλα από το αµφιθέατρο του σχολείου. Η τροπή αυτή 

του προγράµµατος αποδείχθηκε πολύ θετική, καθώς η έκθεση συνδυάστηκε µε τη 

χριστουγεννιάτικη παράσταση του ∆ηµοτικού και του Νηπιαγωγείου στο Αµφιθέατρο και µε 

το χριστουγεννιάτικο παζάρι, αποκτώντας περισσότερο κοινό.  

Στη νέα αίθουσα, µεταφέρθηκαν τα παιχνίδια των µαθητών και επανατοποθετήθηκαν, 

κάνοντας της απαραίτητες αλλαγές, λόγω διαφορετικού χώρου. Το βίντεο δεν κατάφερε να 

προβληθεί λόγω τεχνικών περιορισµών, αλλά τα παιδιά επέλεξαν να έχουν µουσική και 

έδειχναν ευχαριστηµένα µε το αποτέλεσµα. Στην τελευταία φάση της συνάντησης 

µοιράστηκαν και τοποθετήθηκαν αφίσες για το άνοιγµα του µουσείου στο υπόλοιπο σχολείο, 

ενώ αποφασίστηκε και ο συνδυασµός του µε το χριστουγεννιάτικο παζάρι, ώστε κάποια από 

τα χειροποίητα έργα των µαθητών να πουληθούν. 

 

11
η
 συνάντηση (17/12/2011): Εγκαίνια του µουσείου και συζήτηση. 

Από την επόµενη ηµέρα το µουσείο άνοιξε για το κοινό. Με το τέλος της θεατρικής 

παράστασης του ∆ηµοτικού, οι µαθητές κάλεσαν τον κόσµο στο χώρο του µουσείου και τον 

ξενάγησαν, δηλώνοντας περήφανοι για το έργο τους. Στο τέλος της παρουσίασης, 

ακολούθησε συζήτηση µε τους µαθητές για τις εντυπώσεις τους και µοιράστηκαν ξανά οι 

αρχικές ερωτήσεις ανοιχτού τύπου, µε στόχο να καταγραφούν οι απόψεις του σχετικά µε τα 

µουσεία µετά από το τέλος του ερευνητικού προγράµµατος: 

1. «Μουσείο». Γράψτε τι σας έρχεται στο µυαλό µε αυτήν τη λέξη. 

2. Τι µπορούµε να βρούµε µέσα σε ένα µουσείο; 

3. Τι δραστηριότητες µπορούµε να κάνουµε; 

4. Σκεφτείτε ένα µουσείο που γνωρίζετε. Τι σας έκανε εντύπωση (καλή και  

κακή) σε αυτό; Γιατί; 



 66 

Το µουσείο έµεινε ανοιχτό για όλη την τελευταία εβδοµάδα πριν από τις διακοπές των 

Χριστουγέννων (19-23/12/2011) και την τελευταία ηµέρα ξεστήθηκε µε την προοπτική να 

επαναχρησιµοποιηθεί ο χώρος για αντίστοιχες δράσεις. Φωτογραφίες από το µουσείο µπήκαν 

στην ιστοσελίδα του σχολείου και στο σχολικό περιοδικό: 

http://www.genadios.edu.gr/newsletter/mouseio_paixnidion.php 

 

3.3. Ανάλυση των δεδοµένων. 

 

Οι νέες απαντήσεις των µαθητών συλλέχθηκαν, αναλύθηκαν και συγκρίθηκαν µε τις αρχικές 

απαντήσεις πριν από την εφαρµογή του προγράµµατος. Τα δεδοµένα που συλλέχθηκαν 

παρουσιάζονται παρακάτω. 

 

Ανάλυση και σύγκριση των δεδοµένων που συγκεντρώθηκαν πριν και µετά από την 

εφαρµογή του προγράµµατος. 

 

Παρακάτω παρουσιάζονται τα δεδοµένα που συλλέχθηκαν από το ερωτηµατολόγιο ανοιχτού 

τύπου, που δόθηκε πριν και µετά την εφαρµογή του προγράµµατος, κατά κατηγορία 

στερεοτυπικής αντίληψης. Επισηµαίνεται ότι οι πίνακες που παρουσιάζονται, αφορούν τις 

σκέψεις που εκφράστηκαν στις απαντήσεις των µαθητών στις τρεις πρώτες ερωτήσεις του 

ερωτηµατολογίου, ενώ οι απαντήσεις που δόθηκαν στην τέταρτη ερώτηση του 

ερωτηµατολογίου παρουσιάζονται ξεχωριστά, καθώς δεν µπορούν να κατηγοριοποιηθούν µε 

βάση τις επιλεγµένες κατηγορίες.  

Συνολικά, καταµετρήθηκαν 75 σκέψεις στις απαντήσεις των µαθητών στις τρεις 

πρώτες ερωτήσεις του ερωτηµατολογίου πριν από την εφαρµογή του προγράµµατος και 82 

σκέψεις µετά την εφαρµογή του. (βλ. Πίνακα  7).  
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Πίνακας 2: Οι επιλεγµένες κατηγορίες στερεοτυπικών αντιλήψεων όπως εµφανίσθηκαν σε 

σχέση µε τις 3 ερωτήσεις πριν από την εφαρµογή του προγράµµατος. 
 

Στερεοτυπικές αντιλήψεις 

 

Ερωτήσεις 

                           

«Μουσείο» Γράψτε τι 

σας έρχεται στο µυαλό 

µε αυτήν τη λέξη. 

 

Τι µπορούµε να 

βρούµε µέσα σε ένα 

µουσείο; 

 

 

Τι δραστηριότητες 

µπορούµε να κάνουµε; 

1. Σύνδεση του µουσείου µε την 

ιστορικότητα και τη µεγάλη αξία 

των εκθεµάτων. 

   

2. Σύνδεση του µουσείου µε τη 

γνώση, τη µόρφωση, τη 

δηµιουργικότητα, την ψυχαγωγία 

   

3. Κουραστικά – βαρετά - µεγάλα 

και µη προσιτά µουσεία. 

   

4. Σύνδεση του µουσείου µε το 

παρελθόν – στατική αντίληψη της 

ιστορίας. 

   

5. ∆ιευρυµένη αντίληψη για τα 

µουσεία – διαφορετικοί τύποι 

µουσείων, εκθεµάτων, 

δραστηριοτήτων. 
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Πίνακας 3: Οι επιλεγµένες κατηγορίες στερεοτυπικών αντιλήψεων όπως εµφανίσθηκαν σε 

σχέση µε τις 3 ερωτήσεις µετά από την εφαρµογή του προγράµµατος. 
 

Στερεοτυπικές αντιλήψεις 

 

Ερωτήσεις 

                      

«Μουσείο». Γράψτε τι σας 

έρχεται στο µυαλό µε 

αυτήν τη λέξη. 

 

 

Τι µπορούµε να 

βρούµε µέσα σε 

ένα µουσείο; 

 

 

Τι δραστηριότητες 

µπορούµε να 

κάνουµε; 

1. Σύνδεση του µουσείου µε 

την ιστορικότητα και τη 

µεγάλη αξία των 

εκθεµάτων. 

 

   

2. Σύνδεση του µουσείου µε τη 

γνώση, τη µόρφωση, τη 

δηµιουργικότητα, την 

ψυχαγωγία 

 

   

3. Κουραστικά – βαρετά - 

µεγάλα και µη προσιτά 

µουσεία. 

 

   

4. Σύνδεση του µουσείου µε το 

παρελθόν – στατική 

αντίληψη της ιστορίας. 

 

   

5. ∆ιευρυµένη αντίληψη για τα 

µουσεία – διαφορετικοί 

τύποι µουσείων, εκθεµάτων, 

δραστηριοτήτων. 

   

 

Οι παραπάνω πίνακες παρουσιάζουν το πώς κατανεµήθηκαν οι απαντήσεις των µαθητών, σε 

σχέση µε τις επιλεγµένες κατηγορίες αντιλήψεων. Παρατηρείται, ότι οι απαντήσεις των 

µαθητών, και συγκεκριµένα οι σκέψεις που εκφράστηκαν µέσα στις απαντήσεις τους στην 

κάθε ερώτηση, εντάσσονται σε περισσότερες από µία κατηγορίες αντιλήψεων. Επισηµαίνεται 

επίσης, η αλλαγή στο περιεχόµενο των απαντήσεων των µαθητών, που παρατηρείται πριν και 

µετά από την εφαρµογή του προγράµµατος, καθώς διαφοροποιείται η κατανοµή των 

στερεοτυπικών αντιλήψεων ανά ερώτηση. 
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Πίνακας 4: Αριθµός στερεοτυπικών αντιλήψεων στις απαντήσεις που δόθηκαν πριν και µετά 

το πρόγραµµα, µε βάση την Ερώτηση 1: «Μουσείο». Γράψτε τι σας έρχεται στο µυαλό µε 

αυτήν τη λέξη.  
 

Κατηγορίες στερεοτυπικών αντιλήψεων 

Πριν από το 

πρόγραµµα 

Μετά το 

πρόγραµµα 

1. Σύνδεση του µουσείου µε την ιστορικότητα και τη µεγάλη αξία 

των εκθεµάτων. 

 

4 

 

0 

2. Σύνδεση του µουσείου µε τη γνώση, τη µόρφωση, τη 

δηµιουργικότητα, την ψυχαγωγία. 

 

10 

 

14 

3. Κουραστικά – βαρετά - µεγάλα και µη προσιτά µουσεία. 4 0 

4. Σύνδεση του µουσείου µε το παρελθόν – στατική αντίληψη της 

ιστορίας. 

 

4 

 

1 

5. ∆ιευρυµένη αντίληψη για τα µουσεία – διαφορετικοί τύποι 

µουσείων, εκθεµάτων, δραστηριοτήτων. 

 

0 

 

12 

6. Μη αξιολογήσιµα αποτελέσµατα. 2 * 1 ** 

* «Όταν πηγαίνω στο µουσείο», «Να φέρουµε όλα τα παιχνίδια! Γιούπι, π. ωραία, νιώθω 

τέλεια, µπορούµε να φέρουµε τα ωραιότερα παιχνίδια, τι χαρά! Θα φέρουµε Polly pocket και 

κατασκευές!» 

** κενή απάντηση 

 

Ο πίνακας 4 παρουσιάζει τον αριθµό των στερεοτυπικών αντιλήψεων που εµφανίστηκαν στις 

απαντήσεις των µαθητών στην ερώτηση 1 του ερωτηµατολογίου («Μουσείο». Γράψτε τι σας 

έρχεται στο µυαλό µε αυτήν τη λέξη), πριν και µετά την εφαρµογή του προγράµµατος. Όπως 

προκύπτει από τα παραπάνω δεδοµένα, οι σκέψεις των µαθητών που συνδέονταν µε 

µονοµερείς αντιλήψεις για τα µουσεία, όπως η σύνδεση του µουσείου µε την ιστορικότητα 

και τη µεγάλη αξία των εκθεµάτων, η στατική αντίληψη της ιστορίας και η σύνδεση του 

µουσείου µε το παρελθόν, ή η αντίληψη των µουσείων ως κουραστικά, βαρετά, µεγάλα και 

µη προσιτά στο κοινό, µειώνονται αισθητά ή εξαφανίζονται στις απαντήσεις της 

συγκεκριµένης ερώτησης µετά από την εφαρµογή του προγράµµατος. Αντίστοιχα, σκέψεις 

των µαθητών που εκφράζουν έναν πιο διευρυµένο και ανοιχτό ρόλο του µουσείου, 

αυξάνονται σηµαντικά στο τέλος του προγράµµατος.  
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Πίνακας 5: Αριθµός στερεοτυπικών αντιλήψεων στις απαντήσεις που δόθηκαν πριν και µετά 

το πρόγραµµα, µε βάση την Ερώτηση 2: Τι µπορούµε να βρούµε µέσα σε ένα µουσείο;   
 

Κατηγορίες στερεοτυπικών αντιλήψεων 

Πριν από το 

πρόγραµµα 

Μετά το 

πρόγραµµα 

1. Σύνδεση του µουσείου µε την ιστορικότητα και τη µεγάλη αξία 

των εκθεµάτων. 

 

9 

 

1 

2. Σύνδεση του µουσείου µε τη γνώση, τη µόρφωση, τη 

δηµιουργικότητα, την ψυχαγωγία. 

 

1 

 

4 

3. Κουραστικά – βαρετά - µεγάλα και µη προσιτά µουσεία. 0 0 

4. Σύνδεση του µουσείου µε το παρελθόν – στατική αντίληψη της 

ιστορίας. 

 

9 

 

0 

5. ∆ιευρυµένη αντίληψη για τα µουσεία – διαφορετικοί τύποι 

µουσείων, εκθεµάτων, δραστηριοτήτων. 

 

7 

 

20 

6. Μη αξιολογήσιµα αποτελέσµατα. 0 0 

 

Ο πίνακας 5 παρουσιάζει τον αριθµό των στερεοτυπικών αντιλήψεων που εµφανίστηκαν στις 

απαντήσεις των µαθητών στην ερώτηση 2 του ερωτηµατολογίου (Τι µπορούµε να βρούµε 

µέσα σε ένα µουσείο; ), πριν και µετά την εφαρµογή του προγράµµατος. Παρατηρείται ότι η 

3
η
 στερεοτυπική αντίληψη (Κουραστικά – βαρετά - µεγάλα και µη προσιτά µουσεία) δεν 

εµφανίζεται στις σκέψεις των µαθητών ούτε πριν ούτε µετά το πρόγραµµα στις απαντήσεις 

της συγκεκριµένης ερώτησης, ενώ καταγράφονται σηµαντικές αλλαγές στο περιεχόµενο των 

απαντήσεων των µαθητών που εκφράζουν τις υπόλοιπες αντιλήψεις, πριν και µετά από το 

πρόγραµµα. Συγκεκριµένα, οι σκέψεις των µαθητών για τα µουσεία, που συνδέονταν µε την 

ιστορικότητα και τη µεγάλη αξία των εκθεµάτων ή τη στατική αντίληψη της ιστορίας 

µειώνονται σηµαντικά στο τέλος του προγράµµατος, ενώ οι σκέψεις που εκφράζουν πιο 

διευρυµένες αντιλήψεις για τα µουσεία αυξάνονται.  
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Πίνακας 6: Αριθµός στερεοτυπικών αντιλήψεων στις απαντήσεις που δόθηκαν πριν και µετά 

το πρόγραµµα, µε βάση την Ερώτηση 3: Τι δραστηριότητες µπορούµε να κάνουµε (σε ένα 

µουσείο);  
 

Κατηγορίες στερεοτυπικών αντιλήψεων 

Πριν από το 

πρόγραµµα 

Μετά το 

πρόγραµµα 

1. Σύνδεση του µουσείου µε την ιστορικότητα και τη µεγάλη αξία 

των εκθεµάτων. 

 

3 

 

0 

2. Σύνδεση του µουσείου µε τη γνώση, τη µόρφωση, τη 

δηµιουργικότητα, την ψυχαγωγία. 

 

11 

 

19 

3. Κουραστικά – βαρετά - µεγάλα και µη προσιτά µουσεία. 9 3 

4. Σύνδεση του µουσείου µε το παρελθόν – στατική αντίληψη της 

ιστορίας. 

 

1 

 

0 

5. ∆ιευρυµένη αντίληψη για τα µουσεία – διαφορετικοί τύποι 

µουσείων, εκθεµάτων, δραστηριοτήτων. 

 

0 

 

8 

6. Μη αξιολογήσιµα αποτελέσµατα. 1* 0 

* κενή απάντηση 

 

Ο πίνακας 6 παρουσιάζει τον αριθµό των στερεοτυπικών αντιλήψεων που εµφανίστηκαν στις 

απαντήσεις των µαθητών στην ερώτηση 3 (Τι δραστηριότητες µπορούµε να κάνουµε σε ένα 

µουσείο;) πριν και µετά την εφαρµογή του προγράµµατος. Οι σκέψεις των µαθητών που 

εκφράστηκαν στη συγκεκριµένη ερώτηση, φαίνεται σχεδόν να µοιράζονται µεταξύ των 

αντιλήψεων 2 (Σύνδεση του µουσείου µε τη γνώση, τη µόρφωση, τη δηµιουργικότητα, την 

ψυχαγωγία) και 3 (Κουραστικά – βαρετά - µεγάλα και µη προσιτά µουσεία) πριν από την 

εφαρµογή του προγράµµατος, ενώ µετά το πρόγραµµα οι περισσότερες σκέψεις που 

εκφράζονται στις απαντήσεις των µαθητών, κατατάσσονται στην αντίληψη 2, τη σύνδεση 

δηλ. του µουσείου µε τη γνώση, τη µόρφωση, τη δηµιουργικότητα και την ψυχαγωγία.  
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Πίνακας 7: Συνολικός αριθµός των στερεοτυπικών αντιλήψεων για τα µουσεία που 

εκφράστηκαν στις απαντήσεις των µαθητών πριν και µετά το πρόγραµµα και στις 3 

ερωτήσεις του ερωτηµατολογίου. 
 

Κατηγορίες στερεοτυπικών αντιλήψεων 

Πριν από το 

πρόγραµµα 

Μετά το 

πρόγραµµα 

1. Σύνδεση του µουσείου µε την ιστορικότητα και τη µεγάλη αξία 

των εκθεµάτων. 

16 1 

2. Σύνδεση του µουσείου µε τη γνώση, τη µόρφωση, τη 

δηµιουργικότητα, την ψυχαγωγία. 

22 37 

3. Κουραστικά – βαρετά - µεγάλα και µη προσιτά µουσεία. 13 3 

4. Σύνδεση του µουσείου µε το παρελθόν – στατική αντίληψη της 

ιστορίας. 

 

14 

 

0 

5. ∆ιευρυµένη αντίληψη για τα µουσεία – διαφορετικοί τύποι 

µουσείων, εκθεµάτων, δραστηριοτήτων. 

 

7 

 

40 

6. Μη αξιολογήσιµα αποτελέσµατα. 3 1 

Σύνολο 75 82 

 

Ο πίνακας 7 παρουσιάζει το συνολικό αριθµό των στερεοτυπικών αντιλήψεων των µαθητών 

για τα µουσεία, που εκφράστηκαν στις απαντήσεις τους και στις 3 ερωτήσεις του 

ερωτηµατολογίου. Όπως παρατηρείται, οι σκέψεις που εκφράστηκαν στις απαντήσεις των 

µαθητών πριν από την εφαρµογή του προγράµµατος ήταν συνολικά 75, ενώ µετά την 

εφαρµογή του προγράµµατος εντοπίζεται εµπλουτισµός των απαντήσεων, καθώς 

εκφράζονται 82 σκέψεις στις συνολικές απαντήσεις τους. Η θετική προδιάθεση των µαθητών 

για το πρόγραµµα φαίνεται και από το στοιχείο, ότι οι περισσότερες σκέψεις των µαθητών 

πριν το πρόγραµµα αφορούσαν τη σύνδεση του µουσείου µε θετικά στοιχεία, όπως η γνώση, 

η µόρφωση, η δηµιουργικότητα και η ψυχαγωγία.  

Επισηµαίνεται τέλος, ότι στις αρχικές καταµετρήσεις εντοπίζονται όλες οι κατηγορίες 

στερεοτυπικών αντιλήψεων στις απαντήσεις των µαθητών, ενώ µετά την εφαρµογή του 

προγράµµατος, δεν υπάρχει πλέον η αντίληψη που αφορά τη σύνδεση του µουσείου µε το 

παρελθόν και τη στατική αντίληψη της ιστορίας.  
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Η 4
η
  ερώτηση του ερωτηµατολογίου, «Σκεφτείτε ένα µουσείο που γνωρίζετε. Τι σας 

έκανε εντύπωση (καλή και κακή) σε αυτό; Γιατί;», δεν περιλαµβάνεται στους παραπάνω 

πίνακες, καθώς, όπως αναφέρθηκε, οι απαντήσεις που δόθηκαν σε αυτήν  την ερώτηση, δεν 

κατατάσσονται στις επιλεγµένες κατηγορίες στερεοτυπικών αντιλήψεων. Ο στόχος της 

συγκεκριµένης ερώτησης ήταν να διερευνηθούν οι γνώσεις και στάσεις των µαθητών 

απέναντι σε παλαιότερες δικές τους µουσειακές εµπειρίες.  

 

Παρακάτω παρουσιάζονται οι απαντήσεις των µαθητών πριν και µετά την εφαρµογή 

του προγράµµατος στην 4
η
 ερώτηση: Σκεφτείτε ένα µουσείο που γνωρίζετε. Τι σας έκανε 

εντύπωση (καλή και κακή) σε αυτό; Γιατί; 

 

Απαντήσεις πριν από την εφαρµογή του προγράµµατος: 

 

Επτά παιδιά από τα 22, ανέφεραν στις απαντήσεις τους στην ερώτηση 4, το Μουσείο της 

Ακρόπολης. Συγκεκριµένα, οι απαντήσεις τους αφορούσαν κυρίως θετικές κρίσεις για τον 

τύπο των εκθεµάτων του µουσείου, λόγω της ύπαρξης αρχαίων εκθεµάτων, δίνοντας 

ιδιαίτερη έµφαση στα αγάλµατα και την αρχαία πόλη κάτω από το δάπεδο.  

πχ. «Το µουσείο που γνωρίζω είναι το µουσείο της Ακρόπολης και µου είχε κάνει ωραία 

εντύπωση γιατί είδα αγάλµατα και παλιά πράγµατα», «Το µουσείο της Ακρόπολης µου έχει 

κάνει καλή εντύπωση γιατί γνωρίζω τη ζωή των αρχαίων κάτι απίστευτο για τα ανθρώπινα 

µάτια.», «Μου έκανε µεγάλη εντύπωση ότι κάτω από το µουσείο βρισκόταν µία τεράστια 

πόλη που είχε ανακαλυφθεί.» 

 

Πέντε παιδιά από τα 22, ανέφεραν στις απαντήσεις τους στην ερώτηση 4 ότι δεν γνωρίζουν 

κάποιο µουσείο ή δεν έχουν επισκεφθεί ακόµα κάποιο. 

πχ. «∆εν έχω πάει ακόµα.», «∆εν ξέρω.»  

 

Πέντε παιδιά από τα 22 έδωσαν κενή απάντηση στην ερώτηση 4. 

 

Ένα παιδί από τα 22 ανέφερε στην απάντηση του στην ερώτηση 4 το Μουσείο Γουλανδρή. 

Συγκεκριµένα,  αναφέρει θετική εντύπωση για το µουσείο, λόγω του τύπου των εκθεµάτων 

του και του τρόπου έκθεσης τους. 

«Μου αρέσει γιατί µου αρέσουν τα ζώα και να είναι βαλσαµωµένα» 
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Ένα παιδί από τα 22 ανέφερε στην απάντηση του στην ερώτηση 4 το Μουσείο Αυτοκινήτων. 

Συγκεκριµένα, αναφέρει θετική εντύπωση για το µουσείο, λόγω της ύπαρξης παλιών 

εκθεµάτων. 

«Ένα µουσείο που γνωρίζω και έχω πάει είναι το µουσείο Αυτοκινήτων. Είναι πολύ ωραίο 

γιατί έχει πολλά αυτοκίνητα που είναι παλιά.» 

 

Ένα παιδί από τα 22 ανέφερε στην απάντηση του στην ερώτηση 4 το Μουσείο –Σπίτι του 

Κολοκοτρώνη. Συγκεκριµένα, αναφέρει θετική εντύπωση για το µουσείο, λόγω του τύπου 

των εκθεµάτων του. 

«Μου άρεσε γιατί µου αρέσουν πολύ οι ήρωες του 1821.» 

 

Ένα παιδί από τα 22 ανέφερε στην απάντηση του στην ερώτηση 4 το Μουσείο Κέρινων 

Οµοιωµάτων Ιωαννίνων. Συγκεκριµένα, αναφέρει θετική εντύπωση για το µουσείο, λόγω του 

τύπου των εκθεµάτων του. 

«Μου έχει κάνει καλή εντύπωση τα κέρινα οµοιώµατα, οι φυλακές, τα όπλα αυτά.»  

 

Ένα παιδί από τα 22 ανέφερε στην απάντηση του στην ερώτηση 4 το Μουσείο 

Συναισθηµάτων. Συγκεκριµένα, αναφέρει θετική εντύπωση για το µουσείο, λόγω του τύπου 

των εκθεµάτων του. 

«Το µουσείο συναισθηµάτων είναι ένα µουσείο που έχει κοµµένα χαρτόνια µε κότες που 

κάνουν συναισθήµατα, µου άρεσε και µου έκανε εντύπωση.» 

 

Απαντήσεις µετά την εφαρµογή του προγράµµατος: 

 

Επτά παιδιά από τα 22, ανέφεραν στις απαντήσεις τους στην ερώτηση 4, το Μουσείο της 

Ακρόπολης. Συγκεκριµένα, ανέφεραν θετικές εντυπώσεις για το µουσέιο, λόγω του τύπου 

των εκθεµάτων του και του τρόπου αναπαράστασης τους. 

πχ. «Στο µουσείο της Ακρόπολης µου έχει κάνει εντύπωση αυτό το γυαλί που έχουν βάλει για 

να φαίνονται από κάτω τα παλιά σπίτια που είχαν οι αρχαίοι Έλληνες.», «Στο µουσείο της 

Ακρόπολης που έχω πάει, µου άρεσε πολύ όταν ήµαστε στο κήπο του και από κάτω το 

πάτωµα είναι γυάλινο και µέσα του έχει µία παλιά πόλη….Γιατί είναι εντυπωσιακό.», «Το 

µουσείο της Ακρόπολης µου έκανε εντύπωση γιατί βλέπουµε αγάλµατα και γιατί τα πλακάκια 

είναι διάφανα και βλέπεις από κάτω.» 
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Τέσσερα παιδιά από τα 22, έδωσαν κενή απάντηση στην ερώτηση 4. 

 

Τρία παιδιά από τα 22, ανέφεραν στις απαντήσεις τους στην ερώτηση 4, το Μουσείο 

Συναισθηµάτων. Συγκεκριµένα, ανέφεραν θετικές εντυπώσεις για το µουσείο, λόγω των 

δραστηριοτήτων που γίνονται µέσα σε αυτό. 

πχ. «Γνωρίζω ένα µουσείο που το λένε µουσείο συναισθηµάτων και αυτό το µουσείο µου 

έκανε µεγάλη εντύπωση. Γιατί εκεί κάναµε διάφορες δραστηριότητες όπως: παίξαµε 

παιχνίδια µε συναισθήµατα ζωγραφίσαµε εικόνες και τις περιγράφαµε µε συναισθήµατα.» 

«Στο µουσείο συναισθηµάτων µε εντυπωσίασαν πολύ οι δραστηριότητες που είχαµε κάνει 

εγώ και οι συµµαθητές µου.», «το µουσείο συναισθηµάτων. Η κακή εντύπωση σ’ αυτό είναι 

ότι έχει λίγες αίθουσες ενώ µου αρέσουν τα µεγάλα µουσεία καλή εντύπωση σ’ αυτό είναι τα 

διασκεδαστικά παιχνίδια που έχει µέσα.» 

 

∆ύο παιδιά από τα 22, ανέφεραν στις απαντήσεις τους στην ερώτηση 4 το Μουσείο 

Παιχνιδιών (της τάξης τους). Συγκεκριµένα, ανέφεραν θετική εντύπωση για το µουσείο, λόγω 

του τύπου των εκθεµάτων του και του τρόπου δηµιουργίας του µουσείου. 

«∆εν έχω πάει σε πολλά αλλά µ’ αρέσει το δικό µας. Αυτό µε τα παιχνίδια µου φέρνει καλές 

σκέψεις όπως: περηφάνια γιατί βοηθάω, είµαι µέλος µίας οµάδας και συνεργαζόµαστε. Είναι 

εντυπωσιακό, έχει ωραία πράγµατα και έχει πλάκα.» 

«Μου έκανε καλή εντύπωση ένα µουσείο µε τα παιχνίδια που µπορούµε να τα δούµε, να τα 

αγγίξουµε και να παίξουµε.»  

 

Τρία παιδιά από τα 22, ανέφεραν στις απαντήσεις τους στην ερώτηση 4 το Μουσείο 

Μπενάκη. Συγκεκριµένα, ανέφεραν κυρίως θετικές εντυπώσεις για το µουσείο, λόγω του 

τύπου των εκθεµάτων του και του τρόπου παρουσίασης τους. 

«Το µουσείο που σκέφτοµαι είναι το µουσείο Μπενάκη και καλή εντύπωση µου έκανε πόσο 

µεγάλο ήταν και τα πράγµατα του.» «Μου αρέσει και να φτιάχνω ιστορίες µε τα πράγµατα. 

Κακή εντύπωση µου έκανε ότι ήταν λίγο ακριβό.» «Μου άρεσε το µουσείο Μπενάκη γιατί 

είναι µεγάλο και έχει πάρα πολλά πράγµατα που µπορείς να δεις και να παίξεις ένα παιχνίδι 

που βρίσκεις ιστορίες.» 

 

Ένα παιδί από τα 22 ανέφερε στην απάντηση του στην ερώτηση 4 το Κέντρο Πολιτισµού: 

Ελληνικός κόσµος. Συγκεκριµένα, ανέφερε θετική εντύπωση για τον τρόπο αναπαράστασης 

των εκθεµάτων του. 
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«∆εν έχω πάει αλλά σκέφτοµαι ότι είναι πολύ ωραία τα βίντεο και η εικονική 

πραγµατικότητα που βλέπει πράγµατα όπως ήταν, κάτι απίστευτο για τα ανθρώπινα µάτια.» 

 

Ένα παιδί από τα 22 ανέφερε στην απάντηση του στην ερώτηση 4 το Μουσείο Γουλανδρή. 

Συγκεκριµένα, ανέφερε θετική εντύπωση για το µουσείο,  λόγω του τρόπου προβολής των 

εκθεµάτων του. 

«Αυτό που µου έκανε εντύπωση είναι ότι τα ζώα ήταν στητά και σαν να είναι ζωντανά, δεν 

µου έκανε κάτι κακή εντύπωση.» 

 

Ένα παιδί από τα 22 ανέφερε στην απάντηση του στην ερώτηση 4 το  Μουσείο 

Χριστουγέννων. Συγκεκριµένα, ανέφερε θετική εντύπωση για το µουσείο, λόγω του τύπου 

των εκθεµάτων του. 

«Ένα µουσείο µε τα Χριστούγεννα! Με µουσική και στολίδια και δέντρα…είναι τέλεια και 

θα πάω να το δω.»  

 

Τα παραπάνω στοιχεία, παρουσιάζουν τις απαντήσεις των µαθητών στην ερώτηση 4 του 

ερωτηµατολογίου (Σκεφτείτε ένα µουσείο που γνωρίζετε. Τι σας έκανε εντύπωση (καλή και 

κακή) σε αυτό; Γιατί;). Επισηµαίνεται ότι από την αρχή του προγράµµατος, έντεκα από τους 

22 µαθητές ανέφεραν στις απαντήσεις τους στην ερώτηση αυτή, κάποιο µουσείο που 

γνώριζαν, ενώ µετά την εφαρµογή του προγράµµατος οι απαντήσεις εµπλουτίστηκαν, καθώς 

οι µαθητές που ανέφεραν κάποιο µουσείο στις απαντήσεις τους, έγιναν δεκαοχτώ. 

Παρατηρείται τέλος, ότι εκτός από το µουσείο της Ακρόπολης, το µουσείο Γουλανδρή και το 

Μουσείο Συναισθηµάτων που εµφανίστηκαν στις απαντήσεις των µαθητών και πριν και µετά 

την εφαρµογή του προγράµµατος, τα υπόλοιπα µουσεία που αναφέρθηκαν είναι διαφορετικά 

στην αρχή και στο τέλος του ερευνητικού προγράµµατος.   

 

3.4. Συζήτηση των αποτελεσµάτων. 

 

Με βάση τα δεδοµένα που συλλέχθηκαν και παρουσιάστηκαν στο κεφάλαιο 4.3., αλλά και τις 

προφορικές συζητήσεις µε τους µαθητές κατά τη διάρκεια εφαρµογής του ερευνητικού 

προγράµµατος, αναφέρονται οι εξής παρατηρήσεις: 
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3.4.1.  Γενικές παρατηρήσεις. 

 

1. Το δείγµα του ερευνητικού προγράµµατος (Ν=22) φαίνεται να είναι από την αρχή 

ενηµερωµένο και θετικά προκατειληµµένο απέναντι στα µουσεία, στοιχείο που 

προκύπτει µέσα από τις συζητήσεις µε τους µαθητές για πρότερες γνώσεις και 

εµπειρίες τους, αλλά και µέσα από τις απαντήσεις τους πριν την εφαρµογή του 

προγράµµατος στο ερωτηµατολόγιο, και ιδιαίτερα στην 4
η
 ερώτηση (Σκεφτείτε ένα 

µουσείο που γνωρίζετε. Τι σας έκανε εντύπωση (καλή και κακή) σε αυτό; Γιατί;). 

Χαρακτηριστικά, πολλοί µαθητές (14/22 όπως επισηµάνθηκε), κατά τη διάρκεια της 

πρώτης συνάντησης ανέφεραν διάφορα µουσεία της Ελλάδας και του εξωτερικού που 

γνώριζαν, θαυµάζοντας τα εκθέµατα τους, ενώ και στις γραπτές απαντήσεις τους 

εµφανίζεται η κατηγορία στερεοτυπικών αντιλήψεων 2 (Σύνδεση του µουσείου µε τη 

γνώση, τη µόρφωση, τη δηµιουργικότητα, την ψυχαγωγία), που αποτελεί θετική κρίση 

για τα µουσεία. Το γεγονός αυτό, κρίνεται καλό υπόβαθρο για την παρακολούθηση 

του προγράµµατος από τους µαθητές και φαίνεται να παίζει καθοριστικό ρόλο στην 

αποδοχή του ερευνητικού σχεδίου και την επιτυχή εφαρµογή του.  

 

2. Οι απαντήσεις των µαθητών πριν και µετά από το πρόγραµµα εµφανίζουν 

αναµενόµενα διαφορές, όπως φαίνεται και στους πίνακες 4,5,6,7. Γενικά, 

παρατηρείται µείωση των απαντήσεων που σχετίζονται µε τις αντιλήψεις που 

αφορούν τη σύνδεση του µουσείου µε την ιστορικότητα, το παρελθόν, τη µεγάλη αξία 

των εκθεµάτων και την κουραστική µουσειακή εµπειρία και αύξηση των απαντήσεων 

που συνδέουν το µουσείο µε τη γνώση, τη µόρφωση, τη δηµιουργικότητα και την 

ψυχαγωγία ή µε τους διαφορετικούς τύπους και τρόπους µουσειακών εκθέσεων. Το 

γεγονός αυτό, φαίνεται να προωθεί την άποψη ότι η εφαρµογή του ερευνητικού 

προγράµµατος, µπορεί να φέρει αλλαγή στις αντιλήψεις και στάσεις των µαθητών σε 

σχέση µε τα µουσεία. 

 

3. Η πρότερη γνώση και οι προηγούµενες εµπειρίες των µαθητών σχετικά µε τα µουσεία 

διαµορφώνουν την αντίληψη τους για αυτά. Συγκεκριµένα, όπως διαφαίνεται από τις 

απαντήσεις των µαθητών στην ερώτηση 4 (Σκεφτείτε ένα µουσείο που γνωρίζετε. Τι 

σας έκανε εντύπωση (καλή και κακή) σε αυτό; Γιατί;), 12/22 µαθητές µπορούσαν να 

ανακαλέσουν στο µυαλό τους µουσειακές εµπειρίες τις οποίες έκριναν θετικά, κυρίως 

λόγω του τύπου των εκθεµάτων. Στην ίδια ερώτηση µετά το πρόγραµµα, οι µαθητές 
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που αναφέρουν µουσειακές εµπειρίες είναι 18/22, γεγονός που ίσως δείχνει 

µεγαλύτερη εξοικείωση και άνεση µε το θέµα.  

Καθώς ο στόχος της ερώτησης 4, για τη διερεύνηση των αντιλήψεων των 

µαθητών σχετικά µε της µουσειακές εµπειρίες τους επιτεύχθηκε, παρατηρήθηκε ότι 

ενώ αρκετοί µαθητές αναφέρθηκαν σε προσωπικές µουσειακές τους εµπειρίες, η 

πλειοψηφία τους τις χαρακτήρισε µόνο ως θετικές, αγνοώντας το κοµµάτι της 

ερώτησης που αναφέρεται στις κακές εντυπώσεις. Το στοιχείο αυτό, φαίνεται να 

οφείλεται στον ενθουσιασµό τους για τη εφαρµογή του συγκεκριµένου 

προγράµµατος, αλλά και στην έλλειψη πολλών µουσειακών εµπειριών, ώστε να 

µπορούν να τις κρίνουν. Επισηµαίνεται επίσης, ότι και µετά το τέλος του 

προγράµµατος, οι περισσότεροι µαθητές (14/22) απάντησαν για µουσεία που είχαν 

πραγµατικά επισκεφθεί και 4/22 ανέφεραν µουσεία που είχαν επισκεφθεί ψηφιακά 

στην τάξη κατά τη διάρκεια εφαρµογής του ερευνητικού προγράµµατος.  

Η βασική αλλαγή που παρατηρείται στις απαντήσεις των µαθητών στη 

συγκεκριµένη ερώτηση µετά την εφαρµογή του προγράµµατος, είναι ο εµπλουτισµός 

του λεξιλογίου σχετικά µε τα µουσεία , µε µεγαλύτερες και πληρέστερες απαντήσεις 

που έχουν αναφορές όχι µόνο στον τύπο των εκθεµάτων αλλά και στον τρόπο 

παρουσίασης τους. Επισηµαίνεται επίσης το στοιχείο, ότι κάποια µουσεία για τα 

οποία µίλησαν οι ίδιοι οι µαθητές  κατά τη διάρκεια των συζητήσεων (πχ. Μουσείο 

Χριστουγέννων, µουσείο Φυσικής Ιστορίας Λονδίνου), δεν αναφέρθηκαν στις πρώτες 

γραπτές απαντήσεις τους.   

Εντύπωση προκαλεί τέλος, ότι το Μουσείο Συναισθηµάτων, µη ανήκοντας 

στον «παραδοσιακό» τύπο µουσείου λόγω της διαφορετικότητας των εκθεµάτων του, 

αναφέρθηκε µόνο από έναν µαθητή στα πρώτα ερωτηµατολόγια και από κανέναν στις 

αρχικές προφορικές συζητήσεις, παρόλο που οι µαθητές το είχαν επισκεφθεί µε το 

σχολείο 2 εβδοµάδες πριν από την έναρξη του ερευνητικού προγράµµατος. Αντίθετα, 

στο τέλος του προγράµµατος, υπήρξαν περισσότερες αναφορές σε αυτό, είτε στα 

ερωτηµατολόγια (3/22 µαθητές), είτε στις προφορικές συζητήσεις. Το γεγονός αυτό, 

φαίνεται να δείχνει ότι αρχικά ίσως να µην είχε θεωρηθεί «µουσείο» από τους 

µαθητές, ενώ µετά την εφαρµογή του προγράµµατος και τη διεύρυνση του όρου 

«µουσείο», το ενέταξαν σε αυτήν την κατηγορία.  

 

4. Παρατηρήθηκε τέλος, ότι αντικείµενα του υλικού πολιτισµού, ιδιαίτερα όταν 

εκθέτονται µε βάση µία ιστορία (αναπαριστούν δηλ. µία εικόνα), πχ. Μουσείο 
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Μπενάκη, Μουσείο Κεραµικής, Μουσείο Ακρόπολης, Metropolitan Museum of Art 

της Νέας Υόρκης), κινούν ιδιαίτερα το ενδιαφέρον των µαθητών σε σχέση µε άλλα 

εκθέµατα και τρόπους αναπαράστασης. Συγκεκριµένα, 11/22 µαθητές αναφέρουν στις 

απαντήσεις τους, ότι τους κάνει ιδιαίτερη εντύπωση ότι µπορούν να δουν, «πως 

ντύνονταν τα παιδιά της παλιά εποχής», τα «χρησιµοποιηµένα» όπλα και ρούχα των 

ηρώων του 1821, ή η αρχαία πόλη κάτω από το µουσείο της Ακρόπολης που δείχνει 

«πώς ζούσαν οι αρχαίοι Έλληνες».  

Ο συγκεκριµένος τρόπος παρουσίασης των εκθεµάτων µε τέτοιο τρόπο ώστε 

να αναπαριστούν ιστορίες, καθώς εντυπωσίασε τους µαθητές, χρησιµοποιήθηκε και 

στο στήσιµο του «Μουσείου Παιχνιδιών» της τάξης τους. Οι ίδιοι εφάρµοσαν τα 

στοιχεία που κράτησαν από τις παρουσιάσεις των µουσείων και στο δικό τους 

µουσείο, παρουσιάζοντας τα παιχνίδια παρατακτικά ή δηµιουργώντας ιστορίες 

(διάθεση αφήγησης µέσα από τα εκθέµατα), χρησιµοποιώντας λεζάντες και αφίσες, 

ενώ επέλεξαν επίσης τη χρήση βίντεο µε αφήγηση και µουσική.  

 

3.4.2. Συζήτηση των αποτελεσµάτων ως προς  τις επιλεγµένες κατηγορίες αντιλήψεων. 

 

1. Σύνδεση του µουσείου µε την ιστορικότητα και τη µεγάλη αξία των εκθεµάτων. 

 

Η σύνδεση του µουσείου µε την ιστορικότητα και τη µεγάλη αξία των εκθεµάτων, φαίνεται 

να είναι αρκετά  ισχυρή, καθώς εµφανίζεται 16 φορές ως σκέψη στις απαντήσεις των 

µαθητών στο σύνολο των 75 σκέψεων που καταµετρήθηκαν πριν από την εφαρµογή του 

προγράµµατος (πίνακας 7). Η αντίληψη αυτή, συναντάται στις απαντήσεις και των τριών 

πρώτων ερωτήσεων του ερωτηµατολογίου (πίνακας 2), µε περισσότερες αναφορές να 

γίνονται στις απαντήσεις της ερώτησης 2 [Τι µπορούµε να βρούµε µέσα σε ένα µουσείο ( 9 

αναφορές, βλ. πίνακα 5)], η οποία ευνοεί απαντήσεις σχετικές µε τον τύπο των εκθεµάτων. 

Αντίστοιχα, µετά την εφαρµογή του προγράµµατος η συγκεκριµένη αντίληψη, συναντάται 

µόνο 1 φορά στο σύνολο των 82 σκέψεων που εκφράζονται στις απαντήσεις των µαθητών, 

και συγκεκριµένα στην ερώτηση 2. (Πίνακας 7). 

Μεγάλο µέρος των αρχικών απαντήσεων, αναφέρουν την ύπαρξη στα µουσεία 

πολύτιµων ή µεγάλης αξίας αντικειµένων, στοιχείο που µειώνεται σηµαντικά, όπως φαίνεται, 

µετά την εφαρµογή του προγράµµατος, καθώς οι περισσότερες απαντήσεις εµπλουτίζονται, 

αναφέροντας την ύπαρξη στα µουσεία όχι µόνο πολύτιµων αλλά και απλών - καθηµερινών 

πραγµάτων. Η αλλαγή αυτή, φαίνεται να οφείλεται στην παρουσίαση µουσείων µε 
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αντικείµενα µικρής, καθηµερινή αξίας, αλλά και στο γεγονός ότι οι µαθητές έστησαν ένα 

µουσείο µε τα παιχνίδια τους, στοιχείο που διευρύνει το φάσµα των πιθανών εκθεµάτων ενός 

µουσείου. 

 

2. Σύνδεση του µουσείου µε τη γνώση, τη µόρφωση, τη δηµιουργικότητα, την ψυχαγωγία. 

 

Η θετική προδιάθεση των µαθητών απέναντι στα µουσεία επιβεβαιώνεται µε το γεγονός ότι 

πριν την εφαρµογή του προγράµµατος υπάρχουν 22 αναφορές (σκέψεις) στις απαντήσεις των 

µαθητών στο σύνολο των 75 σκέψεων που εκφράζονται, που συνδέουν το µουσείο µε τη 

γνώση, τη µόρφωση, τη δηµιουργικότητα και την ψυχαγωγία (Πίνακας 7). Σε αυτήν την 

κατηγορία, εντάσσονται απαντήσεις που δόθηκαν και στις 3 πρώτες ερωτήσεις του 

ερωτηµατολογίου, µε τις περισσότερες να δίνονται στην ερώτηση 3 [Τι δραστηριότητες 

µπορούµε να κάνουµε (σε ένα µουσείο); (11 αναφορές, βλ. πίνακα 6)]. Παρ’ όλα αυτά, 

διαβάζοντας αναλυτικά τις απαντήσεις των µαθητών, παρατηρείται ότι το µουσείο γίνεται 

αντιληπτό περισσότερο ως χώρος γνώσης και µάθησης και λιγότερο ως χώρος παιχνιδιού και 

ψυχαγωγίας. Συγκεκριµένα, οι περισσότερες απαντήσεις που δίνονται πριν από την εφαρµογή 

του προγράµµατος αφορούν τη µάθηση που προσφέρει το µουσείο µέσω των εκθεµάτων του, 

ενώ εντοπίζονται 3 που αναφέρονται στον ψυχαγωγικό ρόλο του µουσείου µέσω 

δραστηριοτήτων και παιχνιδιού και 1 που δηλώνει άγνοια των δραστηριοτήτων που µπορούν 

να γίνουν σε ένα µουσείο. («Μπορούµε να κάνουµε δραστηριότητες, αλλά δεν ξέρω ακριβώς 

τι.»).  

Επισηµαίνεται εδώ, ότι οι µαθητές που φαίνεται να έχουν παρακολουθήσει εκπαιδευτικά 

προγράµµατα σε µουσεία (καθώς γνωρίζουν πιθανές δραστηριότητες στο χώρο του 

µουσείου), αν και λίγοι, φαίνεται να έχουν θετικότερη άποψη για τα µουσεία εν γένει. 

Μετά την εφαρµογή του προγράµµατος, παρατηρείται αύξηση του αριθµού των 

απαντήσεων που εµπίπτουν στη συγκεκριµένη κατηγορία (37 αναφορές στο σύνολο των 

απαντήσεων που δόθηκαν σε όλες τις ερωτήσεις), µε τις περισσότερες να δίνονται στην 

ερώτηση 3 (19 αναφορές/σκέψεις). Η µικρή αυτή αλλαγή, κρίνεται θετικά, καθώς φαίνεται 

ότι µέσα από τα ψηφιακά παιχνίδια, τις συζητήσεις και τις δραστηριότητες που έγιναν στην 

τάξη, κάποιοι µαθητές, απέκτησαν θετικότερη αντίληψη για τα µουσεία και τις 

δραστηριότητες που µπορούν να γίνουν µέσα σε αυτά, γεγονός που επιβεβαιώνεται και από 

τις τελευταίες απαντήσεις των παιδιών που αναφέρουν συχνά ως δραστηριότητα και το 

παιχνίδι µέσω υπολογιστή (πχ. «µπορούµε να δούµε την αίθουσα των ιπποτών και να 

παίξουµε παιχνίδια µαζί τους στο ίντερνετ για να µάθουµε τη στολή τους». 
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3. Κουραστικά – βαρετά - µεγάλα και µη προσιτά µουσεία. 

 

Η αντίληψη των µουσείων ως κουραστικά και βαρετά φαίνεται επίσης να έχει ισχύ στο 

συγκεκριµένο δείγµα, αν και όχι σε τόσο µεγάλο βαθµό όσο οι άλλες κατηγορίες αντιλήψεων. 

Συνολικά η κατηγορία αυτή πριν από την εφαρµογή του προγράµµατος, εµφανίζεται 13 

φορές στο σύνολο των σκέψεων που εκφράστηκαν (49 αναφορές/σκέψεις) στην 1
η
 και 3

η
 

ερώτηση [του ερωτηµατολογίου] (Πίνακας 7), µε τις περισσότερες απαντήσεις να δίνονται 

στην ερώτηση 3 [Τι δραστηριότητες µπορούµε να κάνουµε (σε ένα µουσείο);  (9 απαντήσεις 

βλ. πίνακα 6)]. Αντίστοιχα, µετά την εφαρµογή του προγράµµατος, η συγκεκριµένη αντίληψη 

εµφανίζεται 3 φορές (στην ερώτηση 3) στο σύνολο των 82 σκέψεων που εκφράστηκαν µέσα 

στις απαντήσεις των µαθητών (πίνακας 7).  

Η θεαµατική αυτή αλλαγή, που φαίνεται να οφείλεται στο γεγονός ότι µέσα από το 

πρόγραµµα έγινε προσπάθεια να παρουσιαστεί ένας διαφορετικός τρόπος προσέγγισης του 

µουσείου, έγινε επίσης αντιληπτή και την ηµέρα της 6
ης

 συνάντησης, όπου µε αφορµή την 

ψηφιακή επίσκεψη στο Metropolitan Museum of Art της Νέας Υόρκης, συζητήθηκε ο τρόπος 

προσέγγισης µεγάλων µουσείων µε πολλές αίθουσες και διαφορετικά εκθέµατα. 

 

4. Σύνδεση του µουσείου µε το παρελθόν – στατική αντίληψη της ιστορίας 

 

Ευρέως εντοπίστηκε επίσης ότι επικρατεί στο δείγµα και η αντίληψη που συνδέει τα µουσεία 

µε το παρελθόν και την αρχαιότητα, καθώς στις περισσότερες απαντήσεις των µαθητών έγινε 

αναφορά στην ύπαρξη παλιών αντικειµένων, εκθεµάτων, αγαλµάτων κλπ. Συγκεκριµένα 

τέτοιου τύπου αντιλήψεις εµφανίστηκαν 14 φορές στο σύνολο των 75 σκέψεων που 

εκφράστηκαν στις απαντήσεις των παιδιών πριν από την εφαρµογή του προγράµµατος, 

κυρίως στην ερώτηση 2 [Τι µπορούµε να βρούµε µέσα σε ένα µουσείο; (9 αναφορές)]. Μετά 

την εφαρµογή του προγράµµατος η αντίληψη αυτή εµφανίζεται 1 φορά στο σύνολο των 82 

απαντήσεων, στην ερώτηση 1: «Μουσείο». Γράψτε τι σας έρχεται στο µυαλό µε αυτήν τη 

λέξη. Η αλλαγή αυτή οφείλεται στο γεγονός ότι οι απαντήσεις των παιδιών µετά την 

εφαρµογή του προγράµµατος, εµπλουτίστηκαν, αναφέροντας την ύπαρξη στα µουσεία όχι 

µόνο παλιών, αλλά και σύγχρονων εκθεµάτων. 
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5. ∆ιευρυµένη αντίληψη για τα µουσεία – διαφορετικοί τύποι µουσείων, εκθεµάτων, 

δραστηριοτήτων. 

 

Η κατηγορία στερεοτυπικής αντίληψης 5, η οποία εκφράζει µία πιο ολοκληρωµένη και 

διευρυµένη άποψη για τα µουσεία και τις µουσειακές συλλογές, εµφανίζεται πριν από την 

εφαρµογή του προγράµµατος µόνο στις απαντήσεις της ερώτησης 2 (Τι µπορούµε να βρούµε 

µέσα σε ένα µουσείο;) και µάλιστα εκφράζεται ως σκέψη 7 φορές στο σύνολο των 

αναφορών/σκέψεων (26) που δίνονται στις απαντήσεις των µαθητών της συγκεκριµένης 

ερώτησης (πίνακας 7). Μετά την εφαρµογή του προγράµµατος, η κατηγορία αυτή, 

περιλαµβάνει απαντήσεις των µαθητών και των τριών ερωτήσεων και µάλιστα σε µεγαλύτερο 

ποσοστό από ότι πριν. (πχ. στην ερώτηση 1 εκφράζεται ως σκέψη 12 φορές, στην ερώτηση 2: 

εκφράζεται 20 φορές και στην ερώτηση 3: 8 φορές). Η αλλαγή αυτή, κρίνεται θετικά, καθώς 

φαίνεται να αποδεικνύει εµπλουτισµό των γνώσεων των µαθητών σχετικά µε τα µουσεία και 

τη µουσειακή εµπειρία εν γένει.   

Παρατηρείται επίσης, ότι αρκετές απαντήσεις µαθητών που δόθηκαν µετά την 

εφαρµογή του προγράµµατος και εντάσσονται στην κατηγορία αυτή, αναφέρουν την 

πιθανότητα ύπαρξης όχι µόνο θετικών αλλά και αρνητικών µουσειακών εµπειριών,  ανάλογα 

µε τα ενδιαφέροντα τους, κάτι που κρίνεται θετικά, ως απόδειξη της διευρυµένης και µη 

εξωραϊσµένης αντίληψης τους για τα µουσεία.  

 

4. Συµπεράσµατα – Προτάσεις 

 

Παρακάτω παρουσιάζονται τα συµπεράσµατα που προέκυψαν από τη θεωρητική έρευνα και 

την εφαρµογή του ερευνητικού σχεδίου, καθώς και οι δράσεις που προτείνονται για 

εφαρµογή στο µέλλον µε βάση τα παρόντα αποτελέσµατα.  

  

4.1. Αξιολόγηση ερευνητικής µελέτης 

 

Συµπερασµατικά, το συγκεκριµένο εκπαιδευτικό πρόγραµµα κρίνεται επιτυχές, καθώς 

φαίνεται να κάλυψε τον αρχικό στόχο της ερευνητικής µελέτης, που αφορούσε στην αλλαγή 

πιθανών στάσεων και στερεοτυπικών αντιλήψεων των µαθητών για τα µουσεία, µέσα από µία 

σειρά µουσειοπαιδαγωγικών δράσεων, ενώ παράλληλα, όπως καταγράφηκε από τις 

απαντήσεις των µαθητών, παρατηρήθηκε εµπλουτισµός του λεξιλογίου και των σκέψεων 

τους σχετικά µε τα µουσεία, στοιχείο που κρίνεται επίσης θετικά. 
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Οι αντιλήψεις που καταγράφηκαν στη θεωρητική έρευνα, ότι ισχύουν ευρέως στο 

κοινό (βλ. Ενότητα 3.2.2.), εντοπίστηκαν και στο επιλεγµένο δείγµα των µαθητών, οι οποίοι 

βέβαια επισηµαίνεται, ότι είχαν ήδη (πριν την εφαρµογή του προγράµµατος) αρκετές γνώσεις 

και εµπειρίες, αν και όχι απαραίτητα θετικές, σχετικά µε τα µουσεία. Το στοιχείο αυτό 

πιθανώς να οφείλεται και στο συγκεκριµένο σχολείο, στο οποίο έλαβε χώρα το ερευνητικό 

πρόγραµµα, που ως ιδιωτικό, συµµετέχει σε περισσότερες δραστηριότητες εκτός του 

σχολικού προγράµµατος, δίνοντας περισσότερα ερεθίσµατα στους µαθητές. Παράλληλα, οι 

πρότερες γνώσεις και εµπειρίες των µαθητών, µπορεί να οφείλονται και στο γεγονός ότι οι 

οικογένειες τους, έχοντας καλή οικονοµική κατάσταση, µπορεί να αφιερώνουν περισσότερο 

χρόνο σε τέτοιες δραστηριότητες, παραδοχή που στηρίζεται στις αναφορές της Hood (2004: 

150)  για τα δηµογραφικά χαρακτηριστικά των ανθρώπων που επισκέπτονται τα µουσεία 

(έρευνα που διεξήχθη στην Αµερική).  

Η χρήση νέων τεχνολογιών και ιδιαίτερα του διαδικτύου, που χρησιµοποιήθηκαν κατά 

τη διάρκεια εφαρµογής του προγράµµατος, παρατηρήθηκε ότι κίνησαν το ενδιαφέρον των 

µαθητών, ενώ τους κινητοποίησαν να ψάξουν και πέρα από αυτά που τους παρουσιάστηκαν, 

στοιχείο πολύ σηµαντικό, καθώς µε τον τρόπο αυτό προωθείται το «ανακαλυπτικό µοντέλο 

µάθησης» του Hein (1998: 25), οδηγώντας στην ενεργητική και βιωµατική µάθηση. 

Αναµενόµενα φαίνεται, ότι η χρήση αντίστοιχων µέσων, µπορεί να συµβάλει και στην άρση 

στερεοτύπων που συνδέονται µε τη µία και µοναδική αλήθεια των µουσείων. 

 Οι εικονικές περιηγήσεις για παράδειγµα, κρίνεται ότι µπορεί να δώσουν µία αρκετά 

καλή εικόνα του µουσείου και των εκθεµάτων του και είναι αρκετά εύχρηστες και για 

µαθητές αυτής της ηλικίας (∆ ∆ηµοτικού). Παρ’ όλα αυτά, ζητούµενο παραµένει η 

µεγαλύτερη ευκρίνεια και γρήγορη φόρτωση των δεδοµένων τους, για ευκολότερη 

περιήγηση. Οι ψηφιακές φωτογραφίες αντίστοιχα, που παρουσιάστηκαν µέσω υπολογιστή, 

λειτούργησαν θετικά στη διαµόρφωση άποψης των µαθητών για τα µουσεία, καθώς 

επικεντρώνονταν ακριβώς στο ζητούµενο θέµα, που δεν ήταν η απλή παρουσίαση εκθεµάτων, 

αλλά η απόκτηση µία γενικής εντύπωσης για το εκάστοτε µουσείο και τον τρόπο που 

στήνεται, λειτουργεί, επικοινωνεί και προσεγγίζει τον επισκέπτη. Τα ψηφιακά παιχνίδια 

τέλος, ήταν ιδιαίτερα ελκυστικά για τους µαθητές, όπως επιβεβαιώνεται και από τις έρευνες 

των Schaller, Allison-Bunnell, Borun και Chambers (2002: 

http://www.archimuse.com/mw2002/papers/schaller/schaller.html, τελευταία επίσκεψη: 

19/5/2012), και θεωρείται για αυτό, ότι µπορούν να συµβάλλουν στην κατανόηση από τους 

µαθητές του ψυχαγωγικού ρόλου του µουσείου και να οδηγήσουν στη µάθηση µέσω του 

παιχνιδιού, που είναι και συχνά  ζητούµενη σε χώρους άτυπης µάθησης. 
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Από τις βασικές αδυναµίες του προγράµµατος, κρίνεται βέβαια η έλλειψη αρκετού 

εποπτικού υλικού, ώστε να έχουν πολλοί µαθητές πρόσβαση στο διαδίκτυο και στις ψηφιακές 

δραστηριότητες και όχι µόνο ο καθοδηγητής ή ένας κάθε φορά µαθητής, όπως τελικά έγινε 

κατά την εφαρµογή του ερευνητικού προγράµµατος. Παράλληλα, αρνητικό θεωρείται και το 

γεγονός ότι δεν επιτεύχθηκε η πραγµατοποίηση πραγµατικών επισκέψεων σε µουσεία, όπως 

είχε αρχικά σχεδιαστεί. Θεωρείται ότι οι µουσειακές επισκέψεις θα εµπλούτιζαν τη 

µαθησιακή διαδικασία και θα µπορούσαν να δώσουν απτά στοιχεία για τον τρόπο 

προσέγγισης ενός µουσείου.  

Η επαφή των παιδιών µε τον τρόπο που το µουσείο στήνεται και λειτουργεί, η 

γνωριµία δηλ. «µε το µουσείο πίσω από το µουσείο» (Γκότσης, Βοσνίδης 2010: 170), , που 

στόχευε οι µαθητές να γνωρίσουν το µουσείο από κοντά και να µην το θεωρούν ξένο, 

επιτεύχθηκε τόσο µε την παρουσίαση διαφορετικών µουσειακών χώρων, εκθεµάτων και 

εκθεσιακών λογικών στην τάξη, όσο και µε το στήσιµο µουσείου από τους ίδιους τους 

µαθητές, δηλ. την άµεση επαφή τους µε την επιµέλεια έκθεσης, η οποία στο συγκεκριµένο 

πρόγραµµα χρησιµοποιήθηκε ως εκπαιδευτικό εργαλείο. Η διαδικασία αυτή, παρατηρήθηκε 

ότι ήταν αρκετά ελκυστική για τους µαθητές, καθώς από την αρχή σηµειώθηκε µεγάλη 

συµµετοχή και ανταπόκριση στο στήσιµο του Μουσείου Παιχνιδιών. Στην επιτυχία του 

προγράµµατος, φαίνεται να οδήγησε και η επιλογή ενός τόσο οικείου θέµατος, όπως είναι το 

παιχνίδι για τα παιδιά, για την έκθεση της τάξης, καθώς όλοι είχαν άποψη για τον τρόπο 

παρουσίασης των εκθεµάτων και ήταν εύκολη η αφήγηση ιστοριών µέσα από τα αντικείµενα. 

Η παρουσίαση του µουσείου στο κοινό από τους ίδιους τους µαθητές, θεωρείται τέλος 

ότι είχε επιτυχία, καθώς οι ίδιοι φαίνεται να επιβραβεύτηκαν για τη δράση τους και ένιωθαν 

περήφανοι και πρόθυµοι να ξεναγήσουν, να εξηγήσουν και να γνωρίσουν τους επισκέπτες 

στο µουσείο, στοιχεία που είναι άλλωστε βασικά για την κάθε µουσειακή εµπειρία. Θετική 

φαίνεται να ήταν τελικά και η στάση του σχολείου, παρόλο που δεν είχε εφαρµόσει στο 

παρελθόν αντίστοιχα προγράµµατα. Συγκεκριµένα, παραχωρήθηκε ο χώρος δίπλα στο 

αµφιθέατρο για την παρουσίαση του Μουσείου Παιχνιδιών, συνδυάζοντας την έκθεση µε τη 

χριστουγεννιάτικη σχολική εορτή, έλκοντας περισσότερο κόσµο, ενώ δηµοσιεύτηκαν και 

φωτογραφίες από το Μουσείο στην ιστοσελίδα του σχολείου, επιβραβεύοντας τους 

συµµετέχοντες µαθητές. Με µεγαλύτερη βέβαια βοήθεια και συµµετοχή από το ίδιο το 

σχολείο και τους εκπροσώπους του, κρίνεται ότι το πρόγραµµα θα ήταν πιο ολοκληρωµένο 

και θα µπορούσε να έχει καλύτερη οργάνωση. Παρ’ όλα αυτά, θεωρείται ότι µε την 

εφαρµογή του ερευνητικού αυτού προγράµµατος, τέθηκαν οι βάσεις για µεγαλύτερη 

ενασχόληση του σχολείου µε θέµατα µουσειακής εκπαίδευσης, που ήταν και το ζητούµενο.  
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4.2.  Γενικά συµπεράσµατα και προτάσεις 

 

Η παρούσα ερευνητική µελέτη φαίνεται να επιβεβαιώνει και να επισηµαίνει τη 

σηµαντικότητα των µουσειακών δράσεων στο σχολείο, για τις στάσεις και αντιλήψεις των 

µαθητών για τα µουσεία. Οι αντιλήψεις αυτές, φαίνεται να επικρατούν από µικρή ηλικία και 

µπορούν εποµένως να είναι καθοριστικές για τη συνολική εικόνα των επισκεπτών. Η σχέση 

λοιπόν µουσείου-σχολείου κρίνεται αναγκαία για τη σύγχρονη πολιτισµική εκπαίδευση.  

Αν και τις τελευταίες δεκαετίες παρατηρούνται, όπως αναφέρθηκε, σηµαντικά βήµατα 

των ελληνικών µουσείων προς το ευρύ κοινό και τις σχολικές οµάδες ιδιαίτερα, 

διαπιστώνεται και στην πράξη, ότι το σχολείο δεν έχει κάνει ακόµα σηµαντικά βήµατα προς 

το µουσείο, καθώς τα προγράµµατα µουσειακής αγωγής στην τάξη, είναι ακόµα 

περιορισµένα. Παρόλο που οι προγραµµατισµένες σχολικές επισκέψεις σε µουσεία 

πραγµατοποιούνται συχνά µε επιτυχία, δε φαίνεται να υπάρχει οργανωµένη κατευθυντήρια 

γραµµή προς το µουσείο, αλλά αντίθετα η προσέγγιση του, έγκειται συχνά στον κάθε 

εκπαιδευτικό και στο πώς θα δράσει µεµονωµένα.  

Παρ’ όλα αυτά, όπως φαίνεται και από την παρούσα ερευνητική µελέτη, η µουσειακή 

εκπαίδευση στο σχολείο είναι πολύ σηµαντική, καθώς αποδεικνύεται ότι µπορεί να έχει 

θετικά αποτελέσµατα, κινώντας το ενδιαφέρον των µαθητών, ενώ και οι διάφορες δράσεις 

της φαίνεται να έχουν ανταπόκριση. Για το λόγο αυτό, προτείνεται η εφαρµογή αντίστοιχων 

εκπαιδευτικών προγραµµάτων στα σχολεία, που θα προωθούν τη σχέση και συνεργασία 

µουσείου-σχολείου, ώστε αυτή να ενταχθεί στην καθηµερινή σχολική πρακτική και να µην 

περιορίζεται σε  περιστασιακές συναντήσεις. (Κύρδη 2002: 26). Για να είναι βέβαια αυτό 

εφικτό, απαιτείται ορθή οργάνωση και εφαρµογή των εκπαιδευτικών δράσεων, ώστε να είναι 

αποτελεσµατικές. 

Συγκεκριµένα, προτείνεται η χρήση του διαδικτύου και των νέων εργαλείων που 

προσφέρει (εικονικές περιηγήσεις, ψηφιακά παιχνίδια, παρουσιάσεις) στη µουσειακή 

εκπαίδευση, για τον εµπλουτισµό των µουσειακών επισκέψεων. Οι νέες τεχνολογίες, 

αποδεικνύεται ότι µπορούν να λειτουργήσουν θετικά για τη γνωριµία και διαµόρφωση 

στάσεων για τα µουσεία, όντας ιδιαίτερα ελκυστικές και για τα παιδιά, ενώ προσφέρουν και 

πληθώρα επιλογών για έρευνα, αξιολόγηση, σύγκριση και εύρεση εναλλακτικών αναγνώσεων 

των εκθεµάτων, οδηγώντας στην ενεργητική µάθηση, βασικό ζητούµενο της µουσειακής 

εκπαίδευσης. Η επιλογή των κατάλληλων ψηφιακών εφαρµογών, προσαρµοσµένων στην 

εκάστοτε οµάδα κοινού, που θα υποστηρίζουν τη συµµετοχή και τη διάδραση, µπορεί να 
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βοηθήσει στη προετοιµασία των µαθητών για τη µουσειακή επίσκεψη, αλλά και στο 

µεταγενέστερο στάδιο της εµπέδωσης και αξιολόγησής της.  

Κρίνεται λοιπόν αναγκαία, η χρήση των νέων τεχνολογιών και ιδιαίτερα η δηµιουργία 

και ανανέωση των ιστοσελίδων των µουσείων, µε στόχο τη δηµιουργία ελκυστικών 

περιβαλλόντων µάθησης, τα οποία να µπορούν να αξιοποιηθούν από το κοινό τους. Το 

σχολείο αντίστοιχα, οφείλει να εκµεταλλεύεται τις νέες ευκαιρίες µάθησης που προκύπτουν 

από τη χρήση της τεχνολογίας, χρησιµοποιώντας τα εργαλεία που του παρέχονται.  

Η επιµέλεια έκθεσης, προτείνεται στην παρούσα ερευνητική µελέτη, ως βασικό 

εκπαιδευτικό µουσειακό εργαλείο για χρήση, και στο πλαίσιο του µουσείου αλλά και της 

σχολικής τάξης (όπως χρησιµοποιήθηκε και στο συγκεκριµένο ερευνητικό πρόγραµµα), 

καθώς µπορεί να έχει, όπως επισηµάνθηκε, θετικά αποτελέσµατα στη στάση των µαθητών 

απέναντι στα µουσεία. Το στήσιµο µουσείου από τους µαθητές, µπορεί να αποδειχθεί 

µεγάλου εκπαιδευτικού ενδιαφέροντος, µε την προϋπόθεση βέβαια ότι εφαρµόζεται σωστά, 

λαµβάνοντας υπόψη όλους τους παράγοντες µίας µουσειακής έκθεσης, ώστε να µην αποτελεί 

αποσπασµατική προσπάθεια, προωθώντας λανθασµένες αντιλήψεις.  

Η πρόταση αυτή, αν και δεν βρίσκει ευρεία εφαρµογή ακόµα στην Ελλάδα, 

στηρίζεται στο γεγονός ότι σε διάφορα εκπαιδευτικά προγράµµατα µουσείων του εξωτερικού 

( πχ. Liverpool museums
26

, Michener Art Museum
27

), δίνεται η δυνατότητα σε παιδιά 

δηµοτικού να στήσουν έναν εκθεσιακό χώρο, ενώ προς αυτήν την κατεύθυνση κινούνται και 

οι προτάσεις της Πανελλήνιας Ένωσης Πολιτιστικών θεµάτων,
28

 όπως αυτές εκφράστηκαν 

και εφαρµόστηκαν στο 2ο Πανελλήνιο Συµπόσιο "Με τον παλµό του Πολιτισµού για ένα 

ζωντανό σχολείο" (2011),
29

µε στόχο την ανάδειξη πολιτιστικών διεργασιών µέσα στο 

σχολείο.  

Σύµφωνα µε τα παραπάνω, προτείνεται η εφαρµογή αντίστοιχων ερευνητικών 

προγραµµάτων σε ευρύτερο δείγµα µαθητών, ώστε να διευρυνθούν τα παρόντα 

αποτελέσµατα, οδηγώντας στην εξαγωγή ασφαλών συµπερασµάτων. Παράλληλα, η 

                                                 
26

  Liverpool museums, The exhibitionists: 

http://www.liverpoolmuseums.org.uk/nof/maths/access/default.asp?[nav]=1 

27
  Michener Art Museum , ∆ηµιούργησε µία έκθεση: 

http://kids.michenerartmuseum.org/?option=com_nex&task=exhibitiontype&Itemid=32 

28
 Πανελλήνια Ένωση Πολιτιστικών Θεµάτων (Π.Ε.Ε.ΠΟ.ΘΕ.): http://peepothe.blogspot.gr/ 

29
 2ο Πανελλήνιο Συµπόσιο: Με τον παλµό του Πολιτισµού για ένα ζωντανό σχολείο, Νέα Εκπαιδευτήρια Γ. 

Μαλλιάρα (Άλιµος), 1-3 Απριλίου 2011. 
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εφαρµογή αντίστοιχων ερευνών σε οργανωµένες οµάδες ενηλίκων (πχ. σχολεία δεύτερης 

ευκαιρίας (Σ∆Ε), Επαγγελµατικά Λύκεια (ΕΠΑΛ), ΙΕΚ, ΤΕΙ και πανεπιστήµια), θα µπορούσε 

επίσης να έχει ενδιαφέροντα αποτελέσµατα για τη µουσειακή εκπαίδευση, τα οποία 

συνοδευόµενα από τα αποτελέσµατα των ερευνών κοινού (visitor studies),  θα µπορούσαν να  

καταδείξουν την αποτελεσµατικότητα και αναγκαιότητα των µουσειακών δράσεων σε όλες 

τις ηλικιακές οµάδες. 

Η εφαρµογή αντίστοιχων µουσειοπαιδαγωγικών δράσεων στην τυπική εκπαίδευση, 

κρίνεται λοιπόν ότι µπορεί να βοηθήσει τους µαθητές, να ευαισθητοποιηθούν και να 

κινητοποιηθούν σε θέµατα πολιτισµού, να προσεγγίσουν τα µουσεία,  βλέποντάς τα ως 

προσιτά και ενδιαφέροντα και όχι ξένα προς αυτούς, µπορεί να συµβάλλει στο να µάθουν 

ευκολότερα και πιο ευχάριστά, να χρησιµοποιήσουν το µουσείο ως εργαλείο έρευνας και να 

το εντάξουν στην καθηµερινότητα τους.  

Τέλος, τα αποτελέσµατα της παρούσας ερευνητικής µελέτης, θα είχε ιδιαίτερο 

ενδιαφέρον να διευρυνθούν, συγκρινόµενα µε αποτελέσµατα αντίστοιχων µελλοντικών 

ερευνών, στοιχείο που θα συµβάλλει στη διεξαγωγή γενικευµένων συµπερασµάτων και 

προτάσεων. Με τον τρόπο αυτό, προωθείται η αναγκαιότητα ύπαρξης της µουσειακής 

εκπαίδευσης στο σχολείο (ιδιαίτερα σε χώρες όπως η Ελλάδα, που στηρίζονται στον 

µουσειακό τουρισµό),  και µάλιστα όχι περιστασιακά, αλλά ως µέρος «µίας ευρύτερης και 

µακρόχρονης πολιτισµικής και καλλιτεχνικής αγωγής, µε συνέχεια σε όλες τις εκπαιδευτικές 

βαθµίδες» (Βέµη 2010: 62). Συµπερασµατικά, µία τέτοια προσέγγιση, που θα µπορεί 

πραγµατικά να αξιοποιεί τα µουσεία και τους χώρους πολιτισµού ευρύτερα, µπορεί ίσως να 

θέσει τις προϋποθέσεις για την υποστήριξη του δικαιώµατος όλων στον πολιτισµό (Νάκου 

2006: 10). 
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Παράρτηµα 1: Φωτογραφίες από το πιλοτικό πρόγραµµα 

 

 

  
 

Εικόνα 1: Αφίσα Μουσείου Παιχνιδιών (∆οκιµαστικό Πρόγραµµα) 
5

ο
 ∆ηµοτικό Σχολείο Νέας Σµύρνης 

(Προσωπικό Αρχείο 2011). 
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Εικόνα 2: Εκθέµατα του Μουσείου Παιχνιδιών των µαθητών  
(Φωτογράφηση από τους ίδιους τους µαθητές - Προσωπικό Αρχείο 2011). 

 

 

 

 

   
 

Εικόνα 3: Εκθέµατα του Μουσείου Παιχνιδιών των µαθητών  
(Φωτογράφηση από τους ίδιους τους µαθητές - Προσωπικό Αρχείο 2011). 
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Εικόνες 4: Εκθέµατα του Μουσείου Παιχνιδιών των µαθητών  
(Προσωπικό Αρχείο 2011). 
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Παράρτηµα 2: Φωτογραφίες από το κυρίως ερευνητικό πρόγραµµα 

 

 

 
 

Εικόνα 5: Αφίσα - Πρόσκληση Μουσείου Παιχνιδιών (κυρίως ερευνητικό πρόγραµµα). 

Γεννάδειος Σχολή (Προσωπικό Αρχείο 2011) 

 

  

   
 

Εικόνα 6: Προετοιµασία για το στήσιµο του Μουσείου Παιχνιδιών. 

(Προσωπικό αρχείο 2011) 
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Εικόνα 7: Προετοιµασία για το στήσιµο του Μουσείου Παιχνιδιών. 

(Προσωπικό αρχείο 2011) 

 

 

   
 

Εικόνα 8: Προετοιµασία για το στήσιµο του Μουσείου Παιχνιδιών. 

(Προσωπικό αρχείο 2011) 
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Εικόνα 9: Προετοιµασία για το στήσιµο του Μουσείου Παιχνιδιών. 

(Προσωπικό αρχείο 2011) 

 

 

   
 

Εικόνα 10: Προετοιµασία για το στήσιµο του Μουσείου Παιχνιδιών. 

(Προσωπικό αρχείο 2011) 
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Εικόνα 11: Προετοιµασία για το στήσιµο του Μουσείου Παιχνιδιών. 

(Προσωπικό αρχείο 2011) 

 

 

   
 

Εικόνα 12: Προετοιµασία για το στήσιµο του Μουσείου Παιχνιδιών. 

(Προσωπικό αρχείο 2011) 
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Εικόνα 13: Προετοιµασία για το στήσιµο του Μουσείου Παιχνιδιών. 

(Προσωπικό αρχείο 2011) 

 

 

 
 

Εικόνα 14: Προετοιµασία για το στήσιµο του Μουσείου Παιχνιδιών. 

(Προσωπικό αρχείο 2011) 
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Εικόνα 15: Εκθέµατα του Μουσείου Παιχνιδιών. 

(Προσωπικό Αρχείο 2011) 

 

  
 

Εικόνα 16: Εκθέµατα του Μουσείου Παιχνιδιών. 

(Προσωπικό Αρχείο 2011) 
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Εικόνα 17: Εκθέµατα του Μουσείου Παιχνιδιών. 

(Προσωπικό Αρχείο 2011) 

 

   
 

Εικόνα 18: Εκθέµατα του Μουσείου Παιχνιδιών. 

(Προσωπικό Αρχείο 2011) 
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Εικόνα 19: Εκθέµατα του Μουσείου Παιχνιδιών. 

(Προσωπικό Αρχείο 2011) 

 

  
 

Εικόνα 20: Εκθέµατα του Μουσείου Παιχνιδιών. 

(Προσωπικό Αρχείο 2011) 
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Εικόνα 21: Εκθέµατα του Μουσείου Παιχνιδιών. 

(Προσωπικό Αρχείο 2011) 

 

 
 

Εικόνα 22: Άποψη από το Μουσείο Παιχνιδιών. 

(Προσωπικό Αρχείο 2011) 
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Εικόνα 23: Χειροποίητα εκθέµατα των µαθητών για το Μουσείο Παιχνιδιών που 

συµµετείχαν στο Χριστουγεννιάτικο Παζάρι. 

(Προσωπικό Αρχείο 2011) 

 

 
 

Εικόνα 24: Χειροποίητα εκθέµατα των µαθητών για το Μουσείο Παιχνιδιών που 

συµµετείχαν στο Χριστουγεννιάτικο Παζάρι. 

(Προσωπικό Αρχείο 2011) 
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Εικόνα 25: Άποψη από το Χριστουγεννιάτικο Παζάρι που συνδυάστηκε µε το µουσείο 

Παιχνιδιών. 

(Προσωπικό Αρχείο 2011) 

 

 
 

Εικόνα 26: Είσοδος στο Μουσείο Παιχνιδιών 

(Προσωπικό Αρχείο 2011) 

 

 



 113 

 

 
 

 

Εικόνα 27: Το Μουσείο την ηµέρα των εγκαινίων (17/12/2011) 

(Προσωπικό Αρχείο 2011) 

 

 
 

Εικόνα 28: Το Μουσείο την ηµέρα των εγκαινίων (17/12/2011) 

(Προσωπικό Αρχείο 2011) 

 



 114 

 
 

 

Εικόνα 29: Το Μουσείο την ηµέρα των εγκαινίων (17/12/2011) 

(Προσωπικό Αρχείο 2011) 

 

 
 

Εικόνα 30: Το Μουσείο την ηµέρα των εγκαινίων (17/12/2011) 

(Προσωπικό Αρχείο 2011) 
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Εικόνα 31: Το Μουσείο την ηµέρα των εγκαινίων (17/12/2011) 

(Προσωπικό Αρχείο 2011) 

 

 

 
 

Εικόνα 32: Το Μουσείο την ηµέρα των εγκαινίων (17/12/2011) 

(Προσωπικό Αρχείο 2011) 
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Εικόνα 33: Το Μουσείο την ηµέρα των εγκαινίων (17/12/2011) 

(Προσωπικό Αρχείο 2011) 

 

 

 

 
 

Εικόνα 34: Το Μουσείο την ηµέρα των εγκαινίων (17/12/2011) 

(Προσωπικό Αρχείο 2011) 
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Εικόνα 35: Το Μουσείο την ηµέρα των εγκαινίων (17/12/2011) 

(Προσωπικό Αρχείο 2011) 

 

 

 
 

 

Εικόνα 36: Οι µαθητές της ∆’ τάξης παρουσιάζουν το Μουσείο που δηµιούργησαν. 

(Προσωπικό Αρχείο 2011) 



 118 

Παράρτηµα 3: Ερωτηµατολόγιο 

 

1. «Μουσείο». Γράψτε τι σας έρχεται στο µυαλό µε αυτήν τη λέξη. 

 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 

.……………………………………………….……………………………………………………..

………………………………………………………..…………………………………………..…

………………………………………………………………..…………………………………...... 

 

2.  Τι µπορούµε να βρούµε µέσα σε ένα µουσείο; 

 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………. 

 

3. Τι δραστηριότητες µπορούµε να κάνουµε; 

 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………. 

 

4. Σκεφτείτε ένα µουσείο που γνωρίζετε. Τι σας έκανε εντύπωση (καλή και κακή) σε αυτό; 

 

………………………………………………………………………………………………………

…..………………………………………………………………………………………………..…

…………..………………………………………………………………………………………….. 

Γιατί;……………………………………………………………………………………………..…

……………………………………………………………………………………………………… 
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Xαροκόπειο Πανεπιστήµιο, Αθήνα 2012 


