
1 

 

 

ΧΑΡΟΚΟΠΕΙΟ ΠΑΝΕΠΙΣΗΜΙΟ 
ΣΧΟΛΗ Ψθφιακισ Τεχνολογίασ 

             ΤΜΗΜΑ Πλθροφορικισ και Τθλεματικισ 
 

 

 

 

 

 

 

Οι τεχνολογίεσ Πλθροφορίασ και Επικοινωνιϊν(ΣΠΕ), ςτθ μουςικι βιομθχανία. 
Μια ποιοτικι προςζγγιςθ. 

 
 

Πτυχιακι εργαςία 
 

 
 
 

Θεόδωροσ Κϊτςελασ Α.Μ.: 214201 

 

 
 

 
 

Επιβλζπουςα: Χ.οφιανοποφλου 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

Ακινα, 2020 



2 

 

 
 

 
 
 
 
 
 

Σριμελισ Εξεταςτικι Επιτροπι 
 
 

Επιβλζπουςα κακθγιτρια: Χρφςα οφιανοποφλου 
 
 

Μζλθ τριμελοφσ επιτροπισ: 
Δθμιτρθσ Μιχαιλ 
Ηρακλισ Βαρλάμθσ   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



3 

 

δθλϊνω υπεφκυνα ότι: 
 

1) Είμαι ο κάτοχοσ των πνευματικϊν δικαιωμάτων τθσ πρωτότυπθσ αυτισ εργαςίασ και 
από όςο γνωρίηω θ εργαςία μου δε ςυκοφαντεί πρόςωπα, οφτε προςβάλει τα 
πνευματικά δικαιϊματα τρίτων.  

 
2) Αποδζχομαι ότι θ ΒΚΠ μπορεί, χωρίσ να αλλάξει το περιεχόμενο τθσ εργαςίασ μου, να 

τθ διακζςει ςε θλεκτρονικι μορφι μζςα από τθ ψθφιακι Βιβλιοκικθ τθσ, να τθν 
αντιγράψει ςε οποιοδιποτε μζςο ι/και ςε οποιοδιποτε μορφότυπο κακϊσ και να 
κρατά περιςςότερα από ζνα αντίγραφα για λόγουσ ςυντιρθςθσ και αςφάλειασ. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



4 

 

ΕΤΧΑΡΙΣΙΕ 

 
Θα ικελα να ευχαριςτιςω όλουσ όςουσ βοικθςαν, ο κακζνασ με τον τρόπο του, ςτθ 

δθμιουργία και τθν υλοποίθςθ τθσ παροφςασ πτυχιακισ εργαςίασ.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



5 

 

Περιεχόμενα: 
 

Περίλθψθ..................................................................................................7 

 

1ο Κεφάλαιο: Βιβλιογραφικι αναςκόπθςθ ςτθ Μουςικι Βιομθχανία 
1.1 Ειςαγωγι...............................................................................................8  
1.2 Ήχοσ και Μουςικι.................................................................................9 
 1.2.1 Μουςικόσ ιχοσ.......................................................................9  
 1.2.2 Αναγνϊριςθ ιχου από το περιβάλλον.................................10 
1.3 Μετάδοςθ/Προϊκθςθ μουςικισ........................................................12  
 1.3.1 Youtube................................................................................13 
 1.3.2 Spotify..................................................................................14 

1.3.3 iTunes...................................................................................15 
 1.3.4 Amazon Music......................................................................15 
 1.3.5 Google Play Music................................................................16 
1.4 Διςκογραφία και ΤΠΕ..........................................................................16  

1.4.1 Ειςαγωγι-DIY.......................................................................16 
1.4.2 i)Cubase............................................................................17 

ii)Logic Pro........................................................................17 
  iii)Pro Tools.......................................................................18 
  iv)Aria Maestosa...............................................................19 
  v)Garage Band..................................................................19 
  vi)Reaper..........................................................................19 
  vii)Ableton........................................................................20 
  viii)Autotune.....................................................................20 
  ix)VST-Plug-ins..................................................................21 
1.5 Πνευματικά Δικαιϊματα....................................................................22 
 

2ο Κεφάλαιο: Μεκοδολογία 
2.1 Στόχοσ τθσ ζρευνασ............................................................................24  
2.2 Ερευνθτικά ερωτιματα........................................................... ...........24 
2.3 Οδθγόσ ςυνζντευξθσ..........................................................................24  
2.4 Ερευνθτικι μζκοδοσ και διαδικαςία.................................................27  
 

3ο Κεφάλαιο: υνεντεφξεισ Μουςικϊν – Ηχολθπτϊν 
3.1 1θ ςυνζντευξθ με μουςικό.................................................................29 
3.2 2θ ςυνζντευξθ με μουςικό.................................................................34 
3.3 3θ ςυνζντευξθ με μουςικό.................................................................39 
3.4 4θ ςυνζντευξθ με μουςικό.................................................................43 
3.5 5θ ςυνζντευξθ με μουςικό – μουςικό παραγωγό..............................48 
3.6 6θ ςυνζντευξθ με θχολιπτθ – μουςικό παραγωγό………....................52 

 
4ο Κεφάλαιο: υμπεράςματα Ποιοτικισ Ζρευνασ 
4.1 Ειςαγωγι............................................................................................61 
4.2 Συμπεράςματα...................................................................................61 



6 

 

4.2.1 Ποιεσ είναι οι απόψεισ των μουςικϊν - μουςικϊν παραγωγϊν για τισ ΤΠΕ ςτθ 

μουςικι παραγωγι ςιμερα?..............................................................................61 

4.2.2 Ποιεσ είναι οι απόψεισ των μουςικϊν – μουςικϊν παραγωγϊν για τισ ΤΠΕ ςτθ 

μουςικι βιομθχανία ςιμερα?............................................................................62 

4.2.3 Πόςο ευρφ είναι το φάςμα τθσ εξζλιξθσ των ΤΠΕ?........................62 

4.2.4 Οι ΤΠΕ, βοθκοφν πραγματικά τουσ μουςικοφσ, τουσ παραγωγοφσ και τισ 

διςκογραφικζσ?...................................................................................................63 

4.2.5 Τι ευκολίεσ προςφζρουν οι ΤΠΕ ςιμερα?......................................63 
 

4.2.6 Υπάρχουν δυςκολίεσ ςτθν εφαρμογι και χριςθ τουσ?.................63 

4.2.7 Πϊσ ζχουν επθρεάςει οι ΤΠΕ, όλο το τοπίο ςτθν προϊκθςθ και ςτα ζςοδα 

ολόκλθρθσ τθσ βιομθχανίασ?..............................................................................64 

4.2.8 Τι γνϊςεισ χρειάηονται από το χριςτθ, ϊςτε να γίνει πλιρθσ αξιοποίθςθ των  

ΤΠΕ?.......................................................................................................... ……….64 

4.2.9 Υπάρχουν και αρνθτικά ςτθν διαδεδομζνθ χριςθ των ΤΠΕ ςτθ μουςικι ςιμερα ι 

μόνο κετικά?................................................................................................ ......65 

4.2.10 Τι προβλζπεται για τθ μελλοντικι εξζλιξι τουσ?........................65 
 
4.3 Επίλογοσ.......................................................................................................65 
 4.3.1 Τελικό ςυμπζραςμα......................................................................65 
 4.3.2 Περιοριςμοί τθσ ζρευνασ..............................................................66  
 4.3.3 Προτάςεισ για μελλοντικι ζρευνα................................................66 
 

Βιβλιογραφία……………………………………………………………........................….......67 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



7 

 

Περίλθψθ 
 
 
 
 
Σκοπόσ τθσ παροφςασ πτυχιακισ εργαςίασ, είναι να μελετιςουμε το  πϊσ οι τεχνολογίεσ 

πλθροφορίασ και επικοινωνιϊν(ΤΠΕ) ζχουν ςυμβάλει ςτθ μουςικι βιομθχανία, μζςω τθσ 
ςυνεχοφσ εξζλιξισ τουσ. Αναλυτικότερα κα κάνουμε μια αναδρομι ςτο παρελκόν, ςτο παρόν 
και κα εξετάςουμε και όλα αυτά που μποροφν να γίνουν ςτο μζλλον.  

 
Αυτό που κα δοφμε είναι το κατά πόςον αυτι θ εξζλιξθ, ζχει βοθκιςει όντωσ και ςτθν 

εξζλιξθ τθσ όλθσ μουςικισ βιομθχανίασ, εάν ζχει βοθκιςει τουσ ίδιουσ τουσ καλλιτζχνεσ κακϊσ 
επίςθσ και το τι μπορεί να αλλάξει ςτο μζλλον, προσ το καλφτερο.  

 
Για να ολοκλθρωκεί θ παροφςα εργαςία, βοικθςαν μουςικοί, καλλιτζχνεσ και μουςικοί 

παραγωγοί, που με τισ γνϊςεισ τουσ, προςζφεραν πολλά για τθν κατανόθςθ τθσ υπάρχουςασ 
κατάςταςθσ κακϊσ και για το τι περιμζνουμε ςτο μζλλον.  Απάντθςαν ςε ερωτιματα με τθ 
μορφι ςυνζντευξθσ και ςτο τζλοσ, με βάςει τισ απαντιςεισ τουσ αυτζσ, βγικαν τα τελικά 
ςυμπεράςματα. 

 
Όπωσ κα δοφμε, θ εξζλιξθ τθσ τεχνολογίασ, βοθκάει πολφ ςτθ βελτίωςθ τθσ 

ποιοτικότερθσ και γρθγορότερθσ παραγωγισ τθσ μουςικισ, ςε ςχζςθ με το παρελκόν κακϊσ 
επίςθσ οι νζεσ τεχνολογίεσ, βοθκοφν πολφ και ποικιλοτρόπωσ και τθ ηωντανι μουςικι. 
Επιπρόςκετα , κα δοφμε ότι τα νζα μζςα που ζχει κάποιοσ για να προωκιςει ςιμερα τθ 
μουςικι του και πωσ αυτά βοθκοφν ςτο να προβλθκεί ςε μεγαλφτερο κοινό.  

 
 Η πτυχιακι εργαςία ζχει 4 κεφάλαια. Στο 1ο κεφάλαιο, γίνεται θ βιβλιογραφικι 
αναςκόπθςθ τθσ μουςικισ βιομθχανίασ, ςε διάφορουσ τομείσ τθσ, που αφοροφν τουσ 
μουςικοφσ και τουσ μουςικοφσ παραγωγοφσ. Στο 2ο κεφάλαιο, μελετάται θ μεκοδολογία τθσ 
εργαςίασ, δθλαδι ο ςτόχοσ τθσ ζρευνασ, τα ερευνθτικά ερωτιματα, ο οδθγόσ των 
ςυνεντεφξεων, κακϊσ επίςθσ και θ ερευνθτικι μζκοδοσ και διαδικαςία που ακολουκικθκε. 
Στο 3ο κεφάλαιο, παρουςιάηονται οι ςυνεντεφξεισ που πραγματοποιικθκαν με τουσ μουςικοφσ 
και τουσ μουςικοφσ παραγωγοφσ. Στο 4ο κεφάλαιο, μελετοφνται τα ςυμπεράςματα τθσ 
ποιοτικισ ζρευνασ, που προζκυψαν από τισ ςυνεντεφξεισ. Στο τζλοσ, παρατίκεται θ 
βιβλιογραφία.  
 

 
 

Λζξεισ κλειδιά: ΤΠΕ, μουςικι παραγωγι, εξζλιξθ μουςικισ βιομθχανίασ, ςυνεντεφξεισ,diy 
παραγωγι. 
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Κεφάλαιο 1: Βιβλιογραφικι αναςκόπθςθ ςτθ Μουςικι Βιομθχανία 
 

 

1.1 Ειςαγωγι 

 

Ωσ μουςικι ορίηεται θ τζχνθ που βαςίηεται ςτθν οργάνωςθ ιχων με ςκοπό τθ ςφνκεςθ, 

εκτζλεςθ και ακρόαςθ/λιψθ ενόσ ζργου. Με τον όρο μουςικι εννοείται επίςθσ και το ςφνολο 

ιχων από το οποίο απαρτίηεται ζνα μουςικό κομμάτι. 

Η μουςικι γίνεται αντιλθπτι μζςω τθσ ακοισ, θ οποία εκτείνεται ςτον άνκρωπο από τα 20 

ζωσ και 20.000 (Hertz). Δεν λείπουν, ωςτόςο, και κομμάτια μουςικισ που χρθςιμοποιοφν 

υπζρθχουσ (άνω των 20 KHz) αλλά και υποιχουσ (κάτω των 20 Hz) - ειδικά οι δε γίνονται 

αιςκθτοί με το ςϊμα του ακροατι. 

Η μουςικι ςχετίηεται άμεςα με τθν τεχνολογία. Η πιο ςυνθκιςμζνθ ςχζςθ όταν μιλάμε για 

μουςικι τεχνολογία είναι θ χριςθ των υπολογιςτϊν. Από τισ πολλζσ εφαρμογζσ των 

θλεκτρονικϊν υπολογιςτϊν ςτθ μουςικι ξεχωρίηουν οι παρακάτω: ςφνκεςθ ζργων, 

δθμιουργία καινοφριων θχοχρωμάτων, επεξεργαςία πλθροφοριϊν, επεξεργαςία θχθτικοφ 

υλικοφ, επεξεργαςία γραφϊν και εκτφπωςθ. 

 

Ενδεικτικά, οριςμζνεσ υπολογιςτικζσ εφαρμογζσ παρατίκενται παρακάτω με βάςθ τθ 
λειτουργία τουσ: 

  

 Εργοςτακμοί Ψθφιακοφ Ήχου: Cubase, Sonar, Cakewalk, Pro Tools, SADiE  

 

 Επεξεργαςτζσ Ψθφιακοφ Ήχου: Metasynth, Atmogen, Wavelab, Spear 

 

 Γραφικά Περιβάλλοντα Προγραμματιςμοφ: Pure Data, Max/MSP, Pluggo, AudioMulch 

 

 Γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ: SuperCollider, CSound, Chuck 

 

 φνκεςθ μουςικισ ςε μορφι παρτιτοφρασ:Sibelius, Finale, Aria Maestosa  
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Άρα βλζπουμε ότι θ εξζλιξθ τθσ τεχνολογίασ βοθκά ςτθν ευκολότερθ και ποιοτικότερθ 

παραγωγι μουςικισ μζςω αυτϊν των προγραμμάτων. 

 
 
 

1.2  Ήχοσ και Μουςικι 
 
1.2.1 Μουςικόσ ιχοσ: 
 

Μουςικόσ ιχοσ, κάκε τόνοσ με χαρακτθριςτικά όπωσ θ ελεγχόμενθ pitch και timbre. Ο 
ιχοσ παράγεται από μουςικά όργανα, των οποίων οι περιοδικζσ δονιςεισ και ταλαντϊςεισ, 
ελζγχονται από τον χειριςτι τουσ (τον performer). 

 
Το ότι κάποιοι ιχοι είναι εγγενϊσ μουςικοί, ενϊ κάποιοι άλλοι όχι είναι μια 

υπεραπλοφςτευςθ. Από το ςιγανό χτφπθμα ενόσ κουδουνιοφ ζωσ το δυνατό χτφπθμα μιασ 
πόρτασ, όλα είναι ζνα υποψιφιο ςυςτατικό του είδουσ των ιχων, που αποτελοφν τον 
οργανιςμοφ που ονομάηουμε μουςικι. Οι επιλογζσ των ιχων που για δθμιουργία μουςικισ 
είναι αυςτθρϊσ περιοριςμζνεσ ςε όλα τα μζρθ και περιόδουσ, από μια ποικιλία φυςικϊν 
παραγόντων, αιςκθτικϊν παραγόντων και παραγόντων κουλτοφρασ. [1] 

 
Η κεμελιϊδθσ διάκριςθ γίνεται ςυνικωσ μεταξφ του τόνου και του κορφβου, μια 

διάκριςθ που αποςαφθνίηεται καλφτερα, όταν αναφερόμαςτε ςτα φυςικά χαρακτθριςτικά του 
ιχου. Ο τόνοσ διαφζρει από τον κόρυβο κυρίωσ επειδι διακζτει χαρακτθριςτικά που του 
επιτρζπουν να κεωρείται αυτόνομοσ. Ο κόρυβοσ, αναγνωρίηεται περιςςότερο, όχι από τον 
χαρακτιρα του, αλλά από τθν πθγι του. Για παράδειγμα ο κόρυβοσ τθσ βρφςθσ που ςτάηει, θ 
κιμωλία που γράφει ι θ πόρτα όταν τρίηει. Παρόλο που ςυχνά οι τόνοι, ταυτίηονται με τισ 
πθγζσ από τισ οποίεσ προζρχονται (π.χ. ο τόνοσ του βιολιοφ, ο τόνοσ τθσ φλογζρασ), 
επιτυγχάνουν ευκολότερα τθν αυτονομία, επειδι κατζχουν τον ελεγχόμενθ 
pitch,timbre,ζνταςθ και διάρκεια, γνωρίςματα που τουσ κάνουν να υπάγονται ςτον μουςικό 
οργανιςμό. Τα μουςικά όργανα ςτα οποία τουσ δίδεται θ ιδιότθτα ότι δθμιουργοφν μουςικοφσ 
ιχουσ ι τόνουσ, είναι αυτά τα οποία μποροφν να παράξουν περιοδικζσ δονιςεισ. Η 
περιοδικότθτά τουσ είναι θ ελεγχόμενθ (δθλαδι, μουςικι) βάςθ τουσ. Οι χορδζσ του βιολιοφ, 
τα χείλθ του παίχτθ τθσ τρομπζτασ, το γλωςςίδι ςαξοφϊνου και οι ξφλινεσ πλάκεσ του 
ξυλόφωνου είναι όλα, με τουσ μοναδικοφσ τρόπουσ τουσ, παραγωγοί περιοδικϊν δονιςεων. Η 
τονικότθτα, ι θ υψθλι-χαμθλι , που δθμιουργείται από κακζνα από αυτά τα δονοφμενα 
ςϊματα είναι προϊόν δόνθςθσ. Η Timbre (χρϊμα τόνου- χροιά) είναι το αποτζλεςμα των 
ταυτόχρονων κινιςεων που ενεργοποιοφνται από οποιοδιποτε μζςο κατά τθ διάρκεια τθσ 
δόνθςισ του. Η ζνταςθ είναι προϊόν τθσ δφναμθσ-ςφοδρότθτασ αυτισ τθσ κίνθςθσ. Η διάρκεια 
είναι το χρονικό διάςτθμα που διατθρείται ζνασ τόνοσ. [1] 

 
Κακεμία από αυτζσ τισ ιδιότθτεσ αποτυπϊνεται ςε μια κυματομορφι του τόνου. Το 

μοτίβο μπορεί να απεικονιςτεί ωσ ελαςτικό γλωςςίδι - όπωσ αυτό ενόσ κλαρινζτου - 
ςτερεωμζνο ςτο ζνα άκρο, κινοφμενο ςαν εκκρεμζσ ςε μοτίβο από και προσ-πίςω όταν τεκεί 
ςε κίνθςθ . Σαφϊσ, θ κίνθςθ αυτοφ του γλωςςιδίου κα είναι ανάλογθ με τθν εφαρμοηόμενθ 
δφναμθ. Το τόξο κίνθςισ του κα είναι μικρότερο ι μεγαλφτερο, ανάλογα με τον βακμό πίεςθσ 
που χρθςιμοποιείται για να το κζςει ςε κίνθςθ. Μόλισ μετακινθκεί, κα ταλαντευκεί ζωσ ότου θ 
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τριβι και θ δικι τθσ αδράνεια το κάνουν να επιςτρζψει ςτθν αρχικι του κατάςταςθ. Κακϊσ 
κινείται μζςω του τόξου του, το γλωςςίδιο περνάει από ζναν περιοδικό αρικμό κφκλων ανά 
μονάδα χρόνου, παρόλο που θ ταχφτθτά του δεν είναι ςτακερι. Με αυτζσ τισ ςυνκικεσ να 
επικρατοφν, θ κίνθςι του με το χρόνο κα μποροφςε να χαρτογραφθκεί τοποκετϊντασ μια 
γραφίδα άνκρακα ςτθν κινοφμενθ κεφαλι τθσ και, ςτθ ςυνζχεια, τραβϊντασ μια λωρίδα 
χαρτιοφ κάτω από αυτιν με ομοιόμορφο ρυκμό. Η μετατόπιςθ του γλωςςιδίου μειϊνεται με 
ομαλό τρόπο κακϊσ περνά ο χρόνοσ (μείωςθ ζνταςθσ). Κάκε κφκλοσ του τόξου του είναι 
χωριςμζνοσ ςε ίςα διαςτιματα (ομοιόμορφθ ςυχνότθτα). Κάκε περίοδοσ κίνθςθσ ςχθματίηει 
το ίδιο μοτίβο τόξου (ομοιόμορφο περιεχόμενο κφματοσ). Εάν αυτι θ δονθτικι κίνθςθ ιταν 
θχθτικι, κα μποροφςε να περιγραφεί ωσ εξισ: μεγαλϊνει αςκενζςτερα από τθν αρχι 
(φκίνουςα ζνταςθ) ζωσ ότου γίνει ακουςτικι. παραμζνει ςε ζνα ςτακερό επίπεδο φψουσ 
(ςτακερό βιμα) και είναι αμετάβλθτθσ τονικισ ποιότθτασ (ομοιόμορφθ χροιά). Εάν το 
γλωςςίδιο ιταν μζροσ ενόσ κλαρινζτου και ο παίκτθσ ςυνζχιηε να το φυςάει με αμετάβλθτθ 
πίεςθ, θ ζνταςθ, θ τονικότθτα και το θχόχρωμα κα εμφανίηονται ςτακερά. 

 
 Οι περιςςότεροι μουςικοί τόνοι διαφζρουν από τον τόνο επίδειξθσ, κακϊσ 
αποτελοφνται από περιςςότερεσ από μία κυματομορφζσ. Κάκε υλικό που υφίςταται δονθτικι 
κίνθςθ επιβάλλει τισ δικζσ του χαρακτθριςτικζσ ταλαντϊςεισ ςτθ κεμελιϊδθ δόνθςθ. Το 
γλωςςίδι πικανότατα κα δονείται ςε μζρθ κακϊσ και ολόκλθρο, δθμιουργϊντασ ζτςι ζξτρα 
κυματομορφζσ εκτόσ από τθ κεμελιϊδθ κυματομορφι. Αυτά τα τμιματα δεν είναι τυχαία. 
Ζχουν αρμονικζσ ςχζςεισ με τθ κεμελιϊδθ κίνθςθ που εκφράηονται ςε λόγουσ ςυχνότθτασ 
1:2,3:4,κλπ. Αυτό ςθμαίνει ότι το γλωςςίδι (ι θ χορδι ι θ δζςμθ αζρα), δονείται ςε μιςά και 
ςε τρίτα και ςε τζταρτα, κακϊσ και ολόκλθρο. Άλλοσ ζνασ τρόποσ για να εκφραςτεί αυτό, είναι 
ότι το μιςό ςϊμα δονείται ςε ςυχνότθτα δφο φορζσ μεγαλφτερα από το ολόκλθρο. Ζνα τρίτο 
δονείται με ςυχνότθτα τρεισ φορζσ μεγαλφτερθ κλπ. [1] 
 
 Ο ιχοσ κατά τθ διάρκεια τθσ παραγωγικισ διαδικαςίασ, όπωσ είναι προφανζσ, αφορά 
και τον μουςικό και τον παραγωγό. Κατά τθ διάρκεια μιασ θχογράφθςθσ (ενόσ μουςικοφ 
οργάνου ι φωνθτικϊν) ςε ζνα επαγγελματικό ςτοφντιο ι ςτο ςπίτι, ο ιχοσ αναπαριςτάται, 
όπωσ αναφζρκθκε, ςαν κυματομορφι ςτο αντίςτοιχο πρόγραμμα θχογράφθςθσ (daw). Το ότι 
θ όλθ διαδικαςία γίνεται πλζον ψθφιακά και όχι αναλογικά, ςυμβάλει ςτθν διευκόλυνςθ τθσ 
όλθσ διαδικαςίασ. 
 
1.2.2 Αναγνϊριςθ ιχου από το περιβάλλον: 
 
 Μζςω των νζων τεχνολογιϊν, είναι ευκολότερο να αναγνωρίηουμε είτε μουςικι είτε 
γενικότερα ιχουσ, οι οποίοι βρίςκονται ςτο εξωτερικό μασ περιβάλλον. Για παράδειγμα όταν 
βριςκόμαςτε ςε ζνα μαγαηί και κζλουμε να μάκουμε ποιο είναι το τραγοφδι που παίηει εκείνθ 
τθ ςτιγμι. Αυτό και πολλζσ άλλεσ λειτουργίεσ, είναι πλζον διακζςιμεσ και ςυνεχϊσ 
αναπτυςόμενεσ.[2] 
  
 Όπωσ αναφζρκθκε, υπάρχει μια αυξανόμενθ ανάγκθ για αυτόματθ αναγνϊριςθ 
μουςικισ ι άλλων θχθτικϊν ςθμάτων που παράγονται από διάφορεσ πθγζσ. Για παράδειγμα, 
οι κάτοχοι πνευματικϊν δικαιωμάτων ι οι διαφθμιςτζσ ενδιαφζρονται να λάβουν δεδομζνα 
ςχετικά με τθ ςυχνότθτα μετάδοςθσ του υλικοφ τουσ. Οι υπθρεςίεσ παρακολοφκθςθσ 
μουςικισ παρζχουν λίςτεσ αναπαραγωγισ μεγάλων ραδιοφωνικϊν ςτακμϊν ςε μεγάλεσ 
αγορζσ. Οι καταναλωτζσ κα ικελαν να αναγνωρίςουν τραγοφδια ι broadcasts ςτο ραδιόφωνο, 
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ϊςτε να μποροφν να αγοράςουν νζα και ενδιαφζρουςα μουςικι ι άλλα προϊόντα  και 
υπθρεςίεσ. Οποιοδιποτε είδοσ ςυνεχοφσ ι κατ 'απαίτθςθ θχθτικισ αναγνϊριςθσ είναι 
αναποτελεςματικό και κουραςτικό όταν εκτελείται από ανκρϊπουσ. Μια αυτοματοποιθμζνθ 
μζκοδοσ αναγνϊριςθσ μουςικισ ι ιχου κα παρείχε ζτςι ςθμαντικά οφζλθ ςτουσ καταναλωτζσ,  
τουσ καλλιτζχνεσ και ςε μια ποικιλία βιομθχανιϊν. Κακϊσ το πρότυπο διανομισ μουςικισ 
μετατοπίηεται από αγορζσ καταςτθμάτων ςτθ λιψθ μζςω του διαδικτφου, είναι αρκετά εφικτό 
να ςυνδεκεί απευκείασ θ αναγνϊριςθ μουςικισ που εφαρμόηεται από υπολογιςτι με αγορζσ 
μζςω του διαδικτφου και άλλεσ υπθρεςίεσ που βαςίηονται ςτο διαδίκτυο.  
 
 Στο παρελκόν, θ αναγνϊριςθ των τραγουδιϊν που παίηονται ςτο ραδιόφωνο 
πραγματοποιοφνταν με αντιςτοίχιςθ ραδιοφωνικϊν ςτακμϊν και με τισ ϊρεσ που τα 
τραγοφδια παίηονται, με λίςτεσ αναπαραγωγισ που παρζχονται είτε από τουσ ραδιοφωνικοφσ 
ςτακμοφσ είτε από πθγζσ τρίτων. Αυτι θ μζκοδοσ περιορίηεται εγγενϊσ μόνο ςε 
ραδιοφωνικοφσ ςτακμοφσ για τουσ οποίουσ διατίκενται πλθροφορίεσ. Εκτόσ αυτοφ, ιταν μια 
χρονοβόρα και δφςκολθ διαδικαςία.[2] 
 
 Οποιαδιποτε μεγάλθσ κλίμακασ αναγνϊριςθ ιχου απαιτεί κάποιο είδοσ ανάκτθςθσ 
ιχου βάςει περιεχομζνου, ςτθν οποία ζνα άγνωςτο ςιμα εκπομπισ ςυγκρίνεται με μια βάςθ 
δεδομζνων γνωςτϊν ςθμάτων για τθν αναγνϊριςθ παρόμοιων ι πανομοιότυπων ςθμάτων 
από τθ βάςθ δεδομζνων. Πρζπει να ςθμειωκεί ότι θ ανάκτθςθ ιχου βάςει περιεχομζνου 
διαφζρει από τθν υπάρχουςα ανάκτθςθ ιχου από web search engines, ςτισ οποίεσ 
πραγματοποιείται αναηιτθςθ μόνο του κειμζνου metadata που ςυμπεριλαμβάνει ι ςχετίηεται 
με αρχεία ιχου. Επίςθσ, πρζπει να ςθμειωκεί ότι ενϊ θ αναγνϊριςθ ομιλίασ είναι χριςιμθ για 
τθ μετατροπι φωνθτικϊν ςθμάτων ςε κείμενο που μπορεί ςτθ ςυνζχεια να αρχειοκετθκεί και 
να αναηθτθκεί χρθςιμοποιϊντασ γνωςτζσ τεχνικζσ, αυτό δεν ιςχφει για τθ μεγαλφτερθ 
πλειονότθτα των θχθτικϊν ςθμάτων που περιζχουν μουςικι και ιχουσ. Κατά κάποιο τρόπο, θ 
ανάκτθςθ πλθροφοριϊν ιχου είναι ανάλογθ με τθν ανάκτθςθ πλθροφοριϊν βάςει κειμζνου 
που παρζχονται από μθχανζσ αναηιτθςθσ. Ωςτόςο, θ αναγνϊριςθ ιχου δεν είναι ανάλογθ: τα 
θχθτικά ςιματα δεν διακζτουν εφκολα αναγνωρίςιμεσ οντότθτεσ, όπωσ λζξεισ που παρζχουν 
αναγνωριςτικά για αναηιτθςθ και αρχειοκζτθςθ. Ωσ εκ τοφτου, τα τρζχοντα ςχιματα 
ανάκτθςθσ ιχου επεξεργάηονται θχθτικά ςιματα με υπολογιςμζνθ αντίλθψθ και τεχνικζσ, που 
αντιπροςωπεφουν διάφορεσ μορφζσ ςτθν ποιότθτα ι τα χαρακτθριςτικά του ςιματοσ.[2] 
 
 Η ανάκτθςθ ιχου βάςει περιεχομζνου πραγματοποιείται ςυνικωσ με ανάλυςθ ενόσ 
ςιματοσ query για τθ λιψθ ενόσ αρικμοφ αντιπροςωπευτικϊν χαρακτθριςτικϊν και, ςτθ 
ςυνζχεια, γίνεται θ εφαρμογι ενόσ measure ομοιότθτασ με τα παράγωγα χαρακτθριςτικά, για 
τον εντοπιςμό αρχείων βάςθσ δεδομζνων που είναι περιςςότερο όμοια με το ςιμα query. Η 
ομοιότθτα των λθφκζντων αντικειμζνων είναι απαραιτιτωσ μια αντανάκλαςθ των 
χαρακτθριςτικϊν που ζχουν επιλεγεί. Μια ςειρά από μεκόδουσ ανάκτθςθσ βάςει 
περιεχομζνου είναι διακζςιμεσ ςτθν τζχνθ. Για παράδειγμα, θ U.S. Pat. Νο. 5.210.820, που 
εκδόκθκε ςτθν Kenyon, αποκαλφπτει μια μζκοδο αναγνϊριςθσ ςιματοσ ςτθν οποία τα 
λαμβανόμενα ςιματα υποβάλλονται ςε επεξεργαςία και δειγματολθψία για τθ λιψθ τιμϊν 
ςιματοσ ςε κάκε ςθμείο δειγματολθψίασ. Οι ςτατιςτικζσ ροπζσ των τιμϊν δειγματολθψίασ 
υπολογίηονται ςτθ ςυνζχεια για τθ δθμιουργία ενόσ διανφςματοσ χαρακτθριςτικϊν που μπορεί 
να ςυγκρικεί με αναγνωριςτικά αποκθκευμζνων ςθμάτων για ανάκτθςθ παρόμοιων ςθμάτων. 
Οι U.S. Pat. Νο. 4.450.531 και U.S. Pat. Νο. 4.843.562, αμφότεροι που εκδόκθκαν ςτουσ 
Kenyon et al., αποκαλφπτουν παρόμοιεσ μεκόδουσ ταξινόμθςθσ πλθροφοριϊν μετάδοςθσ ςτισ 
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οποίεσ οι διαςταυροφμενεσ ςυςχετίςεισ υπολογίηονται μεταξφ μθ αναγνωριςμζνων ςθμάτων 
και αποκθκευμζνων ςθμάτων αναφοράσ.[2] 
 
 Για να αντιμετωπιςτοφν όλεσ οι πικανότθτεσ προβλιματοσ, υπάρχουν διάφορα objects 
ςε αυτι τθν εφεφρεςθ που επιτελοφν λειτουργίεσ. Συγκεκριμζνα: 
 

 Ζνα πρωταρχικό object που παρζχει μια μζκοδο για τθν αναγνϊριςθ ενόσ θχθτικοφ 
ςιματοσ που υπόκειται ςε υψθλό επίπεδο κορφβου και παραμόρφωςθσ. 

 Ζνα περαιτζρω object που παρζχει μια μζκοδο αναγνϊριςθσ που μπορεί να 
πραγματοποιθκεί ςε πραγματικό χρόνο με βάςθ μόνο λίγα δευτερόλεπτα του ςιματοσ 
που κα αναγνωριςτεί. 

 Ζνα άλλο object, παρζχει μια μζκοδο αναγνϊριςθσ που μπορεί να αναγνωρίηει ιχουσ 
με βάςθ δείγματα από ςχεδόν οπουδιποτε μζςα ςτον ιχο( από όλθ τθ διάρκειά του), 
όχι μόνο ςτθν αρχι. 

 Ζνα επιπρόςκετο object,  παρζχει μια μεκόδου αναγνϊριςθσ που δεν απαιτεί 
κωδικοποίθςθ ι ςυςχζτιςθ δειγμάτων ιχου με ςυγκεκριμζνουσ ραδιοφωνικοφσ 
ςτακμοφσ ι λίςτεσ αναπαραγωγισ. 

 Ζνα περαιτζρω object , παρζχει μια μζκοδο αναγνϊριςθσ που μπορεί να αναγνωρίηει 
κακεμία από τισ πολλαπλζσ θχογραφιςεισ που αναμιγνφονται μαηί ,ςε μία μόνο ροι. 

 Τζλοσ, ζνα άλλο object,παρζχει ζνα ςφςτθμα αναγνϊριςθσ ιχου ςτο οποίο ο άγνωςτοσ 
ιχοσ μπορεί να παρζχεται ςτο ςφςτθμα από οποιοδιποτε περιβάλλον με ςχεδόν 
οποιαδιποτε γνωςτι μζκοδο. 

 
Συμπεραςματικά, αυτά τα αντικείμενα και τα πλεονεκτιματα, επιτυγχάνονται με μια 

μζκοδο για τθν αναγνϊριςθ ενόσ δείγματοσ μζςων, όπωσ ζνα δείγμα ιχου, δεδομζνου 
ενόσ ευρετθρίου βάςθσ δεδομζνων ενόσ μεγάλου αρικμοφ γνωςτϊν αρχείων πολυμζςων. 
Το ευρετιριο βάςθσ δεδομζνων περιζχει δακτυλικά αποτυπϊματα που αντιπροςωπεφουν 
χαρακτθριςτικά ςε ςυγκεκριμζνεσ τοποκεςίεσ των αρχείων ευρετθρίου μζςων. Το άγνωςτο 
δείγμα μζςων ταυτίηεται με ζνα αρχείο πολυμζςων ςτθ βάςθ δεδομζνων (το winning 
media file) του οποίου οι ςχετικζσ κζςεισ των δακτυλικϊν αποτυπωμάτων ταιριάηουν 
περιςςότερο με τισ ςχετικζσ κζςεισ των δακτυλικϊν αποτυπωμάτων του δείγματοσ. Στθν 
περίπτωςθ αρχείων ιχου, θ χρονικι εξζλιξθ των δακτυλικϊν αποτυπωμάτων του winning 
media file ταιριάηει με τθ χρονικι εξζλιξθ των δακτυλικϊν αποτυπωμάτων ςτο δείγμα. [2] 

 
 
 

1.3  Mετάδοςθ/προϊκθςθ μουςικισ 
 

 
Τα τελευταία χρόνια νζεσ μορφζσ ψθφιακισ διανομισ, μεταμορφϊνουν δραματικά το 

τοπίο ςτθ διανομι και προϊκθςθ τθσ μουςικισ, ςε ςχζςθ με το παρελκόν.[3] 
 
Ειδικότερα, θ διανομι μουςικισ μζςω υπθρεςιϊν streaming , “μεγαλϊνει”  με 

ραγδαίουσ ρυκμοφσ ςε όλο τον κόςμο.  Ενϊ κάποιοι μελετθτζσ υποςτθρίηουν τθ μζκοδο αυτι 
ωσ τθ ςωτθρία τθσ θχογραφθμζνθσ μουςικισ βιομθχανίασ και διςκογραφίασ που μαςτίηονται 
από τθν πειρατεία, κάποιοι άλλοι κροφουν τον κϊδωνα του κίνδυνου για τισ χαμθλζσ 
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πλθρωμζσ των υπθρεςιϊν αυτϊν προσ τουσ καλλιτζχνεσ και από τθ μετατόπιςθ που 
προκαλείται από τα μόνιμα downloads.  

 
Υπάρχουν δφο διακριτά είδθ music streaming υπθρεςιϊν, οι interactive και οι non-

interactive. 
 

Οι interactive υπθρεςίεσ, όπωσ είναι το Spotify,το iTunes,το YouTube κ.ά. , επιτρζπουν ςτουσ 
χριςτεσ να διαλζγουν ποιο τραγοφδι κζλουν να ακοφςουν κάκε φορά. Το ζνα τζταρτο των 
60m χρθςτϊν του Spotify, πλθρϊνουν 10$ το μινα για τθν υπθρεςία. Οι υπόλοιποι free users, 
πλθρϊνουν ζμμεςα , μζςω τθσ ζκκεςισ τουσ ςε διαφθμίςεισ.[3] 
 
Οι non-interactive υπθρεςίεσ όπωσ για παράδειγμα το Pandora, δεν επιτρζπουν ςτουσ χριςτεσ 
να επιλζξουν ςυγκεκριμζνο τραγοφδι για να ακοφςουν, αλλά τουσ παρζχουν 
προςαρμοςμζνουσ ςτακμοφσ που παράγουν μια ςυνεχι ροι τραγουδιϊν  (που αποτελοφνται 
από παρόμοια είδθ τραγουδιϊν ι καλλιτεχνϊν). 
 
Οι υπθρεςίεσ music streaming , περιγράφουν τον εαυτό τουσ ωσ “εργαλεία” ανακάλυψθσ  
μουςικισ. Σε αυτό βοθκά και το γεγονόσ ότι παρζχουν ςτουσ χριςτεσ, τθ δυνατότθτα 
ακρόαςθσ “εικονικϊν» ραδιοφωνικϊν ςτακμϊν κάτι που ςυμβάλει ςτθν προϊκθςθ μουςικισ 
που υπό άλλεσ ςυνκικεσ κα παρζμενε λιγότερο γνωςτι, και άρα αυτό ζχει ςαν αποτζλεςμα 
τθν τόνωςθ των πωλιςεων.[3] 
 
 
1.3.1 Youtube:  
 

Το Youtube είναι ζνα ,μεταξφ άλλων, μουςικό κανάλι προϊκθςθσ μουςικισ, με 
περιςςότερο από 1 διςεκατομμφριο χριςτεσ το μινα. Ζχει γίνει το 3ο site ςε επιςκεψιμότθτα 
ςτον κόςμο, πίςω μόνο από το Google και το Facebook. 

 
Μερικοί βλζπουν το Youtube ςαν ζνα site γεμάτο εραςιτζχνεσ που ςπαταλοφν το χρόνο 

τουσ ανεβάηοντασ «φτωχοφ» περιεχομζνου και «φτωχισ» παραγωγισ περιεχόμενο, ενϊ 
κάποιοι άλλοι το βλζπουν ωσ τθν ευκαιρία τουσ να γίνουν γνωςτοί, ωσ τον δάςκαλο που τουσ 
καταλαβαίνει πιο πολφ από όλουσ ι το μζςο που κα κάνουν μια ςυηιτθςθ με τουσ φίλουσ 
τουσ. Το Youtube, επιτρζπει όλα τα παραπάνω να ςυμβοφν.  

 
Λειτουργεί ωσ «εικονικό» coffee house, ςτο οποίο οι άνκρωποι μποροφν να μοιραςτοφν ιδζεσ 
και να ζρκουν ςε επαφι με ομοϊδεάτεσ τουσ ι contrasting για να ςυηθτιςουν για ιδζεσ, τζχνεσ 
και μουςικι. [4] 

 
Συγκεκριμζνα για τθ μουςικι, υπάρχει ξεχωριςτι ενότθτα που ςου επιτρζπει να μάκεισ 

από πιο ζμπειρουσ καλλιτζχνεσ. Μια άλλθ ενότθτα περιζχει βίντεο από διάςθμουσ, signed 
καλλιτζχνεσ. 
Από τθν άλλθ, υπάρχουν και βίντεο τα οποία είναι παράνομα ανεβαςμζνα, κακϊσ ζχουν 
ανζβει χωρίσ τθν άδεια του κατόχου των πνευματικϊν δικαιωμάτων του κομματιοφ ι του 
video clip. Μια ςτο τόςο, οι αρμόδιεσ αρχζσ αποκαρρφνουν τουσ χριςτεσ να παρακολουκοφν 
βίντεο με τζτοιο περιεχόμενο. Τελικά, όμωσ ςχεδόν πάντα, υπάρχουν άνκρωποι που βρίςκουν 
τρόπουσ να ξανανεβάηουν τζτοια βίντεο και να τα κάνουν πάλι διακζςιμα ςε όλουσ.   
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 Οι ανάγκεσ όςων το χρθςιμοποιοφν ωσ αναπαραγωγισ και διακίνθςθσ μουςικισ, 
ποικίλουν από το να ακοφςουν τθν ερμθνεία ενόσ δθμοφιλοφσ τραγουδιοφ, να κάνουν 
remixing ιδθ υπάρχον δθμοφιλζσ περιεχόμενο ι και να μοιραςτοφν δικά τουσ πρωτότυπα 
τραγοφδια με τον υπόλοιπο κόςμο. Θζλουν και μποροφν να μάκουν πϊσ να παίξουν το 
αγαπθμζνο τουσ lick ςτθν κικάρα ι τι δάχτυλα να χρθςιμοποιιςουν ςε μια ςφνκετθ 
αλλθλουχία ακόρντων ςτο πιάνο. Μποροφν τα διαφθμίςουν τα EPs τουσ( επεξιγθςθ:cd με λίγα 
μουςικά κομμάτια) και να δουν τα αγαπθμζνα τουσ μουςικά βίντεο. Μποροφν να ανεβάςουν 
διαςκευζσ των αγαπθμζνων τουσ κομματιϊν και να ςυνεργαςτοφν με μουςικοφσ από 
ολόκλθρο τον κόςμο. Τουσ παρζχεται θ δυνατότθτα να τραγουδιςουν karaoke ι να 
θχογραφιςουν και να ανεβάςουν ζνα κομμάτι με ςκοπό να δείξουν τισ μουςικζσ τουσ 
δεξιότθτεσ. 
 
 Οι δυνατότθτεσ που παρζχονται από τθ ςυγκεκριμζνθ υπθρεςία διαμοιραςμοφ βίντεο 
περιορίηονται μόνο από τθ φανταςία των χρθςτϊν και τουσ όρουσ χριςθσ τθσ. [4] 
  
 
1.3.2 Spotify: 
 

Το spotify είναι μια υπθρεςία streaming μουςικισ, που προςφζρει low latency 
πρόςβαςθ ςε μια βιβλιοκικθ με περιςςότερα από 8 εκατομμφρια τραγοφδια.  

 
Το streaming πραγματοποιείται από ζνα ςυνδυαςμό client-server access και peer-to-

peer πρωτόκολλα. Επιτρζπει ςτουσ χριςτεσ να διαλζγουν ελεφκερα τα τραγοφδια που κζλουν 
να ακοφςουν και να περιθγθκοφν και να αναηθτιςουν διάφορα μουςικά κομμάτια. [5] 

 
Tα δεδομζνα “ςτριμάρωνται” από κάποιο server κακϊσ και από ζνα δίκτυο peer-to-

peer.Η υπθρεςία αυτι προςφζρεται ςε δφο εκδόςεισ: Τθ δωρεάν που περιλαμβάνει 
διαφθμίςεισ και τθν premium (pay-per-month) ζκδοςθ. Η premium ζκδοςθ περιλαμβάνει 
κάποια ζξτρα χαρακτθριςτικά όπωσ είναι το music streaming ςε υψθλότερο bitrate, κακϊσ και 
ο ςυγχρονιςμόσ των playlists για offline χριςθ.[5] 

 
Ζνα από τα διακριτά χαρακτθριςτικά του Spotify client, είναι θ χαμθλι playback 

latency. Η μζςθ κακυςτζρθςθ για να γίνει playback ζνα κομμάτι, είναι 265 ms. Η υπθρεςία 
αυτι δεν είναι web based, αλλά αντ’ αυτοφ χρθςιμοποιεί ζνα ιδιόκτθτο client πρωτόκολλο.  

 
Το spotify χρθςιμοποιεί cache (κρυφι μνιμθ). 

Το caching είναι ςθμαντικό για δφο λόγουσ. Πρϊτον, είναι ςφνθκεσ οι χριςτεσ να ακοφν το ίδιο 
track πολλζσ φορζσ, και το caching αποτρζπει τθν ανάγκθ για re-downloaded του ίδιου 
κομματιοφ. Δεφτερον, τα cached μουςικά δεδομζνα μποροφν να γίνουν served από τον client 
ςτο peer-to-peer overlay. Το cache μπορεί να αποκθκεφςει μερικϊσ κάποιο track, οπότε εάν 
κάποιοσ πελάτθσ κατεβάςει ζνασ μζροσ ενόσ κομματιοφ , αυτό το μζροσ κα γίνει cached. Το 
cached περιεχόμενο είναι κρυπτογραφθμζνο και δεν μπορεί να χρθςιμοποιθκεί από άλλουσ 
χριςτεσ. [5] 
 
 Οι βαςικζσ ρυκμίςεισ για το μάξιμουμ cache κάποιου χριςτθ είναι να είναι το μζγιςτο 
μζχρι το 10% του ελεφκερου χϊρου ςτο δίςκο (εξαιρϊντασ το μζγεκοσ του ίδιου του cache). 
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Πρζπει να είναι το λιγότερο 50ΜΒ και το περιςςότερο 10GB. Το μζγεκοσ αυτό, μπορεί να 
οριςτεί από το χριςτθ να είναι μεταξφ 1 και 100GB, ςε 1GB προςαφξθςθ. 
 
 Η εξαγωγι του cache γίνεται με μια LRU (Least Recently Used) πολιτικι. 
Προςομοιϊςεισ, χρθςιμοποιϊντασ δεδομζνα ςχετικά με τθν cache και τθν αναπαραγωγι 
αρχείων καταγραφισ(playback logs), δείχνουν ότι, παρόλο που το cache είναι μεγάλο, θ 
πολιτικι απομάκρυνςθσ δεν ζχει μεγάλθ επίδραςθ ςτθν αποτελεςματικότθτα τθσ κρυφισ 
μνιμθσ(cache). [5]  
 
 
1.3.3 iTunes: 
 
 Τα iTunes είναι ζνα μζςο αναπαραγωγισ μουςικισ, μία βιβλιοκικθ πολυμζςων, 
διαδικτυακόσ ραδιοφωνικόσ φορζασ και εφαρμογι διαχείριςθσ mobile ςυςκευισ που 
αναπτφχκθκε από τθν Apple Inc. Ανακοινϊκθκε ςτισ 9 Ιανουαρίου του 2001.Στθν αρχι, 
μποροφςε να παίηει, να “κατεβάηει” και να οργανϊνει ψθφιακοφσ φακζλουσ πολυμζςων, 
ςυμπεριλαμβανομζνων μουςικισ και βίντεο , ςε προςωπικοφσ υπολογιςτζσ που “τρζχουν” 
macOS και Windows λειτουργικά ςυςτιματα. Το περιεχόμενο ζπρεπε να αγοραςτεί από το 
iTunes Store, και το iTunes είναι το πρόγραμμα που επιτρζπει ςτουσ χριςτεσ να οργανϊςουν 
τισ αγορζσ τουσ. [6] 
 
 Ο αρχικόσ και κυρίωσ ςτόχοσ των iTunes είναι θ μουςικι, με μια βιβλιοκικθ που 
προςφζρει οργάνωςθ, ςυλλογι και αποκθκευτικό χϊρο για τισ μουςικζσ ςυλλογζσ των 
χρθςτϊν. Μποροφν επίςθσ να χρθςιμοποιθκοφν για τθν μεταφορά τραγουδιϊν από CDs, όπωσ 
επίςθσ και για να παιχτεί περιεχόμενο από smart playlists. Υπάρχουν επιλογζσ για 
βελτιςτοποίθςθ του ιχου και μζςα για τθν αςφρματθ μετάδοςθ τθσ βιβλιοκικθσ των iTunes.  
Αργότερα, προςτζκθκε θ δυνατότθτα για αναπαραγωγι video, podcasts, ebooks κλπ. [6] 
 
 
 Πζρα από τισ υπθρεςίεσ που παρζχουν τθ δυνατότθτα streaming μουςικισ (που 
αναφζρκθκαν πιο πάνω), υπάρχουν και site-υπθρεςίεσ που δίνουν τθ δυνατότθτα αγοράσ 
μουςικισ, μζςω ψθφιακϊν αντιτφπων. Με αυτό τον τρόπο, ζχει αλλάξει αρκετά όχι μόνο ο 
τρόποσ πϊλθςθσ και προϊκθςθσ καινοφριασ μουςικισ, αλλά και το μζςο. Πλζον οι 
περιςςότεροι που αγοράηουν κάποιο νζο δίςκο ενόσ καλλιτζχνθ, δεν αγοράηουν κάτι ςε 
φυςικι μορφι( π.χ. cd, βινφλιο), αλλά κάτι ψθφιακό. Συγκεκριμζνα, ο δίςκοσ πλζον βρίςκεται 
ςε θλεκτρονικι μορφι, με τθ μορφι ενόσ ψθφιακοφ αρχείου μεγάλθσ ποιότθτασ( π.χ. flac,wav 
κλπ). Φυςικά, ακόμα χρθςιμοποιοφνται οι παραδοςιακοί τρόποι πϊλθςθσ και προϊκθςθσ τθσ 
μουςικισ, αλλά μειϊνονται ςυνεχϊσ, χάρισ ςτθν ευκολία και ςτθν ταχφτθτα που προςφζρει το 
ψθφιακό μζςο. Το ψθφιακό αντίτυπο, παρζχει εξαιρετικισ ποιότθτασ ιχο και μπορείσ να το 
ζχεισ διακζςιμο τθ ςτιγμι που το κεσ, κακϊσ θ αγορά του γίνεται με το πάτθμα ενόσ κλικ.  
 
 Υπάρχουν πολλζσ πλατφόρμεσ που ςου επιτρζπουν τθν αγορά μουςικισ. Μερικζσ από 
τισ κυριότερεσ, είναι οι παρακάτω: 
 
1.3.4 Amazon Music: 
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 Η υπθρεςία τθσ Amazon, προςφζρει και streaming υπθρεςίεσ κακϊσ και τθ δυνατότθτα 
αγοράσ ολόκλθρων μουςικϊν άλμπουμ ι και μεμονωμζνων single. Η υπθρεςία είναι 
διακζςιμθ είτε από το site τθσ Amazon, είτε μζςω των εφαρμογϊν τθσ για Android και iOS. [7] 
 
1.3.5 Google play Music: 
 
 Το google play music, είναι άλλθ μία υπθρεςία που ςυνδυάηει το streaming με τθν 
πϊλθςθ μουςικισ. Συγκεκριμζνα: 

Το Google Play Music είναι μια υπθρεςία streaming μουςικισ θ οποία λειτουργεί από 
τθν Google. Οι χριςτεσ με λογαριαςμοφσ τφπου standard, μποροφν να ανεβάςουν και να 
ακοφςουν μζχρι 50.000 τραγοφδια από τισ προςωπικζσ τουσ βιβλιοκικεσ χωρίσ κόςτοσ. Μια 
«All Access» θ ςυνδρομι, πωλείται  ςε ςυνδυαςμό με το YouTube Red για τισ ΗΠΑ $9,99 ανά 
μινα. Οι χριςτεσ μποροφν να αγοράςουν επιπλζον κομμάτια για τθ βιβλιοκικθ τουσ μζςα από 
το κατάςτθμα μουςικισ τμιμα του Google Play. Εκτόσ από τθν προςφορά streaming μουςικισ 
για ςυςκευζσ με ςφνδεςθ ςτο Internet, το Google Play Music mobile app ςασ επιτρζπει να 
αποκθκεφετε  και να ακοφςετε χωρίσ ςφνδεςθ. [8] 

Η υπθρεςία είχε ανακοινωκεί ςτισ 10 Μαΐου του 2011, και μετά από ζξι μινεσ, ξεκίνθςε ςτισ 
16 Νοεμβρίου. Η Μουςικι Google Play προςφζρει περιςςότερα από 35 εκατομμφρια κομμάτια 
για αγορά ι streaming. είναι προσ το παρόν διακζςιμθ ςε 63 χϊρεσ για Android και iOS 
ςυςκευζσ, προγράμματα περιιγθςθσ ςτο web, και διάφορα media players (όπωσ το Sonos και 
το Chromecast).Από το 2015, το Google Play Music είναι διακζςιμο ςε 63 χϊρεσ.[8] 

 

1.4  Διςκογραφία και ΣΠΕ 
 
1.4.1 Ειςαγωγι και DIY 

 
Για να γράψει κάποιοσ ςιμερα, ζνα μουςικό κομμάτι ζχει περιςςότερεσ επιλογζσ ςε 

ςχζςθ με το παρελκόν. Σε αυτό ςθμαντικό ρόλο ζχει θ ολοζνα και μεγαλφτερθ εξζλιξθ των 
ΤΠΕ. 
 

Συγκεκριμζνα, εκτόσ από τθν παραδοςιακι εγγραφι (recording) ςε κάποιο studio, 
πλζον υπάρχει και θ δυνατότθτασ τθσ diy (do it yourself) παραγωγισ. Αυτό επιτυγχάνεται με τθ 
χριςθ διαφόρων προγραμμάτων όπου κα αναλυκοφν ςτθ ςυνζχεια. 
 
 

Αναλυτικότερα, μπορεί να χρθςιμοποιιςει κάποιο digital audio workstation ( daw). 
Πλζον υπάρχει μεγάλθ πλθκϊρα τζτοιον προγραμμάτων, που επιτρζπουν ςτο χριςτθ τθν 
θχογράφθςθ, επεξεργαςία και τελικά, τθν δθμιουργία μουςικισ. Προςφζρουν πολλζσ 
δυνατότθτεσ, και λειτουργοφν ςαν το δικό ςου ψθφιακό ςτοφντιο. Ο κακζνασ διαλζγει ποιο 
από αυτά τον καλφπτει, με βάςει τισ ανάγκεσ του και το μπάτηετ του.  

 
Παρακάτω κα δοφμε και κα αναλφςουμε μερικά από τα πιο διαδεδομζνα daws που 

κυκλοφοροφν αυτι τθ ςτιγμι, κακϊσ και προγράμματα που κάνουν τθ ηωι μασ ευκολότερθ.  
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1.4.2 
 
i)Cubase: 
 
 Το Cubase είναι ζνα επαγγελματικό ςφςτθμα δθμιουργίασ και παραγωγισ, για 
θχογράφθςθ (recording), editing και επεξεργαςίασ MIDI δεδομζνων και ψθφιακοφ ιχου. 
Ανικει ςε ζνα τφπο software, που ςυχνά αναφζρεται ωσ “MIDI + audio sequencer” και όταν 
είναι εγκατεςτθμζνο ςτον προςωπικό ςου υπολογιςτι είναι γνωςτό ωσ “digital audio 
workstation” (DAW).  
 
 Ζνασ sequencer , ςτθν πιο απλι του μορφι, είναι μια ςυςκευι που ςου επιτρζπει να 
ενϊςεισ μαηί, αλλθλουχίεσ από μουςικζσ νότεσ ι ςυμβάντα. Παρόλα αυτά το Cubase είναι 
πολφ ικανότερο από αυτό. Σου επιτρζπει να πραγματοποιιςεισ πλικοσ ζργων μουςικισ 
παραγωγισ ςε ζνα streamlined λογιςμικό περιβάλλον. [9] 
 
 To Cubase αποτελεί πρακτικά, ζνα MIDI sequencer, ζναν ιςχυρό πολυκάναλο digital 
audio recorder, μια πλιρθ κονςόλα μείξθσ, ζνα workstation μουςικισ για παραγωγι video, ζνα 
post production workstation, ζνα εργαλείο για audio analysis, ζνα audio loop creation tool και 
ζνα multimedia tool, μαηί. 
 
 Το Cubase μπορεί να “ςυνεργαςτεί” με μια ποικιλία από ςυνθκιςμζνεσ MIDI ςυςκευζσ, 
όπωσ synthesizers, samplers και drum machines, και είναι επίςθσ ζνασ digital audio recorder 
για εγγραφι φωνισ, μουςικϊν οργάνων και πολλϊν άλλων. Επιπλζον, επιτρζπει τθ μείξθ και 
του audio και των MIDI θχογραφιςεων ςε μια εικονικι κονςόλα μείξθσ που προςφζρει 
διάφορα εφζ, EQ και αυτοματιςμοφσ. Το πρόγραμμα ζχει ςαν χαρακτθριςτικό τθ χριςθ native 
audio επεξεργαςίασ, κάτι που ςθμαίνει ότι το περιςςότερο μζροσ αυτισ τθσ επεξεργαςίασ 
γίνεται ςτθ CPU του υπολογιςτι. Η εγγραφι και θ επεξεργαςία του ιχου μπορεί να γίνει και με 
λιγότερο hardware. [9] 
 
 Το πρόγραμμα αυτό ςου παρζχει playback από εκατοντάδεσ audio και MIDI tracks ( 
εξαρτάται από τθν γενικι ταχφτθτα και αποδοτικότθτα του host υπολογιςτι). Ενςωματϊνει 
ζνα streamlined Project “παράκυρο” το οποίο επιτρζπει τθ διαχείριςθ του κλαςικοφ recording, 
editing και processing ςε ζνα single-paged περιβάλλον. Η εικονικι κονςόλα μείξθσ παρζχει 
προςαρμόςιμεσ οκόνεσ κζαςθσ (screen views) ςτισ οποίεσ φαίνονται και μποροφν να 
“μειξαριςτοφν”  όλα τα audio και τα MIDI tracks με τθν ίδια ςειρά που εμφανίηονται ςτο 
“παράκυρο” του Project (Project Window).  
 
 Άλλο ζνα χαρακτθριςτικό του Cubase, είναι θ υποςτιριξθ VST (Virtual Studio 
Technology) plug-ins. Αυτά ςτθν πράξθ, μποροφν να χρθςιμοποιθκοφν ςαν εικονικά μουςικά 
όργανα και να αναπαράγουν- μιμθκοφν ιχουσ από διάφορα είδθ hardware.    
 
 Το Cubase υποςτθρίηει όλεσ τισ ςτάνταρ αναλφςεισ θχογράφθςθσ μζχρι και 32 bit 
float/96kHz. Η υποςτιριξθ για ASIO επιτρζπει τθ χριςθ low-latency καρτϊν ιχου και 
hardware. [9] 
 
ii)Logic Pro: 
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 To Logic Pro είναι ζνα digital audio workstation (DAW) και μία MIDI sequencer software 
εφαρμογι για τθν πλατφόρμα του macOS.  
 
 Προςφζρει software μουςικά όργανα, audio εφζ και δυνατότθτεσ θχογράφθςθσ για 
μουςικζσ ςυνκζςεισ. Μπορεί να διαχειριςτεί πολυκάναλο surround ιχο και μζχρι 255 audio 
tracks, ανάλογα και με τθν απόδοςθ του ςυςτιματοσ ςτο οποίο φιλοξενοφνται. Μπορεί επίςθσ 
να λειτουργιςει με MIDI πλικτρα και control surfaces, για είςοδο (input) και επεξεργαςία, 
κακϊσ και για MIDI ζξοδο (output).Επιπρόςκετα, ζχει ςαν διακζςιμο χαρακτθριςτικό  scoring 
ςε πραγματικό χρόνο με μουςικά ςφμβολα, υποςτθρίηοντασ ταμπλατοφρεσ , ςυντομογραφίεσ 
ςυγχορδιϊν και μουςικά ςφμβολα για drums. 
 
 Τα ψθφιακά μουςικά όργανα που περιλαμβάνονται ςτο Logic Pro X είναι: Drum Kit 
Designer, Drum Machine Designer, ES, ES2, EFM1, ES E, ES M, ES P, EVOC 20 PolySynth, EXS24 
mkII, Klopfgeist, Retro Synth, Sculpture, Ultrabeat, Vintage B3, Vintage Clav, Vintage Electric 
Piano. [10] 
 
 Τα audio effects περιλαμβάνουν προςομοιωτζσ ενιςχυτϊν και πεταλιϊν κικάρασ, εφζ 
delay, εφζ distortion, φίλτρα equalization, εφζ reverb, εφζ για pitch κ.ά.    
 
 Το logic pro περιλαμβάνει επίςθσ Plug ins τα οποία μποροφν να προςομοιϊςουν ιχουσ 
από διαφορετικά περιβάλλοντα όπωσ π.χ. από δωμάτια διαφορετικοφ μεγζκουσ, ι ακόμα και 
θχϊ που μπορεί να ακοφγεται ςε ψθλά βουνά. 
 
 To πρόγραμμα αυτό ζχει κατανεμθμζνθσ επεξεργαςίασ (contributed processing) 
ικανότθτεσ, οι οποίεσ λειτουργοφν μζςω Ethernet  LAN ςφνδεςθσ. Δθλαδι, ζνασ υπολογιςτισ 
τρζχει ζνα μζροσ του Logic Pro και ταυτόχρονα οι υπόλοιποι υπολογιςτζσ του δικτφου τρζχουν 
κάποιο άλλο. [10] 
 
iii)Pro Tools: 
 
 Το Pro tools είναι ζνα DAW(digital audio workstation) το οποίο αναπτφχκθκε από τθν 
εταιρεία “Avid Technology” και μπορεί να χρθςιμοποιθκεί για ςκοποφσ sound recording και 
sound production. Μπορεί να τρζξει είτε μόνο του ωσ απλό software είτε με τθ χριςθ 
εξωτερικϊν αναλογικϊν ι ψθφιακϊν μετατροπζων και εςωτερικϊν PCI Local Bus(PCl) ι PCle 
καρτϊν ιχου με ενςωματωμζνουσ επεξεργαςτζσ ςιματοσ(DSP) ζτςι ϊςτε να παρζχονται εφζ 
όπωσ τα reverb,equalization και compression. 
 
 Όπωσ όλα τα DAW, το Pro Tools μπορεί να φζρει εισ πζρασ διεργαςίεσ όπωσ είναι το 
multitrack tape recording και το audio mixing. [11] 
 
  Τα  audio και MIDI tracks παρουςιάηονται γραφικά ςε timeline. Και τα δφο μποροφν να 
γίνουν εγγραφοφν, ειςαχκοφν και τροποποιθκοφν με μθ γραμμικό και μθ καταςτρεπτικό 
τρόπο. Εφζ ιχου και ψθφιακά όργανα μποροφν να προςτεκοφν, παραμετροποιθκοφν και 
επεξεργαςτοφν ςε πραγματικό χρόνο ςε ζναν εικονικό μείκτθ.  
 
 Υποςτθρίηονται 16-bit,24-bit και 32-bit float audio bit depths ςε sample rates ζωσ 192 
kHz. Υποςτθρίηει επίςθσ WAV,AIFF.AIFC και mp3 αρχεία. Επιπρόςκετα, παρζχει τθ δυνατότθτα 
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επεξεργαςίασ video, ζτςι ϊςτε οι χριςτεσ να μποροφν να επεξεργαςτοφν video υψθλισ 
ποιότθτασ ςε formats όπωσ τα XDCAM,MJPG-A, PhotoJPG,DV25 και QuickTime. [11] 
 
iv)Aria Maestosa: 
 
 Το ςυγκεκριμζνο πρόγραμμα είναι ζνασ δωρεάν MIDI editor για Linux,Windows και 
Mac OS. Είναι γραμμζνο ςε C++ γλϊςςα προγραμματιςμοφ και χρθςιμοποιεί wxWidgets. 
 
 Προςφζρει multitrack display, διάφορεσ κατθγορίεσ χριςθσ, όπωσ είναι το score, το 
πιάνο, θ ταμπλατοφρα κικάρασ και ο drum editor.Υπάρχει επίςθσ θ δυνατότθτα για τθν 
ειςαγωγι και εξαγωγι φακζλων MIDI, όπωσ και θ εξαγωγι ςε aiff.Επιπρόςκετα, υποςτθρίηεται 
θ αλλαγι ςτο tempo και θ εργαςία ςε παραπάνω από ζνα project ταυτόχρονα. [12] 
 
v)Garageband: 
 

To Garageband είναι ζνα digital audio workstation, το οποίο κυκλοφορεί για ςυςκευζσ 
MacOS και iOS, που επιτρζπει ςτουσ χριςτεσ να δθμιουργοφν μουςικι ι Podcasts. 
Καταςκευάηεται από τθν Apple και αποτελεί μζροσ τθσ ςουίτασ iLife. Το ςφςτθμα δθμιουργίασ 
μουςικισ και podcast, επιτρζπει ςτουσ χριςτεσ να δθμιουργοφν, πολυκάναλα tracks, με pre-
made MIDI keyboards, pre-made loops, και με μια ςειρά πλθκϊρασ εφζ για μουςικά όργανα 
και θχογραφιςεισ φωνθτικϊν.  

 
Αποτελεί μια πιο απλουςτευμζνθ ζκδοςθ του Logic Pro και εκδόκθκε για πρϊτθ φορά 

το 2004,με τθν τελευταία του ζκδοςθ να ζχει κυκλοφοριςει ςτισ 11 Δεκζμβρθ του 2019. 
 
Προςφζρει πλθκϊρα επιλογϊν και δυνατοτιτων. Όπωσ αναφζρκθκε, επιτρζπει τθν 

θχογράφθςθ μουςικισ και podcast. Επιτρζπει ςτο χριςτθ να γράφει και ςε 16-bit και ςε 24-bit 
audio ςε ςτανταρ sample rate των 44,1 khz. Περιλαμβάνει ενςωματωμζνο tuner και pitch 
corrector, που λειτουργεί όπωσ το Autotune( δθλαδι βελτιϊνει τθν ακρίβεια των νοτϊν).[13] 

 
Περιλαμβάνει επίςθσ ψθφιακά- εικονικά μουςικά όργανα, και synthesizers.  Μποροφν 

να χρθςιμοποιθκοφν για τθ δθμιουργία original ςυνκζςεων ι ςτθ live μουςικι μζςω κάποιου 
USB MIDI keyboard, το οποίο είναι ςυνδεδεμζνο με ζνα computer. Τα synthesizer είναι 
χωριςμζνα ςε δφο group. Στα αναλογικά και ςτα ψθφιακά. Κάκε synthesizer ζχει 
μεταβαλλόμενεσ παραμζτρουσ και ρυκμίςεισ , όπωσ ςτο richness,glide,cut off και άλλα. 

 
Στθν κικάρα, προςφζρουν πολλά ζξτρα εφζ όπωσ επίςθσ και ψθφιακοφσ προςομοιωτζσ 

γνωςτϊν ενιςχυτϊν, πεταλιϊν κλπ. 
 

Ζνα νζο χαρακτθριςτικό που προςτζκθκε ςτο Garageband 09, είναι τα prerecorded, μακιματα 
κικάρασ και πιάνου. [13] 

 
vi)Reaper: 

 
Το Reaper (Rapid Environment for Audio Production, Engineering, and Recording) είναι 

ζνα digital audio workstation και MIDI sequencer πρόγραμμα, που δθμιουργικθκε από τθν 
Cockos. Χρθςιμοποιείται ωσ host, για όλα τα μοντζρνα και ςτάνταρ τθσ βιομθχανίασ Plug-
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ins,(όπωσ π.χ. VST και AU), και μπορεί να κάνει Import όλα τα ςυχνά χρθςιμοποιοφμενα media 
formats, ςυμπεριλαμβανομζνου και του video. Το Reaper και τα ςυμπεριλαμβανόμενα plug-ins 
του είναι διακζςιμα και ςε 32 και ςε 64 bit. [14] 

 
Υπάρχει ςε δωρεάν ζκδοςθ 60 θμερϊν και ςτθ ςυνζχεια απαιτεί αγορά. Περιλαμβάνει 

πολλά ενςωματωμζνα εφζ, όπωσ είναι τα: ReaEQ, ReaVerb, ReaGate, ReaDelay, ReaPitch και 
ReaComp. Όλα τα Rea-plug-ins είναι επίςθσ διακζςιμα για χριςτεσ άλλων daws. 

 
Αν και δεν είναι video editor, ςου παρζχει τθ δυνατότθτα να αλλάξεισ ι να κάνεισ edit 

τον ιχο ςε ζνα βίντεο. 
 

Όλο το script του Reaper είναι γραμμζνο ςε Lua και Python, ωσ γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ. 
[14] 
 
vii)Ableton: 
 
 Το Ableton είναι ζνα digital audio workstation και MIDI sequencer πρόγραμμα. Είναι 
ζνα πρόγραμμα για παραγωγι και εκτζλεςθ μουςικισ. Περιζχει ψθφιακά εφζ και ψθφιακά 
μουςικά όργανα, που βοθκοφν ςτθ παραγωγι μουςικισ από το ςπίτι.  
 
 Επιπρόςκετα, παρζχει τθ δυνατότθτα μείξθσ και mastering τθσ μουςικισ, κακϊσ επίςθσ 
υποςτθρίηει και τθ χριςθ MIDI controller και audio loops. 
 
 Παρζχει μια πλθκϊρα ψθφιακϊν εφζ (π.χ. chorus,delay,flanger κλπ.) όπωσ επίςθσ και 
προςομοιϊςεισ γνωςτϊν ενιςχυτϊν και πεταλιϊν. Επίςθσ, παρζχει μια λειτουργία που 
προςομοιϊνει τθν ακουςτικι ενόσ κανονικοφ δωματίου κακϊσ επίςθσ και τθν ανάλυςθ και 
απεικόνιςθ του ιχου, ςε πραγματικό χρόνο. [15] 

 

viii)Autotune: 
 
To Autotune, είναι ζνα πρόγραμμα διόρκωςθσ του τόνου ςτα φωνθτικά. Κυκλοφόρθςε 

από τθν Antares Audio Technologies το 1997. Πριν τθν κυκλοφορία του, οι διορκϊςεισ αυτζσ, 
κατά τθν διάρκεια τθσ θχογράφθςθσ, γίνονταν μζςω πολφπλοκων αναλογικϊν διεργαςιϊν, 
όπωσ “θχογράφθςε μια flat ι sharp λζξθ, ςε ζνα sampling keyboard, άλλαξε τον τόνο ςτο 
sample, και μετά παίξε τθ ςωςτά τονιςμζνθ λζξθ, πάνω ςτθ ςωςτι νότα, ςτο track τθσ φωνισ. 
[16] 

 
To Auto-tune είναι διακζςιμο ςαν plug-in για διάφορα DAWs ( digital audio 

workstations) που χρθςιμοποιοφνται ςε ζνα studio, όπωσ επίςθσ και ςε stand alone ζκδοςθ, ςε 
rack, όπου χρθςιμοποιείται ςε live παραςτάςεισ και ςυναυλίεσ. [17] 

Αυτόσ ο επεξεργαςτισ, μεταβάλλει τον τόνο μιασ νότασ, ςτο κοντινότερο ςωςτό 
θμιτόνιο. Επίςθσ, μπορεί να χρθςιμοποιθκεί για να παραμορφϊςει τθν ανκρϊπινθ φωνι, όταν 
γίνουν ςθμαντικζσ αλλαγζσ ςτον τόνο, είτε προσ τα πάνω , είτε προσ τα κάτω. [18] 
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Το Autu-tune Και γενικότερα θ χριςθ του, ζχει πλζον γίνει ςτάνταρ ςαν εξοπλιςμόσ, ςε 
όλα τα ςφγχρονα studios, κακϊσ βοθκάει πολφ ςτθν παραγωγι μουςικισ, με όλεσ τισ ευκολίεσ 
που αυτό παρζχει. 

 

ix)VST - Plug-ins: 

 Το Virtual Studio Technology (VST) είναι ζνα audio plug-in πρόγραμμα που 
ενςωματϊνει προγράμματα synthesizer και μονάδεσ εφζ ςε digital audio workstations(daws). 
Το VST και παρόμοιεσ τεχνολογίεσ χρθςιμοποιοφν τθν επεξεργαςία ψθφιακοφ ςιματοσ για τθν 
προςομοίωςθ του κλαςικοφ εξοπλιςμοφ των ςτοφντιο θχογράφθςθσ μζςω λογιςμικοφ. 
Υπάρχουν χιλιάδεσ plug-ins, τόςο επί πλθρωμι (εμπορικά) όςο και δωρεάν, και πολλζσ 
εφαρμογζσ ιχου υποςτθρίηουν VST,με άδεια από τον δθμιουργό του, Steinberg. 

 Τα VST plug-ins λειτουργοφν γενικά ςε ζναν digital audio workstation (DAW), για να 
παρζχουν επιπλζον λειτουργικότθτα, αν και υπάρχουν μερικοί αυτόνομοι hosts για plug-ins  
που υποςτθρίηουν VST. Τα περιςςότερα VST plug-ins είναι είτε όργανα (VSTi) είτε εφζ (VSTfx), 
αν και υπάρχουν και άλλεσ κατθγορίεσ - για παράδειγμα αναλυτζσ φάςματοσ και διάφοροι 
μετρθτζσ. Τα VST plug-ins παρζχουν ςυνικωσ ζνα custom user interface που εμφανίηει 
χειριςτιρια παρόμοια με φυςικοφσ διακόπτεσ και κουμπιά ςτο audio hardware. Οριςμζνεσ 
(ςυχνά παλιότερεσ) προςκικεσ βαςίηονται ςτον host application, για το user interface τουσ. 
[19] 
 
         Τα VST όργανα περιλαμβάνουν προςομοιϊςεισ λογιςμικοφ γνωςτϊν ςυνκεςάιηερ και 
samplers. Αυτά μιμοφνται ςυνικωσ τθν εμφάνιςθ του αρχικοφ εξοπλιςμοφ κακϊσ και τα 
θχθτικά χαρακτθριςτικά του. Αυτό επιτρζπει ςτουσ μουςικοφσ και τουσ μθχανικοφσ 
θχογράφθςθσ να χρθςιμοποιοφν εικονικζσ εκδόςεισ ςυςκευϊν που διαφορετικά κα ιταν 
δφςκολο και ακριβό να αποκτθκοφν. 
 
         Τα όργανα VST λαμβάνουν ςθμειϊςεισ ωσ ψθφιακζσ πλθροφορίεσ μζςω MIDI και εξάγουν 
ψθφιακό ιχο. Τα εφζ plug-ins λαμβάνουν ψθφιακό ιχο και το επεξεργάηονται μζςω των 
εξόδων τουσ. (Οριςμζνα πρόςκετα εφζ δζχονται επίςθσ είςοδο MIDI - για παράδειγμα MIDI 
sync για διαμόρφωςθ του εφζ ςε ςυγχρονιςμό με τον ρυκμό). Τα MIDI messages μποροφν να 
ελζγχουν τόςο τισ παραμζτρουσ του οργάνου όςο και των εφζ plug-ins. Οι εφαρμογζσ host( 
host applications) μποροφν να δρομολογιςουν τθν ζξοδο ιχου από ζνα VST ςτθν είςοδο ιχου 
ενόσ άλλου VST (chaining). Για παράδειγμα, θ ζξοδοσ ενόσ VST synthesizer μπορεί να ςταλεί 
μζςω ενόσ VST εφζ reverb. [19] 

Υπάρχουν τρία είδθ VST plug-ins: 

2 Τα VST οργάνων που δθμιουργοφν ιχο. Είναι γενικά είτε Virtual Synthesizer είτε Virtual 
Samplers. Πολλοί αναδθμιουργοφν τθν εμφάνιςθ και τον ιχο των διάςθμων hardware 
synthesizers. Τα πιο γνωςτά VST οργάνων είναι τα Discovery, Nexus, Sylenth1, Massive, 
Omnisphere, FM8, Absynth, Reaktor, Gladiator, Serum και Vanguard. 

3 Τα VST εφζ που επεξεργάηονται αντί να δθμιουργοφν ιχο - και εκτελοφν τισ ίδιεσ 
λειτουργίεσ με τουσ hardware επεξεργαςτζσ ιχου, όπωσ reverb και phasers. Άλλα 
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monitoring εφζ παρζχουν οπτικι ανάδραςθ του ςιματοσ ειςόδου χωρίσ επεξεργαςία του 
ιχου. Οι περιςςότεροι hosts επιτρζπουν το chaining πολλαπλϊν εφζ. Οι ςυςκευζσ audio 
monitoring όπωσ οι αναλυτζσ φάςματοσ και οι μετρθτζσ αναπαριςτοφν χαρακτθριςτικά 
ιχου (κατανομι ςυχνότθτασ, πλάτοσ κ.λπ.) οπτικά. 

4 Τα VST MIDI εφζ, που επεξεργάηονται μθνφματα MIDI (για παράδειγμα, μεταφζρουν) και 
δρομολογοφν τα δεδομζνα MIDI ςε άλλα όργανα VST ι ςε ςυςκευζσ υλικοφ. [19] 

 

1.5 Πνευματικά δικαιϊματα 
 

 
Το δίκαιο τθσ πνευματικισ ιδιοκτθςίασ καλείται να διαδραματίςει ιδιαίτερα ςθμαντικό 

ρόλο ςτθ νζα ψθφιακι εποχι και τθν κοινωνία τθσ πλθροφορίασ, αφοφ παρουςιάηει ιδιαίτερεσ 
δυςκολίεσ θ εξεφρεςθ ιςορροπίασ ανάμεςα ςτθ διαρκϊσ αυξανόμενθ τάςθ 
εκδθμοκρατικοποίθςθσ των πλθροφοριϊν και τθσ ελεφκερθσ κυκλοφορίασ και διάδοςθσ των 
πνευματικϊν δθμιουργθμάτων και ςτο ςεβαςμό τθσ πνευματικισ ιδιοκτθςίασ. Η πνευματικι 
ιδιοκτθςία δεν μζνει αμζτοχθ ςτισ εξελίξεισ τθσ τεχνολογίασ ∙ 
Βρίςκεται ςε μια διαρκι ςχζςθ αλλθλεπίδραςθσ ι όπωσ ζχει ιδθ διατυπωκεί , ςε  μια ςχζςθ 
ςυμβιωτικι. [20]  
  
Πνευματικι ιδιοκτθςία ονομάηουμε τόςο το δικαίωμα που ζχει ο δθμιουργόσ ενόσ 
πνευματικοφ ζργου πάνω ςε αυτό αλλά και το ςφνολο των κανόνων ,που ρυκμίηουν αυτό το 
δικαίωμα. Πιο απλά, ςφμφωνα με τθν πνευματικι ιδιοκτθςία ο δθμιουργόσ ενόσ πνευματικοφ 
δθμιουργιματοσ απολαμβάνει οριςμζνα δικαιϊματα που του δίνουν τθ δυνατότθτα να 
ελζγχουν τθ χριςθ του ζργου του. Η ιςορροπία μεταξφ αφενόσ των ςυμφερόντων των 
δικαιοφχων τθσ πνευματικισ ιδιοκτθςίασ και των ςυγγενικϊν δικαιωμάτων να ανταμείβονται 
για τθν πολιτιςτικι τουσ ειςφορά και τθ δθμιουργικότθτα και αφετζρου των ςυμφερόντων των 
χρθςτϊν να αποκτοφν πρόςβαςθ ςε υλικό που προςτατεφεται από πνευματικι ιδιοκτθςία, 
παραδοςιακά αποτελοφςε ζναν από τουσ βαςικοφσ ςκοποφσ του δικαίου τθσ πνευματικισ 
ιδιοκτθςίασ και γινόταν προςπάκεια να διαςφαλιςκεί με διάφορουσ τρόπουσ. Ζνασ από τουσ 
πιο ςθμαντικοφσ τρόπουσ ιταν θ εφαρμογι μιασ ςειράσ περιοριςμϊν ςτο αποκλειςτικό 
περιουςιακό δικαίωμα του δθμιουργοφ και του δικαιοφχου των ςυγγενικϊν δικαιωμάτων. [20] 
 
Χρονικοί Περιοριςμοί: 
Σφμφωνα με το α. 29 λ. 2121/1993, θ πνευματικι ιδιοκτθςία, διαρκεί όςο θ ηωι του 
δθμιουργοφ και 70 χρόνια μετά το κάνατό του (post mortem auctoris) , ενϊ υπάρχουν και 
κάποιεσ άλλεσ πιο εξειδικευμζνεσ διατάξεισ. 
 
Μετά το πζρασ τθσ διάρκειασ αυτισ , λιγει θ προςταςία τθσ πνευματικισ ιδιοκτθςίασ και το 
ζργο αποτελεί πια κοινό κτιμα τθσ ανκρωπότθτασ. Υφίςταται μόνο ζνα ιδιόρρυκμο διαρκζσ 
δικαίωμα πνευματικισ ιδιοκτθςίασ, που αφορά ςτισ θκικζσ εξουςίεσ τθσ αναγνϊριςθσ τθσ 
πατρότθτασ και τθσ διατιρθςθσ τθσ ακεραιότθτασ ςε ζργο που ζχει περιζλκει ςε κοινι 
περιουςία. Σφμφωνα με αυτό μετά τθν πάροδο των 70 ετϊν και τθν τυπικι λιξθ προςταςίασ 
τθσ πνευματικισ ιδιοκτθςίασ, το Δθμόςιο, εκπροςωποφμενο από τον Υπουργό Πολιτιςμοφ, 
κακίςταται αρμόδιο για τθν άςκθςθ αυτϊν των δφο θκικϊν εξουςιϊν. Ο ςκοπόσ αυτισ  τθσ 
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ρφκμιςθσ είναι θ αποτροπι τθσ αλλοίωςθσ του εκνικοφ πολιτιςμοφ, ιδίωσ όςον αφορά ζργα 
υψθλοφ πολιτιςτικοφ χαρακτιρα. [21] 
 
 
Περιοριςμοί από το προςτατευμζνο αντικείμενο από τθν πνευματικι ιδιοκτθςία: 
Προςτατεφεται από τθν πνευματικι ιδιοκτθςία οποιοδιποτε πρωτότυπο ζργο λόγου, τζχνθσ ι 
επιςτιμθσ που ζχει λάβει ςυγκεκριμζνθ μορφι. Συνεπϊσ βαςικά ςτοιχεία για τθν προςταςία 
αποτελοφν θ πρωτοτυπία και θ μορφι. Η μορφι αντιδιαςτζλλεται με τθν ιδζα, κακϊσ θ ιδζα 
ςαν ιδζα δεν προςτατεφεται.[21] 
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Κεφάλαιο 2: Μεκοδολογία 

 
 
2.1 τόχοσ τθσ ζρευνασ 
 
 Στόχοσ τθσ ζρευνασ ιταν να διερευνθκοφν οι απόψεισ των μουςικϊν και των μουςικϊν 
παραγωγϊν-θχολθπτϊν για το πόςο ζχουν βοθκιςει και ςε ποιουσ τομείσ θ εξζλιξθ και θ 
εφαρμογι των ΤΠΕ ςτθ μουςικι βιομθχανία. Συγκεκριμζνα, οι τομείσ που απαςχολοφν τθν 
παροφςα ζρευνα, είναι θ χριςθ και θ βοικεια των ΤΠΕ ςτθν παραγωγι μουςικισ, είτε με τθν 
παραδοςιακι μζκοδο είτε με τθν do it yourself (diy) μζκοδο. Επίςθσ, μελετικθκε θ 
χρθςιμότθτα των ΤΠΕ ςτθ μουςικι βιομθχανία, δθλαδι πόςο ζχουν βοθκιςει ςτθν όλθ 
βιομθχανία όλουσ τουσ εμπλεκόμενουσ( μουςικοφσ, παραγωγοφσ, θχολιπτεσ, διςκογραφικζσ) 
και θ νζα κατάςταςθ διανομισ και προϊκθςθσ τθσ μουςικισ, μζςω των νζων streaming 
υπθρεςιϊν και των ψθφιακϊν πλατφορμϊν. Τζλοσ, διερευνικθκαν απόψεισ που ζχουν να 
κάνουν με τθν κατοχφρωςθ πνευματικϊν δικαιωμάτων, κακϊσ επίςθσ και με το τι μπορεί να 
βελτιωκεί ακόμα περιςςότερο ςτο μζλλον. 
 
 

2.2 Ερευνθτικά ερωτιματα 
 
Τα ερευνθτικά ερωτιματα είναι τα ακόλουκα: 
 

1. Ποιεσ είναι οι απόψεισ των μουςικϊν - μουςικϊν παραγωγϊν για τισ ΤΠΕ 
ςτθ μουςικι παραγωγι ςιμερα? 

2. Ποιεσ είναι οι απόψεισ των μουςικϊν – μουςικϊν παραγωγϊν για τισ 
ΤΠΕ ςτθ μουςικι βιομθχανία ςιμερα? 

3. Πόςο ευρφ είναι το φάςμα τθσ εξζλιξθσ των ΤΠΕ? 
4. Οι ΤΠΕ, βοθκοφν πραγματικά τουσ μουςικοφσ, τουσ παραγωγοφσ και τισ 

διςκογραφικζσ?  
5. Τι ευκολίεσ προςφζρουν οι ΤΠΕ ςιμερα? 
6. Υπάρχουν δυςκολίεσ ςτθν εφαρμογι και χριςθ τουσ? 
7. Τι γνϊςεισ χρειάηονται από το χριςτθ, ϊςτε να γίνει πλιρθσ αξιοποίθςθ 

των ΤΠΕ? 
8. Υπάρχουν και αρνθτικά ςτθν διαδεδομζνθ χριςθ των ΤΠΕ ςτθ μουςικι 

ςιμερα ι μόνο κετικά? 
9. Πϊσ ζχουν επθρεάςει οι ΤΠΕ, όλο το τοπίο ςτθν προϊκθςθ και ςτα 

ζςοδα ολόκλθρθσ τθσ βιομθχανίασ?  
10. Τι προβλζπεται για τθ μελλοντικι εξζλιξι τουσ? 

 
 
 
 

2.3 Οδθγόσ ςυνζντευξθσ 
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 Η ςυνζντευξθ ςτθν οποία υποβλικθκε ο κάκε ζνασ ςυμμετζχων, χωρίηεται ςε 5 
κατθγορίεσ. Οι κατθγορίεσ είναι οι εξισ: ΤΠΕ ςτθ μουςικι παραγωγι, ΤΠΕ ςτθ μουςικι 
βιομθχανία, Streaming, Πνευματικά δικαιϊματα, Προτάςεισ. 
  
 Το ερωτθματολόγιο που απευκφνεται ςτουσ μουςικοφσ παραγωγοφσ, ζχει 
διαφοροποιιςεισ ωσ προσ τθν δομι και τισ ερωτιςεισ του. 
 
 Ακολουκοφν αναλυτικά οι ερωτιςεισ τθσ κάκε κατθγορίασ: 
 
Οδθγόσ ςυνζντευξθσ για τουσ μουςικοφσ: 
 
ΣΠΕ ςτθ μουςικι παραγωγι 

Ερϊτθςθ 1: 

Τα τελευταία χρόνια παρατθρείται αφξθςθ ςτθν ποικιλία των λογιςμικϊν που προορίηονται για 

το γράψιμο και τθ δθμιουργία νζασ μουςικισ. Πιςτεφετε ότι αυτό βοθκά ςτθν γρθγορότερθ 

και ποιοτικότερθ παραγωγι μουςικισ ςε ςχζςθ με το παρελκόν?  

Ερϊτθςθ 2: 

Με τθν χριςθ των παραπάνω προγραμμάτων, πλζον είναι ευκολότερο να κάνει κάποιοσ μια 

πιο diy παραγωγι ι ακόμα το να γίνει με τον παραδοςιακό τρόπο (ςτοφντιο κλπ) είναι θ 

καλφτερθ επιλογι? 

Ερϊτθςθ 3: 

Πλζον θ υπάρχει θ δυνατότθτα αντικατάςταςθσ των φυςικϊν οργάνων με ψθφιακά. Μπορείτε 

να μασ πείτε δφο λόγια γι αυτό και τισ ςυνζπειεσ- οφζλθ?  

Ερϊτθςθ 4: 

Εκτόσ από τα μζςα θχογράφθςθσ, νζεσ τεχνολογίεσ υπάρχουν και ςτον τομζα τθσ ηωντανισ 

μουςικισ. Πείτε μασ κάποιεσ από αυτζσ που ςασ κάνουν τθ ηωι λίγο πιο εφκολθ.  

Απόψεισ περί ΣΠΕ ςτθ μουςικι βιομθχανία  

Ερϊτθςθ 5: 

Κάποιοι διαμαρτφρονται και καταλογίηουν ςτα νζα προγράμματα και τισ τεχνικζσ ότι 

ςυμβάλουν  ςτθν αλλοίωςθ τθσ μουςικισ βιομθχανίασ. Ιςχφει κάτι τζτοιο ι βοθκοφν ςτθν 

ποιοτικι αναβάκμιςθ τθσ όλθσ διαδικαςίασ? 

Ερϊτθςθ 6: 

Οι υπθρεςίεσ streaming μουςικισ(Spotify κλπ) γίνονται θ νοφμερο ζνα επιλογι όλο και 

περιςςότερων ανκρϊπων για τθν ακρόαςθ μουςικισ. Με αυτό τον τρόπο αλλάηει και το τοπίο 
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ςτο music distribution.Πϊσ ςασ φαίνεται αυτι θ νζα πραγματικότθτα και πϊσ μπορεί  μια 

ανεξάρτθτθ μπάντα να ειςζλκει ςε τζτοιεσ υπθρεςίεσ? Είναι εφκολο?  

Ερϊτθςθ 7: 

Τι αμοιβζσ υπάρχουν από αυτζσ τισ υπθρεςίεσ για τουσ μουςικοφσ?  

Ερϊτθςθ 8: 

Βοθκοφν ςτο να γίνει μια μπάντα πιο γνωςτι και να ζχει θ μουςικι τθσ μεγαλφτερθ απιχθςθ?    

Πνευματικά δικαιϊματα 

Ερϊτθςθ 9: 

Τι νζα μζςα ζχει κάποιοσ, ςιμερα, για να κατοχυρϊςει πνευματικά δικαιϊματα ευκολότερα ςε 

ςχζςθ με το παρελκόν? 

Προτάςεισ 

Ερϊτθςθ 10: 

Τζλοσ, ποιοι τομείσ πιςτεφετε ότι πρζπει να βελτιωκοφν ακόμα περιςςότερο ςτο μζλλον?  

Οδθγόσ ςυνζντευξθσ για μουςικό παραγωγό - θχολιπτθ: 
 
ΣΠΕ ςτθν παραγωγι μουςικισ 

Ερϊτθςθ 1: 

Τα τελευταία χρόνια παρατθρείται αφξθςθ ςτθν ποικιλία των λογιςμικϊν που προορίηονται για 

το γράψιμο και τθ δθμιουργία νζασ μουςικισ. Πιςτεφετε ότι αυτό βοθκά ςτθν γρθγορότερθ 

και ποιοτικότερθ παραγωγι μουςικισ ςε ςχζςθ με το παρελκόν?  

Ερϊτθςθ 2: 

Εκτόσ από το software, υπάρχει εξζλιξθ και ςτο hardware.Τι προςφζρουν οι νζεσ κονςόλεσ και 

τι ζχει αλλάξει τον τρόπο θχογράφθςθσ? 

Ερϊτθςθ 3: 

Πλζον θ υπάρχει θ δυνατότθτα αντικατάςταςθσ των φυςικϊν οργάνων με ψθφιακά. Μπορείτε 

να μασ πείτε δφο λόγια γι αυτό και τισ ςυνζπειεσ- οφζλθ?  

Ερϊτθςθ 4: 

Κάποιοι διαμαρτφρονται και καταλογίηουν ςτα νζα προγράμματα και τισ τεχνικζσ ότι 

ςυμβάλουν ςτθ αλλοίωςθ τθσ μουςικισ βιομθχανίασ. Ιςχφει κάτι τζτοιο ι βοθκοφν ςτθν 

ποιοτικι αναβάκμιςθ τθσ όλθσ διαδικαςίασ?  
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Ερϊτθςθ 5: 

Εκτόσ από τα μζςα θχογράφθςθσ, νζεσ τεχνολογίεσ υπάρχουν και ςτον τομζα τθσ ηωντανισ 

μουςικισ. Πείτε μασ κάποιεσ από αυτζσ που ςασ κάνουν τθ ηωι λίγο πιο εφκολθ.  

Ερϊτθςθ 6: 

Οι υπθρεςίεσ streaming μουςικισ(Spotify κλπ) γίνονται θ νοφμερο ζνα επιλογι όλο και 

περιςςότερων ανκρϊπων για τθν ακρόαςθ μουςικισ. Με αυτό τον τρόπο αλλάηει και το τοπίο 

ςτο music distribution.Πϊσ ςασ φαίνεται αυτι θ νζα πραγματικότθτα και πϊσ επθρεάηει τθ 

διςκογραφία (ςτισ πωλιςεισ κλπ.)? 

Ερϊτθςθ 7: 

Τι αμοιβζσ υπάρχουν από αυτζσ τισ υπθρεςίεσ? Είναι αντίςτοιχεσ με τθ φυςικι πϊλθςθ cd-

δίςκων που ιταν ςτο παρελκόν? 

Ερϊτθςθ 8: 

Και αυτζσ και γενικότερα το Internet, βοθκοφν ςτο να αποκτιςετε μεγαλφτερο πελατολόγιο 

καλλιτεχνϊν και να γίνετε γνωςτότεροι? 

Πνευματικά δικαιϊματα 

Ερϊτθςθ 9: 

Τι νζα μζςα ζχει κάποιοσ, ςιμερα, για να κατοχυρϊςει πνευματικά δικαιϊματα ευκολότερα ςε 

ςχζςθ με το παρελκόν? 

Προτάςεισ 

Ερϊτθςθ 10: 

Τζλοσ, ποιοι τομείσ πιςτεφετε ότι πρζπει να βελτιωκοφν ακόμα περιςςότερο ςτο μζλλον? 

 

2.4 Ερευνθτικι μζκοδοσ και διαδικαςία 
 

Για τθ διερεφνθςθ των ερευνθτικϊν ερωτθμάτων ακολουκικθκε θ ποιοτικι 
προςζγγιςθ μζςω προςωπικϊν ςυνεντεφξεων . Οι ςυμμετζχοντεσ ιταν 6.  Επιλζχκθκαν βάςει 
των γνϊςεϊν τουσ και με το αντικείμενο αςχολίασ τουσ. Είναι όλοι είτε μουςικοί είτε 
παραγωγοί, είτε μουςικοί που αςχολοφνται και ζχουν άποψθ και για τθν θχογράφθςθ και 
παραγωγι. Με βάςει αυτά, ζκρινα ποιοι ιταν οι κατάλλθλοι για τισ ςυνεντεφξεισ.  

 
Όλεσ οι ςυνεντεφξεισ πραγματοποιικθκαν μζςα ςτο 2018 και ςτο 2019. Όλεσ ζχουν 

θχογραφθκεί και πραγματοποιθκεί από εμζνα, μαηί με το άτομο που μιλάει κάκε φορά.  
 

 Οι χρόνοι που διιρκθςε θ κάκε ςυνζντευξθ, είναι οι παρακάτω: 
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υνζντευξθ με: Ιγνάτιο Δεδεμάδθ: 22:17 λεπτά 
    Ιάςονα Μίςτςθ: 17:32 λεπτά 

               Αλζξανδρο Δερμάνθ: 10:02 λεπτά 
               Ιάςονα Ποφλιο: 13:25 λεπτά 
               Φάνθ Θεοδωρακόπουλο: 11:02 λεπτά 
               David Prudent: 34:59 λεπτά ( Σθμείωςθ: Η ςυνζντευξθ πραγματοποιικθκε ςτθν 

αγγλικι γλϊςςα). 
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Κεφάλαιο 3: υνεντεφξεισ 

 

Για τθν παροφςα πτυχιακι εργαςία, πραγματοποιικθκαν ςυνεντεφξεισ από μουςικοφσ 

και θχολιπτεσ-παραγωγοφσ. Αναλυτικότερα: 

 

3.1 υνζντευξθ με τον Ιγνάτιο Δεδεμάδθ,Μουςικόσ (Crown Syndrome): 

 

ΣΠΕ ςτθ μουςικι παραγωγι 

Ερϊτθςθ 1: 

Τα τελευταία χρόνια παρατθρείται αφξθςθ ςτθν ποικιλία των λογιςμικϊν που προορίηονται για 

το γράψιμο και τθ δθμιουργία νζασ μουςικισ. Πιςτεφετε ότι αυτό βοθκά ςτθν γρθγορότερθ 

και ποιοτικότερθ παραγωγι μουςικισ ςε ςχζςθ με το παρελκόν?  

Απάντθςθ: 

Και ναι και όχι. Η μουςικι με τθ βοικεια λογιςμικοφ τείνει λίγο ςε ζναν άνκρωπο να κάνει όλθ 

τθ δουλειά, ςε αντίκεςθ με μπάντεσ και collaborative πράγματα. Αυτό ζχει τα καλά του ,ζχει 

και τα κακά του. Σίγουρα ςου δίνει τθν ελευκερία να εμβακφνεισ πιο πολφ και να 

πειραματιςτείσ παραπάνω,να μάκεισ περιςςότερα, να εξερευνιςεισ νζουσ κόςμουσ. Σου δίνει 

δυνατότθτεσ που δεν μπορείσ να φανταςτείσ. Σου αποκαλφπτουν ιδζεσ που δεν ξζρεισ ότι ζχεισ 

καν. Αλλά χάνει λίγο το collaborative, αυτό το ςυνεργατικό feeling. Υπάρχει αυτι θ παγίδα, 

που για μζνα είναι πιο άμεςο το να κάνεισ μουςικι με άλλουσ. Αλλά για αυτόν ακριβϊσ τον 

λόγο, είναι πιο άμεςο να το κάνεισ μόνοσ, κακϊσ δεν ζχεισ τθν ανάγκθ τθσ προςκικθσ κανενόσ 

αλλου.Δεν ςε επθρεάηει κανείσ,μπορείσ να κάνεισ αυτό που κζλεισ,και μζςα ςε ζνα βράδυ 

μπορείσ να ζχεισ ζνα κομμάτι. Ενϊ άμα ςυνεργάηεςαι και με άλλουσ, πρζπει να πθγαίνεισ και 

με τουσ δικοφσ τουσ ρυκμοφσ. Όςο για το ποιοτικότερθ, για τουσ ίδιουσ λόγουσ, δθλαδι ναι, 

γιατί ςου δίνει πάρα πολλζσ δυνατότθτεσ, ςου διεγείρει τθ φανταςία με τρόπουσ πολφ πιο 

extreme το λογιςμικό, αλλά από τθν άλλθ υπάρχει ενδεχόμενο να μθν ζχεισ τθν ίδια μαγεία 

που κα είχε άμα ζκανεσ τθ μουςικι με φυςικό τρόπο. 

 

Ερϊτθςθ 2: 

Με τθν χριςθ των παραπάνω προγραμμάτων, πλζον είναι ευκολότερο να κάνει κάποιοσ μια 

πιο diy παραγωγι ι ακόμα το να γίνει με τον παραδοςιακό τρόπο (ςτοφντιο κλπ) είναι θ 

καλφτερθ επιλογι? 



30 

 

 

Απάντθςθ : 

Νομίηω ότι άμα μπεισ ςε diy,είμαι τθσ άποψθσ ότι είναι καλφτερο να τθσ κάνεισ με τθ βοικεια 

λογιςμικοφ. Άμα εγϊ ζπρεπε να μπω ςε αυτι τθ κζςθ, άμα μου ζλεγεσ να κάνω μουςικι μόνοσ 

μου, δεν κα κελα κακόλου να πιγαινα και να θχογραφοφςα όλα τα όργανα μόνοσ μου,  να 

θχογραφϊ drums,κικάρεσ.. κα προτιμοφςα να είναι με βοικεια λογιςμικοφ... γιατί κα μου 

αποκάλυπτε ιδζεσ που δεν κα ξερα ότι ζχω, ενϊ με τα όργανα κα βαςιηόμουν ςτισ δεξιότθτεσ 

που ζχω αναπτφξει, ςε πιο ςτάνταρ πράγματα και φοβάμαι ότι δεν κα είχε πολφ ενδιαφζρον. 

Με λογιςμικό κα ιταν πιο exciting. 

 

Ερϊτθςθ 3: 

Πλζον θ υπάρχει θ δυνατότθτα αντικατάςταςθσ των φυςικϊν οργάνων με ψθφιακά. Μπορείτε 

να μασ πείτε δφο λόγια γι αυτό και τισ ςυνζπειεσ- οφζλθ?  

 

Απάντθςθ: 

Τα οφζλθ είναι ότι μπορείσ να ζχεισ μια διακζςιμθ ορχιςτρα και να μπορείσ να γράφεισ, να 

δοκιμάηεισ ,να εξελίςςεςαι ςτο να γράφεισ ορχθςτρικά ζργα, χωρίσ να ζχεισ μια ορχιςτρα που 

κα πρζπει να τθν πλθρϊνεισ για να κάκεται να προβάρει. Τϊρα, το ορχιςτρα μπορεί να είναι 

και άλλα πράγματα. Πολφ απλά ,μπορείσ να πειραματίηεςαι με ζνα όργανο που δεν διακζτεισ. 

Οι ςυνζπειεσ είναι ότι, ακριβϊσ επειδι δε το διακζτεισ αυτό και δεν ζχεισ να κάνεισ με 

ανκρϊπουσ, μπορεί αυτά τα πράγματα να χάςουν τθ φυςικότθτά τουσ. Πόςοι και πόςοι ζχω 

ακοφςει να πζφτουν ςτθν παγίδα να γράφουν ςυμφωνικι μουςικι ι ζργα για βιολί , για 

παράδειγμα, βαςιςμζνοι ςτο pc και χωρίσ να γνωρίηουν βιολί και να καταλιγει να μθν είναι 

καλό, γιατί δεν είναι πιςτό ςτθ φφςθ του οργάνου. Ή για παράδειγμα γράφουν drums που 

απλά δεν παίηονται ι δεν κα είναι ωραίο ςε φυςικό. Νομίηω ότι πρζπει πάντα να ζχεισ ςτο νου 

και τθν φφςθ του οργάνου το οποίο γράφεισ. Πάντα αν μιλάμε για τθν αντικατάςταςθ 

πραγματικοφ οργάνου. Για μζνα το Exciting part του λογιςμικοφ, είναι ότι ξεφεφγεισ, 

πειραματίηεςαι με ιχουσ που δεν υπάρχουν ςε όργανα. Πάντωσ, ναι κα ζλεγα ότι υπάρχουν 

και κετικά και αρνθτικά. 

 

Ερϊτθςθ 4: 

Εκτόσ από τα μζςα θχογράφθςθσ, νζεσ τεχνολογίεσ υπάρχουν και ςτον τομζα τθσ ηωντανισ 

μουςικισ. Πείτε μασ κάποιεσ από αυτζσ που ςασ κάνουν τθ ηωι λίγο πιο εφκολθ.  
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Απάντθςθ: 

Ασ πάρουμε για παράδειγμα τουσ Rectifire, που βγάηουν ζναν απίςτευτο ιχο..Βοθκάει πάρα 

πολφ.Το βαςικό είναι ότι βοθκάει να παράγεισ live ζναν original ιχο που ζχεισ φτιάξει, τον 

οποίο διαφορετικά δεν μπορείσ να το παράγεισ.Για παράδειγμα, οι Rectifire, κα μποροφςαν να 

ζχουν άλλουσ πζντε μουςικοφσ για να βγάηουν τον ιχο που βγάηουν με τθ βοικεια του 

λογιςμικοφ. Δεν μπορείσ να το κάνεισ όμωσ πάντα αυτο.Μπορεί να βρικεσ τουσ ιχουσ τυχαία, 

πειράηοντασ απλά τουσ oscillators, και να πζτυχεσ ζνα ςθμείο τζλειο, που μετά χάνεται. Πρζπει 

να το κάνεισ export γιατί μετά δεν κα μποροφςεσ να το επαναλάβεισ.Αυτό ςυμβαίνει γιατί 

υπάρχουν και κάποια εφζ που είναι τελείωσ ςτθν τφχθ.Αυτό μπορεί να μθν ζχεισ τθ 

δυνατότθτα να το παράξεισ ξανά, ίδιο ακριβϊσ. Οπότε εκεί βοθκάει ςτο live.Επίςθσ βοθκάει 

ςτο να ζχεισ λιγότερα άτομα τα οποία παράγουν πολφ περιςςότερο ιχο.Επίςθσ, μπορείσ ςτο 

live , να βάλεισ να παίηουν θλεκτρονικά drums, γιατί για παράδειγμα, μπορεί να μθν είςαι 

ζτοιμοσ να δουλζψεισ με ζναν κανονικό drummer, να μθν είςαι ζτοιμοσ να εμπιςτευτείσ 

κάποιον μουςικό να ςου κάνει τθ δουλειά και να προτιμάσ να παίξει προθχογραφθμζνο. Αυτά 

νομίηω , ςυν όποιο ζξτρα εφζ μπορεί να ςου δϊςει το λογιςμικό. 

 

 

Απόψεισ περί ΣΠΕ ςτθ μουςικι βιομθχανία  

Ερϊτθςθ 5: 

Κάποιοι διαμαρτφρονται και καταλογίηουν ςτα νζα προγράμματα και τισ τεχνικζσ ότι 

ςυμβάλουν  ςτθν αλλοίωςθ τθσ μουςικισ βιομθχανίασ. Ιςχφει κάτι τζτοιο ι βοθκοφν ςτθν 

ποιοτικι αναβάκμιςθ τθσ όλθσ διαδικαςίασ? 

 

Απάντθςθ: 

Και ναι και όχι. Κάποιοι κάνουν θλεκτρονικι μουςικι γιατί είναι θ εφκολθ λφςθ και κάποιοι 

κάνουν γιατί το βλζπουν ςαν πρόκλθςθ. Κάποιοι το κάνουν για να κάνουν τθ ηωι τουσ εφκολθ, 

για να μθ μάκουν να παίηουν ζνα όργανο και κάποιοι το κάνουν λόγω πρόκλθςθσ, ζχοντασ 

μουςικι κατάρτθςθ και ταλζντο,ικανότθτεσ και απλά τουσ εξιτάρει ο κόςμοσ τθσ θλεκτρονικισ 

μουςικισ. Ζχουμε και φωτεινά παραδείγματα, ζχουμε και κακά παραδείγματα. Ζνα φωτεινό 

παράδειγμα είναι οι Radiohead,που ζχουν χρθςιμοποιιςει το λογιςμικό,ι και θ Bjork. Για κακά 

παραδείγματα, μπορείσ να πεισ τουσ κακοφσ hip hop producers, χωρίσ να χρειαςτεί να πω 

ονόματα. Απλά αναφζρομαι ςε πολφ κακοφσ unoriginal μουςικοφσ, που ζμακαν πωσ να 

αντιγράφουν μουςικι και ιχουσ που ζχει φτιάξει κάποιοσ άλλοσ και μακαίνουν να κάνουν το 

ίδιο χωρίσ να το ψάξουν μόνοι τουσ, με τθ βοικεια π.χ. ενόσ synthesizer. 
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Ερϊτθςθ 6: 

Οι υπθρεςίεσ streaming μουςικισ(Spotify κλπ) γίνονται θ νοφμερο ζνα επιλογι όλο και 

περιςςότερων ανκρϊπων για τθν ακρόαςθ μουςικισ. Με αυτό τον τρόπο αλλάηει και το τοπίο 

ςτο music distribution.Πϊσ ςασ φαίνεται αυτι θ νζα πραγματικότθτα και πϊσ μπορεί μια 

ανεξάρτθτθ μπάντα να ειςζλκει ςε τζτοιεσ υπθρεςίεσ? Είναι εφκολο?  

 

Απάντθςθ: 

Εμζνα μου αρζςει πολφ το spotify. Μου ζχει κάνει τθ ηωι εφκολθ. Το τι μουςικι μπορϊ να βρω 

εκεί μζςα, που δεν υπάρχει περίπτωςθ να βρω ςτο Youtube για παράδειγμα, είναι τρελό. Όχι 

μόνο ανακαλφπτεισ μπάντεσ που δεν υπάρχουν ςτο Internet πουκενά, αλλά μπορείσ να βρεισ , 

αν ακοφσ κλαςικι μουςικι π.χ., μπορείσ να βρεισ ςυγκεκριμζνθ εκτζλεςθ ,ςυγκεκριμζνου 

ζργου. Συν τουσ Beatles, που υπάρχουν μόνο μζςω Spotify.Για να μθν πλατειάηω, θ ποικιλία 

μουςικισ και θ ποςότθτα μουςικισ που μπορείσ να βρεισ ςτο spotify για παράδειγμα, γιατί 

αυτό είναι που χρθςιμοποιϊ, είναι πολφ μεγάλθ. Τϊρα δεν ξζρω εάν κάνει αυτό τα πράγματα 

ευκολότερα για ζνα νζο καλλιτζχνθ ι όχι. Εγϊ δεν ζχω βάλει τθ μουςικι μου ςτο Spotify ι ςτο 

Itunes. Μόνο ςτο Youtube ζχω κάνει upload μουςικι δικι μου. Το Youtube,το bandcamp και το 

Soundcloud,ζχω και φίλουσ που ανεβάηουν μουςικι εκεί, αλλά δεν ζχω ακοφςει κάποιον που 

να βγάηει αρκετά χριματα από αυτά. Αν και το Bandcamp ζχω ακοφςει ότι πλθρϊνει λίγο πιο 

καλά. Αλλά όχι. Είναι πολφ καλά. Όλοι όςοι ξζρω,κάνουν το εξισ. Ανεβάηουν τθ μουςικι τουσ 

να τθν ακοφςει όποιοσ κζλει δωρεάν, και ςου δίνουν τθν επιλογι εάν κεσ να τθν κατεβάςεισ ι 

να τθν αγοράςεισ.. Αυτό είναι τίμιο ,κατά τθ γνϊμθ μου.Ζνα όμωσ πρόβλθμα με όλα αυτά, 

είναι ότι ζχει κάνει πιο αχάριςτο το κοινό που ακοφει μουςικι. Με τθν ζννοια ότι παλιότερα, 

για να αγοράςει ζνα δίςκο κάποιοσ κα ζκανε οικονομία ζνα μινα. Ζνα παιδάκι που κα ικελε 

να αγοράςει το δίςκο τθσ μπάντασ που του αρζςει, κα ζκανε οικονομία και κα το αγόραηε. Και 

κα αγόραηε το δίςκο, και κα τον τιμοφςε όλον, κα τον “ζλιωνε” εκατό χιλιάδεσ φορζσ, και κα 

τον αγαποφςε ςαν δίςκο.Τϊρα ζχουμε τόςθ πολφ πρόςβαςθ ςτθ μουςικι, τόςο μεγάλθ 

βιβλιοκικθ, χωρίσ να κάνουμε ιδιαίτερθ προςπάκεια για να το αποκτιςουμε και δεν τθν 

ακοφμε εν τζλθ. Κατεβάηουμε δθλαδι μουςικι,για τθν ακρίβεια με το streaming δεν 

χρειάηεται καν να κατεβάςουμε, βρίςκουμε απλά τον καλλιτζχνθ και ζχουμε διςκογραφία 

ολόκλθρθ να ακοφςουμε αλλά εμείσ ακοφμε ζνα κομμάτι μόνο 2-3 φορζσ και το βαριόμαςτε 

μετά. Μασ ζχει λίγο καταςτρζψει, κακϊσ δεν ακοφμε με το ίδιο πάκοσ που ακοφγαμε 

παλιότερα μουςικι. 

 

Ερϊτθςθ 7: 

Τι αμοιβζσ υπάρχουν από αυτζσ τισ υπθρεςίεσ για τουσ μουςικοφσ?  

 



33 

 

Απάντθςθ: 

Δεν  γνωρίηω πολφ καλά, απλά όπωσ είπα και πριν, κάποιεσ πλατφόρμεσ ςου δίνουν τθν 

ευκαιρία να ςτθρίξεισ κάποιον καλλιτζχνθ, εάν το κεσ. 

 

Ερϊτθςθ 8: 

Βοθκοφν ςτο να γίνει μια μπάντα πιο γνωςτι και να ζχει θ μουςικι τθσ μεγαλφτερθ απιχθςθ?    

 

Απάντθςθ: 

Νομίηω πλζον ναι. Εννοείται.Οι Arctic Monkeys , που είναι από τισ μεγαλφτερεσ μπάντεσ τϊρα, 

από το Myspace ξεκίνθςαν και ζγιναν γνωςτοί. Ή και ο Παντελίδθσ. Σταματά να ςε ενδιαφζρει 

τόςο να ςε ςτθρίξει μια διςκογραφικι. Λεσ ότι μπορείσ να το βγάλεισ και μόνοσ ςου.  

 

Πνευματικά δικαιϊματα 

Ερϊτθςθ 9: 

Τι νζα μζςα ζχει κάποιοσ, ςιμερα, για να κατοχυρϊςει πνευματικά δικαιϊματα ευκολότερα ςε 

ςχζςθ με το παρελκόν? 

 

Απάντθςθ: 

Το μόνο τρικ κατοχφρωςθσ που ξζρω είναι ότι ςτζλνεισ δζμα ςτον εαυτό ςου το cd και ςου 

κατοχυρϊνει ότι το περιεχόμενο ςου ανικει. Αλλά αυτό δεν ςε καλφπτει εάν κάποιοσ ςου 

κλζψει το κομμάτι και το κάνει ό,τι κζλει. Μπορείσ να ςτείλεισ και με μζιλ ςτον εαυτό ςου το 

αρχείο μουςικισ. 

 

Προτάςεισ 

Ερϊτθςθ 10: 

Τζλοσ, ποιοι τομείσ πιςτεφετε ότι πρζπει να βελτιωκοφν ακόμα περιςςότερο ςτο μζλλον?  

 

Απάντθςθ: 
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Αυτό που ζρχεται τϊρα ςτο μυαλό,κα ικελα να προμοταριςτεί περιςςότερο θ ιδζα του 

album.Ζχουμε πάει πολφ ςτθν ιδζα του single.Ακόμα και μπάντεσ μεγάλεσ οι οποίεσ μια ηωι 

ζβγαηαν δίςκουσ, και ωραίουσ δίςκουσ, που είχαν concept και μια ενότθτα, ακόμα και αυτζσ 

υποκφπτουν ςτθν ιδζα του να “πετάμε κομμάτια” γιατί ο κόςμοσ βαριζται να ακοφει όλο το 

album.Και οι Muse για παράδειγμα, ενϊ βγάηουν ακόμα δίςκουσ, ζχουν ςτραφεί ςτο να 

βγάηουν πιο πολφ singles. Αλλά κάνει πιο καλό ςτον κόςμο να ακοφει album και όχι 

μεμονωμζνα κομμάτια, κα ικελα το κοινό να εκπαιδεφεται, να είναι πιο ανοιχτό και 

υπομονετικό με ζναν καλλιτζχνθ. Υπάρχει μια βιαςφνθ γενικά , που δεν μου αρζςει. Βιάηεται ο 

κόςμοσ να κρίνει και δυςτυχϊσ θ βιομθχανία και το ςφςτθμα, αυτό το βοθκάει.Θα ικελα να 

προμοτάρετε θ ιδζα του δίςκου ςαν ολοκλθρωμζνο ζργο. 

 

 

3.2 υνζντευξθ με τον Ιάςονα Μίςτςθ Μουςικόσ (Disney,Youtube): 

 

ΣΠΕ ςτθ μουςικι παραγωγι 

Ερϊτθςθ 1: 

Τα τελευταία χρόνια παρατθρείται αφξθςθ ςτθν ποικιλία των λογιςμικϊν που προορίηονται για 

το γράψιμο και τθ δθμιουργία νζασ μουςικισ. Πιςτεφετε ότι αυτό βοθκά ςτθν γρθγορότερθ 

και ποιοτικότερθ παραγωγι μουςικισ ςε ςχζςθ με το παρελκόν?  

Απάντθςθ: 

Ναι,πιςτεφω ότι βοθκάει πολφ ςτθ γρθγορότερθ και ποιοτικότερθ παραγωγι μουςικισ.Ζχει 

ρίξει πολφ το κόςτοσ, και πλζον οποιοςδιποτε ζχει πρόςβαςθ ςε αυτι τθ νζα τεχνολογία και 

μπορεί να κάνει μια πολφ decent και πολφ ποιοτικι diy παραγωγι ςτο ςπίτι του θ οποία 

ανταγωνίηεται ςε πολφ μεγάλο βακμό παραγωγζσ μεγάλων studio και τθσ ίδιασ τθσ 

διςκογραφίασ. 

Ερϊτθςθ 2: 

Με τθν χριςθ των παραπάνω προγραμμάτων, πλζον είναι ευκολότερο να κάνει κάποιοσ μια 

πιο diy παραγωγι ι ακόμα το να γίνει με τον παραδοςιακό τρόπο (ςτοφντιο κλπ) είναι θ 

καλφτερθ επιλογι? 

Απάντθςθ : 

Πλζον, όπωσ προείπα, δεδομζνθσ τθσ κατάςταςθσ και δεδομζνα του ότι αυτι θ τεχνολογία 

είναι πλζον όλο και πιο προςβάςιμθ,και από τα κατϊτερα κοινωνικά ςτρϊματα, ςε ειςαγωγικά 

“κατϊτερα κοινωνικά ςτρϊματα”, όλοι ζχουν πρόςβαςθ ςτισ νζεσ τεχνολογίεσ και όλοι 
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μποροφν να κάνουν όλο και καλφτερεσ και ποιοτικότερεσ diy παραγωγζσ. Το αν μία παραγωγι 

ςτο studio ι μία diy παραγωγι είναι καλφτερθ επιλογι,κρίνεται με βάςθ το budget.Αν κάποιοσ 

μπορεί να το υποςτθρίξει οικονομικά, είναι καλό να επιςκεφκεί το studio και να κάνει μια 

παραγωγι ςτουντιακι, αλλά ζχει να κάνει ξεκάκαρα με το μπάτηετ και τον εξοπλιςμό. Αν 

μπορείσ να κάνεισ afford τον εξοπλιςμό του studio και να πλθρϊςεισ τισ ϊρεσ του studio που 

ζχει καλφτερο εξοπλιςμό μπορείσ να ζχεισ μια πολφ καλφτερθ παραγωγι.Πάντωσ οι diy 

παραγωγζσ πλζον, δεν ζχουν να ηθλζψουν τίποτα, οφτε ςτα ςτάνταρντσ οφτε ςτο ποιοτικό και 

θχθτικό αποτζλεςμα, το τελικό, από παραγωγζσ του εξωτερικοφ και παραγωγζσ τθσ 

παγκόςμιασ διςκογραφίασ. 

 

Ερϊτθςθ 3: 

Πλζον θ υπάρχει θ δυνατότθτα αντικατάςταςθσ των φυςικϊν οργάνων με ψθφιακά. Μπορείτε 

να μασ πείτε δφο λόγια γι αυτό και τισ ςυνζπειεσ- οφζλθ?  

 

Απάντθςθ: 

Τα ψθφιακά όργανα ζχουν ανζβει πλζον πάρα πολφ ποιοτικά, δεδομζνου ότι μπορείσ να βρεισ 

πάρα πολφ ακριβά samples ψθφιακά, τα οποία, ςε πολφ μεγάλο βακμό προςομοιάηουν τα 

φυςικά όργανα. Όλα εξαρτϊνται από το budget ςου. Δθλαδι, τα οφζλθ των ψθφιακϊν 

οργάνων είναι το ότι κάποιοσ με πολφ μικρό budget μπορεί να φτιάξει μουςικι με ψθφιακά 

όργανα και να είναι ςε πάρα πολφ μεγάλο βακμό decent και όμορφο το αποτζλεςμα. Οι 

ςυνζπειεσ είναι ότι πλζον όλο και λιγότερεσ παραγωγζσ, φτιάχνονται με φυςικά όργανα, με 

αποτζλεςμα να χάνουμε πλζον τθ χαρά τθσ ορχιςτρασ και των φυςικϊν οργάνων ςτο 

μεγαλφτερο ποςοςτό των παραγωγϊν που περιζχουν ςυνικωσ, ορχθςτρικά όργανα.  

 

Ερϊτθςθ 4: 

Εκτόσ από τα μζςα θχογράφθςθσ, νζεσ τεχνολογίεσ υπάρχουν και ςτον τομζα τθσ ηωντανισ 

μουςικισ. Πείτε μασ κάποιεσ από αυτζσ που ςασ κάνουν τθ ηωι λίγο πιο εφκολθ.  

 

Απάντθςθ: 

Κάποιεσ από τισ τεχνολογίεσ τθσ ηωντανισ μουςικι, οι οποίεσ μασ κάνουν ποφ πιο εφκολθ τθ 

ηωι πλζον, είναι ουςιαςτικά θ χριςθ προθχογραφθμζνων μουςικϊν κεμάτων, θ οποία 

επιτυγχάνεται με ζνα φορθτό υπολογιςτι ο οποίοσ περιζχει και τα αρχεία και ςυνδζεται με 

τθν κονςόλα και ο οποίοσ μπορεί να μεταδϊςει ουςιαςτικά μουςικά μζρθ, τα οποία δεν 

χρειάηεται να ζρκουν παίχτεσ να τα παίξουν αλλά μπορεί να τα παίξει ο υπολογιςτισ ςτθ κζςθ 
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τουσ. Ζνα δεφτερο πραγματάκι είναι τα In ear monitor,τα οποία είναι monitor τα οποία 

μπαίνουν απευκείασ ςτο αυτί και μεταδίδουν ουςιαςτικά διαφορετικι μείξθ ςτον κακζνα 

παίκτθ ξεχωριςτά,ανάλογα με το τι ο ίδιοσ κζλει να ακοφει. Π.χ.αν ο τραγουδιςτισ κζλει να 

ακοφει τον κικαρίςτα και τον ντράμμερ, μπορεί να ακοφει ςτο αυτί του τον κικαρίςτα και τον 

ντραμμερ,ενϊ αν ο ντραμμερ κζλει να ακοφει τον κικαρίςτα και τον μπαςίςτα δεν χρειάηεται 

να ακοφει ό,τι ακοφει ο τραγουδιςτισ.Ενϊ παλαιότερα είχαμε live monitor, τα οποία όλα 

ζπαιηαν το ίδιο πράγμα, πλζον ο κακζνασ μπορεί να ζχει τθ δικι του μείξθ ςτο αυτί του.Αυτά 

είναι δφο πάρα πολφ ςθμαντικά κομμάτια τεχνολογίασ για τθ live μουςικι. 

 

Απόψεισ περί ΣΠΕ ςτθ μουςικι βιομθχανία  

Ερϊτθςθ 5: 

Κάποιοι διαμαρτφρονται και καταλογίηουν ςτα νζα προγράμματα και τισ τεχνικζσ ότι 

ςυμβάλουν  ςτθν αλλοίωςθ τθσ μουςικισ βιομθχανίασ. Ιςχφει κάτι τζτοιο ι βοθκοφν ςτθν 

ποιοτικι αναβάκμιςθ τθσ όλθσ διαδικαςίασ? 

 

Απάντθςθ: 

Η αλικεια είναι πωσ τα νζα προγράμματα και οι τεχνικζσ,δεν ςυμβάλλουν ςτθν αλλοίωςθ τθσ 

μουςικισ βιομθχανίασ, παρά μόνο αναβακμίηουν ποιοτικά τθ διαδικαςία, περιςςότερο των diy 

παραγωγϊν, και ωσ εκ τοφτου, κάνουν και πολφ πιο γριγορεσ τισ διαδικαςίεσ ςτα πολφ μεγάλα 

studio.Δθλαδι, ςε ζνα studio ςτο οποίο πικανϊσ να χρειαηόμαςταν 40 ϊρεσ studio για να 

γράψουμε φυςικά ορχθςτρικά, ζνχορδα όργανα, πλζον με τα vst( τα virtual instruments), 

μποροφμε να φτιάξουμε το ίδιο αποτζλεςμα ςε πολφ λιγότερο χρόνο και να προςομοιάηει ςε 

πάρα πολφ μεγάλο βακμό, να είναι πάρα πολφ κοντά ςτο φυςικό.Δεν πιςτεφω ότι υπάρχει 

αλλοίωςθ ςτθ μουςικι βιομθχανία.Το μόνο πράγμα που ςυμβαίνει, είναι ότι όλο και 

περιςςότεροι άνκρωποι καταλιγουν να χρθςιμοποιοφν τισ νζεσ τεχνολογίεσ και τισ νζεσ 

τεχνικζσ, όχι αλλοιϊνοντασ τισ τελικζσ παραγωγζσ και τθν ίδια τθ βιομθχανία, αλλά 

αποφεφγοντασ πλζον να χρθςιμοποιιςουν τα original όργανα τα οποία δίνουν και μια νότα 

πιο κοντά ςτο φυςικό. Σε κάκε περίπτωςθ το φυςικό είναι πάντα καλφτερο, αλλά ζχει να κάνει 

πλζον και με τα μπάτηετ τα οποία δίνονται από τθν ίδια τθ βιομθχανία, τθ μουςικι, ςτθν 

παραγωγι.Τα μπάτηετ τα οποία δίνονται πλζον, είναι πάρα πολφ μικρότερα, οπότε οι 

άνκρωποι αναγκάηονται να πζφτουν ςτθ χριςθ των ψθφιακϊν μιασ και είναι πιο φκθνά, και 

κάνουν τα πράγματα πάντα πιο γριγορα. Άρα δεν είναι ότι οι τεχνικζσ αυτζσ αλλοιϊνουν τθ 

βιομθχανία,θ ίδια θ βιομθχανία δίνει πολφ λιγότερα χριματα ςτισ ίδιεσ τισ παραγωγζσ.   

 

Ερϊτθςθ 6: 



37 

 

Οι υπθρεςίεσ streaming μουςικισ(Spotify κλπ) γίνονται θ νοφμερο ζνα επιλογι όλο και 

περιςςότερων ανκρϊπων για τθν ακρόαςθ μουςικισ. Με αυτό τον τρόπο αλλάηει και το τοπίο 

ςτο music distribution.Πϊσ ςασ φαίνεται αυτι θ νζα πραγματικότθτα και πϊσ μπορεί μια 

ανεξάρτθτθ μπάντα να ειςζλκει ςε τζτοιεσ υπθρεςίεσ? Είναι εφκολο? 

 

Απάντθςθ: 

Ναι, είναι γεγονόσ.Μζςω των streaming platforms μια μπάντα πλζον, μπορεί να κάνει 

distribute τθ μουςικι τθσ ςε όλο τον κόςμο, με πολφ μικρότερθ χαςοφρα ςε ςχζςθ με το 

παρελκόν,μιασ και παλαιότερα ο μεςάηοντασ ζπαιρνε πολλά παραπάνω χριματα από τα 

ποςοςτά τθσ μπάντασ κατά το distribution.Τϊρα θ μπάντα μπορεί να παίρνει ζνα πολφ 

μεγαλφτερο ποςοςτό χρθμάτων από τθν ίδια τθ μουςικι τθσ και να τθν κάνει distribute μζςα 

από τα streaming platforms,ςε όλο τον κόςμο. 

 

Ερϊτθςθ 7: 

Τι αμοιβζσ υπάρχουν από αυτζσ τισ υπθρεςίεσ για τουσ μουςικοφσ?  

 

Απάντθςθ: 

Τα χριματα και οι αμοιβζσ ςτα streaming platforms, δεν είναι standard. Αυτό το οποίο ιςχφει 

είναι ότι ο μουςικόσ ορίηει τθν τιμι για το κομμάτι ι το δίςκο τον οποίο πουλάει μζςα απο το 

streaming platform.Ζνα πολφ μικρό ποςοςτό από αυτά τα χριματα πθγαίνει ςτο streaming 

platform το ίδιο,ενϊ τα υπόλοιπα χριματα πθγαίνουν ςτο μουςικό.  

 

Ερϊτθςθ 8: 

Βοθκοφν ςτο να γίνει μια μπάντα πιο γνωςτι και να ζχει θ μουςικι τθσ μεγαλφτερθ απιχθςθ?    

 

Απάντθςθ: 

Τα streaming platforms,όπωσ είναι το Youtube,όπωσ είναι το Spotify,ι όπωσ είναι το bandcamp 

βοθκοφν ςτο να γίνει μια μπάντα πιο γνωςτι μιασ και όλοσ ο κόςμοσ ζχει access ςε αυτζσ τισ 

πλατφόρμεσ και μπορεί ο ίδιοσ ο μουςικόσ, απευκείασ, χωρίσ να ζχει μεςάηοντα,να κάνει 

distribute τθ μουςικι του ςε όλο τον κόςμο. 
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Πνευματικά δικαιϊματα 

Ερϊτθςθ 9: 

Τι νζα μζςα ζχει κάποιοσ, ςιμερα, για να κατοχυρϊςει πνευματικά δικαιϊματα ευκολότερα ςε 

ςχζςθ με το παρελκόν? 

 

Απάντθςθ: 

Τα πνευματικά,απ όςο γνωρίηω, είναι ζνα πολφ πιο εφκολο ηιτθμα απ ότι ιταν παλαιότερα 

που χρειαηόταν να βρεισ μια εταιρεία για να κατοχυρϊςεισ τα πνευματικά ςου διακιϊματα ι 

να βρεισ ζνα ςυμβολαιογράφο κτλ.Πλζον με το που κάνεισ το upload ςε μια ιντερνετικι 

πλατφόρμα όπωσ είναι το Youtube ι το Spotify, τα δικαιϊματα τθσ ςφνκεςθσ κατοχυρϊνονται 

απευκείασ ςτον άνκρωπο που κάνει το upload.  

 

Προτάςεισ 

Ερϊτθςθ 10: 

Τζλοσ, ποιοι τομείσ πιςτεφετε ότι πρζπει να βελτιωκοφν ακόμα περιςςότερο ςτο μζλλον?  

 

Απάντθςθ: 

Κάτι το οποίο κα μποροφςε να βελτιωκεί ςίγουρα και κα βοθκοφςε πολφ τουσ καλλιτζχνεσ τθ 

ςιμερον θμζρα, είναι οι αλγόρικμοι των προγραμμάτων κοινωνικισ δικτφωςθσ και των 

ιντερνετικϊν πλατφορμϊν, ουςιαςτικά που κάνουν το distribution τθσ μουςικισ.Οι αλγόρικμοι 

πολλζσ φορζσ λογοκρίνουν τα βίντεο,τθ μουςικι και τουσ ςτίχουσ των καλλιτεχνϊν με 

αποτζλεςμα θ μουςικι θ ίδια να γίνεται distributed μόνο ςε άτομα ςυγκεκριμζνων 

κατθγοριϊν που με βάςθ τον αλγόρικμο είναι κατάλλθλοι για να δεχκοφν τθν πλθροφορία.Π.χ. 

εάν ζνα βίντεο δείχνει ςκθνζσ βίασ ι ςκθνζσ ςεξουαλικισ βίασ ι οι ςτίχοι περιζχουν υβριςτικό 

περιεχόμενο, ο αλγόρικμοσ κρίνει το ςυγκεκριμζνο βίντεο ι μουςικό κομμάτι κατάλλθλο για 

άτομα ςυγκεκριμζνων θλικιϊν.Αυτό από τθ μία είναι safe για να προφυλάξει άτομα μικρϊν 

θλικιϊν αλλά από τθν άλλθ λογοκρίνει τον καλλιτζχνθ και δεν τον αφινει να κάνει distribute 

τθ μουςικι του ςε όλο τον κόςμο, παρά μόνο ςε άτομα τθσ θλικίασ που ο αλγόρικμοσ ο ίδιοσ 

κρίνει ότι είναι κατάλλθλα για να μπορζςει να δει ι να ακοφςει το ςυγκεκριμζνο κομμάτι ι 

video.  
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3.3 υνζντευξθ με τον Αλζξανδρο Δερμάνθ,Μουςικόσ (Yinka & the Fuzics): 

 

ΣΠΕ ςτθ μουςικι παραγωγι 

Ερϊτθςθ 1: 

Τα τελευταία χρόνια παρατθρείται αφξθςθ ςτθν ποικιλία των λογιςμικϊν που προορίηονται για 

το γράψιμο και τθ δθμιουργία νζασ μουςικισ. Πιςτεφετε ότι αυτό βοθκά ςτθν γρθγορότερθ 

και ποιοτικότερθ παραγωγι μουςικισ ςε ςχζςθ με το παρελκόν?  

Απάντθςθ: 

Η ποικιλία πιςτεφω ςτο λογιςμικό βοθκάει ςτο ότι υπάρχουν περιςςότερεσ δυνατότθτεσ ςτο 

να επιλζγει ο κακζνασ ζνα software το οποίο του ταιριάηει και μπορεί να το δουλζψει γριγορα 

και αποτελεςματικά.Σθμαςία ζχει ο κακζνασ και γνωρίηει τα εργαλεία του και να δουλεφει με 

αυτά. 

 

Ερϊτθςθ 2: 

Με τθν χριςθ των παραπάνω προγραμμάτων, πλζον είναι ευκολότερο να κάνει κάποιοσ μια 

πιο diy παραγωγι ι ακόμα το να γίνει με τον παραδοςιακό τρόπο (ςτοφντιο κλπ) είναι θ 

καλφτερθ επιλογι? 

 

Απάντθςθ : 

Σίγουρα μπορεί να αςχολθκεί περιςςότεροσ κόςμοσ με τθν παραγωγι και με τθν θχογράφθςθ 

είτε τθσ δικιάσ του μουςικισ είτε κάποιου άλλου,ταυτόχρονα όμωσ υπάρχουν εκτόσ από τα 

πλεονεκτιματα και μειονεκτιματα όςον αφορά τον ιχο.Είναι τελείωσ διαφορετικό το να 

θχογραφιςεισ τφμπανα ςε ζνα κανονικό, ςχεδιαςμζνο ακουςτικά studio με μικρόφωνα που 

είναι μεγάλθσ αξίασ που είναι πολφ δφςκολο να υπάρχουν τόςα πολλά μικρόφωνα όςα 

χρειάηεται ζνα drumset για να θχογραφθκεί ςτο ςπίτι.Οπότε νομίηω ότι είναι ζνασ υβριδικόσ 

τρόποσ παραγωγισ μουςικισ ςιμερα, δθλαδι γράφοντασ κάποια πράγματα ςτο studio, ςε ζνα 

επαγγελματικό studio, είτε ςε ζνα ςχεδιαςμζνο studio,τουλάχιςτον,ακουςτικά και 

δουλεφοντασ και κάποια πράγματα ςτο ςπίτι, νομίηω ότι είναι θ καλφτερθ επιλογι.  

 

Ερϊτθςθ 3: 

Πλζον θ υπάρχει θ δυνατότθτα αντικατάςταςθσ των φυςικϊν οργάνων με ψθφιακά. Μπορείτε 

να μασ πείτε δφο λόγια γι αυτό και τισ ςυνζπειεσ- οφζλθ?  
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Απάντθςθ: 

Τα κετικά αφοροφν ςίγουρα τθν προπαραγωγι.Δθλαδι ότι μπορείσ να βάλεισ τρεισ τρομπζτεσ 

και δφο τρομπόνια και ζνα ςαξόφωνο και να φτιάξεισ ζνα horn section και να κάνεισ μια 

ενορχιςτρωςθ και να ακοφςεισ πωσ ακοφγεται περίπου αυτό,πριν βρεισ τουσ μουςικοφσ που 

μπορεί να πλθρϊνονται ι να ζχουν πολφ περιοριςμζνο χρόνο για να ψάξουν,βοθκάει τρελά ςε 

αυτό.Και ςε κάποια πράγματα οςον αφορά αντικαταςτάςεισ ιχων με samples,βοθκάει.Από 

εκεί και πζρα ςίγουρα θ τεχνολογία προχωράει και είναι όλο και πιο δφςκολο να καταλάβεισ  

αν ζνα drumset είναι κανονικό ι είναι drum machine από τον υπολογιςτι και ίςωσ όχι ςε όλα 

τα είδθ,αλλά πιςτεφω ότι κάποια δουλεμζνα αυτιά μποροφν να ακοφςουν τθ διαφορά.  

 

Ερϊτθςθ 4: 

Εκτόσ από τα μζςα θχογράφθςθσ, νζεσ τεχνολογίεσ υπάρχουν και ςτον τομζα τθσ ηωντανισ 

μουςικισ. Πείτε μασ κάποιεσ από αυτζσ που ςασ κάνουν τθ ηωι λίγο πιο εφκολθ.  

 

Απάντθςθ: 

Είναι πάρα πολλά τα πράγματα που βοθκοφν ςε ζνα live.Από ζνα απλό tablet που μπορείσ να 

ζχεισ όλεσ τισ παρτιτοφρεσ οργανωμζνεσ ςε αυτό,από το ableton που ζχει απίςτευτεσ 

δυνατότθτεσ,απεριόριςτεσ ςχεδόν, όςον αφορά ςτο live και τι μπορείσ να κάνεισ και όςον 

αφορά επίςθσ και το video, γιατί ςτα live ζχουν πλζον και κάποια video που παίηουν, και όλο 

αυτό το sync και με το time μπορείσ να το κάνεισ πολφ εφκολα με το ableton.Από τισ ψθφιακζσ 

πεταλιζσρεσ που ξαφνικά με ζνα πάτθμα του κουμπιοφ αλλάηεισ ζναν ιχο,π.χ. κλείνεισ ζνα 

delay και βάηεισ μια παραμόρφωςθ ι ζνα modulation ι οτιδιποτε με το πάτθμα ενόσ 

κουμπιοφ. Ενϊ παλιά,δεν γινόταν αυτό. Σίγουρα ζχει αλλάξει πάρα πολφ ο τρόποσ 

προςζγγιςθσ του live με τθν τεχνολογία ςιμερα.Επίςθσ με τισ καινοφριεσ κονςόλεσ,τισ 

ψθφιακζσ, που υπάρχει θ δυνατότθτα όταν υπάρχει ζνασ θχολιπτθσ και για μζςα και για 

ζξω,δθλαδι που κάνει και το stage και το ζξω που ακοφει ο κόςμοσ, υπάρχουν κάποιεσ 

ψθφιακζσ κονςόλεσ,που μπορεί να κατεβάςει ςτο κινθτό ο κάκε μουςικόσ, ζνα application, και 

να μπορεί να ζχει πρόςβαςθ ςτθ μείξθ που κα κάνει για το monitor του.Οπότε ζτςι ο 

θχολιπτθσ ζχει όλο το χρόνο να αςχολθκεί με το τι ακοφγεται ζξω και το τι ακοφει όλοσ ο 

κόςμοσ,χωρίσ να αναλϊνεται ςτο π.χ. “ανζβαςζ μου λίγο το μπάςο” , που ηθτάει ο πλθκτράσ ι 

οτιδιποτε και ο κάκε μουςικόσ είναι υπεφκυνοσ για το monitor του και μπορεί να κάνει ό,τι 

κζλει, χωρίσ να επθρεάηεται άμα τον κοιτάει ο θχολιπτθσ. Αυτό είναι τεράςτια αλλαγι. 

 

Απόψεισ περί ΣΠΕ ςτθ μουςικι βιομθχανία  
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Ερϊτθςθ 5: 

Κάποιοι διαμαρτφρονται και καταλογίηουν ςτα νζα προγράμματα και τισ τεχνικζσ ότι 

ςυμβάλουν  ςτθν αλλοίωςθ τθσ μουςικισ βιομθχανίασ. Ιςχφει κάτι τζτοιο ι βοθκοφν ςτθν 

ποιοτικι αναβάκμιςθ τθσ όλθσ διαδικαςίασ? 

 

Απάντθςθ: 

Νομίηω ότι το κετικό και το αρνθτικό ςε αυτό, είναι ότι υπάρχει θ δυνατότθτα ςε πολφ 

περιςςότερο κόςμο να αςχολθκεί με τθν παραγωγι μουςικισ.Αυτό ςίγουρα ζχει ςαν 

αποτζλεςμα πολλά από αυτά που βγαίνουν να είναι ςε, εντόσ ειςαγωγικϊν, πολφ μζτρια αλλά 

ζχει δοκεί και θ δυνατότθτα ςε ανκρϊπουσ που δεν ζχουν τα μζςα να πάνε ςε ζνα studio, να 

κάνουν πολφ όμορφθ μουςικι με τα μζςα που ζχουν και να τθ δθμοςιοποιιςουν. Νομίηω ότι 

αυτό είναι το ςθμαντικότερο. 

 

Ερϊτθςθ 6: 

Οι υπθρεςίεσ streaming μουςικισ(Spotify κλπ) γίνονται θ νοφμερο ζνα επιλογι όλο και 

περιςςότερων ανκρϊπων για τθν ακρόαςθ μουςικισ. Με αυτό τον τρόπο αλλάηει και το τοπίο 

ςτο music distribution.Πϊσ ςασ φαίνεται αυτι θ νζα πραγματικότθτα και πϊσ μπορεί μια 

ανεξάρτθτθ μπάντα να ειςζλκει ςε τζτοιεσ υπθρεςίεσ? Είναι εφκολο?  

 

Απάντθςθ: 

Γενικά είναι εφκολο,χωρίσ να ζχω προςωπικι εμπειρία.Με ζνα ψθφιακό barcode μπορείσ να 

ειςζλκεισ ςε αυτεσ τισ πλατφόρμεσ.Ωςτόςο νομίηω ότι όςον αφορά μικρζσ μπάντεσ,και όταν 

λζω μικρζσ μπάντεσ εννοϊ ζωσ κάτι χιλιάδεσ ακροατζσ ι subscribers,είναι απλά ωσ credit ι ωσ 

ευκολία να ςε βρουν ςε μια μεγάλθ πλατφόρμα, όπωσ είναι π.χ. το spotify.Απ’ όςο ξζρω 

χρθματικά δεν αποδίδει τίποτα.Ωςτόςο υπάρχουν  κάποιεσ άλλεσ καινοφριεσ πλατφόρμεσ που 

δεν ζχουν ςχζςθ απαραίτθτα μόνο με τθ μουςικι,όπωσ είναι το patreon, το οποίο επιτρζπει ςε 

καινοφριεσ μπάντεσ και γενικά ςε δθμιουργοφσ,είτε είναι μουςικοί είτε είναι οτιδιποτε να 

ζχουν κάποιο sponsoring από τουσ καυμαςτζσ τουσ. 

 

Ερϊτθςθ 7: 

Τι αμοιβζσ υπάρχουν από αυτζσ τισ υπθρεςίεσ για τουσ μουςικοφσ? 
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Απάντθςθ: 

Απαντικθκε ςτθν προθγοφμενθ ερϊτθςθ. 

 

Ερϊτθςθ 8: 

Βοθκοφν ςτο να γίνει μια μπάντα πιο γνωςτι και να ζχει θ μουςικι τθσ μεγαλφτερθ απιχθςθ?    

 

Απάντθςθ: 

Παίηει μεγάλο ρόλο θ διαφιμιςθ και ςτα πόςα χριματα διακζτεισ για αυτι.Για παράδειγμα, ςε 

μια αναηιτθςθ ςτο Youtube, δφςκολα κα βγάλει π.χ. μια μπάντα που ζχει λίγεσ 

προβολζσ.Οπότε πρζπει να κινθκείσ κάπωσ διαφορετικά και να κάνεισ διαφιμιςθ. 

 

Πνευματικά δικαιϊματα 

Ερϊτθςθ 9: 

Τι νζα μζςα ζχει κάποιοσ, ςιμερα, για να κατοχυρϊςει πνευματικά δικαιϊματα ευκολότερα ςε 

ςχζςθ με το παρελκόν? 

 

Απάντθςθ: 

Δεν το ξζρω ςίγουρα.Νομίηω ότι άμα ςτείλεισ τθ δθμιουργία ςου με μζιλ ςτον εαυτό ςου, 

κατοχυρϊνεισ ότι είςαι εςφ ο δθμιουργόσ.Αλλά δεν μου ζχει τφχει προςωπικά.  

 

Προτάςεισ 

Ερϊτθςθ 10: 

Τζλοσ, ποιοι τομείσ πιςτεφετε ότι πρζπει να βελτιωκοφν ακόμα περιςςότερο ςτο μζλλον?  

 

Απάντθςθ: 

Ζχω το παράπονο και εγϊ και άλλοι μουςικοί, ότι ςτθ μουςικι θ τεχνολογία “περπατά” με 

πολφ αργά βιματα, ςε ςχζςθ π.χ. με τθν τεχνολογία ςτα κινθτά.Και είναι πολφ λογικό γιατί θ 

αγορά είναι πολφ μικρότερθ τθσ μουςικισ τεχνολογίασ ςε ςχζςθ με τθν αγορά των κινθτϊν ι 

των υπολογιςτϊν ςυνολικότερα, οπότε τα χριματα και το budget και θ επζνδυςθ και το 



43 

 

development είναι πολφ μικρότερα.Οπότε πάμε μερικζσ φορζσ, αργά αργά.Μερικζσ φορζσ 

αιςκάνομαι ότι για ςυςκευζσ που βγαίνουν για το ςιμερα,και κεωροφνται πρωτοποριακζσ, ότι 

οκ,κα μποροφςαν να είχαν βγει πριν από 5 ι 10 χρόνια.Απλά δεν υπιρχε το development. 

 

3.4 υνζντευξθ με τον Ιάςονα Ποφλιο,Μουςικόσ (Rectifire): 

 

ΣΠΕ ςτθ μουςικι παραγωγι 

Ερϊτθςθ 1: 

Τα τελευταία χρόνια παρατθρείται αφξθςθ ςτθν ποικιλία των λογιςμικϊν που προορίηονται για 

το γράψιμο και τθ δθμιουργία νζασ μουςικισ. Πιςτεφετε ότι αυτό βοθκά ςτθν γρθγορότερθ 

και ποιοτικότερθ παραγωγι μουςικισ ςε ςχζςθ με το παρελκόν? 

Απάντθςθ: 

Όχι απαραίτθτα ςτθν ποιοτικότερθ γιατί και αναλογικά ζχει ανζβει πολφ θ τεχνολογία τθσ 

μουςικισ.Δθλαδι δεν είμαςτε ςτθ φάςθ του ’50, που ζπρεπε να πασ ςτθν Αμερικι ,να 

θχογραφιςεισ πάνω από ζνα καςετόφωνο, το οποίο δεν ξζρεισ αν κα ζβγαινε καλό,ιταν 

γεμάτο κόρυβο,ιταν ακριβό, είχεσ ςυγκεκριμζνεσ προςπάκειεσ κλπ.Π.χ. ςτα παλιά ρεμπζτικα 

υπάρχουν λάκθ, όπωσ κάποιοσ ςτίχοσ. Αυτό γινόταν γιατί όταν ζγραφεσ,δεν μποροφςεσ να το 

ςταματιςεισ...είχεσ μία προςπάκεια.Αυτό ζχει αλλάξει,πλζον ζχεισ περιςςότερεσ 

δυνατότθτεσ.Το ψθφιακό δίνει ςε πολλοφσ τθ δυνατότθτα να κάνουν μια παραγωγι ςτο ςπίτι 

τουσ,που παλιότερα δεν υπιρχε.Ζπρεπε να είχεσ πολφ ακριβό εξοπλιςμό,ενϊ τϊρα δεν 

χρειάηεται.Πλζον με μια κάρτα ιχου και ζνα πρόγραμμα,μπορείσ να είςαι ςπίτι ςου και να 

βγάλεισ ολόκλθρεσ παραγωγζσ,όλα τα όργανα να τα θχογραφιςεισ ψθφιακά,να ετοιμάςεισ τα 

πάντα,να ζχεισ μια εικόνα για το προϊόν πριν πασ ςτο studio.Οπότε, κεωρϊ ότι βοθκάει ςτθν 

ποιοτικότερθ, από τθν άποψθ ότι μπορείσ να ζχεισ μια τελειωμζνθ εικόνα αυτοφ που κεσ να 

κάνεισ, οπότε δε βιάηεςαι ςτο studio από άποψθ χρόνου.Αυτό ςυμβαίνει γιατί ζχεισ βρει τον 

ιχο που κεσ,και πασ να τον κάνεισ καλφτερο.Στο γρθγορότερθ,πάλι ςε ςχζςθ με το 

παρελκόν,που ζγραφεσ ςε φιλμ και ιταν πολφ δφςκολο να επεξεργαςτεί και να διορκωκεί 

κάποιο λάκοσ, ςου δίνονται και περιςςότερεσ δυνατότθτεσ και ςου επιτρζπει κιόλασ να είςαι 

χειρότεροσ παίχτθσ. 

 

Ερϊτθςθ 2: 

Με τθν χριςθ των παραπάνω προγραμμάτων, πλζον είναι ευκολότερο να κάνει κάποιοσ μια 

πιο diy παραγωγι ι ακόμα το να γίνει με τον παραδοςιακό τρόπο (ςτοφντιο κλπ) είναι θ 

καλφτερθ επιλογι? 
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Απάντθςθ : 

Αναλόγωσ.Η παραγωγι ςτθ μουςικι είναι κάτι πάρα πολφ δφςκολο,και απαιτεί πάρα πολλζσ 

γνϊςεισ.Και είναι ελάχιςτοι αυτοί που είναι πολφ καλοί ςε αυτό, που είναι master ςε 

αυτό.Είναι πολφ δφςκολο να γίνεισ master γιατί ςτον ίδιο δίςκο, τθσ ίδιασ μπάντασ,δζκα 

τραγοφδια ςτο ίδιο ςτυλ κζλουν διαφορετικι παραγωγι.Δεν είναι μια ταμπλζτα που τθν πετάσ 

και βγαίνει καλό,κάκε κομμάτι ζχει άλλεσ ανάγκεσ.Οπότε από αυτι τθν άποψθ,το diy δεν είναι 

εφκολο.Απλά,πάλι,ςου δίνει περιςςότερεσ δυνατότθτεσ.Σου δίνει τθν ευκαιρία να το μάκεισ 

εςφ,να ξζρεισ περιςςότερο τι κεσ όταν πασ ςτο studio, γιατί ζχεισ δουλζψει και εςφ πάνω ςε 

αυτό, και πασ ςε ζνα άτομο που ζχει περιςςότερεσ γνϊςεισ ι περιςςότερο εξοπλιςμό και πάλι 

γίνεται πιο γριγορα επειδι ξζρεισ τι κεσ. 

 

Ερϊτθςθ 3: 

Πλζον θ υπάρχει θ δυνατότθτα αντικατάςταςθσ των φυςικϊν οργάνων με ψθφιακά. Μπορείτε 

να μασ πείτε δφο λόγια γι αυτό και τισ ςυνζπειεσ- οφζλθ?  

 

Απάντθςθ: 

Το πρϊτο όφελοσ και πιο ςθμαντικό, είναι ότι κάνει τθν παραγωγι πολφ πιο φκθνι γιατί δεν 

χρειάηεται απαραίτθτα να θχογραφιςεισ ζνα όργανο ,βάηεισ τα ψθφιακά όργανα(vst) ι 

midi,δε κζλει κοφρδιςμα,δε κζλει να παίξεισ ςωςτά,να προςζξεισ τισ δυναμικζσ ςου, όλα αυτά 

αλλάηουν μζςω του προγράμματοσ. Οπότε ςίγουρα γλυτϊνεισ χρόνο και χριματα.Από τθν 

άλλθ, θ ποιότθτα που ζχει ζνα αλθκινό όργανο όταν το θχογραφείσ είναι πάντα ανϊτερθ από 

τα ψθφιακά όργανα.Βζβαια υπάρχουν κάποιοι που είναι πολφ καλοί ςτο να φτιάχνουν 

ψθφιακά όργανα και το κάνουν ςα να είναι αλθκινά.Και πάλι ςου δίνει τθ δυνατότθτα να ζχεισ 

ςτον υπολογιςτι ςου μια ζτοιμθ ορχιςτρα.Δθλαδι π.χ. θ μουςικι για ταινίεσ που ακοφσ 

χορωδίεσ,τα περιςςότερα είναι ψθφιακά όργανα.Ακοφσ τζλεια βιολιά,ακοφσ τζλεια 

τςζλα,ακοφσ τζλεια ντραμσ.  

 

Ερϊτθςθ 4: 

Εκτόσ από τα μζςα θχογράφθςθσ, νζεσ τεχνολογίεσ υπάρχουν και ςτον τομζα τθσ ηωντανισ 

μουςικισ. Πείτε μασ κάποιεσ από αυτζσ που ςασ κάνουν τθ ηωι λίγο πιο εφκολθ.  

 

Απάντθςθ: 
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Αρχικά υπάρχει πλζον πετάλι autotune, το οποίο ςϊηει πολλοφσ τραγουδιςτζσ που δεν είναι 

καλοί.Τα monitors ζχουν καινοφριεσ τεχνολογίεσ,που μπορείσ πλζον να το ζχεισ ςτα αυτιά ςου 

με θχοαποκλειςμό,που ςε προςτατεφουν από τισ υψθλζσ εντάςεισ ςτθ ςκθνι και μπορείσ να 

ακοφσ τα πάντα πιο κακαρά,βζβαια είναι ακριβά.Υπάρχει θ αςφρματθ τεχνολογία, όπου δεν 

ζχει το καλϊδιο και ζτςι δεν χρειάηεται να προςζχεισ τόςο πολφ τισ κινιςεισ ςoυ,να προςζχεισ 

να μθν μπλεχτείσ με άλλουσ,ςου δίνει τθν ελευκερία να κινείςαι πάνω ςτθ ςκθνι.Γενικότερα 

ζχει φζρει και πολφ καλφτερο ιχο ςτο live.Πολφ ακριβόσ εξοπλιςμόσ ςου δίνει πολφ καλό ιχο 

ςτο live. 

 

Απόψεισ περί ΣΠΕ ςτθ μουςικι βιομθχανία  

Ερϊτθςθ 5: 

Κάποιοι διαμαρτφρονται και καταλογίηουν ςτα νζα προγράμματα και τισ τεχνικζσ ότι 

ςυμβάλουν  ςτθν αλλοίωςθ τθσ μουςικισ βιομθχανίασ. Ιςχφει κάτι τζτοιο ι βοθκοφν ςτθν 

ποιοτικι αναβάκμιςθ τθσ όλθσ διαδικαςίασ? 

 

Απάντθςθ: 

Γενικά όταν δίνεισ ςτο ευρφ κοινό τθ δυνατότθτα να κάνει πράγματα που δεν μποροφςε παλιά, 

αυτοί που είχαν το ασ ποφμε ςε ειςαγωγικά, “μονοπϊλιο” ,αυτοί είχαν το κφκλωμα ουςιαςτικά 

και το ζλεγχαν, αντιδροφν τϊρα.Όταν θ τεχνολογία αναβακμίηει κάτι,κεωρϊ ότι είναι για καλό.  

 

Ερϊτθςθ 6: 

Οι υπθρεςίεσ streaming μουςικισ(Spotify κλπ) γίνονται θ νοφμερο ζνα επιλογι όλο και 

περιςςότερων ανκρϊπων για τθν ακρόαςθ μουςικισ. Με αυτό τον τρόπο αλλάηει και το τοπίο 

ςτο music distribution.Πϊσ ςασ φαίνεται αυτι θ νζα πραγματικότθτα και πϊσ μπορεί μια 

ανεξάρτθτθ μπάντα να ειςζλκει ςε τζτοιεσ υπθρεςίεσ? Είναι εφκολο?  

 

Απάντθςθ: 

Είναι εφκολο να ειςζλκεισ,είναι δφςκολο να προβλθκείσ.Γιατί από τθ μία είναι καλό που 

μπορείσ να βγάλεισ τθν πλθροφορία πιο εφκολα ςτον κόςμο,αλλά το κακό είναι βγαίνει τόςο 

πολφ πλθροφορία πλζον που είναι δφςκολο να φτάςει ςτον κόςμο.Δθλαδι ςου δίνει τθ 

δυνατότθτα να ςε ακοφςουν πλζον πιο πολλοί, αλλά επειδι χάνεται μζςα ςτθν  πιο πολφ 

πλθροφορία το κάνει πάλι δφςκολο να ςε ακοφςουν πολλοί.Γενικά,τα πράγματα που 

χρειαηόςουν πάντα ςτθ μουςικι,που ιταν μια καλι εικόνα,καλι μουςικι, καλό pr,καλι 
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προϊκθςθ, τα χρειάηεςαι ακόμα.Είτε τα μζςα είναι ζτςι είτε είναι cd.Π.χ. και με τα cd ,παλιά 

τα μοίραηαν ςτισ ςυναυλίεσ δωρεάν για να ςε βάλει ο κόςμοσ ςπίτι του και να ςε ακοφςει.Είναι 

ουςιαςτικά το ίδιο πράγμα.Το πρόβλθμα με το streaming είναι ότι οι διςκογραφικζσ εταιρείεσ 

εξακολουκοφν να ζχουν τον ζλεγχο, και εκβιάηουν πάρα πολλζσ υπθρεςίεσ για 

streaming,δθλαδι τουσ δίνουν κάποια χριματα για να μποροφν να ζχουν τθ μουςικι τουσ 

πάνω πάνω.Αυτό είναι το κακό.Ότι οι διςκογραφικζσ κζλουν να ςυνεχίςουν να ζχουν τον 

ζλεγχο.   

 

Ερϊτθςθ 7: 

Τι αμοιβζσ υπάρχουν από αυτζσ τισ υπθρεςίεσ για τουσ μουςικοφσ? 

 

Απάντθςθ: 

Δεν υπάρχουν μεγάλεσ αμοιβζσ από αυτζσ τισ υπθρεςίεσ. Για παράδειγμα, θ μπάντα μου ζχει 

8.000 μθνιαίουσ ακροατζσ και το spotify μασ δίνει 15$ το μινα ι το δίμθνο.Που κεωρϊ πωσ 

είναι πολφ λίγα.Άμα δεν ζχεισ μία διςκογραφικι, που ςου προςφζρει “πλάτεσ”,και κεσ να πασ 

ςε υπθρεςίεσ streaming ι πασ να πουλιςεισ όπωσ ςτο itunes,ςτο goolgle  play ι ςτο amazon 

music,όλα αυτά τα site,είναι πάρα πολλά, νομίηω είναι γφρω ςτα 200, δεν μπορείσ να 

κακορίςεισ τισ τιμζσ που πουλάσ. Τα κομμάτια ςου κα τα δίνεισ 0.99$ το ζνα.Δεν μπορείσ να 

κακορίςεισ το πόςα κα παίρνεισ.Για να κακορίςεισ το πόςα κα παίρνεισ πρζπει να ζχεισ μια 

διςκογραφικι, θ οποία κα πρζπει να ςυνεννοθκεί αυτι με το site και να κακορίηει τθν 

τιμι.Δθλαδι το album ςου κα πωλείται λογικά περίπου ςτα 8$ και το EP κα πωλείται κάπου 

ςτα 3$-4$ και δεν κα μπορείσ να κάνεισ κάτι γι αυτό.Αυτό είναι κακό γιατί δε μπορείσ να το 

κακορίςεισ εςφ.Δεν λζω να τα δίνουμε πιο ακριβά.Ουςιαςτικά λζω να ζχεισ τθ δυνατότθτα να 

το κακορίςεισ.Δεν μπορείσ οφτε να τθν κατεβάςεισ τθν τιμι.Δεν μπορείσ να επθρεάςεισ τθν 

τιμι κακόλου. 

 

Ερϊτθςθ 8: 

Βοθκοφν ςτο να γίνει μια μπάντα πιο γνωςτι και να ζχει θ μουςικι τθσ μεγαλφτερθ απιχθςθ?    

 

Απάντθςθ: 

Ζχει απαντθκεί ςε προθγοφμενθ ερϊτθςθ. 

 

Πνευματικά δικαιϊματα 
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Ερϊτθςθ 9: 

Τι νζα μζςα ζχει κάποιοσ, ςιμερα, για να κατοχυρϊςει πνευματικά δικαιϊματα ευκολότερα ςε 

ςχζςθ με το παρελκόν? 

 

Απάντθςθ: 

Νζα μζςα δεν ζχει.Είναι λίγο περίπλοκο.Υπάρχουν τα copyrights και υπάρχουν και τα 

creativerights.Είναι πολλοί περίεργο το πωσ διαχωρίηονται.Ο καλλιτζχνθσ ζχει πάντα κάποια 

δικαιϊματα για τα τραγοφδια του,αλλά άμα δεν εχει τα copyrights δεν μπορεί να τα 

διαχειριςτεί ακριβϊσ.Δθλαδι πωσ κα προωκθκοφν,πωσ κα πωλθκοφν,ποιοσ κα πάρει τα 

χριματα κλπ.Πρζπει να ζχει κρατιςει τα copyrights.Και θ διςκογραφικι όταν ςου δίνει ζνα 

ςυμβόλαιο,το πρϊτο πράγμα που κάνει,είναι να ςου πάρει τα copyrights.Ελάχιςτεσ μπάντεσ 

ζχουν τα copyrights για τα τραγοφδια τουσ.Μία απο αυτζσ τισ μπάντεσ, είναι οι Metallica ασ 

ποφμε.Πρζπει να πασ να κατοχυρϊςεισ τα δικαιϊματά ςου,νομίηω πλθρϊνεισ κάποια λεφτά 

και καλό είναι να τα κατοχυρϊνεισ και να είςαι καλυμμζνοσ από το νόμο. 

 

Προτάςεισ 

Ερϊτθςθ 10: 

Τζλοσ, ποιοι τομείσ πιςτεφετε ότι πρζπει να βελτιωκοφν ακόμα περιςςότερο ςτο μζλλον?  

 

Απάντθςθ: 

Η τεχνολογία ςτθ μουςικι ανεβαίνει ςυνεχϊσ. Βγικε πρόςφατα και μια καινοφρια τεχνολογία 

για μαγνιτεσ, θ οποία είναι πανάκριβθ αλλά αξίηει.Είναι π.χ. ότι μπορείσ ακόμα να πάρεισ μια 

τθλεόραςθ που δεν είναι high definition,αλλά κεσ να πάρεισ τθν high definition.Ζτςι είναι και 

με τουσ μαγνιτεσ που βγικαν τϊρα.Είναι πολλοί ακριβοί, περίπου 250$ ο ζνασ, ενϊ οι απλοί 

καλοί μαγνιτεσ κοςτίηουν από 80$ ζωσ 100$.Γενικά θ τεχνολογία ανεβαίνει διαρκϊσ.Αυτό που 

κα ικελα είναι να τθ δω να ανεβαίνει πιο γριγορα ζτςι ϊςτε να πζςουν και οι τιμζσ πιο 

γριγορα, γιατί θ μουςικι ζχει πάρα πολλά ζξοδα.Είναι μια επζνδυςθ που δεν ςταματάσ ποτζ 

να επενδφεισ και δεν ξζρεισ και αν κα τα πάρεισ πίςω.Στθν κικάρα π.χ.,που αςχολοφμαι και τα 

ξζρω καλφτερα, θ τεχνολογία ανεβαίνει ςυνεχϊσ.Είτε είναι τα ξφλα,είτε είναι οι μαγνιτεσ είτε 

είναι οι γζφυρεσ,πράγματα που δεν περίμενεσ ποτζ να αλλάξουν ςε ζνα όργανο,εξακολουκοφν 

και αλλάηουν και βγαίνουν καινοφριεσ τεχνολογίεσ.Δεν ζχω κάποιο παράπονο από αυτό.Το 

μόνο είναι θ τιμι. 
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3.5 υνζντευξθ με τον Φάνθ Θεοδωρακόπουλο,Μουςικόσ-Μουςικόσ παραγωγόσ (Rectifire): 

 

ΣΠΕ ςτθ μουςικι παραγωγι 

Ερϊτθςθ 1: 

Τα τελευταία χρόνια παρατθρείται αφξθςθ ςτθν ποικιλία των λογιςμικϊν που προορίηονται για 

το γράψιμο και τθ δθμιουργία νζασ μουςικισ. Πιςτεφετε ότι αυτό βοθκά ςτθν γρθγορότερθ 

και ποιοτικότερθ παραγωγι μουςικισ ςε ςχζςθ με το παρελκόν? 

Απάντθςθ: 

Τεράςτια αφξθςθ και ςε vst και ςε plug ins και ςε διάφορα synth,και ςε διάφορα sequencer 

που είναι για να γράφεισ,όπωσ είναι το Cubase και το Logic.Κάκε μζρα βγαίνει και κάτι 

καινοφριο.Στθ γρθγορότερθ ναι,ζχει ςυμβάλει. Στθν ποιοτικότερθ όχι, γιατί αυτά που βγαίνουν 

τϊρα,είναι πολφ δφςκολο να παιχτοφν live,λόγω τθσ τεχνολογίασ που ζχει αναπτυχκεί τόςο και 

ζχει αναγκάςει τουσ μουςικοφσ να τα κάνουν όλα ςπίτι και όχι ςε πρόβεσ,ςε live,να τηαμάρουν 

μεταξφ τουσ,να μιλάνε πιο πολφ μεταξφ τουσ.Όλα πλζον γίνονται μζςω τθσ τεχνολογίασ.Και 

αυτό κάνει τθ μουςικι λίγο πιο τεμπζλικθ να παιχτεί live και να δϊςεισ ζνα καλό 

performance,αλλά πολφ πιο γριγορθ ςτο να γίνει μια παραγωγι,ζνα album,ζνα ep ι 

οτιδιποτε. 

 

Ερϊτθςθ 2: 

Με τθν χριςθ των παραπάνω προγραμμάτων, πλζον είναι ευκολότερο να κάνει κάποιοσ μια 

πιο diy παραγωγι ι ακόμα το να γίνει με τον παραδοςιακό τρόπο (ςτοφντιο κλπ) είναι θ 

καλφτερθ επιλογι? 

 

Απάντθςθ : 

Και τα δφο είναι το ίδιο δφςκολο.Και το να πασ ςτο studio γιατί ζχεισ να κάνεισ με ζναν 

παραγωγό παραπάνω.Όταν είςαι ςτο ςπίτι είςαι εςφ ο παραγωγόσ του εαυτοφ ςου και 

διαλζγεισ εςφ τι να κάνεισ.Είναι όμωσ εξίςου δφςκολο γιατί πρζπει να ζχεισ γνϊςεισ για να 

μπορζςεισ να το κάνεισ,κζλει δουλειά,δεν είναι τόςο εφκολο,παρ’ότι θ τεχνολογία φαίνεται να 

το ζχει κάνει εφκολο.Δεν είναι τόςο εφκολο να βγάλεισ ζναν ωραίο ιχο απ’ το ςπίτι ςου,εκτόσ 

βζβαια άμα διακζτεισ πολλά χριματα.Αλλά,το ζχει κάνει ευκολότερο,ο κακζνασ μπορεί να 

κάτςει ςπίτι και να κάνει μια παραγωγι.Και μζτρια να είναι,κα τθν ακοφςει ο κόςμοσ. 

 

Ερϊτθςθ 3: 
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Πλζον θ υπάρχει θ δυνατότθτα αντικατάςταςθσ των φυςικϊν οργάνων με ψθφιακά. Μπορείτε 

να μασ πείτε δφο λόγια γι αυτό και τισ ςυνζπειεσ- οφζλθ?  

 

Απάντθςθ: 

Για μζνα δεν υπάρχει καμία αντικατάςταςθ των φυςικϊν οργάνων.Με τα καλφτερα vst δεν 

μπορείσ να αναπαράγεισ ζνα καλό ιχο κικάρασ,όςο και να το κζλεισ,όςο καλόσ παραγωγόσ και 

να είςαι,πάντα τα χζρια και το feeling ενόσ ανκρϊπου που παίηει το όργανο,κα είναι πάντα 

πρϊτο ςτθ μουςικι και πιςτεφω ότι είναι το μόνο που δεν κα ξεπεραςτεί.Θα το κάνουν και 

αυτό,εν μζρθ,ςτο μζλλον.Πολφ γράφουν ιδθ ψθφιακό μπάςο,ψθφιακι κικάρα..δεν κζλουν να 

πάνε ςτο studio και να γράψουν τίποτα μόνοι τουσ.Το πρόβλθμα είναι ότι δε νομίηω να γίνει 

ποτζ και δε κα ικελα να γίνει εγϊ προςωπικά, τα φυςικά όργανα κζλω να είναι φυςικά και τα 

ψθφιακά όργανα κζλω να είναι ψθφιακά και όλα αυτά κζλω να ςυμπλθρϊνει το ζνα το 

άλλο.Τϊρα,φαντάηομαι ςτο μζλλον,ςε λιγότερα από 20 χρόνια από τϊρα,κα υπάρχουν κάποια 

vst που κα μπορείσ να προγραμματίςεισ κικάρεσ χωρίσ καν να ξζρεισ να παίηεισ κικάρα και να 

ακοφγονται ςαν τισ αλθκινζσ.Αλλά όταν ζρκει ζνασ που παίηει κανονικά το όργανο και παίηει 

καλά ,εκεί κα ακοφμε τθ διαφορά.Άμα υπάρχουν μζχρι τότε τζτοιοι μουςικοί που το κάνουν 

ακόμα.  

 

Ερϊτθςθ 4: 

Εκτόσ από τα μζςα θχογράφθςθσ, νζεσ τεχνολογίεσ υπάρχουν και ςτον τομζα τθσ ηωντανισ 

μουςικισ. Πείτε μασ κάποιεσ από αυτζσ που ςασ κάνουν τθ ηωι λίγο πιο εφκολθ.  

 

Απάντθςθ: 

Όταν κάτι κάνει τθ μουςικι καλφτερθ ςτο αυτί του ακροατι, εγϊ ςυμφωνϊ με αυτό.Αρκεί να 

μπορείσ να το παίξεισ ςτο live.Όχι να είναι playback,όχι να παίηεισ από πάνω,όχι να ζχεισ εκατό 

πράγματα που ςε βοθκάνε.Αλλά ςυμφωνϊ πολφ ςτο να ακοφγεται ωραία ςτο live.Οπότε αν 

υπάρχει κάποιο τεχνολογικό μζςο που κάνει να ακοφγονται τα τφμπανα καλφτερα,τθν κικάρα 

καλφτερα,το μπάςο καλφτερα,τθ φωνι καλφτερα,ςυμφωνϊ με αυτό.Αρκεί να μθν το 

παρατραβάμε με ςυςτιματα όπωσ autotune,με ςυςτιματα όπωσ playback και τραγουδάω από 

πάνω διάφορα τζτοια μζςα που χρθςιμοποιοφν οι μοντζρνοι καλλιτζχνεσ ιδιαίτερα ςτθν 

Ελλάδα. 

 

Απόψεισ περί ΣΠΕ ςτθ μουςικι βιομθχανία  

Ερϊτθςθ 5: 
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Κάποιοι διαμαρτφρονται και καταλογίηουν ςτα νζα προγράμματα και τισ τεχνικζσ ότι 

ςυμβάλουν  ςτθν αλλοίωςθ τθσ μουςικισ βιομθχανίασ. Ιςχφει κάτι τζτοιο ι βοθκοφν ςτθν 

ποιοτικι αναβάκμιςθ τθσ όλθσ διαδικαςίασ? 

 

Απάντθςθ: 

Απαντικθκε προθγουμζνωσ. 

Ερϊτθςθ 6: 

Οι υπθρεςίεσ streaming μουςικισ(Spotify κλπ) γίνονται θ νοφμερο ζνα επιλογι όλο και 

περιςςότερων ανκρϊπων για τθν ακρόαςθ μουςικισ. Με αυτό τον τρόπο αλλάηει και το τοπίο 

ςτο music distribution.Πϊσ ςασ φαίνεται αυτι θ νζα πραγματικότθτα και πϊσ μπορεί μια 

ανεξάρτθτθ μπάντα να ειςζλκει ςε τζτοιεσ υπθρεςίεσ? Είναι εφκολο?  

 

 

Απάντθςθ: 

Η αλικεια είναι ότι δεν ζχω αςχολθκεί κακόλου με τα ςυγκεκριμζνα μζςα,προτιμϊ απλά να 

γράφω μουςικι και να περιμζνω να δω τι κα γίνει βγάηοντάσ τθν ςτο internet,και νομίηω ότι 

αυτόσ είναι ο καλφτεροσ τρόποσ,γιατί κανείσ καλόσ δεν χάνεται,που λζνε.Άμα γράφεισ καλά 

καπιοσ κα ςε προςζξει,ακόμα και αν βάλεισ μάςκα ςτο προςωπό ςου ι αν κεσ να κρυφτείσ κα 

ςε προςζξουν.Όταν το πιζηεισ πολφ να ακουςτείσ και χρθςιμοποιείσ ό,τι social media 

υπάρχει,νομίηω ότι ο κόςμοσ το βλζπει βαρετό.Πλζον λείπει το μυςτιριο από τον κόςμο και 

πιςτεφω ότι όςο πιο μυςτθριϊδεσ το παρουςιάςεισ και λίγο πιο κρυφά,κα ςε ψάξουν 

περιςςότερο,αντί να πθγαίνεισ παντοφ.Από τθν άλλθ υπάρχουν οικονομικζσ αποδοχζσ από 

αυτό το πράγμα,από το spotify,τo itunes,το χουμε ηιςει αυτό,βζβαια εγϊ δεν αςχολικθκα με 

αυτό,αςχολικθκαν τα άλλα παιδιά τθσ μπάντασ.Αλλά κατάλαβα ότι μπορείσ να βγάλεισ κάπωσ 

το ψωμί ςου αν υπάρχει καλι μουςικι,γιατί ο κόςμοσ μπορεί να αγοράςει από εκεί ι 

οτιδιποτε.Από το youtube δεν ζχει υπάρξει κάποια απολαβι ,απλά αναγνϊριςθ ςτο 

εξωτερικό,ςε ανκρϊπουσ που δεν κα “ζπιανεσ”αν ιςουν ςτα παλιά τα χρόνια.Αν και ςτα παλιά 

τα χρόνια είχαν άλλουσ τρόπουσ πιο κοινωνικοφσ,που τουσ προτιμϊ.Είχαν επαφι,αντάλλαηαν 

καςζτεσ,ιταν πιο ρομαντικά.Τϊρα είναι πιο ψθφιακά..δεν πειράηει,είναι όπωσ είναι και πρζπει 

να το δεχτοφμε. 

 

Ερϊτθςθ 7: 

Τι αμοιβζσ υπάρχουν από αυτζσ τισ υπθρεςίεσ για τουσ μουςικοφσ?  
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Απάντθςθ: 

Εξαρτάται από το πόςο καλό PR κάνεισ και πόςο το διαφθμίηεισ, λζνε όλοι ότι μετράνε.Ποιοσ 

κζλει όμωσ να βγάηει χριματα από τθν ικανότθτά του ςτο pr και ςτθν ικανότθτα να ςε κάνει να 

αγοράηεισ τθ μουςικι του ι μια μπλοφηα του?Το κζμα είναι να τα κάνεισ εςφ όλα αυτά,να τα 

αφιςεισ κάπου που να φαίνονται ξεκάκαρα και όποιοσ κζλει να ζχει τθν επιλογι να ζρκει να 

τα αγοράςει,να ςου πει ζνα καλό λόγο,να αγοράςεισ από το itunes 0.99$ το τραγοφδι 

ςου,οτιδιποτε. 

 

Ερϊτθςθ 8: 

Βοθκοφν ςτο να γίνει μια μπάντα πιο γνωςτι και να ζχει θ μουςικι τθσ μεγαλφτερθ απιχθςθ?    

 

Απάντθςθ: 

Σίγουρα βοθκοφν ςτθ ςθμερινι εποχι.Γι’ αυτό το λόγο βλζπουμε ςυνζχεια μπάντεσ,ειδικά εδϊ 

ςτθν Ελλάδα βγαίνει κάκε μζρα απο μια καινοφρια μπάντα.Εδϊ και τρία χρόνια ζχουν βγει 

τόςεσ μπάντεσ που δεν ξζρω,που βγαίνουν ςυνζχεια καινοφριεσ μπάντεσ και γίνονται γνωςτζσ 

μζςω των social media.Γιατί πλθρϊνουν διαφθμίςεισ ςτο facebook,ςτο youtube και είναι κάτι 

που ζχουμε κάνει και εμείσ.Αλλά δεν κα κρατιςει αυτό το πράγμα αν δεν είςαι ςυνεπισ ςτθ 

μουςικι ςου.Αν δεν είςαι ςυνεπισ,δεν πρόκειται να ςε ακολουκιςει και το κοινό.Το κζμα 

είναι να γράφεισ ςυνζχεια μουςικι,ςυνζχεια να προςπακείσ να ξεπερνάσ τον εαυτό ςου,να το 

αφινεισ κάπου ζξω που να φαίνεται,και από και πζρα κα ςε κρίνει ο κόςμοσ.Αν πετφχει 

πζτυχε,αν δεν πετφχει,δεν πζτυχε.Είναι 50-50 το κζμα.Το να το πιζηεισ να γίνει κάτι από τα δφο 

δεν κα ςου βγει ποτζ ςε καλό. 

 

Πνευματικά δικαιϊματα 

Ερϊτθςθ 9: 

Τι νζα μζςα ζχει κάποιοσ, ςιμερα, για να κατοχυρϊςει πνευματικά δικαιϊματα ευκολότερα ςε 

ςχζςθ με το παρελκόν? 

 

Απάντθςθ: 

Απ’ότι ξζρω,είναι πολφ εφκολο ςιμερα,να πασ ςτθν αεπι,να δθλϊςεισ το όνομά ςου, και ζτςι 

ζχεισ κάποια copyrights για να μθν ςε κλζψουν. 
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Προτάςεισ 

Ερϊτθςθ 10: 

Τζλοσ, ποιοι τομείσ πιςτεφετε ότι πρζπει να βελτιωκοφν ακόμα περιςςότερο ςτο μζλλον? 

 

Απάντθςθ: 

Κακαρά κοινωνικοί.Δεν ζχει να κάνει κακόλου με τθν τεχνολογία ςτθ μουςικι αυτό που κα 

πω,αλλά αν γίνει κα ζχει να κάνει και με αυτό.Οι κοινωνικοί,θ επαφι των 

ακρϊπων,περιςςότεροσ ρομαντιςμόσ,όχι όλθ αυτι θ κυνικότθτα που υπάρχει πάνω ςτθ 

μουςικι, ςτθν τζχνθ,ςτθν ποίθςθ.Πρζπει να βλζπουν και τθ δουλειά που χρειάηεται για να 

βγει θ μουςικι και όχι μόνο θ εικόνα.Το μόνο που κα ικελα είναι τα παιδιά που ξεκινοφν να 

κάνουν μουςικι,να καταλάβουν πόςο δφςκολο είναι να το κάνεισ ςε μια μόνιμθ βάςθ.Να 

δϊςουν τθν καρδιά τουσ ςε αυτό.Να μθν ακολουκοφν τθν μάηα.Π.χ. όλοι πλθρϊνουν για να 

κάνουν διαφιμιςθ ςτο facebook.Εςείσ μθν πλθρϊνεται για να κάνετε διαφιμιςθ ςτο 

facebook,κάντε κάτι διαφορετικό.Από εκεί και πζρα,αν αξίηει,κα το κρίνει ο κόςμοσ.ο κόςμοσ 

είναι ο μεγαλφτεροσ κριτισ.Στθν πλειοψθφία πζφτει μζςα.Οπότε δεν πρζπει να φοβόμαςτε να 

δοκιμάηουμε καινοφρια πράγματα. 

 

3.6 υνζντευξθ με τον David Prudent,Ηχολιπτθσ- Μουςικόσ παραγωγόσ (Made In Hell 

Studio): 

Σημείωςη:Η ςυνέντευξη πραγματοποιήθηκε ςτα Αγγλικά. 

 

ΣΠΕ ςτθν παραγωγι μουςικισ 

Ερϊτθςθ 1: 

Τα τελευταία χρόνια παρατθρείται αφξθςθ ςτθν ποικιλία των λογιςμικϊν που προορίηονται για 

το γράψιμο και τθ δθμιουργία νζασ μουςικισ. Πιςτεφετε ότι αυτό βοθκά ςτθν γρθγορότερθ 

και ποιοτικότερθ παραγωγι μουςικισ ςε ςχζςθ με το παρελκόν? 

 

Απάντθςθ: 

It helps making more generic stuff. About the production, I don’t think it’s better because it’s 

more modern, more synthetic, and maybe less alive. If you tell me you want to do, I don’t 
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know, something like trance music, very clean, ok. If you tell me you want to do some 90s hip 

hop…maybe…you take them all on the pc and you will go faster and better, I believe.  

 

Ερϊτθςθ 2: 

Εκτόσ από το software, υπάρχει εξζλιξθ και ςτο hardware.Τι προςφζρουν οι νζεσ κονςόλεσ και 

τι ζχει αλλάξει τον τρόπο θχογράφθςθσ? 

 

Απάντθςθ: 

The hardware yeah…for example the converters.Everything you buy nowadays that is a decent 

quality,is a copy of something made in the 60s or 70s.Technology stops there.Whatever is built 

now, it’s trying to copy that.Every compressor,70s.Preamps, 60s or 70s.Ok, now we can reduce 

them.We can make them small.Or now you have some preamps that are flat,cold,no 

noise.That’s ok.But a good preamp,is a good dirty preamp.And that’s what we try to simulate 

with all those samples and pre amp simulations.If you see the plug ins nowadays,all try to copy 

the analog stuff.The analog stuff was made in the 60s,70s and early 80s.But the technology I 

don’t think that evolved much,except the converters.They are more clear,more 

accurate,faster,in a smaller box.Mostly that.We managed to make everything smaller,but 

better quality?I’m not sure.I believe not,personally. 

 

Ερϊτθςθ 3: 

Πλζον θ υπάρχει θ δυνατότθτα αντικατάςταςθσ των φυςικϊν οργάνων με ψθφιακά. Μπορείτε 

να μασ πείτε δφο λόγια γι αυτό και τισ ςυνζπειεσ- οφζλθ?  

 

Απάντθςθ: 

Let’s start with the positive ones.The positive generally, every sample you will get,every plug in 

you will get it’s great to make demos at home.It’s amazing .You can have an idea how it could 

sound and how it can be.Many times,the samples,if you get a library for orchestra,violin,piano 

or traditional instruments that are hard to find like sadouri,daouli and that kind of stuff, it’s 

amazing. Because  you will never be able to hire an orchestra.You will never be able to find a 

room to record an orchestra,or the equipment to record it properly,or the players to record it 

properly. You want to record a violin. A good violin costs a fortune.If you record with a cheap 

5000 euro violin, what sound you have? Not good. Better use a synth. That’s my opinion and it 

has been proven many many times through the years I do this job..ok…better use a synth than a 

bad instrument. I agree with that. About bass.If you use synth in rock music, metal, punk and all 
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that, that’s midi …no…guitars are still  not emulated properly. You can’t really find libraries 

..there are some stuff that are ok for chords, but for real playing,no.So for the moment, the 

guitars, are still safe. Now my favorites. The drums. No. Just no. You can’t program drums. They 

will sound ok. You take a drummer even in bad kits and the song will become a song. People 

will like it and people will headbang. You put a drum machine and people will be like,,ehh ok. 

You listen to the sounds. It’s perfect, it’s clean but it’s boring. As many samples they will use, as 

much humanization they want to try, it sucks. Because it’s all perfect. One hit of cymbal, wow, 

but in continue sketch? No.. In one song you listen to the playing of a real drummer. You will 

remember everything. A drum machine.. you won’t remember anything except the same cries 

that come on everyone of each riff and that’s all. Drum machines are cool for home.For real 

release and if you want to sell music, don’t put fake instrument and put players to play.It 

doesn’t cost so much to record drums, it’s not very hard to find a decent drummer. Ok, this is 

what I feel. For some kinds of music ,ok. It’s the tradition, like disco. Disco is nice to have a 

drum machine, or metalcore. It’s ok. It’s part of the tradition. They don’t do metalcore with 

normal drums…it’s ok.Except that…no.   

 

Ερϊτθςθ 4: 

Κάποιοι διαμαρτφρονται και καταλογίηουν ςτα νζα προγράμματα και τισ τεχνικζσ ότι 

ςυμβάλουν ςτθ αλλοίωςθ τθσ μουςικισ βιομθχανίασ. Ιςχφει κάτι τζτοιο ι βοθκοφν ςτθν 

ποιοτικι αναβάκμιςθ τθσ όλθσ διαδικαςίασ?  

 

Απάντθςθ: 

No. It doesn’t go the wrong way because again, it helps you develop creativity. Because you can 

experiment at home. Save time at the studio, after you worked on your stuff. You can discover 

and explore your talent, let’s say but I don’t think you can really do like the pros do with that. 

You can get decently ok with that and maybe after, send to a real studio to remix it in a real 

way but I don’t think that with ableton for example , you can really go as pro as you would like. 

On a hi fi its ok. On a player in a club, its not ok. They’re not bad…these software. They help 

people experimenting more , because of course ,we cannot buy the hardware..its expensive…so 

the plug ins and the software are very helpful but they are not for a real pro who wants to 

sound pro and not like a pro who sells cheap products. This is what I believe. I have many 

examples and I have heard things.. but I m not an expert in electronic music.  

 

Ερϊτθςθ 5: 

Εκτόσ από τα μζςα θχογράφθςθσ, νζεσ τεχνολογίεσ υπάρχουν και ςτον τομζα τθσ ηωντανισ 

μουςικισ. Πείτε μασ κάποιεσ από αυτζσ που ςασ κάνουν τθ ηωι λίγο πιο εφκολθ.  
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Απάντθςθ: 

Sound engineer life: Now you have digital mixers that are made for live and that can import 

your templates.For example, you have a band and you tour a lot,you have your templates 

ready,you put them on these mixers and maybe you need to change little things, for example 

the gain, but the main thing is done .You save a lot of time like that.Or the 

monitors,everything.Its very cool to save time.And you can save a lot. 

But new technology that can help people on stage…yes..yes..a lot of things can help.For 

example a computer for some playback that you added on your album and you cannot play 

them..for example an orchestra again,or many backing vocals and stuff like that..of course its 

better to bring people but in some places you cannot..or if you are abroad, you cannot either.so 

ok, you have your playback machine, it plays the playback, you play with the metronome so it 

helps you to play better also.Its pretty good.You have also some technologies like kemper,like 

ax fx are great…because when you are on tour, you don’t want to carry many heavy things.You 

don’t need to carry a whole truck with you for you guitar sound.You need two cables instead of 

twenty, you need one power supply instead of many.You can save a lot of space and money 

also, because its much cheaper than a whole gear.You just plug and you re done.You have the 

sound that you like. You just have to adjust a tiny bit.Cool. Triggers also for drums.For lives…its 

great..when you here nice drums in fast music , its amazing..or for some music a bit more 

modern, to have all those drums a bit more plastic with a nice reverb on it, yes you need 

triggers for this kind of sound.Or electronic parts.For lives its cool, if you want to stay close to 

your album. Thats nice. Also,what is wireless works better ,its cheaper,tis smaller, it doesn’t 

suck too much batteries.I think that electronic music may have more technologies like sliders 

and keyboards,but I don’t know much about electronic music.Im more into rock and metal 

music. 

 

Streaming 

 

Ερϊτθςθ 6: 

Οι υπθρεςίεσ streaming μουςικισ(Spotify κλπ) γίνονται θ νοφμερο ζνα επιλογι όλο και 

περιςςότερων ανκρϊπων για τθν ακρόαςθ μουςικισ. Με αυτό τον τρόπο αλλάηει και το τοπίο 

ςτο music distribution.Πϊσ ςασ φαίνεται αυτι θ νζα πραγματικότθτα και πϊσ επθρεάηει τθ 

διςκογραφία (ςτισ πωλιςεισ κλπ.)? 

 

Απάντθςθ: 
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The day when these companies will start to share with the artists, we will see. So far, its very 

little what they share. The that they will start to stop the draint on the mixers and masters that 

they spend a lot of time working on, maybe the will get better. The day they will put a filter for 

people to start to choose what they really like to listen to ,it ll be fine. Because im from a 

different generation. I m from a generation that when it grew up, had only vinylsand tapes. You 

to buy your vinyl or tape.. one in 3 monthes,4 months.. so you had to listen to the whole 

album.. as an album.. as the band composed it.. as they worked on it. As the mixing engineer 

made you feel it. And  you knew it by heart. You knew every detail of the album. If you didn’t 

like it, you could always trade it or something else.it was easy to do. You knew what you were 

listening to. You were choosing .Because it was very expensive, so you had to choose carefully 

what you were buying. And so what you were listening to. When the cd came, the same thing. 

Just much better sound.wow.. the cd sound was kickass.ok great. You were listening exactly 

what you wanted, you were listening again and again and again and of course the cd was 

cheaper so you could buy more cds. Maybe a cd every two months, maybe  every month if you 

had more money. So you had more.But still, for a month you had to listen to this cd in loop. 

And you had the time to pay attention to every detail on that cd and to care for what you were 

listening to and to care to understand the band or the artist. After that, when internet started 

and all that, and when you could download stuff, I knew people that downloaded only the best 

songs. All together , it was boring. This is because you don’t have parts that are less interesting 

so the is no dynamic. You have only the great stuff. When you have only the great stuff, nothing 

is great anymore. So you get spoiled. You get very spoiled. So you don’t appreciate anything 

anymore, because everything is perfect. Boring. People started to collect and collect. People 

said “ I have thousands of mp3s in my computer”. Ok. But do you know about that?  ”Yeah, I 

have listened everything”. Ok, but what do you remember, what is good?. If you ask them if an 

album was good, they would tell you”I don’t know, this song was good”. And that’s all. People 

stopped caring. With Youtube and all that, you play random playlists  while you do other stuff, 

like being on facebook, etc. and you don’t know what you’re listening to. I understand some 

people, they never really care, because they’re radio generation. People were listening to the 

radio, they could hear only the hits and the same and again and again, always different stuff but 

always the same , at the same time, it’s ok. But somebody he says that he loves music, and he 

cares about bands, I don’t think he likes Spotify, or Youtube or these kind of platforms like 

soundcloud. Some things that are bad…you can’t choose what you’re listening to or if you 

choose , you can’t listen very carefully or they have bad sound. It’s convenient , if you are 

someone a little bit clever, you can search for things that you want to find and when you find 

them,ok it’s great, because  you have access to a lot of stuff. But few people search, because 

you have to make an effort to search. And searching on the keyboard, isn’t the same like 

searching on the cd store or the vinyl store and look at the real thing. You look at them, you 

weight them, you check the colors . You lose all of that. Of course you don’t want to search of a 

computer. For me it’s very negative for now. You lose the magic of the cd. In the past you spent 

hours to produce, mix kai master it, you spent hours to choose which song will come first, 

second etc, why you put them like that, because of the rhythm, you check the distance 
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between the tracks, how many seconds of calm you want to be between the tracks. Sometimes 

you want no distance at all. Sometimes you want crossfades. Have you checked on Youtube or 

Spotify when there are crossfades between the songs, what happens? They sound bad. You 

lose all that and you don’t understand the value of each song on the album. Because of these 

platforms, bands nowadays stop making albums. They make only singles. Singles, singles, 

singles. A single is a link that disappears in the mass of links after two hours. When you buy a 

cd, it’s on your shelf, you see it everyday. You love it. And if one day, will be a scratch on it, you 

‘ll be pissed forever. Your link, it disappears and you don’t care.    

Ερϊτθςθ 7: 

Τι αμοιβζσ υπάρχουν από αυτζσ τισ υπθρεςίεσ? Είναι αντίςτοιχεσ με τθ φυςικι πϊλθςθ cd-

δίςκων που ιταν ςτο παρελκόν? 

 

Απάντθςθ: 

Proportionally, it’s close. It’s less though. Depends on the deals. Many labels give the artists 

absolutely nothing because they paid for the cd. With the digital thing, the good thing is that 

you can sell your music in different countries easier, but still you get nothing, ridiculously 

nothing. You need to sell million and million of stuff to start to earn some money. You need to 

pay the label, the advertising on the internet. Does it worth? I guess yes , because it still exists. 

If it didn’t worth , I believe it would have stopped already. So in a way, labels make money, 

google makes money ,apple makes money, the rest i’m not sure. The artists, the sound 

engineers, they don’t make so much money. But they continue for the beauty of the art.  

 

 

Ερϊτθςθ 8: 

Και αυτζσ και γενικότερα το Internet, βοθκοφν ςτο να αποκτιςετε μεγαλφτερο πελατολόγιο 

καλλιτεχνϊν και να γίνετε γνωςτότεροι? 

 

Απάντθςθ: 

Not at all. From my personal experience, because maybe, everybody has a different experience. 

When I came to this country, I set up my studio, I contacted to some bands, they all came to 

meet me, I recorded all of them, they told they friends I am a cool guy, I’m cheap, I do decent 

job, their friends came, they told their friends, etc., till today. Mouth to mouth. Some bands 

found some songs I’ve recorded on facebook or other platforms, and they contacted me. Very 

few. Once I put an ad, I don’t remember where, zero calls and zero messages. Facebook ads, we 
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will get a lot of likes, zero message zero phone calls. Google ads? Yes, you are the first result at 

google search. How many calls? Maybe two. Google ad is better (*joking*). People will search 

for you,eventually they will find you, but as long as they don’t need you , or as long as a trusted 

person don’t tell them to come to see you, they don’t care. They want somebody they trust, to 

convince them. Then they check your work, your prices and they meet you. If they like you, you 

work with them. If don’t,…Spam, it doesn’t work. Spam just piss of people. And if you have a 

studio or a shop that spams all day on facebook, people will start to hate it. They will hate it 

and they won’t want to go there. For normal people. For fashion victims, no , it’s the opposite. 

Fashion victims, I don’t consider them as artists, so I don’t care. People who really like music, 

they won’t search on facebook. They will ask their friends, if they like their album, where did 

they record. That’s what happens. For me, 90% of my job, has been done, because of word to 

mouth. That’s all.  

 

Πνευματικά δικαιϊματα 

 

Ερϊτθςθ 9: 

Τι νζα μζςα ζχει κάποιοσ, ςιμερα, για να κατοχυρϊςει πνευματικά δικαιϊματα ευκολότερα ςε 

ςχζςθ με το παρελκόν? 

 

Απάντθςθ: 

They don’t, only diy. I come from a different country(France), but everywhere is the same. It 

doesn’t matter to give money to save your copyrights. So the best way is , do it yourself. 

Nowadays you have internet , an amazing tool to promote yourself. Facebook is not internet. 

Facebook is garbage. You don’t sell anything with facebook.  All the rest, you have to search 

what for what, but you can sell very well abroad, and from different places generally, because 

you have this tool, this powerful tool, that you need to know how to use of course, or 

eventually if you don’t know ,you can pay people to do it. It works. It works a lot this thing. The 

copyrights in the country usually is nonsense. If you are in a rock, metal or in the underground 

music, generally, again for electronic music or rap, I don’t know, and I don’t know all the 

markets so …but for rock and metal I quite know a lot of the market and…nobody makes 

money. Everybody makes a bit…But real money to live from that? Nothing. It’s almost 

impossible for the bands. To press the cd and make the artwork? NO ,you don’t make that 

money. You have to know this, if you want to make an album, is for your pleasure. Otherwise, 

first of all, you shouldn’t do it. About the copyrights, yeah, nobody will steal you. And in some 

way, you have already stolen something from somebody. You know, with a drumset , a bass , a 

guitar…it’s pretty limited on possibilities, so most probably what you write right now , probably 
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has been written ,many times. So you don’t care if somebody steals you , because you already 

stole it. So the copyrights are cool, ok, spend some money if you want, but I think there will be 

no result. You will never pass enough on TV or radio, to make money. You have platforms that 

spread your work everywhere, it’s on digital formats, but why not? But if you want to make a cd 

or stuff like that, ok you can sell abroad pretty easily. And after, make lives. Good lives Play live 

a lot, not in your city. Everywhere outside your city, and in your city a couple of times a year, 

and then , you will sell your cds. And you don’t care about your copyrights. You don’t care , 

because it goes straight to your pocket.    

 

Προτάςεισ 

 

Ερϊτθςθ 10: 

Τζλοσ, ποιοι τομείσ πιςτεφετε ότι πρζπει να βελτιωκοφν ακόμα περιςςότερο ςτο μζλλον?  

 

Απάντθςθ: 

On music technology, I hope to use less digital equipment, and use more analog. Of course we 

need and digital equipment, computers they help us, we need them actually, because, it goes 

better.(This goes to those who make equipment).But instead of making new models that are 

the same as previous ones, a bit more beautiful, make better ones from the start. The 

technology already exists, we don’t need advance in technology. We just need you spending 

time do decent job at a decent price. That’s all we need about the technology. The technology 

exist, we need people to search on it and love what they do instead of loving marketing and 

money. Because they love marketing and money, they sell you a new phone every year . Do you 

need it? No. And if google wasn’t making the app, bigger and bigger, for nothing every year, 

you wouldn’t need to buy a new phone every year. It’s bigger, not more efficient. Why? Just to 

sell new phones. Just try to make it more efficient and better. If you make one good thing, you 

don’t have to make twenty other, in between. Just make one good. They haven’t understood. 

After, you have great new technology, once in every five-ten years. For guitarists, for example, 

you had the two notes torpedo, that has been made in 2008…revolution. I mean, electronically 

there is not much, but the developed the software, they developed something unique, 

something amazing, that ten years later, everybody wants to copy, but they cannot. Because 

the guys that made it, they were geniuses. Simple. Kemper again. It’s brilliant. Technologically, 

it’s not much either again. It exist all that. It’s not like they invented something new. They just 

took something that it existed and put it together and the genius said, let’s do something that 

matters,  for the history.  And the guy did. A t a very decent price. Ok, except that, you don’t 
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have much in music, new technologies that are amazing. Again I talk about rock and eventually 

studios that record live music. About electronic music, I don’t know. No idea. No idea at all.  

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



61 

 

Κεφάλαιο 4: Αποτελζςματα ποιοτικισ ζρευνασ 

 

4.1 Ειςαγωγι 

 

Για τθν πραγματοποίθςθ τθσ παροφςασ ζρευνασ, πάνω ςτθν ςυνειςφορά και επιρροι 

τθσ εξζλιξθσ τθσ τεχνολογίασ ςτθ μουςικι βιομθχανία, πάρκθκαν ςυνεντεφξεισ από μουςικοφσ 

και μουςικοφσ παραγωγοφσ. Όλοι οι ςυμμετζχοντεσ, είναι ενεργοί ςτθ δθμιουργία και ςτθν 

παραγωγι μουςικι, οπότε ζρχονται κακθμερινά ςε επαφι με όλεσ τισ ςφγχρονεσ μεκόδουσ 

και προγράμματα, που χρθςιμοποιοφνται ςιμερα, ςτθ μουςικι βιομθχανία. 

Τουσ παρατζκθκαν ερωτιςεισ ςχετικά με το πϊσ βοθκά θ τεχνολογία ςτθ δθμιουργία 

και ςτθν παραγωγι μουςικισ, εάν βοθκάει, ποια είναι τα πλεονεκτιματα, ποια τα 

μειονεκτιματα, κακϊσ και το τι αλλαγζσ περιμζνουμε ςτο μζλλον. Επιπρόςκετα, υπιρξαν και 

ερωτιςεισ για τουσ ςφγχρονουσ τρόπουσ μετάδοςθσ και προϊκθςθσ τθσ μουςικισ κακϊσ 

επίςθσ και το τι μζςα ζχει κάποιοσ ςιμερα, για να κατοχυρϊςει τα πνευματικά του 

δικαιϊματα. 

 

4.2 υμπεράςματα 

 

Παρακάτω κα αναλυκοφν και κα εξαχκοφν ςυμπεράςματα, βάςει των απαντιςεων ςε 

αυτζσ τισ ερωτιςεισ. 

 

4.2.1 Ποιεσ είναι οι απόψεισ των μουςικϊν - μουςικϊν παραγωγϊν για τισ ΣΠΕ ςτθ 

μουςικι παραγωγι ςιμερα? 

 

Βλζπουμε ότι θ εξζλιξθ τθσ τεχνολογίασ, βοθκάει πολφ ςτθ βελτίωςθ τθσ ποιοτικότερθσ 

και γρθγορότερθσ παραγωγισ τθσ μουςικισ, ςε ςχζςθ με το παρελκόν. Το ποςοςτό που αυτό 

ςυμβαίνει, εξαρτάται από το είδοσ τθσ μουςικισ, κακϊσ επίςθσ και από τθ γνϊςθ του 

μουςικοφ – χριςτθ για τθ χριςθ του απαραίτθτου λογιςμικοφ και των προγραμμάτων που 

χρειάηονται και εξελίςςονται ςυνεχϊσ. Επιπρόςκετα, πλζον υπάρχει μεγάλθ ποικιλία ςε 

λογιςμικό, οπότε μπορεί ο κακζνασ να επιλζξει αυτό που τον βολεφει περιςςότερο και 

καλφπτει τισ δικζσ του ανάγκεσ. 

Βλζπουμε ότι και οι δφο επιλογζσ ζχουν και τα κετικά τουσ και τα αρνθτικά τουσ. 

Αςφαλϊσ θ ανάπτυξθ νζων τεχνολογιϊν και προγραμμάτων, ζχει βοθκιςει ςτθν diy 
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παραγωγι. Επίςθσ, ζχει γίνει διακζςιμθ ςε περιςςότερο κόςμο. Το ποια επιλογι κα διαλζξει 

κάποιοσ, ζχει να κάνει και με το budget που διακζτει. Η diy παραγωγι, είναι ςίγουρα 

φκθνότερθ και πολλζσ φορζσ ιςάξια ςτο αποτζλεςμα, με τθν παραδοςιακι παραγωγι. 

Εξαρτάται από τισ γνϊςεισ του χριςτθ – καλλιτζχνθ. Επιπρόςκετα, θ παραγωγι ςτο ςπίτι, ςου 

δίνει τθ δυνατότθτα να πειραματιςτείσ περιςςότερο. Τζλοσ, βλζπουμε ότι μποροφν να 

ςυνδυαςτοφν και οι δφο μζκοδοι. Δθλαδι, υπάρχει θ δυνατότθτα να κάνει κάποιοσ μια πρϊτθ 

παραγωγι diy, να δει τι ακριβϊσ κζλει και ςτθ ςυνζχεια να πάει ςε ζνα studio και να κάνει τθν 

τελικι παραγωγι εκεί. Αυτό βοθκάει ςτθν εξοικονόμθςθ χρόνου και χρθμάτων. 

Η χριςθ ψθφιακϊν οργάνων, γίνεται ολοζνα και πιο διαδεδομζνθ ςαν επιλογι. Αυτό 

ςυμβαίνει, γιατί ςου παρζχεται μια ολόκλθρθ ψθφιακι ορχιςτρα, όπου ςε άλλθ 

περίπτωςθ,κα ιταν αδφνατο να δουλζψεισ μαηί τθσ. Και λόγω κόςτουσ και λόγω χϊρου. 

Επίςθσ, με τθ χριςθ ψθφιακϊν οργάνων, ζχεισ πολφ μικρότερο κόςτοσ παραγωγισ. Το 

αρνθτικό είναι ότι ακόμα δεν ζχουν τελειοποιθκεί όλα τα όργανα, όπωσ επίςθσ, κάποια 

όργανα δεν γίνεται να αποδοκοφν ψθφιακά, λόγω τθσ φφςθσ τουσ (π.χ. drums). Όςο όμωσ 

εξελίςςονται τα ψθφιακά όργανα, τόςο πιο κοντά κα είναι ςτα πραγματικά, και τόςο πιο 

δφςκολο κα γίνει για να τα ξεχωρίςει κάποιοσ, ςε μια παραγωγι. (Βλ. βιβλιογραφία 

9,10,11,12,13,14,15,16) 

4.2.2 Ποιεσ είναι οι απόψεισ των μουςικϊν – μουςικϊν παραγωγϊν για τισ ΣΠΕ ςτθ 

μουςικι βιομθχανία ςιμερα? 

Όλα τα νζα μζςα προϊκθςθσ ψθφιακισ μουςικισ, βοθκοφν ςτο να γίνει μια μπάντα πιο 

γνωςτι. Μζςω αυτϊν , μια μπάντα απευκφνεται ςε πολφ πιο διευρυμζνο κοινό απ’ ότι ςτο 

παρελκόν. Γι να γίνει αυτό όμωσ, χρειάηεται να προχωριςουν ςε μια διαφθμιςτι καμπάνια, 

ϊςτε να τουσ βρει ευκολότερα ο μζςοσ ακροατισ  

Από τθν άλλθ, βλζπουμε ότι δε ζχουν βοθκιςει ιδιαίτερα τον μουςικό παραγωγό- sound 

engineer, κακϊσ ο κόςμοσ και θ δουλειά του, βαςίηεται περιςςότερο ςτο word-to-mouth. (Βλ. 

βιβλιογραφία 4,5,6,7,8) 

 
 

4.2.3 Πόςο ευρφ είναι το φάςμα τθσ εξζλιξθσ των ΣΠΕ? 
 

Βλζπουμε ότι υπάρχει εξζλιξθ και ςτο hardware, εκτόσ από το software. Κυρίωσ ςε 

κζμα ποιότθτασ και αξιοπιςτίασ. Επίςθσ όλα γίνονται μικρότερα ςε μζγεκοσ, ζτςι ϊςτε να είναι 

πιο βολικά και εργονομικά. Επίςθσ υπάρχουν προγράμματα που βοθκοφν ςτουσ μουςικοφσ να 

παράξουν και να δθμιουργιςουν μουςικι , ευκολότερα, γρθγορότερα και με μικρότερο κόςτοσ 

ςε ςχζςθ με το παρελκόν. 
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4.2.4 Οι ΣΠΕ, βοθκοφν πραγματικά τουσ μουςικοφσ, τουσ παραγωγοφσ και τισ 
διςκογραφικζσ? 

 
Από τισ απαντιςεισ που πιραμε, είδαμε ότι οι ΤΠΕ βοθκοφν πολφ και τουσ 

παραγωγοφσ και τουσ μουςικοφσ και τισ διςκογραφικζσ. Αυτό ςυμβαίνει με το να βοθκοφν 
ςτθν καλφτερθ ποιότθτα θχογράφθςθσ, ςτθν  μεγαλφτερθ αποδοτικότθτα ςτθν παραγωγικι 
διαδικαςία, μζςω των ευκολιϊν που προςφζρουν, κακϊσ επίςθσ, δθμιουργοφν και τισ 
ςυνκικεσ μεγαλφτερθσ δθμοτικότθτασ τθσ μουςικισ που κα παραχκεί. (Βλ. βιβλιογραφία 
12,13) 
 
 
4.2.5 Σι ευκολίεσ προςφζρουν οι ΣΠΕ ςιμερα? 
 

Η χριςθ ψθφιακϊν οργάνων, γίνεται ολοζνα και πιο διαδεδομζνθ ςαν επιλογι. Αυτό 

ςυμβαίνει, γιατί ςου παρζχεται μια ολόκλθρθ ψθφιακι ορχιςτρα, όπου ςε άλλθ 

περίπτωςθ,κα ιταν αδφνατο να δουλζψεισ μαηί τθσ. Και λόγω κόςτουσ και λόγω χϊρου. 

Επίςθσ, με τθ χριςθ ψθφιακϊν οργάνων, ζχεισ πολφ μικρότερο κόςτοσ παραγωγισ. Το 

αρνθτικό είναι ότι ακόμα δεν ζχουν τελειοποιθκεί όλα τα όργανα, όπωσ επίςθσ, κάποια 

όργανα δεν γίνεται να αποδοκοφν ψθφιακά, λόγω τθσ φφςθσ τουσ(π.χ. drums). Όςο όμωσ 

εξελίςςονται τα ψθφιακά όργανα, τόςο πιο κοντά κα είναι ςτα πραγματικά, και τόςο πιο 

δφςκολο κα γίνει για να τα ξεχωρίςει κάποιοσ, ςε μια παραγωγι.  

Επίςθσ, πλζον είναι ευκολότερο να κατοχυρϊςεισ τα πνευματικά ςου δικαιϊματα απ’ 

ότι ςτο παρελκόν. Αυτό ςυμβαίνει γιατί όλα πλζον γίνονται θλεκτρονικά, είτε με μζιλ είτε με 

το upload ςε μια μουςικι υπθρεςία, και ζτςι οι καλλιτζχνεσ δε χρειάηονται τουσ μεςάηοντεσ 

που ζκαναν παλαιότερα αυτι τθ δουλειά (κάποιο ςυμβολαιογράφο κλπ). Όμωσ, το τι 

κεωρείται πνευματικι ιδιοκτθςία και μπορεί να κατοχυρωκεί, είναι λίγο κολό, κακϊσ ςτθ 

μουςικι ,λίγο πολφ, ζχουν παιχτεί τα πάντα. 

Ακόμα, από τισ απαντιςεισ, βγαίνει το ςυμπζραςμα ότι οι νζεσ τεχνολογίεσ, βοθκοφν 

πολφ και ποικιλοτρόπωσ και τθ ηωντανι μουςικι. Με τθ χριςθ υπολογιςτι( pc,mac,tablet 

κλπ), οι καλλιτζχνεσ μποροφν να ζχουν προθχογραφθμζνα μουςικά όργανα ι δεφτερεσ φωνζσ, 

που δεν μποροφν να παιχτοφν ηωντανά, είτε λόγω χϊρου είτε λόγω χρθμάτων. Με τα in ear 

monitors , οι καλλιτζχνεσ ζχουν καλφτερθ αντίλθψθ του ιχου τουσ, κακϊσ ο κακζνασ ακοφει τθ 

μείξθ που τον βολεφει. Ακόμα, με τθ χριςθ ςυςκευϊν, όπωσ π.χ. το kemper, μειϊνεται θ 

ανάγκθ για μεταφορά μεγάλου όγκου εξοπλιςμοφ από τουσ μουςικοφσ. Πιο εφκολθ γίνεται και 

θ ηωθ των θχολθπτϊν, κακϊσ υπάρχουν ψθφιακζσ κονςόλεσ, που βοθκοφν ςτθ μείξθ και ςτθ 

μετάδοςθ του ιχου και ςτθ ςκθνι και ςτο κοινό. (Βλ. βιβλιογραφία 1,2,3,16) 

 
4.2.6 Τπάρχουν δυςκολίεσ ςτθν εφαρμογι και χριςθ τουσ? 
 
 Υπάρχουν δυςκολίεσ ςτθν εφαρμογι και τθ χριςθ τουσ. Αυτό ςυμβαίνει γιατί, παρ’όλεσ 
τισ ευκολίεσ που προςφζρουν, ο χριςτθσ κα πρζπει να ζχει ςυγκεκριμζνεσ γνϊςεισ (βλζπε 
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ενότθτα 4.2.8), κακϊσ επίςθσ και hardware εξοπλιςμό, που απαιτείται για τθν θχογράφθςθ 
μουςικισ και τθν υποςτιριξθ τθσ live μουςικισ. 
 

 

 

4.2.7 Πϊσ ζχουν επθρεάςει οι ΣΠΕ, όλο το τοπίο ςτθν προϊκθςθ και ςτα ζςοδα ολόκλθρθσ 
τθσ βιομθχανίασ?  
 
 

Το Spotify, και γενικότερα, οι πλατφόρμεσ που αςχολοφνται με το music distribution 

ςιμερα, βοθκοφν πολφ ζνα καλλιτζχνθ να προωκιςει τθ μουςικι του ςε δθμογραφικό κοινό, 

που ςτο παρελκόν κα ιταν αδφνατο. Επίςθσ βοθκοφν  τουσ ακροατζσ να ανακαλφπτουν 

ςυνεχϊσ νζα μουςικι. Ωςτόςο, υπάρχει ο κίνδυνοσ, θ καινοφρια μουςικι, που ανεβαίνει ςε 

μια τζτοια υπθρεςία, να χακεί μζςα ςτον τεράςτιο όγκο πλθροφοριϊν, ακριβϊσ επειδι είναι 

εφκολθ θ προϊκθςθ online μουςικισ ςε όλουσ. Ζνα αρνθτικό που προκφπτει από αυτζσ τισ 

υπθρεςίεσ, είναι ότι χάνεται θ μαγεία του φυςικοφ αντιτφπου (βινφλιο, cd κλπ) και ο κόςμοσ 

δεν εκτιμά όςο παλαιότερα τθ μουςικι και το κάκε άλμπουμ ι τραγοφδι ξεχωριςτά.  

Από τισ απαντιςεισ των ςυμμετεχόντων, βλζπουμε ότι  οι αποδοχζσ που  προςφζρουν 

αυτζσ οι υπθρεςίεσ προσ τουσ καλλιτζχνεσ, είναι ελάχιςτεσ ζωσ μθδενικζσ. Αυτό ςε περίπτωςθ 

που είςαι “μικρό” ςυγκρότθμα. Για να ζχεισ απολαβζσ από αυτζσ τισ υπθρεςίεσ, πρζπει να 

ζχεισ μεγάλο αρικμό ακροατϊν και προβολϊν. Για να το πετφχεισ αυτό, χρειάηεται μία 

διςκογραφικι να ςε ςτθρίηει, κακϊσ επίςθσ και να διαφθμιςτείσ online. Οι μόνοι που βγάηουν 

αρκετά χριματα από τθν όλθ διαδικαςία, είναι οι διςκογραφικζσ, οι εταιρίεσ που ζχουν τισ 

streaming υπθρεςίεσ και οι διαφθμιςτζσ.  

Όλα τα νζα μζςα προϊκθςθσ ψθφιακισ μουςικισ, βοθκοφν ςτο να γίνει μια μπάντα 

πιο γνωςτι. Μζςω αυτϊν , μια μπάντα απευκφνεται ςε πολφ πιο διευρυμζνο κοινό απ’ ότι ςτο 

παρελκόν. Γι να γίνει αυτό όμωσ, χρειάηεται να προχωριςουν ςε μια διαφθμιςτι καμπάνια, 

ϊςτε να τουσ βρει ευκολότερα ο μζςοσ ακροατισ  

Από τθν άλλθ, βλζπουμε ότι δε ζχουν βοθκιςει ιδιαίτερα τον μουςικό παραγωγό- 

sound engineer, κακϊσ ο κόςμοσ και θ δουλειά του, βαςίηεται περιςςότερο ςτο word-to-

mouth. (Βλ. βιβλιογραφία 4,5,6,7,8) 

 

 

4.2.8 Σι γνϊςεισ χρειάηονται από το χριςτθ, ϊςτε να γίνει πλιρθσ αξιοποίθςθ των ΣΠΕ?  
 
 Χρειάηεται ο χριςτθσ να ζχει τισ απαραίτθτεσ γνϊςεισ του λειτουργικοφ που απαιτείται 

για τθ δθμιουργία μουςικισ. Να ξζρει να χειρίηεται τα διάφορα προγράμματα, αλλά ακόμα και 
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να ζχει γνϊςεισ θχολθψίασ, κακϊσ είναι απαραίτθτο να είναι ςε κζςθ να πραγματοποιεί μείξθ 

και mastering ςτθν τελικι μουςικι που ζχει δθμιουργιςει. 

 

4.2.9 Τπάρχουν και αρνθτικά ςτθν διαδεδομζνθ χριςθ των ΣΠΕ ςτθ μουςικι ςιμερα ι μόνο 
κετικά? 
 

Υπάρχουν και κετικά και αρνθτικά. Τα αρνθτικά φαίνονται κυρίωσ, ςτο ότι επειδι ζχει 

δοκεί θ δυνατότθτα ςε περιςςότερο κόςμο να παράγει μουςικι και να τθ δθμοςιοποιεί, 

γίνονται γνωςτζσ και περιςςότερεσ “αποτυχθμζνεσ” προςπάκειεσ, ςε ςχζςθ με το παρελκόν. 

Εκτόσ από αυτό, οι νζεσ τεχνολογίεσ μόνο κετικά ζχουν να προςφζρουν, κακϊσ βοθκοφν ςτθ 

δθμιουργικότθτα και ςτον πειραματιςμό του καλλιτζχνθ και κάνουν τθν παραγωγι 

γρθγορότερθ και ποιοτικότερθ. 

 

4.2.10 Σι προβλζπεται για τθ μελλοντικι εξζλιξι τουσ? 
 

Σιμερα, παρόλο που παρατθρείται αφξθςθ των τεχνολογιϊν ςε ςχζςθ με το παρελκόν, 

αυτι θ ανάπτυξθ δεν γίνεται με το ρυκμό που γίνεται ςε άλλεσ βιομθχανίεσ( π.χ. 

smartphones). Αυτό είναι λογικό, κακϊσ το κοινό που απευκφνονται, είναι μικρότερο. Ζτςι 

πολλά πράγματα βγαίνουν με μια μικρι κακυςτζρθςθ. Επίςθσ, βλζπουμε ότι μερικζσ φορζσ 

υπάρχει ζλλειψθ καινοτομίασ ςε κζμα ιδεϊν και όχι τεχνολογίασ. Γιατί θ τεχνολογία υπάρχει, 

εξελίςςεται, ζςτω και αργά. 

 
 
 
 
4.3 Επίλογοσ 

 

4.3.1 Σελικό ςυμπζραςμα   

 Εν κατακλείδι, βλζπουμε ότι θ εξζλιξθ τθσ τεχνολογίασ βοθκά πολφ τθ μουςικι 

βιομθχανία. Αυτό επιτυγχάνεται μζςω των ευκολιϊν που προςφζρουν οι νζεσ τεχνολογίεσ και 

τα προγράμματα, που ςυμβάλουν ςτθν ποιοτικότερθ και γρθγορότερθ παραγωγι μουςικισ. 

Επίςθσ, ζχουν γίνει διακζςιμεσ ςε περιςςότερο κόςμο. Όμωσ για να πραγματοποιθκεί θ 

πλιρθσ αξιοποίθςθ τθσ τεχνολογίασ, πρζπει ο χριςτθσ- καλλιτζχνθσ, να ζχει και τισ 

απαραίτθτεσ γνϊςεισ για να τθν χρθςιμοποιιςει. Εάν ιςχφει αυτό, τότε το να δθμιουργιςει 

καινοφρια μουςικι, γίνεται ευκολότερο, γρθγορότερο και με ςθμαντικά μικρότερο κόςτοσ ςε 

ςχζςθ με το παρελκόν. Επιπρόςκετα, το ότι μπορεί κάποιοσ πλζον να φτιάξει από το μθδζν, 

ζνα ολόκλθρο μουςικό άλμπουμ από το ςπίτι του, μπορεί να λειτουργιςει και ςυνδυαςτικά με 

τον παραδοςιακό τρόπο θχογράφθςθσ και παραγωγισ μουςικισ. Ζτςι, βλζπουμε ότι υπάρχει 
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ςυνεχισ βελτίωςθ ςτθν όλθ διαδικαςία, που με τθν πάροδο του χρόνου, κα γίνεται όλο και 

καλφτερθ και ποιοτικότερθ. Επιπλζον, όλοι οι μουςικοί, μποροφν να απευκυνκοφν και να 

γίνουν γνωςτοί ςε πολφ μεγαλφτερο κοινό, που ςτο παρελκόν κα ιταν αδφνατον. 

 

4.3.2 Περιοριςμοί τθσ ζρευνασ 

 Στθν ζρευνα που πραγματοποιικθκε, υπιρξαν κάποιεσ δυςκολίεσ και περιοριςμοί. Θα 

μποροφςαν να είχαν παρκεί ςυνεντεφξεισ από άτομα που δουλεφουν ςε διςκογραφικζσ 

εταιρείεσ, όπωσ επίςθσ και από άτομα που αςχολοφνται με τθ διοργάνωςθ live μουςικϊν 

events.Πράγμα που δεν κατάφερα να πραγματοποιιςω. Επιπρόςκετα, υπάρχει ο περιοριςμόσ, 

του ότι το δείγμα ιταν μουςικοί και παραγωγοί μόνο από τθν Ακινα, οπότε δεν υπάρχει θ 

εικόνα του τι ιςχφει ςε άλλεσ πόλεισ ι ακόμα και χϊρεσ. 

 

4.3.3 Προτάςεισ για μελλοντικι ζρευνα 

 Σαν προτάςεισ ςε κάποιον που κζλει να ςυνεχίςει τθν παροφςα ζρευνα, κα πρότεινα να 

πάρει ςυνεντεφξεισ από άτομα που είναι ςε διςκογραφικζσ εταιρείεσ, από μουςικοφσ και 

παραγωγοφσ και από άλλεσ πόλεισ ι ακόμα και χϊρεσ. Αυτό κα βοθκιςει ςτο να δθμιουργθκεί 

μια πιο ςφαιρικι εικόνα, για το τι ιςχφει και ςε άλλεσ χϊρεσ και καταςτάςεισ, με αποτζλεςμα 

να ζχουμε ακόμα πιο ακριβι και επιτυχθμζνα ςυμπεράςματα. Επίςθσ, καλό κα ιταν να 

ερωτθκοφν και άτομα που ςχετίηονται με τθ διοργάνωςθ live ςυναυλιϊν, ϊςτε να δοφμε τι 

ιςχφει και από αυτι τθ ςκοπιά. 
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