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Περίληψη 

 

Το Διαδίκτυο των πραγμάτων αποτελεί την εξέλιξη του σημερινού παραδοσιακού 

διαδικτύου. Στην πραγματικότητα πρόκειται για απλές καθημερινές συσκευές με δυνατότητες 

διασύνδεσης ανά μεταξύ τους. Εξαιτίας του χαμηλού κόστους των δικτύων ασύρματων 

αισθητήρων αλλά και της προοπτικής που υπόσχεται  έχει προκαλέσει τεράστιο ενδιαφέρον 

τόσο για την συνεχή μελέτη του όσο και για την εφαρμογή του σε διάφορους τομείς της 

καθημερινής μας ζωής. 

Μία από τις πολλές εφαρμογές του διαδικτύου των πραγμάτων είναι στην εκπαίδευση 

με τα έξυπνα σχολεία. Τα έξυπνα σχολεία θα αποτελούν καινοτομία για τα σύγχρονα 

εκπαιδευτικά συστήματα. Με την βοήθεια του διαδικτύου των πραγμάτων θα προσφέρουν 

βελτιωμένο επίπεδο τόσο σε θέματα διδασκαλίας, όσο και σε θέματα προσβασιμότητας στην 

εκπαίδευση.  

Άλλη μια ενδιαφέρουσα εφάρμογη του διαδικτύου των πραγμάτων, είναι η 

αποτελεσματικότερη και πιο ολοκληρωμένη διαχείρηση και οργάνωση της εκπαιδευτικής 

διαδικάσιας από τους αρμόδιους φορείς. 

Ως εκ τούτου αντικέιμενο αυτής της εργασίας αποτελούν αυτές οι εφαρμογές με σκοπό 

να τις μελετήσει και να αναδείξει κάθε τους πτυχή. Τέλος εκτός απο θέματα ασφάλειας και 

αξιοπιστίας θα μελετηθεί και το πλαίσιο των νόμιμων δικαιωμάτων τα οπόια θα αποτελούν την 

βάση όλων. 

  

Λέξεις κλειδιά: Διαδίκτυο των πραγμάτων, Έξυπνο σχολείο, Διαδίκτυο των πραγμάτων 

στην εκπαιδευση, Διαδίκτυο των πραγμάτων και νόμικη διακυβέρνηση 
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Abstract 

 

 The Internet of Things is the evolution of today's traditional internet. In fact, they are 

simple everyday devices with interconnection capabilities.  Due to the low cost of wireless 

sensor networks and the perspective it promises, it has aroused great interest both for its 

continuous study and for its application in various areas of our daily lives.  

One of the many applications of the internet of things is in education with smart schools.  

Smart schools will be an innovation for modern education systems. With the help of the internet 

things will offer an improved level both in terms of teaching and in terms of accessibility in 

education. Another interesting application of the internet of things, is the most efficient and 

comprehensive management and organization of the educational process by the competent 

bodies.  

Therefore, the object of this work are these applications in order to study them and to 

highlight every aspect of them. Finally, in addition to issues of security and reliability, the 

framework of legal rights will be studied, which will be the basis of all. 

 

Keywords: Internet of things, Smart school, Internet of things in education, Internet of 

things and legal governance 
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Κεφάλαιο 1ο : Εισαγωγή 
 

Στο κεφάλαιο αυτό γίνεται μια εισαγωγή στην θεματική ενότητα του διαδικτύου των 

πραγμάτων. Παρουσιάζονται ορισμένα από τα πεδία στα οποία έχει άμεση εφαρμογή. Επίσης, 

αναλύεται ο σκοπός της παρούσας εργασίας και δίνεται μια αποτύπωση της δομής που 

ακολουθείται στην συνέχεια αυτής. 

 

1.2 Ερευνητικό πρόβλημα 
 

Η τεχνολογία αναμφισβήτητα συγκαταλέγεται σε έναν απο τους πιο σημαντικούς 

παράγοντες από τους οποίους επιρρεάζεται σήμερα ολόκληρο το εκπαιδευτικό σύστημα.  

Στην σύγχρονη εποχή, ο όγκος της πληροφορίας καθώς και η εκθετική πρόοδος της νέας 

γνώσης, αποτελούν τεράστιες προκλήσεις τόσο για τα εκπαιδευτικά ιδρύματα, τα οποία 

πρέπει να επαναπροσδιορίσουν τις μεθόδους διδασκαλίας και μάθησης, όσο και για τους 

εκπαιδευτικόυς, οι οποίοι καλούνται να βρίσκονται σε συνεχή εγρήγορση. Επιπλέον, 

εξαιρετικά υψήστης σημασίας αποτελεί η σωστή και ολοκληρωμένη  προετοιμασία των 

μαθητών στις συνθήκες αυξημένου ανταγωνισμού που επικρατούν στην σημερινή αγορά 

εργασίας. Για επίτευξη αυτών των στόχων το διαδίκτυο των πραγμάτων μπορεί να παίξει 

καθοριστικό ρόλο, για τη μετάβαση από ένα μονοδιάστατο εκπαιδευτικό μοντέλο μετάδοσης 

γνώσης, σε ένα συνεργατικό και διαδραστικό μοντέλο που θα βοηθήσει τους μαθητές να 

διευρύνουν τις γνώσεις και να αναπτύξουν τις δεξιότητες τους. 

 

Αρκετές μελέτες έχουν δείξει ότι οι μαθητές μαθαίνουν γρηγορότερα με το να 

συμμετέχουν ενεργά σε πρωτότυπες και πιο κοντά στα ενδιαφέροντα τους δραστηριότητες. 

Επιπροσθέτως, με το πέρασμα των χρόνων, οι μαθητές εξοικειώνονται περισσότερο με τα 

κοινωνικά δίκτυα  όπως επίσης συνεργάζονται και κοινωνικοποιούνται ανεξαρτήτως του 

χρόνου και του μέρους στο οποίο βρίσκονται. Επίσης, οι μαθητές χρησιμοποιούν εφαρμογές 
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λογισμικού που τους δίνουν τη δυνατότητα είτε να δημιουργήσουν είτε να αλληλεπιδράσουν 

με περιεχόμενο, το οποίο μέχρι πρότινος μπορούσαν μόνο να παρακολουθήσουν χωρίς 

κάποια άλλη δυνατότητα.  

Ο κύριος σκοπός της εργασίας είναι η διερεύνηση των δυνατοτήτων του Διαδικτύου των 

πραγμάτων[Internet of Things(IoT)] και των πιθανών προκλήσεων που παρουσιάζει στην 

διαδικασία της εκπαίδευση, όπως: 

 

 Σκέψεις για την αξιοποίηση της προοπτικής του ΙοΤ στην εκπαίδευση 

 Το γνωστικό επίπεδο των διδασκόντων έτσι ώστε να εκμεταλλευτούν στο μέγιστο το 

ΙοΤ 

 Προκλήσεις της εκπαιδευτικής διαχείρησης 

 Κίνδυνοι και πιθανά μειωνεκτήματα του ΙοΤ 

 Ο αντίκτυπος που έχει η σύνδεση στο διαδίκτυο ατόμων που μέχρι τώρα δεν είχαν 

πρόσβαση στη μάθηση. 

 Πώς το διαδίκτυο των πραγμάτων θα βοηθήσει τους υπεύθυνους φορείς, στην χάραξη 

πορείας και στην λήψη αποφάσεων με γνώμονονα πάντα την βελτίωση τους 

εκαπιδευτικού συστήματος 

 Έξυπνη εκπαίδευση και νομική διακυβέρνηση 
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1.2 Δομη της Εργασίας 
 

Η διπλωματική εργασία μετά το εισαγωγικό κεφάλαιο στο οποίο δίνονται κάποιοι 

χρήσιμοι ορισμοί και μια πρώτη εικόνα του θέματος, συνεχίζει με το δεύτερο κεφάλαιο όπου 

αναλύεται το αντικείμενο του διαδικτύου των πραγμάτων(ΙοΤ), παρουσιάζοντας ορισμένα 

ιστορικά στοιχέια καθώς και την εικόνα που επικρατεί στην σημερινή εποχή. Επίσης γίνεται 

αναφορά και στον ορισμό του έξυπνου σχολείου(smart school). 

Στη συνέχεια ακολουθεί το τρίτο κεφάλαιο στο οποίο παρουσιάζεται ένα εκ των δύο 

βασικότερων θεμάτων της διπλωματικής εργασίας, το οποίο είναι αυτό της εφαρμογής του 

ΙοΤ στην εκπαιδευτική διαδικασία. Κάθε ένας από τους βασικούς πυλώνες που συνθέτουν 

αυτήν την εφαρμογή (άτομα, διαδικασίες, δεδομένα, αντικείμενα) γίνεται αντικείμενο 

ενδελεχούς εξέτασης, ενώ όπου κρίνεται σκόπιμο αφιερώνονται ξεχωριστές υποενότητες για 

επιμέρους στοιχεία του κάθε πυλώνα. 

Έπειτα ακολουθεί το τέταρτο κεφάλαιο με το εξίσου βασικό θέμα, το οποίο εξετάζει την 

εφαρμογή του ΙοΤ στην οργάνωση και διοίκηση της εκπαίδευσης. Στο συγκεκριμένο κεφάλαιο 

παρατηρούμε και σημειώνουμε τις πιθανές λύσεις ή προβλήματα που μπορεί να προκύψουν 

απο την εφαρμογή του διαδικτύου των πραγμάτων τόσο στην διοίκηση ενός σχολείου όσο και 

στους υπεύθυνους φορέις που λαμβάνουν αποφάσεις για την εκπαίδευση. 

Η πτυχιακή εργασία κλείνει με τον πέμπτο και τελευταίο κεφάλαιο στο οποίο, έχοντας 

καλύψει όλες τις πτυχές του θέματος, καταλήγουμε στα πολυπόθητα συμπεράσματα για την 

εφαρμογή του ΙοΤ στην εκπαίδευση 
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Κεφάλαιο 2ο : Διαδίκτυο των πραγμάτων 
 

2.1 Εισαγωγή στο διαδίκτυο των πραγμάτων 
 

Το Διαδίκτυο των πράγματων το οποίο αναφέρεται ορισμένες φορές και ως Διαδίκτυο 

των αντικειμένων, αναμένεται να επιφέρει 

μεγάλες αλλαγές στην καθημερινότητα των 

ανθρώπων και μάλιστα σε πάρα πολλούς 

τομείς. Ενδεικτικά αναφέρεται ότι θα έχει 

αντίκτυπο στην εκπαίδευση, την υγεία και 

τις επιχειρήσεις. Σύμφωνα με την 

παγκόσμια επιστημονική κοινότητα ανήκει 

στις τρείς κορυφαίες τεχνολογικές εξελίξεις 

της επόμενης δεκαετίας. 

Το IoT είναι μια νέα τεχνολογία 

πρόσβασης στο Διαδίκτυο. Με αυτό, τα 

αντικείμενα αναγνωρίζουν τον εαυτό τους και αποκτούν συμπεριφορά νοημοσύνης, 

επιτρέποντας σε σχετικές αποφάσεις να μπορούν να μεταδώσουν πληροφορίες για τον εαυτό 

τους. Τα αντικείμενα μπορούν επίσης να έχουν πρόσβαση σε πληροφορίες που έχουν 

συγκεντρωθεί από άλλα αντικείμενα. 

Το σύνολο των εφαρμογών που μπορεί να πραγματοποιηθούν σε διάφορους τομείς, 

αποτελόυν πολύ μεγάλη πρόκληση για ολόκληρο το κοινωνικό σύνολο. Κάποιες από τις 

αλλαγές που θα φέρει το IοT είναι η επικοινωνία της μηχανής με μηχανή (MTM), η επικοινωνία 

της μηχανής με μία ολόκληρη υποδομή συστημάτων, η επικοινωνία της μηχανής με το 

περιβάλλον καθώς και η επικοινωνία με οποιαδήποτε «έξυπνη» συσκευή μέσω αισθητήρων.  

 

Εικόνα 1: Η Ιδέα του Διαδικτύου των Πραγμάτων  
Πηγή: https://www.techsparks.co.in/thesis-topics-in-
internet-of-things/  
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Στο IoT, η γλώσσα επικοινωνίας θα βασίζεται σε διαλειτουργικά πρωτόκολλα, που 

λειτουργούν σε ετερογενή περιβάλλοντα και πλατφόρμες. Σε αυτό το πλαίσιο, το IoT είναι ένας 

γενικός όρος και όλα τα αντικείμενα μπορούν να διαδραματίσουν ενεργό ρόλο στη σύνδεσή 

τους με το Διαδίκτυο, δημιουργώντας έξυπνα περιβάλλοντα όπου ο ρόλος του Διαδικτύου έχει 

αλλάξει. 

 

 

Εικόνα 2: Οι βασικοί συντελεστές που συνθέτουν το ΙοΤ                
Πηγη: https://www.bbvaopenmind.com/en/technology/digital-world/iot-standardization-and 

implementation-challenges/ 

 

 

 

 

 

https://www.bbvaopenmind.com/en/technology/digital-world/iot-standardization-and
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Αναμφίβολα το Internet of Things δημιουργείται και αναπτύσσεται με ταχύτατους 

ρυθμούς. Οι δυνατότητες που προσφέρει είναι τεράστιες καθώς το δίκτυο για την επικοινωνία 

αυτόν τον έξυπνων συσκευών και διαφόρων ηλεκτρονικών «πραγμάτων», δημιουργεί ένα 

παγκόσμιο νευρωτικό δίκτυο επικοινωνίας, το οποίο είναι βασισμένο στο διαδίκτυο (Internet) 

και στο υπολογιστικό νέφος (Cloud). Τόσο οι συσκευές αυτές όσο και ο τρόπος επικοινωνίας 

αυτών μέσα από το υπολογιστικό νέφος θα διεισδύσουν σε κάθε πτυχή της ζωής μας, λόγω της 

έξυπνης διαχείρισης και επεξεργασίας των πληροφοριών, που θα μπορούν να συλλέξουν και 

να αναλύσουν. Σαν αποτέλεσμα αυτού, μεγάλες ποσότητες πληροφοριών και δεδομένων θα 

μεταφέρονται μέσα από το δίκτυο και θα καταλήγουν σε συστήματα ή συσκευές τις θα οποίες 

μπορούμε να προγραμματίσουμε και να ελέγξουμε. Όλη αυτή η διαδίκασια θα έχει σκοπό τη 

συλλογή και αξιοποίηση όλων αυτών των πληροφοριών έτσι ώστε να βελτιωθεί ο τρόπος ζωής 

και να δημιουργηθούν νέες ευκαιρίες και υπηρεσίες προς όφελος του ανθρώπου.  

Όπως προαναφέρθηκε, οι δυνατότητες που προσφέρει το διαδίκτυο των πραγμάτων 

είναι τεράστιες. Για αυτόν τον λόγο δημιουργήθηκαν οργανισμοί όπως οι Alliance of IοT 

Innovations, Internet Society Releases Internet of Things και διάφοροι άλλοι, για να 

συμβάλλουν καταλυτικά στην ομαλότερη μετάβαση σε αυτη τη νέα εποχή του Internet of 

Things. 
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2.2 Ορισμός του Διαδικτύου των πραγμάτων 
 

Το Διαδίκτυο των Πραγμάτων (Internet of Things – IoT) είναι μια συλλογή από 

«πράγματα» τα οποία είναι ενσωματωμένα με ηλεκτρονικά, λογισμικά, αισθητήρες και 

ενεργοποιητές. Τα «πράγματα» αυτά είναι συνδεδεμένα στο διαδίκτυο με σκοπό  τη συλλογή 

και ανταλλαγή δεδομένων ανά μεταξύ τους. Οι συσκευές IoT είναι εξοπλισμένες με αισθητήρες 

και ισχύ επεξεργασίας που τους επιτρέπουν να αναπτυχθούν σε πολλά περιβάλλοντα 

Ο οργανισμός Institute of Electrical and Electronics Engineers (IEEE) στην αναφορά που 

εκδόθηκε τον Μάρτιο 2014 ορίζει το Διαδίκτυο των Πραγμάτων ως ένα δίκτυο από αντικείμενα 

όπου το καθένα έχει ενσωματωμένους αισθητήρες που έχουν τη δυνατότητα να συνδέονται 

στο διαδίκτυο. 

Η ομάδα ITU Telecommunication Standardization Sector ορίζει το Διαδίκτυο των 

Πραγμάτων ως μια παγκόσμια υποδομή για την κοινωνία της πληροφορίας ,που ενεργοποιεί 

προηγμένες υπηρεσίες από διασυνδεδεμένα (φυσικά και εικονικά) αντικείμενα που βασίζονται 

σε ήδη υπάρχουσες τεχνολογίες επικοινωνιών. 

Η διεθνής κοινότητα IETF στην έκθεση της “Internet of Things” 2010 περιγράφει 

Διαδίκτυο των Πραγμάτων ότι συνδέει αντικείμενα που βρίσκονται γύρο μας (ηλεκτρικά ,μη-

ηλεκτρικά) για την παροχή συνεχούς επικοινωνίας μεταξύ τους. 
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2.3 Ιστορική ανδρομή 
 

Μπορεί το Internet of Things να είναι στην επικαιρότητα τα τελευταία χρόνια, όμως 

τόσο ο ίδιος ο όρος όσο και η γενικότερη τεχνολογία από πίσω του είναι αρκετά παλαιότερα. 

Αξίζει να σημειωθεί πως ο όρος Internet of Things αποδόθηκε στη συγκεκριμένη τεχνολογία 

κάπου στο 1999 από τον Kevin Ashton, αλλά η ιδέα είναι ακόμη πολύ παλαιότερη από αυτήν, 

με τον Νικόλα Τέσλα να ζωγραφίζει μια συναρπαστική εικόνα ενός διασυνδεδεμένου κόσμου 

με τα λόγια του σε μια συνέντευξη με το περιοδικό Colliers το 1926. 

Το Διαδίκτυο των πραγμάτων (IoT) δεν υπάρχει εδώ και πολύ καιρό. Ωστόσο, υπήρξαν 

οράματα μηχανών που επικοινωνούν μεταξύ τους από τις αρχές του 1800. Τα μηχανήματα 

παρείχουν άμεσες επικοινωνίες από τότε που ο τηλεγράφος (το πρώτο σταθερό τηλέφωνο) 

αναπτύχθηκε το 1830 και το 1840.  

Ο John Romkey και ο Simon Hackett δημιούργησαν την πρώτη τοστιέρα που συνδέθηκε 

με το Διαδίκτυο στα τέλη της δεκαετίας του 1980. Οι διοργανωτές της διεθνούς έκθεση 

πληροφορικής του 1989 έθεσαν στον Romkey μια πρόκληση, ότι αν μπορούσε να έχει έτοιμο 

ένα μοντέλο εργασίας μιας τέτοιας συσκευής μέχρι το επόμενο έτος, θα του δοθεί η ευκαιρία 

να την παρουσιάσει στην έκθεση. Ο Romkey συνεργάστηκε με τον Hackett και κατάφεραν να 

φτιάξουν και να παρουσιάσουν την συσκευή. 

Στο Intertop 1990, η τοστιέρα ήταν μια τεράστια επιτυχία. Το πλήθος λάτρεψε το 

γεγονός ότι μια τοστιέρα θα μπορούσε να ελεγχθεί μέσω του διαδικτύου, αλλά και αγαπούσε 

τις δυνατότητες πίσω από την ιδέα. Τι άλλο θα μπορούσε να ελεγχθεί μέσω του Διαδικτύου;  

 

 

 

http://www.smithsonianmag.com/innovation/kevin-ashton-describes-the-internet-of-things-180953749/
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Ωστόσο, το 1990, η φρυγανιέρα χρειαζόταν ακόμη έναν άνθρωπο για να εισάγει τις 

φέτες ψωμιού στο μηχάνημα δηλαδή δεν ήταν τελείως αυτόνομη. Θέλοντας να 

αυτοματοποιήσουν ολόκληρη τη διαδικασία, οι Romkey και Hackett δημιούργησαν ένα 

σύστημα γερανού που εισήγαγε το τοστ για εσάς και παρουσίασαν το βελτιωμένο μοντέλο στην 

έκθεση του 1991. 

 

 

Εικόνα 3: Ο John Romkey στην έκθεση του 1990      
  Πηγή: https://www.cbc.ca/radio/undertheinfluence/the-internet-of-marketing-things-

1.3093874 
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Μία άλλη σκέψη πίσω από το IoT ξεκίνησε να αναπτύσσεται ανάμεσα στην 

επιστημονική κοινότητα περίπου το 1982 όπου μεταπτυχιακοί φοιτητές στο τμήμα 

πληροφορικής του πανεπιστημίου Carnegie-Mellon τροποποίησαν έναν αυτόματο διανομέα 

αναψυκτικών ώστε να συνδέεται στο ίντερνετ. Ο διανομέας μπορούσε να ελέγξει τη 

διαθεσιμότητα του προϊόντος, καθώς και τη θερμοκρασία των αναψυκτικών. Τα επόμενα 

χρόνια ξεκίνησε μια διαδικασία χαρτογράφησης των δυνατοτήτων της πληροφορικής σε όλους 

τους τομείς.  

 

 

Εικόνα 4: Εξυπνος διανομές του Πανεπιστημίου Carnegie-Mellon                                                
Πηγή: https://thefutureofsmart.wordpress.com/2014/10/04/the-first-iot- 

device-a-coke-machine 

https://www.cs.cmu.edu/~coke/history_long.txt
https://www.cs.cmu.edu/~coke/history_long.txt
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Η ευρεία υιοθέτηση της τεχνολογίας M2M ξεκίνησε τη δεκαετία του 1980 με 

ενσύρματες συνδέσεις για το SCADA (Εποπτικός Ελεγχος και Απόκτηση Δεδομένων) στον όροφο 

του εργοστασίου και στα συστήματα ασφάλειας στο σπίτι και στις επιχειρήσεις. Τη δεκαετία 

του 1990, η M2M άρχισε να κινείται προς ασύρματες τεχνολογίες. Η ADEMCO δημιούργησε το 

δικό του ιδιωτικό ραδιοφωνικό δίκτυο για να αντιμετωπίσει την εισβολή και την ανίχνευση 

καπνού, επειδή η κινητή συνδεσιμότητα ήταν πολύ ακριβή.Το 1995, η Siemens παρουσίασε την 

πρώτη κυψελωτή μονάδα που κατασκευάστηκε για το M2M. 

 

2.4 Εισαγωγή στον τρόπο λειτουργίας του ΙοΤ 
 

Η αλήθεια είναι ότι δεν υπάρχει κάποιος συγκεκριμένος δρόμος με βάση τον οποίο 

λειτουργούν οι συσκευές του διαδικτύου των πραγμάτων. Ο όρος Internet of Things 

περιλαμβάνει συσκευές με εντελώς διαφορετικές δυνατότητες, από κάμερες και θερμοστάτες 

μέχρι ψυγεία. Ωστόσο, η λογική παραμένει μια. Πρόκειται για τη λεγόμενη αρχιτεκτονική του 

Internet of Things, την οποία θα δούμε στην παρούσα ενότητα. 

Πρακτικά, ο στόχος του IoT είναι να μας δώσει στους χρήστες όσο γίνεται μεγαλύτερο 

έλεγχο διαφορετικών συσκευών μέσω ίντερνετ και εξ' αποστάσεως. Είναι επομένως λογικό ο 

άνθρωπος να αποτελεί και τον πρώτο κρίκο της αλυσίδας. Ο άνθρωπος, για να επικοινωνήσει 

με τις IoT συσκευές, χρειάζεται τις αντίστοιχες εφαρμογές, για κινητά ή και υπολογιστές. Οι 

εφαρμογές αυτές περιέχουν διάφορα πιθανά σενάρια, στα οποία η συσκευή μπορεί να 

ανταποκριθεί μετά από την επιλογή του χρήστη. Στη συνέχεια, οι επιλογές αυτές του χρήστη 

μεταφέρονται στον Cloud Server της IoT συσκευής ή της εφαρμογής, και επεξεργάζονται 

κατάλληλα από διάφορους αλγόριθμους.  
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Λίγο πριν το τέλος της αλυσίδας, τα δεδομένα αποθηκεύονται στα λεγόμενα IoT 

Gateways, τα οποία δεν κάνουν κάποια επεξεργασία, αλλά αναλαμβάνουν τα “γεφυρώσουν” 

την κατάλληλη συσκευή με το σωστό κινητό ή υπολογιστή. 

 

 

Εικόνα 5:H aρχιτεκτονική του διαδικτύου των πραγμάτων           
Πηγή: https://www.zibtek.com/blog/iot-architecture 

 

Τέλος, οι πληροφορίες περνάνε στους ενσωματωμένους αισθητήρες των IoT 

συσκευών, οι οποίοι και αποκρυπτογραφούν το μήνυμα, ούτως ώστε να εκτελέσουν την 

εντολή. Η όλη διαδικασία βέβαια δουλεύει και αντιστρόφως, αφού οι πληροφορίες από τους 

αισθητήρες μπορούν να μεταφερθούν στην εφαρμογή του χρήστη, ώστε να έχει αναφορά για 

την κατάσταση και γενικότερα τον έλεγχο της συσκευής. Επίσης, μεγάλη σημασία έχει και η 

κρυπτογράφηση των δεδομένων, γιατί χωρίς αυτή θα ήταν αδύνατη η σύζευξη μεταξύ 

σωστών συσκευών και εφαρμογών. 
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2.5 Κύρια χαρακτηριστικά του ΙοΤ 
 

Από τεχνικής άποψης, το διαδίκτυο των πραγμάτων δεν είναι το αποτέλεσμα μιας μόνο 

πρωτότυπης τεχνολογίας. Σε αντίθεση, διάφορες συμπληρωματικές τεχνικές εξέλιξης παρέχουν 

διάφορες δυνατότητες που συνεργάζονται για να βοηθήσουν να γεφυρωθεί το χάσμα μεταξύ 

του εικονικού και του φυσικού κόσμου. Οι δυνατότες αυτές περιλαμβάνουν τα εξής: 

Επικοινωνία και συνεργασία: Τα διάφορα αντικείμενα μπορούν να συνδέονται με τους 

πόρους του διαδικτύου ή ακόμη και ανά μεταξύ τους, να χρησιμοποιούν τις υπηρεσίες και τα 

δεδομένα και να ενημερώνουν την κατάσταση τους. 

Διευθυνσιοδότηση: Σε ένα διαδίκτυο πραγμάτων, τα διάφορα αντικείμενα που το 

συντελούν, μπορούν να τοποθετούνται και να διευθυνσιοδοτούνται με το όνομα των 

υπηρεσιών τους. Έτσι έχουν την δυνατότητα να επιβεβαιώνονται ή ακόμα και να ρυθμίζονται εξ 

αποστάσεως. 

Ταυτοποίηση: Τα αντικείμενα είναι μοναδικά αναγνωρισμένα. Τεχνολογίες όπως RFID, 

NFC και οι οπτικά αναγνωρισμένοι κώδικες αποτελούν παράδειγμα τεχνολογιών με τις οποίες 

μπορούν να εντοπιστούν ακόμη και παθητικά αντικείμενα που δεν έχουν ενσωματωμένουν 

ενεργειακούς πόρους και να αναγνωριστόυν με τη βοήθεια ενός «διαμεσολαβητή» όπως ένα 

κινητό τηλέφωνο. Η ταυτοποίηση δίνει την δυνατότητα στα διάφορα αντικείμενα να 

δυνδέονται με πληροφορίες που σχετίζονται με το συγκεκριμένο αντικείμενο. 

Ανίχνευση: Σε κάθε αντικείμενο υπάρχουν αισθητήρες οι οποίοι συλλέγουν 

πληροφορίες σχετικά με το περιβάλλον των αντικειμένων, καταγράφοντας, διαβιβάζοντας ή 

αντιδρώντας μέσα σε αυτό. 
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Ενεργοποίηση: Τα αντικέιμενα περιέχουν ενεργοποιητές προκειμένου να μπορούν να 

χειριστούν το περιβάλλον τους. Ένα χαρακτηριστικό παράδειγμα είναι η μετατροπή των 

ηλεκτρικών σημάτων σε μηχανική κίνηση.  

Ενσωματωμένη επεξεργασία πληροφοριών: Τα έξυπνα αντικείμενα διαθέτουν έναν 

επεξεργαστή καθώς και την ικανότητα αποθήκευσης. Αυτοί οι πόροι μπορούν να 

χρησιμοποιηθούν για παράδειγμα  προκειμένου να επεξεργάζονται πληροφορίες των 

αισθητήρων. 

Εντοπισμός: Τα έξυπνα αντικείμενα έχουν επίγνωση της φυσικής τους θέσης. Το GPS ή 

το δίκτυο κινητής τηλεφωνίας είναι κατάλληλες τεχνολογίες για την πραγμάτωση αυτού του 

στόχου. 

Διεπαφές χρήστη: Οι άνθρωποι επικοινωνούν με τα αντικείμενα  με κατάλληλο τρόπο 

είτε άμεσα είτε έμμεσα. Παραδείγματα τέτοιας αλληλεπίδρασης είναι οι μέθοδοι 

αναγνώρισης χειρονομιών, φωνής και εικόνας. 

 

2.6 Το μέλλον του Διαδικτύου των πραγμάτων 
 

Καθώς το τοπίο του Διαδικτύου αναπτύσσεται με πολύ γρήγορους ρυθμούς, 

ολόκληρος ο κόσμος μεταναστεύει προς τον IοT που θα έχει τεράστιο αντίκτυπο στη ζωή 

μας τα επόμενα χρόνια. Οι υπολογιστές, οι φορητοί υπολογιστές, τα smartphone και τα 

tablet δεν είναι τα μόνα πράγματα που συνδέονται με το Διαδίκτυο, τώρα θα υπάρχει 

πλήθος έξυπνων συσκευών συνδεδεμένων στο Διαδίκτυο και επίσης μεταξύ τους. 

Ξεκινώντας από οικιακές συσκευές όπως ψυγείο, φούρνο μικροκυμάτων, πόρτες έως 

μεγάλα βιομηχανικά μηχανήματα. Όλα θα γίνουν έξυπνα. Ορισμένοι εμπειρογνώμονες 

τεχνολογίας το αποκαλούν «Επόμενη Ψηφιακή Επανάσταση», ενώ άλλοι το αποκαλούν 

«Επόμενη Γενιά Διαδικτύου». Υπάρχει πολύ περιθώριο για το IoT στο μέλλον. Έχει 
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εκτιμηθεί ότι θα υπάρχουν σχεδόν 50 δισεκατομμύρια συνδεδεμένες συσκευές έως το 

2025. Το IoT προβλέπεται να αγγίξει κάθε κλάδο και ανθρώπους σε κάθε τομέα, 

βελτιστοποιώντας τις επιχειρήσεις και απλοποιώντας τις ζωες τους. Σύμφωνα με τη 

NASSCOM, η οποία είναι η Εθνική Ένωση Εταιρειών Λογισμικού και Υπηρεσιών της Ινδίας, 

το μέγεθος της παγκόσμιας αγοράς του IοT αναμένεται να αγγίξει περίπου 3 

τρισεκατομμύρια δολάρια έως το 2025. Σε αυτό το τοπίο, οι νεοσύστατες εταιρείες 

διαδραματίζουν σημαντικό ρόλο στην ενεργοποίηση των υπηρεσιών IοT τόσο στον 

καταναλωτή όσο και στον βιομηχανικό τομέα. Στην Ινδία, υπάρχουν πάνω από 60% 

νεοσύστατες επιχειρήσεις που εργάζονται σε λύσεις IοT με τις πολύ τεχνικές και 

τεχνολογικές δεξιότητές τους. Το IοT αποδεικνύεται ότι έχει τεράστιο εύρος δεδομένου 

ότι παρέχει μια μοναδική ευκαιρία για τις επιχειρήσεις για να μετατρέψετε τα δεδομένα 

σε πληροφορίες. Υπάρχουν πολλοί παράγοντες που συμβάλλουν επίσης στην υιοθέτηση 

του IοT, όπως βελτιωμένοι αισθητήρες, συνδέσεις συσκευών, η εξέλιξη του τρόπου ζωής 

και της κινητικότητας. Ακολουθούν μερικές από τις προβλέψεις για το IoT που θα 

πραγματοποιηθούν τα επόμενα χρόνια. 

 

Εκτιμάται ότι έως το 2025, ο αριθμός των συνδεδεμένων συσκευών θα αυξηθεί με 

πολύ πιο γρήγορο ρυθμό.  Οι εμπορικοί και βιομηχανικοί τομείς, που βασίζονται σε 

αυτοματισμούς κτιρίων, βιομηχανικούς αυτοματισμούς και φωτισμό, αναμένεται να 

αντιπροσωπεύουν σχεδόν το 50% όλων των νέων συνδεδεμένων συσκευών μεταξύ 2018 και 

2030. Αυτό το τμήμα είναι η ταχύτερα αναπτυσσόμενη στο 24,4%, με 5,4 δισεκατομμύρια IoT-

enabled συσκευές που έχουν προγραμματιστεί να φτάσουν στην αγορά έως το 2030.  

Σε απόλυτους αριθμούς, η επικοινωνία και τα καταναλωτικά ηλεκτρονικά αποτελούν το 

μεγαλύτερο μερίδιο των συνδεδεμένων συσκευών IoT. Μέχρι το 2030, θα υπήρχαν 22,7 

δισεκατομμύρια τέτοιες συσκευές σε αυτά τα τμήματα. Ακολουθούν οι τομείς της 

αυτοκινητοβιομηχανίας και της ιατρικής, που αντιστοιχούν σε 928 εκατομμύρια και 406 

εκατομμύρια συσκευές με δυνατότητα IoT αντίστοιχα.  
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Στην παρακάτω εικόνα παρουσιάζεται ο εκτιμώμενος αριθμός συνδενδεμένων 

συσκευών παγκοσμίως από το 2015 έως το 2025. Η συνολική αγορά Διαδικτύου των 

πραγμάτων εκτιμάται ότι θα αξίζει περισσότερα από ένα δισεκατομμύριο δολάρια ΗΠΑ 

ετησίως από το 2017 και μετά.  

Επιπλέον, για την επικοινωνία δισεκατομμυρίων έξυπνων συνδεδεμένων συσκευών μέσω του 

Διαδικτύου, υπάρχει ανάγκη μιας ισχυρής αρχιτεκτονικής ονομασίας για να είναι σε θέση να 

αναγνωρίσει ένα έξυπνο αντικείμενο και να δημιουργήσει μια διαδρομή πρόσβασης στο 

αντικείμενο.  

 

 

Εικόνα 6: Oι IoT συνδεδεμένες συσκευές παγκοσμίως από το 2015 έως το 2025 (σε δισεκατομμύρια) 
Πηγή: https://www.statista.com/statistics/471264/iot-number-of-connected-devices-worldwide/,Accessed 09 

Jun 2018 
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Κεφάλαιο 3o : Εφαρμογή του ΙοΤ στην εκπαιδευτική 

διαδικασία 
 

3.1 Εισαγωγή 
 

Όπως είδαμε στο προηγούμενο κεφάλαιο, το διαδίκτυο των πραγμάτων έχει αρχίσει 

να αναπτύσσεται με ταχύτατους ρυθμούς. Οι τομείς στους οποίους αναμαίνεται να 

εφαρμοστεί είναι πολλοί και διαφορετικοί. Ένας από αυτούς είναι και τα εκπαιδευτικά 

συστήματα, στα οποία και θα εστιάσουμε την προσοχή μας. Το διαδίκτυο των πραγμάτων 

υπόσχεται να αλλάξει ριζικά τόσο την εκπαίδευση σαν διαδικασία όσο και τον τρόπο με τον 

οποίο οργανώνεται. Στο συγκεκριμένο κεφάλαιο θα εξετάσουμε και θα αναλύσουμε την 

εφάρμογη του ΙοΤ στην εκπαιδευτική διαδικασία, θα μιλήσουμε και θα ορίσουμε το λεγόμενο 

«έξυπνο» σχολείο, θα εξετάσουμε την εφαρμογή αυτή από την σκοπιά των εκαπιδευτικών και 

θα καταλήξουμε στους παράγοντες που θα αποτελέσουν το κλειδί για την επιτυχή εφαρμογή 

του. 

 

3.2 Έξυπνο Σχολείο 
 

3.2.1 Ορισμός  

 

 Ένα έξυπνο σχολείο είναι, όπως υποδηλώνει το όνομά του, διαφορετικό από ένα 

παραδοσιακό σχολείο. Πρόκειται για ένα είδος σχολείου όπου ο προηγμένος εξοπλισμός και 

η τεχνολογία χρησιμοποιούνται για την προώθηση της εκπαιδευτικής διαδικασίας. Η βασική 

ιδέα είναι να μπορεί να παρέχει στους μαθητές την καλυτερη δυνατή μαθησιακή εμπειρία. 

Στα έξυπνα σχολεία, οι εκπαιδευτικοί λαμβάνουν τη βοήθεια ενός μεγάλου εύρους εργαλείων 

πολυμέσων, συμπεριλαμβανομένων ταινιών, φωτογραφιών, ήχου, διαφανειών, για να 
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κάνουν τη διαδικασία μάθησης-διδασκαλίας πιο εκλυστική, αποτελεσματική και αποδοτική. 

Σε αντίθεση με τα παραδοσιακά σχολεία, το πρόγραμμα σπουδών και οι οδηγίες δεν είναι 

άκαμπτα. 

Το έξυπνο σχολείο ενθαρρύνει την ενεργό διαδικασία σκέψης, ενώ το περιβάλλον του 

παρακινεί τους μαθητές να χρησιμοποιούν προσωπικούς υπολογιστές, και το διαδίκτυο ως 

εργαλεία έρευνας και επικοινωνίας. Οι μαθητές μπορούν να έχουν πρόσβαση σε 

διαδικτυακές βιβλιοθήκες, να χρησιμοποιούν ηλεκτρονικό ταχυδρομείο (e-mail) ή να 

συνδυάζουν επιτραπέζιες βιντεοδιασκέψεις και αίθουσες συνομιλίας για να κάνουν 

μαθήματα. 

Η ιδέα του έξυπνου σχολείου ορίζεται για να φέρει επανάσταση στο εκπαιδευτικό 

σύστημα μέσω της ανάπτυξης μιας ολιστικής προσέγγισης που αφορά τη διάθεση της 

εκπαίδευσης με βάση την αξία σε οποιονδήποτε, οποτεδήποτε και οπουδήποτε. Η επιτυχής 

εφαρμογή των έξυπνων σχολείων θα είναι μια περίπλοκη εργασία, η οποία απαιτεί αλλαγές 

στις διαδικασίες διδασκαλίας-μάθησης, τις  λειτουργίες διαχείρισης ατόμων, δεξιοτήτων , 

ευθυνών καθώς και της τεχνολογίας. 

 

 

3.2.2 Στόχοι 

 

Οι σημερινοί στόχοι καθορίζουν τις ενέργειες του αύριο. Και αυτός είναι ο λόγος για 

τον οποίο οι στόχοι του έξυπνου σχολείου είναι διορατικοί και ταιριάζουν καλύτερα στην 

εποχή της τεχνολογίας πληροφοριών και επικοινωνιών. Τα έξυπνα σχολικά συστήματα 

επικεντρώνονται στην ολιστική (σωματική, διανοητική, συναισθηματική και ψυχολογική) 

ανάπτυξη των μαθητών. Είναι αποδεδειγμένο γεγονός ότι κανένα άτομο δεν είναι το ίδιο. 

Τότε, πώς μπορούμε να επιτύχουμε θαυμαστά αποτελέσματα μεταχειρίζοντάς τον κάθε 
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μαθητή; Τα έξυπνα σχολεία έχουν σχεδιαστεί για να αναγνωρίζουν και να ακονίζουν τις 

ικανότητες ενός ατόμου, βοηθώντας τους έτσι να υπερέχουν σε έναν τομέα της επιλογής 

τους. Ένας από τους βασικούς στόχους των έξυπνων σχολικών συστημάτων είναι η τόνωση 

της συμμετοχής μεταξύ των μαθητών. Με αυτόν τον τρόπο, οι μαθητές καλούνται να 

ξεπεράσουν τους φόβους τους ενώ παράλληλα μαθαίνουν να εκφράζουν τις απόψεις τους 

ώστε να τους προετοιμάσουν περαιτέρω να αντιμετωπίσουν τον έξω κόσμο.  

 

 

3.2.3 Δομικά στοιχεία έξυπνων σχολείων 

 

 

Σύστημα Διαχείρισης Μαθητών 

Το πρώτο βήμα προς ένα έξυπνο σχολείο περιλαμβάνει τη δημιουργία ενός 

συστήματος διαχείρισης μαθητών. Αυτό το σύστημα αυτοματοποιεί πολλές διαδικασίες του 

ιδρύματός σας και σας επιτρέπει να επικεντρωθείτε στη διδασκαλία και τη μετάδοση 

γνώσεων. 

 

Διδακτέα ύλη 

Το πρόγραμμα σπουδών για έξυπνες τάξεις στα σχολεία έχει σχεδιαστεί για την 

ολόπλευρη ανάπτυξη των μαθητών. Διαμορφώνεται με έναν μοναδικό τρόπο για την 

ενσωμάτωση γνώσεων και δεξιοτήτων για την εξασφάλιση ισορροπημένης και 

ολοκληρωμένης ανάπτυξης. 
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Παιδαγωγική 

Παρέχει ελευθερία από τα τυπικά σχέδια μαθήματος ενός παραδοσιακού 

εκπαιδευτικού συστήματος και επιτρέπει την ανάμειξη σε στρατηγικές μάθησης για πιο 

αποτελεσματική και αποδοτική μεταφορά γνώσεων. 

 

Αξιολόγηση 

Η αξιολόγηση σε ένα εκπαιδευτικό σύστημα είναι εξίσου σημαντική με τη διαδικασία 

διδασκαλίας-μάθησης. Η αξιολόγηση στις έξυπνες τάξεις είναι συνεχής, περιεκτική και 

αναπόσπαστη. Η ακριβής ανατροφοδότηση είναι ένα άλλο σημαντικό στοιχείο της 

αξιολόγησης στο εκπαιδευτικό σύστημα ΤΠΕ. 

 

Μέθοδοι διδασκαλίας 

Οι μέθοδοι διδασκαλίας στα έξυπνα σχολεία είναι κεντρικές για τους μαθητές Οι 

εκπαιδευτικοί μπορούν να χρησιμοποιήσουν μια ποικιλία εργαλείων και υλικών πολυμέσων 

για την ανάπτυξη των ικανοτήτων και ταλέντων των μαθητών. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν 

ακόμη και να καταγράψουν τα μαθήματά τους και να τα βάλουν σε ένα κεντρικό δίκτυο, έτσι 

ώστε οι μαθητές να μπορούν να το αναφέρουν όποτε απαιτείται. 
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3.2.4 Τα οφέλη του έξυπνου σχολείου 

 

 

Εύκολη πρόσβαση σε πληροφορίες 

Αυτό είναι ίσως το μεγαλύτερο όφελος μιας έξυπνης τάξης. Αυτό συμβαίνει επειδή μια 

τέτοια τάξη χρησιμοποιεί πολλές μικροεφευρέσεις (gadgets) που έχουν σύνδεση στο 

διαδίκτυο, όπως κινητό, φορητούς υπολογιστές και τάμπλετ. Χάρη σε όλες αυτές τις 

συσκευές, είναι πιο εύκολο για τους μαθητές να αποκτήσουν πρόσβαση σε πληροφορίες στο 

Διαδίκτυο. Τώρα, οι μαθητές έχουν όλες τις πληροφορίες που χρειάζονται για οποιοδήποτε 

είδος θέματος θέλουν να γνωρίζουν. Στην πραγματικότητα, αυτό είναι επωφελές και για τους 

εκπαιδευτικούς. Με αυτόν τον τρόπο, μπορούν να μάθουν και εκτός του προγράμματος 

σπουδών. 

 

Λήψη σημειώσεων σε ψηφιακό μέσο 

Ένα από τα μεγαλύτερα χαρακτηριστικά ενός έξυπνου σχολείου είναι ότι οι μαθητές 

μπορούν να πάρουν τις σημειώσεις τους χρησιμοποιώντας ψηφιακές συσκευές, όπως στυλό 

και καρτέλες. Με αυτόν τον τρόπο μπορούν επίσης να εξοικονομήσουν σημαντικό μέρος του 

χρόνου εκμάθησης τους. Δεν χρειάζεται πλέον να μεταφέρουν όλα αυτά τα βαριά 

σημειωματάρια και βιβλία στην τάξη. Επίσης τεχνολογίες όπως τα Έγγραφα Google 

διευκολύνουν τους εκπαιδευτικούς να παρουσιάσουν έγγραφα και παρουσιάσεις. Αυτό 

μπορεί να προσθέσει μεγάλη αξία στην εκπαίδευση των μαθητών τους. 
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Καλύτερη κατανόηση θεμάτων μέσω ψηφιακών εργαλείων 

Σε ένα «έξυπνο» μάθημα υπάρχουν πολύ μεγαλύτερες πιθανότητες οι μαθητές να  

μάθουν καλύτερα τα θέματα διδασκαλίας. Οι μαθησιακές συνεδρίες σε αυτές τις τάξεις 

χρησιμοποιούν συνήθως πολλά οπτικά βοηθήματα. Αυτό περιλαμβάνει παρουσιάσεις 

powerpoint, έγγραφα κειμένου, συνεδρίες ήχου και προβολές βίντεο. Παίζουν σημαντικό 

ρόλο στη μεταφορά των μαθημάτων με τρόπο πολύ πιο κατανοητό. Μερικές φορές, μια απλή 

εικόνα ισούται με χίλιες λέξεις. 

 

Μια εξαιρετική επιλογή για μαθητές που απουσιάζουν 

Ένα πολύ καλό γεγονός για τις έξυπνες τάξεις είναι ότι το μάθημα καταγράφεται. Αυτό 

σημαίνει ότι ακόμα κι αν ένα παιδί χάσει κάποιο μάθημα, δεν χρειάζεται να ανησυχεί γιατί 

πάντα μπορεί να βρει την βιντεοσκοπηση και να στείλει μήνυμα στον δάσκαλο του για 

επίλυση αποριών. Σε μια παραδοσιακή τάξη, άν κάποιο παιδί απουσιάσει, πολύ δύσκολα θα 

αναπληρώσει το χαμένο μάθημα. 

 

Μαθαίνοντας με δυναμικό τρόπο 

Είναι ευρέως γνωστο ότι οι μαθητές μιας τάξης δεν έχουν όλοι την ίδια δύναμη να 

κατανοήσουν τα πράγματα. Όσον αφορά τους αδύναμους μαθητές, δυσκολεύονται πάντα 

στις παραδοσιακές τάξεις. Όμως, οι έξυπνες αίθουσες διδασκαλίας - με το να είναι πιο 

δυναμικές -  διευκολύνουν αυτούς τους μαθητές να μάθουν με έναν άλλο ρυθμό. Πρέπει να 

γίνει αναφορά στις έννοιες των οπτικών εφέ που χρησιμοποιούνται σε αυτές τις τάξεις. Αυτά 

τα αποτελέσματα κάνουν όλο το μάθημα πολύ πιο σαφές και αυτό ωφελεί ιδιαίτερα αυτούς 

τους αδύναμους μαθητές. 
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Ένα περιβάλλον διδασκαλίας που είναι διαδραστικό 

Τα ψηφιακά εργαλεία αποτελούν πλέον αναπόσπαστο μέρος αυτών των έξυπνων 

τάξεων. Γι 'αυτό το περιβάλλον διδασκαλίας εδώ μπορεί να χαρακτηριστεί διαδραστικό με 

την πιο αληθινή έννοια του όρου. Είναι εκείνο που τόσο οι μαθητές όσο και οι δάσκαλοι 

έχουν καθορισμένους ρόλους. Αυτό το είδος μάθησης καθιστά ολόκληρη τη διαδικασία πολύ 

πιο διαφανή. Είναι πολύ καλύτερο από αυτό που θα ήταν διαφορετικά. Αυτό βελτιώνει 

επίσης την αλληλεπίδραση μεταξύ των μαθητών και των εκπαιδευτικών με σημαντικό τρόπο. 

Βελτιώνει επίσης το δεσμό μεταξύ αυτών των ατόμων. Αυτό συμβαίνει επειδή είναι σε θέση 

να επικοινωνούν έξω από το σχολείο με τη βοήθεια μηνυμάτων ηλεκτρονικού ταχυδρομείου 

και μηνυμάτων. 

 

Το χαρτί αντικαθίσταται από ψηφιακά εργαλεία 

Κάθε χρόνο οι μαθητές χρησιμοποιούν τόνους χαρτιού για να σημειώσουν. Αυτές τις 

μέρες, υπάρχει μεγάλη έμφαση στο να είμαστε φιλικοί προς το περιβάλλον και αυτός είναι ο 

λόγος για τον οποίο οι περισσότερες επιχειρήσεις προσπαθούν να μην χρησιμοποιούν χαρτί. 

Στην πραγματικότητα, διευκολύνοντας τη λήψη σημειώσεων σε ψηφιακά όργανα, τώρα είναι 

πραγματικά δυνατό για το περιβάλλον να σωθεί με έναν τρόπο. Δημιουργούν έναν τρόπο 

αντικατάστασης της χρήσης και της σπατάλης χαρτιού. Σε μια τέτοια ιδέα δεν υπάρχει χώρος 

για φωτοτυπίες και εκτυπώσεις. 
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Οικονομία 

Στις παραδοσιακές αίθουσες διδασκαλίας, οι μαθητές πρέπει να ξοδεύουν πολλά 

χρήματα κάθε χρόνο για να αγοράσουν τα απαραίτητα εκπαιδευτικά είδη, όπως τετράδια και 

στυλό για να αναφέρουμε μερικά. Ακόμα και όταν μεγαλώνουν, το κόστος αυξάνεται επίσης. 

Ωστόσο, με τις έξυπνες τάξεις, τέτοια έξοδα μπορούν να περιοριστούν στο ελάχιστο. Σε αυτές 

τις τάξεις, το μόνο που χρειάζεται να κάνουν είναι μια αγορά για πρώτη φορά τον πρώτο 

χρόνο και να αγοράσετε αυτά τα ηλεκτρονικά gadget. 

 

 

3.3 Εφαρμογές του ΙοΤ στην εκπαίδευση 
 

Η πρωτοβάθμια εκπαίδευση είναι ένα από τα βασικότερα και πιο απαραίτητα εφόδια 

στη ζωή ενός ανθρώπου. Σε αυτήν τη σύγχρονη εποχή, σχεδόν όλοι οι άνθρωποι 

χρησιμοποιούν υπολογιστές ή έξυπνα τηλέφωνα. Μεγαλώνοντας σε αυτόν τον σύγχρονο και 

συνεχώς μεταβαλλόμενο κόσμο της βιομηχανίας ηλεκτρονικών και τηλεπικοινωνιών, πρέπει 

να ενισχύουμε την απόδοση της πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης. Το Internet of Things (IoT) είναι 

μια νέα τεχνολογία που χρησιμοποιεί διάφορες μεθόδους και σύγχρονες τεχνολογίες για 

βελτίωση της απόδοσης. Το IoT είναι χρήσιμο για τους μαθητές, για την μάθηση, για τους 

εκπαιδευτικούς αλλά και για τους γονείς ώστε να παρακολουθούν καλύτερα την απόδοση 

των παιδιών τους. 
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3.3.1 IoT στην Α’ Βαθμια 

 

Η πρωτοβάθμια εκπαίδευση όπως προείπαμε είναι ένα από τα βασικότερες και 

σημαντικότερα στάδια στην πνευματική ανάπτυξη ενός ανθρώπου. Σύμφωνα με τη φράση, 

«Όλοι έχουν δικαίωμα στην εκπαίδευση», κάθε παιδί θα πρέπει να είναι στο σχολείο. Εάν οι 

μαθητές στην πρωτοβάθμια εκπαίδευση είναι σε θέση να κατανοήσουν τη λογική σκέψη, την 

σωστή κρίση, τη δύναμη λήψης αποφάσεων και τις καλές συνήθειες μελέτης, τότε σίγουρα θα 

έχουν περισσότερες πιθανότητες για επιτυχία στη μελλοντική τους ζωή. Σύμφωνα με τον 

Swami Vivekanand, ένα έθνος θα αναπτύσσεται και θα εξελήσεται καλύτερα, εάν δίνει 

καταλύτερη εκπαίδευση και νοημοσύνη σε μαθητές που βρίσκονται σε νεαρή ηλικία. Η 

απόκτηση γνώσεων και δεξιοτήτων είναι το σύνθημα της εκπαίδευσης. Σύμφωνα με την 

έκθεση της UNESCO για την εκπαίδευση τον 21ο αιώνα, για τη βελτίωση της ποιοτικής 

εκπαίδευσης, απαιτούνται τέσσερις πυλώνες γνώσεων. Αυτοί είναι: 

 Ο άνθρωπος πρέπει να μαθαίνει πώς να μαθαίνει, πώς να αποκτά τη γνώση. 

 Να μαθαίνει πώς να κάνει πράξη αυτά που μαθαίνει. 

 Να μαθαίνει να συνυπάρχει, να ζει με τους άλλους, να συνεργάζεται μαζί τους και να 

κατανοεί τα συναισθήματά τους. 

 Να μαθαίνει να υπάρχει, να ζει μια ολοκληρωμένη ζωή. 

 

Σε αυτήν την ψηφιακή εποχή, η μαθησιακή δραστηριότητα καθώς και η συνολική 

ανάπτυξη των μαθητών πρέπει να είναι ταχύτερη. Οι παραδοσιακές εκπαιδευτικές 

διαδικασίες έχουν ήδη ξεπεραστεί και δεν μπορούν να καλύψουν τις ανάγκες τών μαθητών 

σε αυτήν την ψηφιακή εποχή.  Για το λόγο αυτό πρέπει να υιοθετηθούν νέες μέθοδοι και 

τεχνικές με πιο ολοκληρωμένο τρόπο ώστε να φέρουν εις πέρας αυτό το δύσκολο έργο. Μια 

από τις καλύτερες λύσεις για αυτό το πρόβλημα είναι η εφαρμογή  του Διαδικτύου των 

πραγμάτων. Εάν χρησιμοποιήσουμε μια τέτοια τεχνολογία στον τομέα της εκπαίδευσης το 
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εκπαιδευτικό μας σύστημα θα  γίνει πιο «έξυπνο» και σίγουρα πιο ελκυστικό για τους 

μαθητές.  

Το διαδίκτυο των πραργμάτων μπορεί να προσφέρει και να αλλάξει ριζικά πολλά στην 

πρωτοβάθμια εκπαίδευση τόσο στο κομμάτι της εκπαιδευτικής διαδικασίας όσο και στην 

οργάνωση και διοίκηση. Μπορέι να  να γεφυρώσει αρκετά χάσματα με απότερο σκοπό την 

καλύτερη εμπειρία για τους μαθητές και τους δασκάλους. Παρακάτω θα παρουσιάσουμε 

ορισμένες πτυχές στις οποίες θα πραγματοποιηθούν καινοτόμες αλλαγές. 

 Αρχικά οι παλιές παραδοσιακές τάξεις εκσυγχρονίζονται με νέο εξοπλισμό π.χ 

(Διαδραστικό πίνακα, οπτικοακουστικά μέσα, κάμερες καταγραφής κ.α) προσφέροντας ένα 

πιο «έξυπνο» περιβάλλον. Οι μαθητές εφοδιάζοπνται με «έξυπνες» συσκευές στις οποίες θα 

μπορόυν να πρακολουθούν νέο εκπαιδευτκό υλικό το οποίο μάλιστα θα μπορεί να είναι και 

προσαρμοσμένο στις ανάγκες του κάθε μαθητή. Ο δάσκαλος εκτός από το κομμάτι της 

μεταφοράς γνώσεων προς τα παιδιά, αναλαμβάνει και τον ρόλο του διαχειριστή των 

συστημάτων της τάξης. Με αυτό τον τρόπο θα μπορεί να υπάρχει σωστή οργάνωση και 

ασφάλεια.  

 

 

Εικόνα 7: Μάθημα σε μια έξυπνη τάξη          
Πηγή: https://www.aver.com/AVerExpert/7-edtech-tools-every-smart-classroom-needs 
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Με τις κάμερες καταγραφής της «έξυπνης» τάξης η διαδικασία του μαθήματος πλέον 

μπορεί να καταγράφεται. Αυτό έχει ως αποτέλεσμα να μπορεί να γίνεται διαθέσιμη σε παιδιά 

που είτε για λόγους ασθένειας είτε για κάποιο άλλο λόγο ήταν απών από το μάθημα. 

Παράλληλα μπορούμε να μεταφέρουμε τις παραδοσιακές μεθόδους μάθησης στην 

ηλεκτρονική μάθηση (Online learning) και στην τεχνική m-learning (Mobile Learning).  

 

 

Εικόνα 8: Νέος σύγχρονος πίνακας διαδασκαλίας     
 Πηγή: https://www.taraspan.com/blog/smart-classroom-solution-an-overview 

 

Επίσης το διαδίκτυο των πραγμάτων, έρχεται να λύσει ένα πολύ μεγάλο ζήτημα που 

αφορά παιδιά με κάποιου είδους αναπηρία ή με κινητικά προβλήματα. Ακόμα και σήμερα 

στα περισσότερα σχολεία δεν υπάρχουν σωστές υποδομές, είτε από την μεριά του κτηρίου 

είτε από την μεριά του εξοπλισμού, ώστε να ενταχθούν τα παιδιά αυτά στην εκπαιδευτική 

δραστηριότητα. Αυτό έχει ως αποτέλεσμα να μένουν αποκλισμένα από την γνώση, από την 

κοινωνικοποίηση και από την διασκέδαση. Το ΙοΤ λοιπόν έρχεται να  δώσει μια ευκαιρία 

ένταξης με διάφορους τρόπους και εφαρμογές. Με το AI και το IoT, τα παιδιά με αναπηρία 

μπορούν να ασχοληθούν περισσότερο και να δραστηριοποιηθούν στη μάθησή τους.  
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Χρήση αντικειμένων στην ειδική αγωγή 

Για παράδειγμα η Microsoft επικεντρώνεται στη χρήση της εφαρμογής Snap + Core 

First, μιας εφαρμογής επικοινωνίας βασισμένη σε σύμβολα, για να βοηθήσει τα παιδιά με 

αναπηρία με προβλήματα γλώσσας και ομιλίας να εκφραστούν γρηγορότερα και πιο καθαρά. 

 

 

Εικόνα 9: Εφαρμογή Snap and Core First          
Πηγή:https://download.mytobiidynavox.com/Snap/documents/TobiiDynavox_SnapCoreFi

rst_UsersManual_v1-12_en-US_WEB.pdf 

 

Στην Αυστραλία ερευνητές προσπαθούν να φτιάξουν ειδικά γάντια με 

ενσωματωμένους αισθητήρες ώστε να μπορούν να παρέχουν σχόλια σε παιδιά που 

μαθαίνουν τη νοηματική γλώσσα Auslan (νοηματική γλώσσας για κωφούς στην Αυστραλία) 

μέσα από τον ηλεκτρονικό υπολογιστή. O μαθητής ενώ φοράει το γάντι προσπαθεί 

ταυτόχρονα να επικοινωνήσει με τη νοηματική γλώσσα και ετσι οι πληροφορίες μεταδίδονται   
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στον υπολογιστή, που δίνει στον εκπαιδευόμενο ανατροφοδότηση σχετικά με την ακρίβεια 

του. Οι ερευνητές πιστεύουν ότι ένα τέτοιο σύστημα μάθησης θα μπορούσε να αναπτυχθεί 

μόνο εάν η ανατροφοδότηση είναι πολύ έγκαιρη και ακριβής. Μια εξέλιξη της παραπάνω 

προσπάθειας είναι το SignAloud, που αποτελεί μια ιδέα δύο φοιτητών του πανεπιστημίου της 

Washington των ΗΠΑ.  

Το SignAloud είναι ένα ζευγάρι γάντια που αναγνωρίζει διάφορες χειρονομίες που 

αντιστοιχούν σε λέξεις και φράσεις στην αμερικανική νοηματική γλώσσα (ASL). Τα γάντια 

καταγράφουν τη θέση και τη κίνηση των χεριών χρησιμοποιώντας αισθητήρες και στη 

συνέχεια στέλνουν αυτά τα δεδομένα ασύρματα σε έναν υπολογιστή που ταιριάζει τη κίνηση 

με μια κίνηση στη βάση δεδομένων. Εάν τα δεδομένα ταιριάζουν με μια χειρονομία της 

βάσης δεδομένων, η σχετική λέξη ή φράση εκφέρεται μέσω ενός ψηφιακού ομιλητή.     

(Εικόνα 10) 

 

 

Εικόνα 10: To γάντι SignAloud            
Πηγή: https://www.washington.edu/news/2016/04/12/uw-
undergraduate-team-wins-10000-lemelson-mit-student-prize-for-gloves-
that-translate-sign-language/ 
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Υπάρχουν και άλλα προϊόντα, όπως ακουστικά που βοηθούν τους μαθητές που έχουν 

σύνδρομο ελλειμματικής προσοχής - υπερκινητικότητας (Attention-Deficit Hyperactivity 

Disorder - ADHD) και αποσπάται εύκολα η προσοχή τους. Έχοντας ενσωματωμένους 

αισθητήρες, τα ακουστικά ανιχνεύουν την εγκεφαλική δραστηριότητα και προσφέρουν 

διαφόρων τύπων ανταμοιβές όταν ο μαθητής επιδεικνύει βελτιωμένη συγκέντρωση (Εικόνα 

11). Η σχέση ανάμεσα σε πραγματικά αντικειμενα και των πληροφοριών που βασίζονται στο 

διαδίκτυο είναι ένα βασικό βήμα για την εκπαίδευση που θα δημιουργήσει ουσιαστικότερη 

και βαθύτερη κατανόηση σε όλα τα προγράμματα σπουδών. 

 

 

Εικόνα 51: Χρήση ακουστικών για μαθητές με σύνδρομο ελλειμματικής προσοχής       
Πηγή: https://www.additudemag.com/change-the-program 
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Χρήση των δεδομένων για τη βελτίωση του τρόπου ζωής των μαθητών 

Το IoT μπορεί επίσης να επιτρέψει στους μαθητές να παρακολουθούν και να 

αναλύουν τα δικά τους δεδομένα με στόχο την υιοθέτηση πιο υγιεινών συμπεριφορών. 

Ορισμένες έρευνες από όλο τον κόσμο εκφράζουν την ανησυχία τους για την ολοένα 

αυξανόμενα φαινόμενα παχυσαρκίας και καθιστικής ζωής των νέων. Για παράδειγμα, το 

Εθνικό Πρόγραμμα Μετρήσεων Παιδιού στην Αγγλία υπολογίζει ότι περίπου το ένα τρίτο των 

μαθητών στο τελευταίο έτος της πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης είναι είτε παχύσαρκα είτε 

υπέρβαρα. Άλλη μια έρευνα που πραγματοποιήθηκε στο Ηνωμένο Βασίλειο, με βάση 

δεδομένα από επιταχυνσιόμετρα που δόθηκαν σχεδόν σε 6.000 παιδιά ηλικίας 8 ετών, 

διαπιστώθηκε ότι τα μισά ακολουθούσαν αρκετά καθιστικό τρόπο ζωής για 6 ώρες την ημέρα. 

Η δομή του προγράμματος σπουδών και των δραστηριοτήτων εντός του σχολικού 

συγκροτήματος μπορεί να είναι η αιτία εν μέρει για τον καθιστικό τρόπο ζωής. Ωστόσο, τα 

παιδιά δεν είναι στο σχολείο όλη την ημέρα, επομένως η εκπαίδευση είναι απαραίτητη για να 

αυξηθεί το επίπεδό της σωματικής δραστηριότητας και να τους ενθαρρύνουν να υιοθετήσουν 

καλύτερες διατροφικές συνήθειες.  

Το IoΤ μπορεί να βοηθήσει στο πλαίσιο μιας εκπαιδευτικής δραστηριότητας που 

συνδέεται με τα μαθηματικά, τις φυσικές επιστήμες και τη φυσική αγωγή, οι μαθητές 

μπορούν να χρησιμοποιούν συγκεκριμένους αισθητήρες για να παρακολουθούν την 

καθημερινή τους δραστηριότητα συλλέγοντας δεδομένα για το πόσο πολύ περπατούν ή 

τρέχουν, τους καρδιακούς παλμούς όπως επίσης και άλλες λειτουργίες.  

Η εστίαση στην ευημερία της υγείας του ατόμου μπορεί να παίξει κομβικό ρόλο και σε 

άλλους τομείς του προγράμματος σπουδών. Εκτός από την παρακολούθηση της σωματική 

δραστηριότητας, υπάρχουν διάφορες εφαρμογές για κινητά όπου μπορεί κάποιος να 

καταγράψει τις επιδόσεις του και η εφαρμογή να του προτείνει αλλαγές στον τρόπο άσκησης 

του για να επιτύχει το μέγιστο αποτέλεσμα, ενώ έπειτα μπορεί να τις μοιραστεί σε κάποιο 
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κοινωνικό δίκτυο και να δει την κατάταξη του ανάμεσα στους υπόλοιπους χρήστες της 

εφαρμογής. Μια από αυτές τις εφαρμογές είναι το Endomondo.  

Το Endomondo έχει σχεδιαστεί για να παρακολουθεί τις προπονήσεις του χρήστη, να 

παρέχει ηχητικές συμβουλευτικές ανατροφοδοτήσεις και να παρέχει καθοδήγηση σχετικά με 

τον τρόπο επίτευξης του εκάστοτε στόχου. Στην ουσία πρόκειται για ένα δωρεάν προσωπικό 

προπονητή τσέπης, ο οποίος συγχρονίζεται με τον ιστότοπο της εφαρμογής, όπου μπορεί ο 

χρήστης να έχει πρόσβαση σε ένα πλήρες ημερολόγιο εκπαίδευσης και να αναλύσει τη 

δραστηριότητα γυμναστικής. Η εφαρμογή είναι σχεδιασμένη με τέτοιον τρόπο για να μπορεί 

ο χρήστης να συνδεθεί με τους φίλους του, με απώτερο σκοπό την παρακολούθηση της 

προόδου του και την αποκόμιση θετικών και ενθαρρυντικών σχολίων για την απόκτηση 

επιπλέον κινήτρου. Συνεπώς, τέτοιες εφαρμογές παρέχουν έναν τόπο κοινωνικής δικτύωσης 

για την κοινοποίηση δραστηριοτήτων και επιτευγμάτων, βοηθώντας έτσι να εξασφαλιστεί ότι 

η καθημερινή γυμναστική και ο εν γένει υγιεινός τρόπος ζωής παίζει σημαντικό ρόλο στην 

καθημερινή ζωή ενός νέου.  

Στις Hνωμένες Πολιτείες, ένας πάροχος υγειονομικής περίθαλψης, η United 

Healthcare, δοκιμάζει ένα project με τη συμμετοχή παιχνιδιών και αισθητήρων σε τρία 

σχολεία. Η εταιρεία αυτή ετοιμάζει μια έκδοση του δημοφιλούς βίντεοπαιχνιδιού Dance 

Dance Revolution για το μάθημα της γυμναστικής στα σχολεία. Έως περίπου 48 

συμμετέχοντες τη φορά, οι μαθητές αντιγράφουν τους χορούς που προβάλονται σε μια 

μεγάλη οθόνη, ενώ οι αισθητήρες μέσω της ασύρματης πλατφόρμας χορού καταγράφουν 

δεδομένα σχετικά με το επίπεδο απόδοσής τους. Οι πληροφορίες παρακολουθούνται με την 

πάροδο του χρόνου και μοιράζονται με τους δασκάλους, τους γονείς και τους μαθητές. Για τα 

σχολεία όπου οι αθλητικές εγκαταστάσεις είναι περιορισμένες, αυτό το παιχνίδι παρέχει έναν 

εναλλακτικό τρόπο άσκησης.  
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Εικόνα 12: Μαθητές παίζουν με το βιντεοπαιχνίδι Dance Dance Revolution                                     
Πηγή: https://www.fitnessgaming.com/news/schools/ddr-classroom-edition.html 

 

Είναι ανδιαμφισβητητο γεγονός οτι το ΙοΤ μπορεί να ξεπεράσει πολλά εμπόδια όπου 

μέχρι σήμερα ταλαιπωρούν πολλούς μαθητές και εκπαιδευτικούς. Οι μαθητές, ο διευθυντής, 

ο δάσκαλος, το κράτος και οι γονείς έρχονται πιο κοντά και επικοινωνούν μεταξύ τους ή 

μεταφέρουν δεδομένα που καθιστούν την εκπαιδευτική δραστηριότητα πιο ακριβής και 

διαφανής.  

Εάν οι γονείς θέλουν να γνωρίζουν λεπτομερείς πληροφορίες σχετικά με την 

εκπαιδευτική δραστηριότητα των παιδιών τους, λόγω της χρήσης του IoT, μπορούν να το 

κάνουν εύκολα οπουδήποτε και οποτεδήποτε. Χρησιμοποιώντας μία έξυπνη συσκευή, οι 

γονείς παρέχουν επίσης στο παιδί εκπαιδευτικά παιχνίδια, παζλ, εκπαιδευτικό περιεχόμενο 

και άλλες γενικές πληροφορίες στο σπίτι. Εάν ο γονέας βρει κάποια αδυναμία γνώσης για την 

εκπαίδευση του παιδιού του, τότε θα μπορεί επικοινωνήσει με τον δάσκαλο 

χρησιμοποιώντας έξυπνη συσκευή και θα του ζητήσει να αναλάβει κατάλληλη δράση για τη 

βελτίωση της απόδοσης του παιδιού του. 
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3.3.2 IoT στην Β’ Βαθμια 

 

Στην δευτεροβάθμια εκπαίδευση, η ηλικία των παιδίων και η καλύτερη εξοικίωση που 

έχουν με την τεχνολογία, είναι παράγοντες που συμβάλλουν στην καλυτερα εφαρμογή του 

διαδικτύου των πραγμάτων. Αυτό σημαίνει οτι μπορούν να υπάρχουν περισσότερες 

εφαρμογές απ ότι στην πρωτοβάθμια. Η προσέγγιση του ΙοΤ στη δευτεροβάθμια εκπαίδευση, 

παρουσιάζεται από ένα τρίγωνο, τροποποιημένο και περιτριγυρισμένο από μια σφαίρα που 

αντιπροσωπεύει το σύμπαν του IoT. Το μοντέλο IoT μπορεί να αναπαρασταθεί με το 

ακόλουθο διάγραμμα.  

 

 

Εικόνα 13: Η εκπαιδευτική προσέγγιση του ΙοΤ 
Πηγή:https://www.researchgate.net/publication/320000274_Smart_Classroom_Environ

ment_Via_IoT_in_Basic_and_Secondary_Education 

 

Στο διάγραμμα μας ο πόλος «Έξυπνες συσκευές» (Smart Devices) του κλασικού 

τριγώνου δηλώνει την ύπαρξη του εξοπλισμού στα σχολεία ώστε να μπορεί να υπάρξει το ΙοΤ. 

Ο δάσκαλος (Teacher) έχει διπλό ρόλο. Από την μια μεριά ρυθμίζει και διασφαλίζει την 

απόκτηση γνώσεων απο τους μαθητές και παράλληλα είναι και ο διαχειριστής της τάξης και 



Η εφαρμογή του διαδικτύου των πραγμάτων στην 

εκπαιδευτική διαδικασία και στη διοίκηση της εκπαίδευσης 

Αντώνιος Βίλλιος 

47 
 

των συστημάτων. Από την άλλη μεριά είναι υπεύθυνος να αναλαμβάνει την διαδικασία 

μετατροπής ενός μέρους της συλλογικής γνώσης, είτε από ψηφιακές βιβλιοθήκες είτε από 

άλλες πηγές, σε χρήσιμες πληροφορίες για μάθηση. 

 

 

Υιοθετώντας τη δύναμη του Διαδικτύου των πραγμάτων στην εκπαιδευτική πρακτική, 

οι μαθητές επωφελούνται με πολλούς τρόπους. Η τεχνολογία τους βοηθά να προσεγγίσουν 

όλα τα είδη μάθησης, να συμμετέχουν διαδραστικά και να μοιράζονται, κάνοντας τη μάθηση 

προσωπική, δυναμική, συνεργατική και ενημερωμένη. Επιπλέον, η μάθηση ξεπερνά την τάξη. 

Όπως παρουσιάζεται και στην παρακάτω εικόνα, υπάρχουν στην διάθεση των μαθητών 

αρκετές ψηφιακές επιλογές για άμεση αναζήτηση σε πηγές πληροφοριών. Η δομή της 

έξυπνης μάθησης και διαχείρησης συστημάτων παρουσιάζεται στην παρακάτω εικόνα: 

 

Εικόνα 14: Δομή έυρεσης πληροφοριών                    
 Πηγή:https://www.researchgate.net/publication/320000274_Smart_Classro

om_Environment_Via_IoT_in_Basic_and_Secondary_Education 

 

Αλληλεπιδρώντας με τόσα καθημερινά αντικείμενα που είναι συνδεδεμένα στο 

διαδίκτυο, οι μαθητές έχουν πρόσβαση σε απεριόριστες πηγές μαθημάτων από οπουδήποτε 
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και οποτεδήποτε. Ο κάθε μαθητής θα έχει την δική του προσωπικη ψηφιακή μαθητική 

ταυτότητα κι έτσι θα μπορεί να έχει προσβαση σε όποιο σύστημα επιθυμεί. Στην παρακάτω 

εικόνα απεικονίζεται πως μπορεί να διαμορφωθεί μια μελλόντική «έξυπνη» τάξη. 

 

 

Εικόνα 65: Η οργάνωση της έξυπνης τάξης 
Πηγή:https://www.researchgate.net/publication/320000274_Smart_Classroom

_Environment_Via_IoT_in_Basic_and_Secondary_Education 

 

 

Χρήση των δεδομένων για επίλυση τοπικών προβλημάτων εκτός σχολείου 

Οι μαθητές έχουν την δυνατότητα όχι μόνο να έρχονται σε επαφή με ερευνητές και 

ειδικούς από όλο τον κόσμο, αλλά συνεργαζόμενοι μαζί τους είναι σε θέση να βοηθήσουν 

στην επίλυση τοπικών προβλημάτων. Για παράδειγμα, αν οι μαθητές υπολογίζουν πόσο 

χρόνο ποδηλατούν από και προς το σχολείο τους και τις διαδρομές που κάνουν, τα 

συγκεντρωτικά στοιχεία που συλλέγονται από τους μαθητές από τα σχολεία μιας πόλης ή 

μιας περιοχής θα μπορούσαν να χρησιμοποιηθεούν για να πείσουν μια τοπική αρχή για να 

κατασκευάσει περισσότερους ποδηλατόδρομους. Για το λόγο ότι τα δεδομένα που 
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συλλέγονται είναι συγκεκριμένα, η θέση των εν δυνάμει ποδηλατόδρομων μπορεί εύκολα και 

γρήγορα να προσδιοριστεί μέσω αυθεντικών δεδομένων που προέρχονται από το πλήθος. 

Για την καλύτερη ανάδειξη της σημασίας των δεδομένων στην επίλυση τέτοιων 

ζητημάτων θα παρουσιαστεί το παράδειγμα που εφαρμόστηκε στην Γλασκόβη της Σκωτίας.  

Μέσω ενός προγράμματος και συγκεκριμένα του Future City, η πόλη της Γλασκόβης 

αναπτύσσει ένα σχέδιο χαρτογράφησης σχολείων που θα επιτρέψει στους νέους μαθητές, 

τους γονείς και τους δασκάλους να καταγράψουν το μέσο μεταφοράς που χρησιμοποιούν,  

τις διαδρομές που λαμβάνουν καθημερινά και την απόσταση που απαιτείται για να 

μετακινηθούν στο σχολείο. Στη συνέχεια, συνδυάζουν τα δεδομένα που προκύπτουν για να 

δημιουργήσουν μια συνολική απεικόνιση του δικτύου μετακινήσεων του σχολείου. Εργαλεία 

όπως οι εφαρμογές για smartphone, τα διαδραστικά παιχνίδια και ένας ψηφιακός 

σχεδιασμός για τις μετακινήσεις στο σχολείο θα ενημερώνουν τα σχολεία και τις κοινότητες 

για τις τοπικές αλλαγές στις μετακινήσεις για την ενθάρρυνση των ενεργητικών τρόπων 

μετακίνησης (ποδήλατο, πεζή) και όχι τις μετακινήσεις με αυτοκίνητο.  

Το εγχείρημα της Γλασκόβης θα ενσωματωθεί στα προγράμματα σπουδών των 

σχολείων, επιτρέποντας στους μαθητές να αναπτύξουν τις δεξιότητες και τις γνώσεις που 

απαιτούνται για την παραγωγή και τη χρήση δεδομένων, καθώς και την επίλυση τοπικών 

ζητημάτων με αναδυόμενες τεχνολογίες. Μέσω της χρήσης του IoΤ,  δραστηριότητες όπως η 

ψηφιακή χαρτογράφηση θα βοηθήσουν τους εκπαιδευόμενους να κατανοήσουν τις 

συνέπειες των ενεργειών τους σε νεαρή ηλικία, καθώς μπορούν να δουν σε πραγματικό χρόνο 

πώς ορισμένες συμπεριφορές, ενέργειες και συνήθειες επηρεάζουν το περιβάλλον γύρω 

τους. Κάνοντας το περιεχόμενο της μάθησης πιο «πραγματικό», και διασκεδαστικό, οι νέοι θα 

είναι περισσότερο ενεργοί. 
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3.3.3 Τα Οφέλη της εφαρμογής του IoT στην Εκπαίδευση 

 

Η εφαρμογή της τεχνολογίας του διαδικτύου των πραγμάτων υπόσχεται πάρα πολλές 

αλλαγές και καινοτομίες για ολόκληρο το εκπαιδευτικό σύστημα. Δίνει στους επαγγελματίες 

της εκπαίδευσης νέα εργαλεία για τη βελτιστοποίηση της εργασίας στην τάξη, τη βελτίωση 

της αποτελεσματικότητας της μαθησιακής διαδικασίας, την καλύτερη σύνδεση με τους 

μαθητές και τη διασφάλιση της ασφάλειας στο χώρο. Εκτός από αυτά θα παρουσιάσουμε 

παρακάτω μερικά ακόμα οφέλη που πιθανόν να προσφέρει: 

 

Βελτιωμένη μαθησιακή εμπειρία 

Χρησιμοποιώντας έξυπνη τεχνολογία στην τάξη και διαδραστικούς πίνακες, οι 

πληροφορίες μπορούν να απεικονιστούν με τη βοήθεια φωτογραφιών, γραφημάτων, χαρτών 

διαγραμμάτων ροής και βίντεο. Αυτό καθιστά τη μάθηση πιο ελκυστική, ενδιαφέρουσα και 

κατανοητή. Ενθαρρύνει την ικανότητα των μαθητών να μάθουν και να απομνημονεύουν το 

θέμα για παρατεταμένη χρονική περίοδο. Είναι μια καθολική αλήθεια, όταν μαθαίνουμε 

καλύτερα μέσω των οπτικών εικόνων και όχι απλώς κοιτάζοντας στον πίνακα και ακούγοντας. 

Διαδραστική μαθησιακή εμπειρία 

Σύμφωνα με έρευνες, μετά την εισαγωγή της έξυπνης τεχνολογίας σε σχολεία και κολέγια, 

το ποσοστό συμμετοχής των μαθητών βελτιώθηκε κατά 55%. Η παρουσία έξυπνων πινάκων 

βοηθά τους εκπαιδευτικούς να κάνουν διαλέξεις πιο αποτελεσματικά χρησιμοποιώντας τις 

διάφορες προβολές στην παρουσίασή τους για να εξηγήσουν το θέμα. Οι εκπαιδευτικοί 

μπορούν εύκολα να εξηγήσουν κάθε μέρος του μαθήματος με κάποια ειδικά εφέ και 

γραφικές παρουσιάσεις. Βοηθά στη δημιουργία μιας γρήγορης συνάντησης συχνών 
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ερωτήσεων μεταξύ εκπαιδευτικών και μαθητών που πραγματικά δημιουργεί ένα υπέροχο 

μαθησιακό περιβάλλον στην τάξη. 

 

Εύκολη πρόσβαση σε διαδικτυακούς πόρους 

Μια έξυπνη τάξη διαθέτει ψηφιακούς πίνακες προβολής και προβολείς που είναι 

συγχρονισμένοι. Ένας εκπαιδευτικός μπορεί εύκολα να δείξει μερικές πρακτικές λύσεις από 

το διαδίκτυο. Ενώ οι μαθητές μπορούν να δουν διάφορους διαδικτυακούς πόρους στο 

Διαδίκτυο. Υπάρχει ποσοστό υιοθέτησης του 70% των έξυπνων πινάκων και των 

διαδραστικών πινάκων στον τομέα της εκπαίδευσης. Αυτή είναι μια προφανής ένδειξη ότι τα 

εκπαιδευτικά ιδρύματα αγκαλιάζουν αυτήν την προηγμένη τεχνολογία. 

 

Περιβαντολλογική συνείδηση 

Η έξυπνη τεχνολογία στην τάξη ακολουθεί μια δυναμική προσέγγιση ανταλλαγής 

πληροφοριών και δεν χρειάζεται χαρτί, στυλό, μολύβι και εκτυπώσεις, μπαίνοντας έτσι στο 

«Go Green Concept». Μπορούμε να πούμε, αυτό είναι ένα από τα σημαντικότερα οφέλη της 

έξυπνης τεχνολογίας στην τάξη για να διατηρείται η φύση καθαρή και πράσινη. 

 

Εξοικονόμηση χρόνου 

Σε αντίθεση με την παραδοσιακή μέθοδο μάθησης, όπου οι μαθητές έπρεπε να κάνουν 

μακρές γραπτές σημειώσεις. Η τεχνολογία έξυπνης τάξης επιτρέπει στους μαθητές να κάνουν 

παρουσιάσεις στο διαδίκτυο και να λαμβάνουν σχόλια από τους καθηγητές τους σε λιγότερο 

χρόνο. Το ίδιο ισχύει για τους δασκάλους που δεν χρειάζεται να λένε στους μαθητές να 

κάνουν ακατέργαστες σημειώσεις, καθώς η παρουσίαση μπορεί να κοινοποιηθεί απευθείας 
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σε όλους. Αυτό εξοικονομεί πολύ χρόνο εκπαιδευτικών και μαθητών που μπορούν να 

χρησιμοποιηθούν για μια άλλη διαδραστική δραστηριότητα. 

 

Αυξημένη παραγωγικότητα 

Τα δεδομένα που μοιράζονται με τη βοήθεια έξυπνης τεχνολογίας τάξης παρουσιάζονται 

σε οπτική μορφή που είναι πιο πιθανό να προσελκύσει τους μαθητές. Όχι μόνο η συμμετοχή 

των μαθητών, αλλά, κατανοούν τα πράγματα πιο εύκολα σε ελάχιστο χρόνο. Αυτό παρακινεί 

τους μαθητές και τους δασκάλους να επιτύχουν αρκετά καλά αποτελέσματα που οδηγούν σε 

βελτιωμένη παραγωγικότητα. 

 

Βελτιωμένη ασφάλεια 

Αυτές τις μέρες, η ασφάλεια παραμένει μεγαλύτερη ανησυχία για τις εκπαιδευτικές 

εγκαταστάσεις ανεξάρτητα από το μέγεθος και την τοποθεσία τους. Δεν αρκεί μόνο η 

πρόσληψη φύλακα. Η διαχείριση των επισκεπτών παίζει σημαντικό ρόλο στη διασφάλιση της 

ασφάλειας των σχολείων και των εκπαιδευτικών ιδρυμάτων. Οι τεχνολογικές εξελίξεις 

μπορούν να ενσωματωθούν εύκολα στις συνδεδεμένες συσκευές για τη βελτίωση της 

διαχείρισης των επισκεπτών. Το λογισμικό αναγνώρισης σήματος, το σύστημα βιομετρίας και 

άλλες προσαρμοσμένες εφαρμογές που βασίζονται σε IoT μπορούν να βοηθήσουν τη 

διαχείριση των επισκεπτών να βελτιώσει την ασφάλεια. 
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3.3.4 Προκλήσεις του IoT στην Εκπαίδευση 

 

Παρόλο που υπάρχουν πολλά οφέλη του IoT στην εκπαίδευση, όλοι οι παράγοντες 

καθώς και οι διαχειριστές των ιδρυμάτων πρέπει να αναγνωρίσουν τις προκλήσεις του IoT 

στην εκπαίδευση. Οι επαγγελματίες της εκπαίδευσης θα πρέπει να ξεπεράσουν τα ακόλουθα 

ζητήματα προτού μπορέσει να εφαρμοστεί πλήρως το IoT στην εκπαιδεύση. Μερικές από 

αυτές τις προκλήσεις είναι οι παρακάτω: 

 

Υψηλό κόστος υλοποίησης  

Η εφαρμογή λύσεων IoT για την εκπαίδευση απαιτεί σημαντική ισχύ υλικού και 

λογισμικού. Για να αναπτύξετε μια προσαρμοσμένη πλατφόρμα ή μια συνδεδεμένη συσκευή, 

τα δημόσια γραφεία ή οι διευθυντές του σχολείου θα πρέπει να προσλάβουν μια ισχυρή 

ομάδα τεχνολογίας με εξειδίκευση στην ανάπτυξη λογισμικού, την επιστήμη δεδομένων και 

άλλους τομείς. Τα τέλη άδειας χρήσης υλικού και το κόστος συντήρησης είναι άλλοι 

παράγοντες που αυξάνουν το κόστος ενός προϊόντος IoT. Δυστυχώς, δεν μπορούν όλα τα 

δημόσια χρηματοδοτούμενα σχολεία να αντέξουν οικονομικά τόσο ακριβές καινοτομίες και 

να σχεδιάσουν προσαρμοσμένες λύσεις IoT. 

 

 Ηθική στην τάξη  

Εκτός από την προσφορά νέων τρόπων χειρισμού εργασιών και γνώσεων βαθμού, ένα 

εργαλείο που βασίζεται σε IoT πρέπει να παρέχει μηχανισμούς που βοηθούν στην πρόληψη 

της εξαπάτησης, της λογοκλοπής ή άλλων μορφών ακαδημαϊκής ανεντιμότητας. Πριν από την 

εφαρμογή παγκόσμιων συστημάτων ανταλλαγής δεδομένων που βασίζονται σε IoT, η 

παγκόσμια τεχνολογική κοινότητα πρέπει να σχεδιάσει ένα πλαίσιο για την καταπολέμηση 

της απάτης και να διασφαλίσει ότι όλα τα κοινόχρηστα δεδομένα είναι «αδιάβροχα». 
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Έλλειψη υποδομής επεξεργασίας δεδομένων 

 Κατά την εφαρμογή λύσεων IoT, οι υπάλληλοι δημοσίων γραφείων και οι διαχειριστές 

εκπαιδευτικών εγκαταστάσεων πρέπει να επιλέξουν μια αξιόπιστη πλατφόρμα υπολογιστών 

και εργαλεία δεδομένων. Η εσωτερική υποδομή που υιοθετούν ορισμένα ιδρύματα για την 

αποθήκευση δεδομένων είναι πιθανώς πολύ ξεπερασμένη και ασταθής για να ενδυναμώσει 

τις συνδεδεμένες λύσεις που βασίζονται σε IoT. 

 

Θέματα ασφάλειας και απορρήτου 

 Η συλλογή και η επεξεργασία διαφόρων μορφών ψηφιακών δεδομένων θα θέσει τα 

εκπαιδευτικά ιδρύματα στο χάρτη για απειλές εισβολής. Πριν από την ανάπτυξη μιας λύσης 

IoT, οι ενδιαφερόμενοι του έργου πρέπει να δημιουργήσουν ένα σχέδιο έκτακτης ανάγκης για 

παραβιάσεις δεδομένων, επιθέσεις ασφαλείας και άλλες απειλές. Η αύξηση της 

ευαισθητοποίησης σχετικά με τη σημασία της ασφάλειας δεδομένων μεταξύ των μαθητών 

αποτελεί ουσιαστικό μέρος της διαδικασίας υλοποίησης της καινοτομίας. 
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3.4 Εκπαιδευτικοί 
 

 Στα νέα δεδομένα που φέρνει η εισαγωγή του διαδικτύου των πραγμάτων στην 

εκπαίδευση, οι εκπαιδευτικοί παραμένουν από τους βασικότερους πυλώνες ολόκληρου του 

εκπαιδευτικού συστήματος. Είναι εκείνοι οι οποίοι έχουν την άμεση επικοινωνία με τους 

μαθητές ενώ παράλληλα είναι υπέυθυνοι για την μετάδοση της γνώσης, την βελτίωση της 

απόδοσης, την σωστή παρακολούθηση και την κατάλληλη ενημέρωση προς τους γονείς.  

 O ρόλος του δασκάλου αλλάζει ριζικά τόσο ως προς την προσωπική κατάρτηση όσο 

και για δεξιότητες που θα πρέπει να διαθέτει ώστε να καταφέρει να προσαρμοστεί στις νεες 

συνθήκες. Παρακάτω θα αναλύσουμε ποια είναι τα νέα δεδομένα που θα υπάρχουν και τι 

προϋποθέσεις θα πρέπει να πληρούν οι εκπαιδευτικοί. 

 

Εξοικίωση με τεχνολογικά μέσα 

 Μια από τις σημαντικότερες δεξιότητες που θα πρέπει να έχει ένας εκπαιδευτικός 

ενός «έξυπνου σχολείου» είναι αυτή της γνώσης και εξοικίωσης με ηλεκτρονικούς 

υπολογιστές και ειδικά διαμορφωμένα λογισμικά. Δεδομένου ότι όλες οι λειτουργίες της 

εκπαιδευτικής διαδικάσιας θα γίνονται με ψηφιακή μορφή, ο δάσκαλος θα πρέπει να είναι σε 

θέση να ακολουθήσει την διαδικασία. Επίσης θα μπορεί να προετοιμάσει την εργασία από το 

σπίτι σε έξυπνες συσκευές και να τη μοιράσει σε όλους τους μαθητές. 

 Μια νέα λειτουργία που θα καλέιται να διαχειριστεί επίσης είναι αυτή της 

καταγραφής του μαθήματος. Στις έξυπνες τάξεις όπως είδαμε θα είναι δυνατόν να γίνεται 

οπτικοακουστική καταγραφή ώστε να μπορούν όλα τα παιδιά να έχουν πρόσβαση. Ο 

δάσκαλος λοιπόν θα πρέπει να μπορεί να διαξάγει σωστά την ροή του μαθήματος , χωρίς 

διακοπές και παρεμβολές. 
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Βελτίωση της απόδοσης των εκπαιδευτικών 

To IoΤ μπορεί επίσης να υποστηρίξει την επαγγελματική ανάπτυξη των εκπαιδευτικών, οι 

οποίοι μπορούν να υιοθετήσουν νέες μεθόδους διδασκαλίας, όπως επίσης και δεδομένα 

σχετικά με τις πρακτικές που ακολουθούν, διαμέσου της αλληλεπίδρασης με τους μαθητές 

και την παρακολούθηση βίντεο με τη διδασκαλία τους. Αυτά τα δεδομένα μπορούν να 

χρησιμοποιηθούν ώστε να εξεταστούν τα δυνατά και τα αδύνατα σημεία τους για τυχόν 

προσαρμογές στην εκπαιδευτική διαδικασία.  

Σύμφωνα με μια έρευνα των T. Tripp και P. Rich το 2013, καθηγητές οι οποίοι μέσω ενός 

λογισμικού ανάλυσης βίντεο που τους επέτρεπε να ανεβάζουν τις διαλέξεις τους, να 

επισημαίνουν (tag) άλλους συναδέλφους και τους επιβλέποντες της έρευνας και να 

σχολιάζουν επιμέρους κομμάτια των βίντεο τους, ενθαρρύνθηκαν αρχικά να αλλάξουν τον 

τρόπο διδασκαλίας προς μια καλύτερη κατεύθυνση. Στη συνέχεια, έχοντας δει και οι 

υπόλοιποι συμμετέχοντες στην έρευνα τα βίντεο του κάθε καθηγητή, ακολουθούσε μια 

σύσκεψη όπου ο καθένας πρότεινε ιδέες και λύσεις για την αντιμετώπιση των αδύναμων 

σημείων. Έπειτα, αφού εφαρμοζόντουσαν οι προτεινόμενες αλλαγές στον τρόπο διδασκαλίας 

γινόταν η αξιολόγησή τους. Η έρευνα καταλήγει ότι η καταγραφή των διαλέξεων των 

καθηγητών και η επακόλουθη ανάλυση του βίντεο επηρέασε την απόφαση τους να αλλάξουν 

τον τρόπο προσέγγισης της εκπαιδευτικής διαδικασίας λόγω έξι πρωταρχικών λόγων, οι 

οποίοι είναι οι εξής: 

• Δυνατότητα εστίασης στα βασικά σημεία της διάλεξης 

• Απόκτηση μιας νέας προοπτικής (παρακολούθηση της διάλεξης σαν θεατής) 

• Απόκτηση εμπιστοσύνης στις πηγές αλληλεπίδρασης (βίντεο, γνώμη συναδέλφων και 

επιβλεπόντων) 

• Το αίσθημα ότι ύστερα από την κοινοποίηση των βίντεο σε άλλους, οι καθηγητές 

νοιώθουν υπόλογοι στον εαυτό τους να βελτιωθούν 
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• Δυνατότητα «απεικόνισης» στη μνήμη των επισημαινόμενων αλλαγών κατά τη 

διάρκεια της διάλεξης 

• Δυνατότητα παρακολούθησης της εξέλιξης τους 

 

 

3.5 Ψηφιακά μέσα και εργαλεία 
 

Πλατφόρμες τηλεκπαίδευσης 

Στην πραγματικότητα, η διδασκαλία εξ αποστάσεως δεν είναι ένα καινούργιο 

δημιούργημα, λόγω του κορονοϊού. Ως εργαλείο και μέσο, έχει εξυπηρετήσει την 

Τριτοβάθμια και τη δια βίου εκπαίδευση, κυρίως, εδώ και αρκετά χρόνια (πιο πολύ στο 

εξωτερικό για να είμαστε ειλικρινείς, αλλά και στην Ελλάδα τις τελευταίες δεκαετίες), μέσω 

ηλεκτρονικών τάξεων, πλατφορμών επικοινωνίας, προσφοράς σεμιναρίων και 

μετεκπαιδεύσεων. 

Παρόλα αυτά όμως, η τωρινή πανδημία ώθησε το ελληνικό εκπαιδευτικό σύστημα, με 

ίσως απότομο τρόπο, να εξελιχθεί στον τομέα της τηλεκπαίδευσης τόσο στην Πρωτοβάθμια, 

την οποία αρχικώς «είχε προσπεράσει», όσο και στη Δευτεροβάθμια και στην Τριτοβάθμια. 

Ξαφνικά, για πρώτη φορά στην ιστορία, δάσκαλοι και καθηγητές, μαθητές και φοιτητές 

στηρίχθηκαν, κατά την προηγούμενη διακοπή και απαγόρευση της κυκλοφορίας του 

Μαρτίου, απόλυτα σε πλατφόρμες σύγχρονης και ασύγχρονης διδασκαλίας, ώστε να μη 

διακοπεί η εκπαιδευτική διαδικασία, και, δυστυχώς, στηρίζονται και πάλι. Με σχολεία και 

φροντιστήρια κλειστά για ακόμα μία φορά, η δημόσια και ιδιωτική εκπαίδευση έχει 

εναποθέσει τις ελπίδες της σε εργαλεία εξ αποστάσεως διδασκαλίας, τα οποία και σας 

παρουσιάζουμε παρακάτω. 
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Online Τάξη  

Το Πανελλήνιο Δίκτυο Καθηγητών παρέχει στα μέλη του ελεύθερη και χωρίς 

περιορισμούς χρήση της πλατφόρμας Online Τάξη. Η λειτουργία της είναι πολύ απλή και 

παρέχει μεταξύ άλλων τις δυνατότητες ταυτόχρονης σύνδεσης έως 30 ατόμων, διαμοιρασμό 

οθόνης και αποστολή, λήψη και κοινή χρήση αρχείων μέσω του Google Drive. 

 

Ηλεκτρονική Σχολική τάξη (η-τάξη) 

H Ηλεκτρονική Σχολική Τάξη (η-τάξη) αποτελεί μια σύγχρονη εκπαιδευτική πλατφόρμα 

για μαθητές και εκπαιδευτικούς, η οποία ανήκει στο Πανελλήνιο Σχολικό Δίκτυο από το 2006. 

Μαθητές και εκπαιδευτικοί έχουν πρόσβαση στο περιβάλλον της πλατφόρμας ως 

πιστοποιημένοι χρήστες μέσω του λογαριασμού τους στο Πανελλήνιο Σχολικό Δίκτυο. Εκτός 

από χώρους ζωντανής εξ αποστάσεως διδασκαλίας, μπορούν να περιέχονται, μεταξύ άλλων, 

ηλεκτρονικά βιβλία, εργασίες, ερωτηματολόγια και διαδραστικές ασκήσεις. 

 

Zoom  

Το Zoom είναι ένα ευρέως διαδεδομένο λογισμικό μέσω του οποίου μπορείτε να 

πραγματοποιήσετε τηλεδιασκέψεις, είτε κατεβάζοντας την εφαρμογή είτε μέσω επέκτασης 

του Google Chrome. Παρέχει δωρεάν υπηρεσίες όπως webinar βίντεο, δυνατότητα 

διαμοιρασμού οθόνης, χρήση διαδικτυακού πίνακα και συνομιλία. Επιτρέπει απεριόριστες 

διαδικτυακές συναντήσεις για μαθήματα ένας προς έναν, ενώ στην περίπτωση συνάντησης 

τριών ατόμων και πάνω, η διάρκεια της κάθε τηλεδιάσκεψης δεν μπορεί να ξεπερνά τα 40 

λεπτά (στο δωρεάν πακέτο). Για να χρησιμοποιήσει κάποιος χρήστης την πλατφόρμα θα 

πρέπει να δημιουργήσει λογαριασμό και, στη συνέχεια, η πλατφόρμα του δίνει έναν 
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προσωπικό υπερσύνδεσμο για τη δική του διαδικτυακή συνάντηση τον οποίο μοιράζεται με 

τους υπόλοιπους συμμετέχοντες. 

 

Webex 

Το λογισμικό Webex έγινε ιδιαιτέρως δημοφιλές κατά την περίοδο, που τα σχολεία 

ήταν κλειστά, καθώς προωθήθηκε αρκετά στην εκπαιδευτική κοινότητα. Αποτελεί αυτή τη 

στιγμή την επίσημη, δωρεάν παρεχόμενη, πλατφόρμα του Υ.ΠΑΙ.Θ. για την τηλεκπαίδευση. Το 

εν λόγω λογισμικό προσφέρει δυνατότητα τηλεδιάσκεψης με κοινή χρήση ήχου και εικόνας, 

καθώς και τη δυνατότητα μοιράσματος αρχείων μεταξύ των χρηστών και συμμετεχόντων στην 

τηλεδιάσκεψη. Επίσης, μέσω του Webex, οι εκπαιδευτικοί και οι μαθητές έχουν τη 

δυνατότητα να βλέπουν στις οθόνες τους, κατά τη διάρκεια της τηλεδιάσκεψης, εκπαιδευτικό 

υλικό (π.χ. παρουσιάσεις). 

 

Πέρα από τις παραπάνω πλατφόρμες που παρουσιάσαμε, σίγουρα υπάρχουν πολλές 

ακόμα επιλογές για τη δημιουργία μιας «ηλεκτρονικής τάξης». Κάποιες θα είναι δωρεάν και 

άλλες επί πληρωμή, κάποιες για σύγχρονη και κάποιες για ασύγχρονη τηλεκπαίδευση. Παρά 

τις λειτουργίες, τις ευκολίες και τα προτερήματα των παραπάνω πλατφορμών και εργαλείων 

επικοινωνίας, που έρχονται «να σώσουν» την παιδεία σαν από μηχανής θεός, πρέπει να 

θυμόμαστε ότι δεν είναι παρά λύση ανάγκης! Όπως τονίζει και το Υπουργείο Παιδείας, η εξ 

αποστάσεως διδασκαλία δεν υποκαθιστά τη δια ζώσης εκπαίδευση, αλλά διατηρεί στενή την 

επαφή των μαθητών με τους εκπαιδευτικούς και το σχολείο. Έρχεται στους δύσκολους 

αυτούς καιρούς, ως η μόνη εναλλακτική λύση, να βοηθήσει την εκπαιδευτική κοινότητα, 

«κλείνοντας την τρύπα» που δημιούργησε το κλείσιμο των σχολείων. Τόσο για 

εκπαιδευτικούς όσο και για κοινωνικούς λόγους, ένα σχολείο, ένα φυσικό, ανοικτό και 
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λειτουργικό κτήριο με διδακτικό προσωπικό, είναι το μόνο αληθινά ορθό και αποδοτικό μέσο 

της Παιδείας. 

 

 

Πλεονεκτήματα και μειονεκτήματα των πλατφορμών ηλεκτρονικής μάθησης 

 

Είναι προφανές ότι οι πλατφόρμες ηλεκτρονικής μάθησης, κατανοητές ως τεχνολογία 

(περιλαμβάνονται οι ψηφιακές πλατφόρμες), αποτελούν μόνο ένα μέσο και όχι ένα τέλος 

στην εκπαιδευτική διαδικασία. Η προστιθέμενη αξία είναι ουσιαστικά αλληλεπίδραση 

δασκάλου-μαθητή. Παρά τις εξελίξεις στην τεχνολογία, μια προσωπική σχέση εξακολουθεί να 

αποτελεί τη βάση και την πιο αποτελεσματική μέθοδο. Ο δάσκαλος δεν μπορεί να 

αντικατασταθεί από έναν υπολογιστή. Πολλά σχολεία έχουν τις απαραίτητες επενδύσεις, 

επαρκές υλικό και θεσμική υποστήριξη, αλλά ο πιο σημαντικός παράγοντας για να 

λειτουργήσουν αυτά τα εικονικά μοντέλα είναι να αλλάξουν τις σχέσεις μεταξύ δασκάλων και 

μαθητών έτσι ώστε να μην συναντιούνται μόνο στις αίθουσες διδασκαλίας αλλά και στον 

τομέα που διατηρείται σε αυτήν την εικονική εκπαίδευση. 

Ας δούμε τα πλεονεκτήματα και τους περιορισμούς που διαπιστώθηκαν ότι οι 

πλατφόρμες ηλεκτρονικής μάθησης προσφέρουν τις δύο πιο σημαντικές μεταβλητές που 

παρεμβαίνουν στη διαδικασία της εικονικής εκπαίδευσης: εκπαιδευτικοί και μαθητές. 

Τα πλεονεκτήματα θα ήταν: 

 Προσφέρουν ευέλικτη και ανοιχτή μάθηση, χωρίς περιορισμούς χώρου ή χρόνου. 

Επομένως, αποφεύγονται άκαμπτα χρονοδιαγράμματα και προβλήματα ταξιδιού, 

καθώς και βελτίωση της πρόσβασης σε πληροφορίες. 

 Οι πληροφορίες μπορούν να ψηφιοποιηθούν και να διαχειριστούν με σχετική ευκολία 

και με μειωμένο κόστος (cd-rom, dvd, εξωτερική μνήμη USB, κ.λπ.). 



Η εφαρμογή του διαδικτύου των πραγμάτων στην 

εκπαιδευτική διαδικασία και στη διοίκηση της εκπαίδευσης 

Αντώνιος Βίλλιος 

61 
 

 Η επικοινωνία δασκάλου-μαθητή και μαθητή-μαθητή μπορεί να βελτιωθεί με 

ενσωματωμένα εργαλεία επικοινωνίας. 

 Ενσωμάτωση εργαλείων για παρακολούθηση και αξιολόγηση των μαθητών. 

 Η συνεχής ενημέρωση των πληροφοριών είναι δυνατή τόσο από εκπαιδευτικούς όσο 

και από μαθητές. 

 Δίνουν τη δυνατότητα στον δάσκαλο να ενσωματώσει νέους πόρους μάθησης, να 

επεξεργαστεί υλικό μελέτης, εξετάσεις, να αυτοματοποιήσει τα συστήματα, να 

επεξεργαστεί πόρους της τάξης, με μεγαλύτερη ευκολία και ποιότητα παρουσίασης. 

 Η αλληλεπίδραση με ειδικούς σε οποιονδήποτε τομέα είναι δυνατή, χωρίς να έχει 

σημασία πού βρίσκονται (για παράδειγμα μέσω τηλεδιάσκεψης). 

 Προωθούν τη συνεργατική εργασία, στη διδασκαλία καθώς και στην έρευνα. Οι 

ομάδες εργασίας μπορούν να δημιουργηθούν με ομάδες ατόμων από διαφορετικά 

Πανεπιστήμια, ιδρύματα ή εταιρείες, τα οποία μπορούν να βρίσκονται σε 

διαφορετικές πόλεις ή χώρες. 

 Επιτρέπουν τη δημοσίευση των ερευνητικών αποτελεσμάτων παγκοσμίως. Ταχύτερη 

κυκλοφορία γνώσεων. 

Σύμφωνα με τους προαναφερθέντες συγγραφείς, μπορούμε να συνοψίσουμε τους 

περιορισμούς που βρίσκονται στις εικονικές πλατφόρμες για εκπαιδευτικούς και μαθητές, ως 

εξής: 

Έλλειψη προετοιμασίας εκ μέρους των εκπαιδευτικών όταν χρησιμοποιούν αυτές τις 

πλατφόρμες. Γίνεται αναφορά στον δάσκαλο «technophobia» όταν έρχεται αντιμέτωπος με 

τη νέα τεχνολογία. Πρέπει να κάνουν μια προσπάθεια να μάθουν, δεδομένου ότι οι ίδιες 

δομές από τα μαθήματα στην τάξη δεν μπορούν να μεταφερθούν. Μπορούν επίσης να 

δημιουργήσουν φόβους για νέες προσδοκίες και δυνατότητες ένταξης στη διδασκαλία. 

 Δημιουργούν αποκλεισμό σε εκείνους που δεν έχουν πρόσβαση ή δυνατότητες 

πρόσβασης σε αυτά (το ψηφιακό χάσμα αυξάνεται). 
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 Οι εκπαιδευτικοί πρέπει να πραγματοποιήσουν τη διαδικασία μάθησης με 

μεγαλύτερη προηγούμενη λεπτομέρεια από ό, τι με τις παραδοσιακές μεθόδους. 

 Η επαφή "πρόσωπο με πρόσωπο" χάνεται. Οι τεχνολογικές σχέσεις είναι 

«ψυχρότερες» που σημαίνει ότι οι προσωπικές κοινωνικές σχέσεις χάνονται σε μικρό 

βαθμό. 

 Μπορεί να είναι δύσκολο για τους εκπαιδευτικούς να παρακινήσουν τους μαθητές να 

συμμετάσχουν και να αποφύγουν τους μαθητές να εγκαταλείψουν. 

 Οι μαθητές πρέπει να είναι ώριμοι, σταθεροί και υπεύθυνοι. Μπορεί να προτιμούν τις 

παραδοσιακές μεθόδους στις οποίες μπορούν να παίξουν έναν πιο παθητικό ρόλο.  

 Απαιτείται μεγαλύτερη χρονική επένδυση (ειδικά στην αρχή) κατά την προετοιμασία 

ενός εικονικού μαθήματος. 

 Προβλήματα που μπορεί να αντιμετωπίσει ένας μαθητής πρέπει να αναμένεται. 

Πρέπει να είναι διαθέσιμα στοιχεία που τον βοηθούν να τα ξεπεράσει. 
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3.6 Παράγοντες για την επιτυχή εφαρμογή του ΙοΤ στην εκπαίδευση 
 

Το IoT έχει τεράστιες προοπτικές στην εκπαίδευση. Σύμφωνα με τη Cisco τρεις κύριοι 

παράγοντες πρέπει να αντιμετωπιστούν για να εξασφαλιστεί η ευρεία και επιτυχής υιοθέτησή 

του. Οι παράγοντες αυτοί και θα αναλυθούν στις επόμενες παραγράφους είναι οι εξής: 

ασφάλεια, η ακεραιότητα των δεδομένων και οι εκπαιδευτικές πολιτικές. 

 

 

Ασφάλεια  

Η ασφάλεια στο IoT θα αποτελέσει ένα τεράστιο και πάρα πολυ σημαντικό θέμα για 

όλους τους τομείς της αγοράς ιδιαίτερα στην εκπαίδευση. Χωρίς τις κατάλληλες 

προϋποθέσεις και τις απαραίτητες διαβεβαιώσεις, η ανάπτυξη του IoT δεν θα 

πραγματοποιηθεί σε όλα τα εκπαιδευτικά ιδρύματα. Οι πληροφορίες πρέπει να είναι 

διαθέσιμες αλλά και εμπιστευτικές όποτε κρίνεται, με τον ιδιοκτήτη των πληροφοριών να 

αποφασίζει ποια άτομα, ομάδες ή οργανισμοί μπορούν να έχουν πρόσβαση σε αυτές. Τα 

ερωτήματα για τους μαθητές της πρωτοβάθμιας και δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης είναι          

«Πώς τα θέματα ασφαλείας θα επηρεάσουν τη δυνατότητα να κάνουν τη λήψη αποφάσεων 

που βασίζονται στα δεδομένα εφικτή;»  «Η ασφάλεια ανήκει στη δικαιοδοσία των μαθητών ή 

στη δικαιοδοσία των ιδρυμάτων; », «Σε ποια ηλικία οι μαθητές θα είναι είναι σε θέση να 

διαχειρίζονται τα δικά τους προσωπικά δεδομένα;»,  

Οι ενσωματωμένες συσκευές θα οδηγήσουν σε σύνθετα δίκτυα ανθρώπων και 

αντικειμένων τόσο στον δημόσιο όσο και στον ιδιωτικό τομέα. Τέτοιες συσκευές πιθανότατα 

θα δημιουργήσουν νέες σχέσεις μεταξύ των ανθρώπων και των υπολογιστών. Πρέπει να 

υπάρχει ισορροπία μεταξύ της κατανόησης των θετικών επιπτώσεων και της 
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ευαισθητοποίησε σχετικά με τους κινδύνους για την ιδιωτική ζωή και την ασφάλεια. Τόσο οι 

εκπαιδευτικοί όσο και οι μαθητές θα πρέπει να αποκτήσουν καλύτερη κατανόηση των 

δεοντολογικών και ηθικών ζητημάτων και των κινδύνων του IoT, καθώς και τρόπους 

περιορισμού αυτών των κινδύνων. Τα προσωπικά και τα δημόσια δεδομένα θα πρέπει να 

αντιμετωπίζονται διαφορετικά και θα πρέπει να γίνεται σεβαστή η ιδιωτική ζωή όλων. 

 

Ακεραιότητα Δεδομένων  

Η ακεραιότητα των δεδομένων θα πρέπει να διασφαλιστεί, όπως επίσης η πληρότητά, 

η αυθεντικότητα και η ακρίβεια τους. Η επιτυχία της ακεραιότητας θα βασίζεται σε μια 

πλατφόρμα η οποία θα επιτρέπει σε όλους τους συντελεστές να συνεργαστούν για να 

χρησιμοποιούν τις ίδιες βασικές τεχνολογίες. Οι εκπαιδευτικοί θα πρέπει να συνεργαστούν 

στενά με την κυβέρνηση για να εξασφαλίσουν την ανάπτυξη του IoT στην εκπαίδευση.  

 

Εκπαιδευτικές πολιτικές  

Έχον πολύ μεγάλη σημασία η πολιτικές που ενθαρρύνουν την υιοθέτηση της 

τεχνολογίας στην τάξη και την αποτελεσματική ενσωμάτωσή τους στα προγράμματα 

σπουδών. Τέτοιες πολιτικές πρέπει να περιλαμβάνουν πρακτικές σωστής διαχείρισης των 

επικείμενων αλλαγών μεταξύ των εκπαιδευτικών ιδρυμάτων για τη μείωση των εμποδίων 

στην υιοθέτηση της τεχνολογίας και την αύξηση του εύρους εφαρμογής του IoT. Τα 

προγράμματα επαγγελματικής εξέλιξης για εκπαιδευτικούς θα πρέπει να ενσωματώνουν τα 

εργαλεία του διαδικτύου των πραγμάτων για να ενθαρρύνουν την έγκαιρη υιοθέτηση από 

αυτούς και να τους βοηθήσουν να αναπτύξουν καινοτόμες και κατάλληλες παιδαγωγικές 

μεθόδους για το εκπαιδευτικό περιβάλλον. 
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Κεφάλαιο 4ο: Εφαρμογή του ΙοΤ στην οργάνωση και 

διοίκηση της εκπαίδευσης 
 

Στο προηγούμενο κεφάλαιο αναλύσαμε και παρουσιάσαμε ορισμένες πτυχές από την 

εφαρμογή του διαδικτύου των πραγμάτων στην διαδικασία την εκπαίδευσης. Στο παρακάτω 

κεφάλαιο θα μιλήσουμε για τις πιθανές εφαρμογές του ΙοΤ, αυτή τη φορά στην οργάνωση και 

στην διοίκηση της εκπαίδευσης. Πιο συγκεκριμένα θα δούμε πώς μπορεί τόσο η εκτελεστική 

όσο και η διοικητική αρμόδια αρχή του εκπαιδευτικού συστήματος να επωφεληθεί σε 

αρκετούς τομείς με την χρήση του ΙοΤ αλλά και ποιές είναι οι μεγάλες προκλήσεις που θα 

πρέπει να  ξεπεράσουν. Τέλος θα δούμε ένα από τα βασικότερα και σημαντικότερα κομμάτια 

το οποίο θα  πρέπει να αποτελέσει την βάση όλων, αυτό της νομικής διακυβέρνησης. 

 

4.1 Εφαρμογή στην εκτελεστική διαδικασία 
 

Από την πλευρά της εκτελεστικής διαδικασίας, το IoT θα μπορούσε να χρησιμοποιηθεί 

για την αυτοματοποίηση των καθημερινών εργασιών που πραγματοποιεί η διοίκηση του 

σχολείου έτσι ώστε να δημιουργήσει περισσότερο χρόνο και χώρο για μαθησιακές 

δραστηριότητες. Κάποιες από τις εφαρμογές αυτές θα μπορούσαν να είναι: 

 

Διαχείριση οργανωγράμματος 

 Οι καθηγητές και ο διευθυντής του σχολείου θα μπορούσαν να οργανώνουν μέσω 

κάποιου λογισμικού το εβδομαδιαίο πρόγραμμα των μαθητών και των καθηγητών με 

αποτέλεσμα αυτό να είναι άμεσα διαθέσιμο στις έξυπνες συσκευές τους. Αυτό θα μπορούσε 

να προσφέρει μεγαλύτερη ευελιξία, μείωση χρόνου υλοποίησης και καλύτερο συχρονισμό. 
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Σύστημα Διαχείρηση αδειών 

 Εξαιρετικά χρήσιμη θα ήταν και μια εφαρμογή στην οποία θα μπορούσε να 

οργανώνεται και το σύστημα αδειών του προσωπικού ενός σχολικού ιδρύματος. Έτσι ο 

διευθυντής θα μπορούσε να έχει πλήρη εικόνα και θα αποφεύγονταν οποιάδήποτε σύγχηση 

στο συνολικό πρόγραμμα. 

 

Διαχείριση Αιθουσών – Εργαστηρίων 

 Πολύ σημαντικό για την διέυθυνση ενός σχολείου αποτελεί επίσης και η σωστή 

ενημέρωση για την κατασταση των αιθουσών οποιαδήποτε ώρα και στιγμή. Με το ΙοΤ λοιπόν 

υπάρχει η δυνατότητα να παρακολουθείται η δραστηριότηταν που υπάρχει σε κάθε «έξυπνη» 

ταξη και εργαστηρίο. Αυτό έχει ως αποτέλεσμα να εξυπηρετούνται καλύτερα τόσο οι μαθητές 

και οι καθηγητές αλλά και το προσωπικό της καθαριότηταν κερδίζοντας πολύτιμο χρόνο. 

 

Διαχείρηση εξοπλισμού 

 Σε ένα «έξυπνο» σχολείο υπάρχει αρκετά μεγάλος όγκος νέου και ακριβού 

τεχνολογικού εξοπλισμού. Είναι προφανής λοιπόν η μεγάλη ανάγκη που υπάρχει για την 

καλύτερη δυνατή οργάνωση και διαχείριση αυτού του εξοπλισμού με σκοπό την σωστή 

αξιοποίηση του αλλά και την αποτελεσματική φύλαξη του. Ειδικά φυλασόμενες αίθουσες, οι 

οποίες θα παρακολουθούνται απο κλειστό σύστημα ασφαλείας θα φιλοξενούν όλων αυτόν 

τον εξοπλισμό. 

 

Επιπλέον, το IoT θα μπορούσε να υποστηρίξει παραδοσιακά συστήματα 

αυτοματισμού σε κτιρια, να βοηθήσει στη διαχείριση και εξοικονόμηση ενέργειας, να 

ρυθμίσει την πρόσβαση σε κτίρια καθώς και να εισαγάγει συστήματα περιβαλλοντικού 
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ελέγχου και ασφάλειας για μαθητές και σχολικό προσωπικό. Ομοίως, οι συσκευές IoT θα 

μπορούσαν να βοηθήσουν στην παρακολούθηση των θερμοκρασιών σε ολόκληρο το σχολικό 

κτίριο. Από αυτή την άποψη, το IoT αυξάνει την οικονομική αποδοτικότητα στα εκπαιδευτικά 

ιδρύματα. 

 

4.2 Εφαρμογή στην διοικητική διαδικασία 
 

Το Ι.Ε.Π. (Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής) είναι επιστημονικός φορέας που 

υποστηρίζει το Υπουργείο Παιδείας, Έρευνας και Θρησκευμάτων και τους εποπτευόμενους 

φορείς του στα θέματα που αφορούν την πρωτοβάθμια και δευτεροβάθμια εκπαίδευση. Για 

κάθε συναφή πρωτοβουλία ή δράση υπηρεσιών του Υπουργείου Παιδείας, Έρευνας και 

Θρησκευμάτων ή εποπτευόμενων φορέων του, απαιτείται συνεργασία με το Ι.Ε.Π.  

Το ΙοΤ λοιπόν, μπορεί να προσφέρει πολύ μεγάλη βοήθεια σε αρκετούς τομείς τους 

οποίους ελέγχουν οι παραπάνω φορέις ώστε η δράση τους να μπορέσει να γίνει πιο 

σύγχρονη και αποτελεσματική. Στόχος αυτού θα έιναι η βελτίωση ολόκληρου του 

εκπαιδευτικού συστήματος. Μερικοί από τους τομείς στους οποίους μπορεί να εφαρμοστέι 

το διαδίκτυο των πραγμάτων είναι: 

 

Συλλογή δεδομένων (Analytics) 

  

Η συλλογή και ανάλυση των δεδομένων των μαθητών για εκπαιδευτικούς σκοπούς 

είναι ίσως ένα από τα πιο σημαντικά εκπαιδευτικά οφέλη των πρακτικών IoT σε μαθησιακά 

περιβάλλοντα, οπότε αξίζει ιδιαίτερη προσοχή. Καθημερινές ψηφιακές «έξυπνες» συσκευές 

θα μπορούν να χρησιμοποιηθούν για τη συλλογή δεδομένων σχετικά με τους μαθητές και τη 

συμμετοχή τους όχι μόνο στο μάθημα αλλά σε όλες τις δραστηριότητες του σχολικού 
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προγράμματος. Καθώς τα δεδομένα από αυτές τις ψηφιακές συσκευές συλλέγονται συνεχώς 

και μεταφέρονται σε έναν κόμβο, οι φορείς της εκπαιδευσης θα είναι σε θέση να τα 

χρησιμοποιούν ώστε να μπορούν να προσαρμόζουν, να συμβουλεύουν και να βελτιώνουν 

ολόκληρο το εκαπιδευτικό σύστημα. 

 

Προγράμματα αξιολόγησης μαθητών  

 Επίσης το ΙοΤ μπορεί να μετατρέψει τα παραδοσιακά προγράμματα αξιολόγησης των 

μαθητών σε νέα, πιο μελετημένα προγράμματα, τα οποία και αυτά θα δημιουργόυνται με 

βάση τα δεδομένα που συλλέγονται ώστε να μπορούν να προσαρμοστούν καλύτερα στις 

ανάγκες των μαθητών και των καθηγητών. Στόχος των προγραμμάτων αυτών θα είναι η 

βαθύτερη αξιολόγηση στις γνώσεις και τις δεξιότητες των μαθητών.  

 

Λήψη αποφάσεων και χάραξη πορείας 

 Όλη αυτή η πληροφορία, που θα μαζεύουν οι φορείς με την βοήθεια του διαδικτύου 

των πραγμάτων θα γίνει αρωγός στην καλύτερη λήψη αποφάσεων για τα σημαντικά θέματα 

της εκπαίδευσης. Οι καλύτερες αποφάσεις θα φέρουν με την σειρά τους μια βελτιωμένη 

χάραξη πορείας από το Υπουργείο παιδείας και θρησκευμάτων. Έτσι θα μπορούν να 

προσφέρουν στους μαθητές την καλύτερη δυνατή και πιο προσαρμοσμένη εκπαίδευση με 

στόχο να έχουν τα καλύτερα δυνατά αποτελέσματα. 
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4.3 Προκλήσεις εκπαιδευτικής διαχείρισης 

 

Ενώ οι απαιτήσεις για βελτιώσεις στα εκπαιδευτικά συστήματα αυξάνονται 

παγκοσμίως, οι δομές του εκπαιδευτικού συστήματος αδυνατούν συνεχώς να ανταποκριθούν 

ή ακόμη και να σημειώσουν αξιοσημείωτες βελτιώσεις ως προς αυτές τις απαιτήσεις. Η 

διαχείριση απαιτεί πολύ ανεπτυγμένη επίλυση προβλημάτων, κριτική σκέψη και 

διαπροσωπικές δεξιότητες, ώστε αυτές οι πολύπλοκες και πολυδιάστατες προκλήσεις να 

ξεπεραστούν παραγωγικά. Η προσέγγιση της εκπαιδευτικής διαχείρισης ή / και της διοίκησης 

από θεωρητική άποψη παρέχει την ευκαιρία σε εκπαιδευτικούς διευθυντές, σχεδιαστές και 

επαγγελματίες να εξερευνήσουν θέματα εκπαίδευσης και διάφορες σημαντικές προκλήσεις. 

Μερικές από τις σημαντικότερες προκλήσεις στη διαχείριση της εκπαίδευσης είναι: 

 

Πρόγραμμα σπουδών  

Ο όρος πρόγραμμα σπουδών αναφέρεται στα μαθήματα και το ακαδημαϊκό 

περιεχόμενο που διδάσκονται σε ένα σχολείο ή σε ένα συγκεκριμένο μάθημα ή πρόγραμμα. 

Θα πρέπει να είναι ενημερωμένο και να βασίζεται στο μέλλον. Εάν θα ήταν σύμφωνα με τις 

τρέχουσες ανάγκες, μπορεί να αντιμετωπίσει αποτυχία. 

 

Ανθρώπινοι πόροι  

Η λειτουργία της διαχείρισης ανθρώπινου δυναμικού στην εκπαίδευση περιλαμβάνει 

τη συντήρηση του προσωπικού, τις σχέσεις προσωπικού, την ανάπτυξη του προσωπικού, την 

προμήθεια προσωπικού και την ανταμοιβή απόδοσης εργασίας. Οι προκλήσεις της 

διαχείρισης ανθρώπινου δυναμικού περιλαμβάνουν κακή κατάσταση εργασίας, πρόβλημα 

στελέχωσης, χρηματοδότηση, αδιάκοπη μεταφορά δασκάλου μεταξύ άλλων. Οι εκπαιδευτικοί 

διευθυντές πρέπει να είναι επιδέξιοι και σε θέση να λαμβάνουν σωστές αποφάσεις. 



Η εφαρμογή του διαδικτύου των πραγμάτων στην 

εκπαιδευτική διαδικασία και στη διοίκηση της εκπαίδευσης 

Αντώνιος Βίλλιος 

70 
 

Οικονομικός περιορισμός  

Η χρηματοδότηση της εκπαίδευσης αναφέρεται σε κυβερνητικές και οργανωτικές 

διαδικασίες με τις οποίες δημιουργούνται έσοδα (μέσω φορολογίας, διδάκτρων, αμοιβών και 

φιλανθρωπίας), διανέμονται και δαπανώνται για την επιχειρησιακή και κεφαλαιακή 

υποστήριξη της επίσημης εκπαίδευσης. Η αγορά νέων τεχνολογικών εξοπλισμών αποτελεί μια 

από τις μεγαλύτρες προκλήσεις. 

 

Εξ αποστάσεως εκπαίδευση / ηλεκτρονική μάθηση 

Με την έλευση της τεχνολογίας ηλεκτρονικής μάθησης, οι ακαδημαϊκοί 

αντιμετωπίζουν τις προκλήσεις της απόκτησης και της εφαρμογής δεξιοτήτων πληροφορικής 

για τους σκοπούς της διδασκαλίας. Σύμφωνα με ορισμένους διακεκριμένους ερευνητές, το 

Διαδίκτυο είναι ένα τέλειο εργαλείο μάθησης που προσφέρει ευελιξία και σκοπιμότητα στους 

μαθητές ταυτόχρονα προσφέροντας ατελείωτες ευκαιρίες για καινοτόμο διδασκαλία. Αυτή η 

μέθοδος μπορεί να μην έχει αρκετή επίδραση στους μαθητές. Οι περισσότεροι μαθητές δεν 

προτιμούν εικονικές διδασκαλίες. 

 

Ποιότητα του προγράμματος σπουδών 

Το πρόγραμμα σπουδών ως κατευθυντήρια γραμμή οδηγεί τους μαθητές σε μια 

σωστή πορεία με ένα κατάλληλο πρόγραμμα σύμφωνα με τα κύρια τους. Η ποιότητα του 

προγράμματος σπουδών εξαρτάται από τις αλλαγές πολιτικής, τις νέες τεχνολογίες, την 

παγκοσμιοποίηση και το ζήτημα των προσφύγων και της μετανάστευσης. 
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Έλλειψη εμπιστοσύνης 

 Σύμφωνα με την τελευταία ερευνητική έκθεση που μοιράστηκε το State of IoT 

Security, η οποία κυκλοφόρησε στα τέλη Οκτωβρίου2018, έδειξαν τις ακόλουθες 

πληροφορίες: 

Το 96% των εταιρειών και το 90% των καταναλωτών πιστεύουν ότι πρέπει να υπάρχει 

κώδικας πρακτικής ασφάλειας IoT. Το 54% των καταναλωτών διαθέτουν κατά μέσο όρο 

τέσσερις συσκευές IoT, αλλά και πάλι μόνο το 14% θεωρεί ότι είναι εξοικειωμένοι με την 

ασφάλεια των συσκευών IoT. Το 65% των καταναλωτών αποθαρρύνεται από έναν χάκερ που 

παρακολουθεί τη συσκευή IoT τους, ενώ περίπου το 60% ανησυχεί για τη διαρροή των 

προσωπικών ή επαγγελματικών δεδομένων τους. 

 

 

4.4 Έξυπνη εκπαίδευση και νομική διακυβέρνηση 
 

Η έξυπνη εκπαίδευση και η νομική διακυβέρνηση της εκπαίδευσης είναι δύο πολύ 

σημαντικά κομμάτια για την εξέλιξη των εκπαιδευστικών συστημάτων. Ωστόσο, οι φορείς 

επικεντρώνονται κατά κύριο λόγο σε τεχνικές πτυχές όσον αφορά την εξερεύνηση της 

έξυπνης εκπαίδευσης, όπως το έξυπνο σχολείο, έξυπνο εικονικό εργαστήριο, έξυπνο σύστημα 

βιβλιοθηκών, πλατφόρμα έξυπνης μάθησης. Δυστυχώς, υπάρχουν μόνο μερικοί μελετητές 

που ενδιαφέρονται για τον πυρήνα της έξυπνης διακυβέρνησης.  
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Νομική διακυβέρνηση και δικαιώματα 

Προκειμένου να αποδείξουμε περιεκτικά την πρόταση ότι η έξυπνη εκπαίδευση 

χρειάζεται νομική διακυβέρνηση, επιλέγουμε τρία υποσυστήματα της έξυπνης εκπαίδευσης 

ως ερευνητικά αντικείμενα. 

 

Πρώτον, η νοημοσύνη του εκπαιδευτικού περιβάλλοντος χρειάζεται νομική 

διακυβέρνηση. Τα υποσυστήματα του εκπαιδευτικού περιβάλλοντος μπορούν να χωριστούν 

σε τρεις πτυχές όπως το φυσικό περιβάλλον της εκπαίδευσης, το κοινωνικό περιβάλλον της 

εκπαίδευσης καθώς και το πνευματικό περιβάλλον της εκπαίδευσης. Όλα τα παραπάνω 

εμπλέκονται στη συλλογή και επεξεργασία πληροφοριών. Το φυσικό περιβάλλον της 

εκπαίδευσης θεωρεί το σχολείο ως βασικό όριο και την οικογένεια ως διευρυνόμενο χώρο. 

Όταν συμβαίνουν παραβιάσεις στο εσωτερικo του σχολείου, ο νόμος θα εμπλακεί. Η 

εγκατάσταση καμερών  σε δημόσιους χώρους, η οποία μπορεί να επιτευχθεί σε παρόμοια 

ζητήματα συλλογής πληροφοριών και διατήρησης αποδεικτικών στοιχείων σε κάποιο βαθμό, 

είναι απαραίτητη στην κατασκευή της έξυπνης εκπαίδευσης. Αντίθετα, η ακατάλληλη διάταξη 

των καμερών είναι εύκολο να καταχραστεί το απόρρητο των θεμάτων που σχετίζονται με το 

εκπαιδευτικό σύστημα. Το εκπαιδευτικό κοινωνικό περιβάλλον είναι ένα μάλλον περίπλοκο 

σύστημα, το οποίο περιλαμβάνει τη σχέση μεταξύ των κύριων θεμάτων της εκπαίδευσης τα 

οποία είναι οι σχέσεις μεταξύ γονέων και παιδιών, μαθητών και δασκάλων και ούτω καθεξής.  

Διαφορετικά θέματα στη διαδικασία κοινωνικής ανταλλαγής θα καταγράφονται 

προφορικώς ή γραπτώς, για να σχηματίσουν ένα «ίχνος» του εκπαιδευτικού κοινωνικού 

περιβάλλοντος. Αυτά είναι μηνύματα. Η αλληλεπίδραση του θέματος καθορίζει τις 

πληροφορίες που μπορούν να εξαπλωθούν γρήγορα μεταξύ διαφορετικών ομάδων. 

Επομένως, πρέπει να αναμένεται νομική παρέμβαση που να διασφαλίζει τη σωστή χρήση των 

πληροφοριών. Το πνευματικό περιβάλλον της εκπαίδευσης ανήκει σε έναν κλειστό και 

ιδιωτικό χώρο, αν και αυτό δεν είναι απόλυτο. Οι σκέψεις και τα συναισθήματα αποτελούν το 
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περιεχόμενο του πνευματικού περιβάλλοντος της εκπαίδευσης και γίνονται απτές 

πληροφορίες όταν εκτίθενται με τη μορφή κειμένου. Το αρχείο καταγραφής είναι ένας 

τυπικός εκπρόσωπος του απτού αντικειμένου που σχετίζεται με νομικά ζητήματα. 

Δεύτερον, οι  εκπαιδευτικοί πόροι χρειάζονται νομική διακυβέρνηση. Με την 

ανάπτυξη της εκπαιδευτικής πρακτικής, οι εκπαιδευτικοί πόροι είναι συνεχώς πλούσιοι και 

γίνονται βασικοί πόροι ως νοημοσύνη της εκπαίδευσης. Συγκεκριμένα, περιλαμβάνουν το 

άθροισμα της φιλοσοφίας της εκπαίδευσης, των εκπαιδευτικών γνώσεων, των εκπαιδευτικών 

περιουσιακών στοιχείων, των εκπαιδευτικών δεξιοτήτων, της εκπαιδευτικής εμπειρίας, του 

εκπαιδευτικού συστήματος, του εκπαιδευτικού σήματος, του εκπαιδευτικού χαρακτήρα, των 

εκπαιδευτικών εγκαταστάσεων και των σχέσεων εντός και εκτός του τομέα της εκπαίδευσης.  

Η ευημερία και η κινητικότητα των εκπαιδευτικών πόρων καθορίζουν αυτούς που είναι 

εύκολο να αποκτήσουν. Ωστόσο,  οι εκπαιδευτικοί πόροι δεν διατίθενται δωρεάν, 

διαφορετικά δεν θα γίνουν ανταγωνιστικοί μεταξύ των σημερινών βασικών πόρων του 

πανεπιστημίου. Για παράδειγμα, η επωνυμία εκπαίδευσης είναι μοναδική και η ακατάλληλη 

χρήση θα παραβιάσει τη φήμη ή την καλή θέληση των κατόχων της επωνυμίας. Επιπλέον, οι 

εκπαιδευτικοί έχουν δικαιώματα πνευματικής ιδιοκτησίας για τους εξατομικευμένους 

διδακτικούς τους πόρους, τα οποία δεν πρέπει να παραβιάζονται από ακατάλληλη χρήση 

άλλων.  

Τρίτον, η νοημοσύνη της διαχείρισης και των υπηρεσιών εκπαίδευσης χρειάζεται 

νομική διακυβέρνηση. Η διαχείριση της εκπαίδευσης είναι οι δραστηριότητες του διευθυντή 

για την αποτελεσματική επίτευξη των στόχων της διαχείρισης της εκπαίδευσης μέσω της 

οργάνωσης και του συντονισμού της εκπαιδευτικής ομάδας, κατά την οποία οι διαχειριστές 

πρέπει να κάνουν χρήση ανθρώπινων, υλικών, οικονομικών και άλλων πληροφοριών καθώς 

και μια ποικιλία ευνοϊκών συνθηκών στην εκπαίδευση. Παρόλο που οι εκπαιδευτικές 

υπηρεσίες είναι κάπως παρόμοιες με τη διαχείριση της εκπαίδευσης,το εκπαιδευτικό 

σύστημα υπηρεσιών δεν είναι πλέον ένα είδος σχέσης μεταξύ διευθυντών και 
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αντισυμβαλλομένων, αλλά μια δίκαιη σχέση μεταξύ των παρόχων υπηρεσιών και των 

παραληπτών. Κατά τη διαδικασία της έξυπνης εκπαίδευσης, οι διαχειριστές, οι οποίοι είναι 

υπεύθυνοι για τους αντισυμβαλλομένους, διαδραματίζουν τους ρόλους των συλλεκτών και 

των επεξεργαστών για ενημέρωση.  

Αντισυμβαλλόμενοι, που έχουν στενή σχέση με πληροφορίες, είναι πάροχοι και 

κάτοχοι πληροφοριών. Σε αυτήν τη διαδικασία, εάν οι διαχειριστές συλλέγουν και πωλούν μη 

ουσιώδεις πληροφορίες στο όνομα της συλλογής πληροφοριών, θα ρυθμίζονται ως διοικητικό 

παράπτωμα. Σε άλλες περιπτώσεις, εάν οι διαχειριστές δεν εκπληρώσουν τις υποχρεώσεις 

τους όσον αφορά τη διαχείριση πληροφοριών, με αποτέλεσμα να κλαπεί η πληροφορία του 

διαχειριστή. θα είναι υπεύθυνοι για διοικητική παράλειψη. Σε σύγκριση με την παραδοσιακή 

διαχείριση της εκπαίδευσης, η νοημοσύνη της διαχείρισης της εκπαίδευσης χρειάζεται 

περισσότερη νομική διακυβέρνηση. Λόγω των διανοητικών διαδικασιών, είναι φθηνή και 

βολική η επίτευξη πληροφοριών. Για τις εκπαιδευτικές υπηρεσίες, οι πληροφορίες 

αντιμετωπίζονται και συλλέγονται με έγκυρη σύμβαση και η ίδια η σύμβαση αποτελεί μέσο 

διακυβέρνησης. 
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Η  υλοποίηση της νομικής διακυβέρνησης  στης έξυπνη εκπαίδευση 

Η έξυπνη εκπαίδευση απαιτεί αποτελεσματικότερη νομική διακυβέρνηση, αλλά η 

τελευταία δεν λειτουργεί αυτόματα. Η ίδια η νομική διακυβέρνηση είναι ένα συστηματικό 

έργο που πρέπει να υλοποιηθεί σε όλο το σύστημα της έξυπνης εκπαίδευσης. Λαμβάνοντας 

υπόψη τις εκτιμήσεις για την υλοποίηση της νομικής διακυβέρνησης της έξυπνης 

εκπαίδευσης, πρέπει να συζητηθούν οι ακόλουθες τρεις πτυχές.  

Η πρώτη πτυχή είναι η νομική διακυβέρνηση της συλλογής πληροφοριών του έξυπνου 

εκπαιδευτικού συστήματος. Κάθε μαθητής μπορεί να έχει μια δυσάρεστη εμπειρία όταν 

συλλέγονται τα προσωπικά του στοιχεία διεξοδικά κατά τη διάρκεια της πρωτοβαθμιας ή 

δευτεροβαθμιας εκπαίδευσης. Μπορούμε ακόμη να πούμε ότι όλες οι πληροφορίες είναι 

ανιχνεύσιμες στο πλαίσιο της συλλογής εκτός από τις διακυμάνσεις των συναισθηματικών 

διαθέσεων. Επομένως, πρέπει να αντιμετωπίσουμε σοβαρά το πρόβλημα. Όσον αφορά τη 

συλλογή πληροφοριών του έξυπνου εκπαιδευτικού συστήματος, η νομική διακυβέρνηση 

πρέπει να διαδραματίζει ρόλο στις ακόλουθες πτυχές:  

(1) την αρχή και το πρότυπο της συλλογής πληροφοριών. Η συλλογή πληροφοριών 

πρέπει να συμμορφώνεται με την αρχή της αναγκαιότητας, της νομιμότητας, της λογικότητας 

και της ευκολίας, καθώς και με το επίπεδο σαφήνειας, χρονισμού και ειδικότητας.  

(2) Το πεδίο και το περιεχόμενο της συλλογής πληροφοριών. Και τα δύο πρέπει να 

καθορίζονται με τη μορφή κανόνων για την πραγματοποίηση της νομιμότητας και του 

ορθολογικού χαρακτήρα της συλλογής πληροφοριών.  

(3) Τρόπος και χρόνος συλλογής πληροφοριών. Η συλλογή πληροφοριών πρέπει να 

είναι ανοιχτή, διαπραγματεύσιμη και περιορισμένη εντός συγκεκριμένης περιόδου. Δεν 

πρέπει ποτέ να είναι χωρίς όρια εξουσίας.  

(4) Ο χειρισμός ακατάλληλης ή παράνομης συλλογής πληροφοριών. Από αυτή την 

άποψη, ο νομικός κανόνας όπως το ποινικό δίκαιο, το διοικητικό δίκαιο και το αστικό δίκαιο 
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πρέπει να επιβάλλουν τα αντίστοιχα υποκείμενα με ποινική τιμωρία, αστική αποζημίωση ή 

διοικητική ευθύνη σύμφωνα με τη συγκεκριμένη περίσταση. 

 

Η δεύτερη πτυχή είναι η νομική διακυβέρνηση της διαχείρισης πληροφοριών του 

έξυπνου εκπαιδευτικού συστήματος. Η διαχείριση πληροφοριών είναι το ενδιάμεσο της 

συλλογής πληροφοριών και της χρήσης πληροφοριών, που λειτουργεί ως γέφυρα στη νομική 

διακυβέρνηση της έξυπνης εκπαίδευσης. Η διαχείριση πληροφοριών εμφανίζεται συχνά στη 

διεπαφή του συστήματος πληροφοριών διαχείρισης. Ωστόσο, υποστηρίζεται από όλα τα είδη 

πληροφοριών και δεδομένων στο πίσω μέρος της διεπαφής. Η διαδικασία της διαχείρισης 

πληροφοριών δεν αφορά μόνο τους ίδιους τους διαχειριστές, αλλά και τις σχέσεις μεταξύ των 

διαχειριστών και μεταξύ των διαχειριστών και των διαχειριζόμενων. Εάν υπάρχει κακή 

συμπεριφορά όπως διαρροή πληροφοριών ή πώληση πληροφοριών λόγω κακής διαχείρισης, 

ενδέχεται να προκύψουν αυτές οι νομικές διαφορές. Επομένως, η νομική διακυβέρνηση 

πρέπει να παρέμβει στη διαχείριση πληροφοριών της έξυπνης εκπαίδευσης. Ο ρόλος της 

νομικής διακυβέρνησης μπορεί να προσδιοριστεί στις ακόλουθες τρεις πτυχές: (1) 

Περιορισμοί των θεμάτων στη διαχείριση των πληροφοριών. Η λειτουργία του συστήματος 

διαχείρισης πληροφοριών απαιτεί τον καθορισμό διαδικασιών από διαχειριστές με το 

πρότυπο του χρόνου και της επιστήμης. Οι διευθυντές είναι στην κυρίαρχη θέση. Επομένως, 

προκειμένου να ρυθμιστούν οι συμπεριφορές των διαχειριστών, είναι απαραίτητο να 

εισαχθούν ιεραρχικοί κανονισμοί διαχείρισης και σύστημα λογοδοσίας, το οποίο 

αντικατοπτρίζει την ενεργότητα της νομικής διακυβέρνησης. (2) Η εγγενής απαίτηση της 

διαχείρισης πληροφοριών. Η διαχείριση πληροφοριών είναι επιρρεπής σε "δικτατορία 

πληροφοριών" ή "αναρχία πληροφοριών". Ο νόμος μπορεί να εξισορροπήσει τα δύο άκρα, 

για παράδειγμα, επιβάλλοντας υποχρεώσεις για την αποκάλυψη ουσιωδών γεγονότων. (3) Ο 

έλεγχος της διαδικασίας διαχείρισης πληροφοριών. Η διαχείριση είναι μια ενεργή και 

διαδικαστική συμπεριφορά. Η πρωτοβουλία συμπεριφοράς θα δημιουργήσει «φυγοκεντρική 
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κίνηση», η οποία πρέπει να ρυθμιστεί από νομικούς κανόνες. Η συμπεριφορά που 

προσανατολίζεται στη διαδικασία θα οδηγήσει σε αμοιβαία απόρριψη ευθύνης μεταξύ των 

διαχειριστών. Πρέπει να ελέγχεται από νομικούς κανόνες που παρέχουν επιστημονικά την 

κατάλληλη κατανομή αρμοδιοτήτων. 

Η τρίτη πτυχή είναι η νομική διακυβέρνηση της χρήσης πληροφοριών του έξυπνου 

εκπαιδευτικού συστήματος. Η χρήση πληροφοριών είναι ο «βασικός παράγοντας» για την 

αποτελεσματική λειτουργία του έξυπνου εκπαιδευτικού συστήματος και συχνά συνδυάζεται 

με υψηλή αξία. Εάν δεν υπάρχουν οι αντίστοιχοι κανόνες, ενδέχεται να προκληθεί κατάχρηση 

πληροφοριών ή ακόμη και παράνομη χρήση. Ως εκ τούτου, προκειμένου να ικανοποιηθούν οι 

απαιτήσεις τόσο της νομιμότητας όσο και του ορθολογικού χαρακτήρα κατά τη χρήση 

πληροφοριών του έξυπνου εκπαιδευτικού συστήματος, ο νόμος θα πρέπει να λαμβάνεται ως 

κριτήριο. Συγκεκριμένα, κατά τη χρήση των πληροφοριών, η νομική διακυβέρνηση παίζει 

ρόλο σε αυτές τις τρεις πτυχές:  

 

(1) τα θέματα της χρήσης πληροφοριών. Οι πληροφορίες μπορούν να χωριστούν σε 

δημόσιες πληροφορίες, τοπικές πληροφορίες και ιδιωτικές πληροφορίες. Οι δημόσιες 

πληροφορίες δεν έχουν χαρακτηριστικά επειδή είναι ανοιχτές σε όλους. Οι τοπικές 

πληροφορίες επιτρέπονται μόνο σε συγκεκριμένες ομάδες, δηλαδή, η χρήση αυτών των 

πληροφοριών πρέπει να πληροί ορισμένες προϋποθέσεις. Οι προσωπικές πληροφορίες 

ανήκουν πλήρως στο άτομο, το οποίο εγκρίνει η χρήση πληροφοριών κάθε φορά.  

(2) Τρόπος και χρόνος χρήσης πληροφοριών. Ο τρόπος και η ώρα της χρήσης 

διαφορετικών πληροφοριών σύμφωνα με την ταξινόμηση των πληροφοριών πρέπει να 

καθοριστεί, ειδικά για τοπικές πληροφορίες και ιδιωτικές πληροφορίες. 

(3) Ο χειρισμός της ακατάλληλης ή παράνομης χρήσης πληροφοριών. Η αστική 

ευθύνη επιβάλλεται στη συμπεριφορά της ακατάλληλης χρήσης και η διοικητική, αστική ή 
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ακόμη και ποινική ευθύνη θα πρέπει να επιβάλλεται σε παράνομο χρήστη πληροφοριών όταν 

είναι απαραίτητο. 

 

Η νομική διακυβέρνηση διαδραματίζει σημαντικό ρόλο στην έξυπνη εκπαίδευση, η 

οποία δεν είναι μόνο η κανονιστική λειτουργία του εκσυγχρονισμού της ικανότητας της 

εκπαιδευτικής διακυβέρνησης, αλλά και η απαίτηση του μετασχηματισμού σύμφωνα με το 

«εκπαιδευτικό πρότυπο» για την επίτευξη της επιστήμης και της ανθρωπότητας της έξυπνης 

εκπαίδευσης. Για το σκοπό αυτό, στη συγκροτημένη διαδικασία «Εθνική Στρατηγική 

Ανάπτυξης Πληροφοριών», «Έξυπνος Σχεδιασμός Ανάπτυξης Πόλης» και «Πρόγραμμα 

Εκπαιδευτικής Ανάπτυξης», πρέπει να λαμβάνει πλήρως υπόψη τη νομιμότητα, τον 

ορθολογισμό, την επιστημονικότητα και τη σκοπιμότητα της νομικής διακυβέρνησης. 

Επιπλέον, η νομική διακυβέρνηση δεν λειτουργεί αυτόματα στο σύστημα έξυπνης 

εκπαίδευσης και διαφορετικές ομάδες παίζουν διαφορετικό ρόλο σε αυτό το σύστημα. Για 

παράδειγμα, οι νομοθέτες είναι δημιουργοί νομικών κανόνων, το αντικείμενο της 

πληροφορίας είναι οι πάροχοι πληροφοριών ή οι χρήστες, οι δικαστές είναι οι τελευταίοι 

κηδεμόνες, και τα άτομα που εμπλέκονται στα μέσα ενημέρωσης είναι δημοσίως της κοινής 

γνώμης και της προπαγάνδας, ότι κάνουν τη λειτουργία αυτού αποτελεσματικότερο σύστημα. 

Ως εκ τούτου, για να αντιμετωπίσουμε αυτά τα ζητήματα, πρέπει να κάνουμε διαφορετικές 

ομάδες να διαδραματίσουν τους αντίστοιχους ρόλους τους και να προτείνουμε τη νομοθεσία 

του "Αναπτυξιακού Προγράμματος Έξυπνης Εκπαίδευσης" το συντομότερο δυνατό. 
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Κεφάλαιο 5ο: Σύνοψη και Συμπεράσματα 
 

Στη σύγχρονη εποχή, η αξιοποίηση της τεράστιας και ραγδαίως ανάπτυσσόμενης 

τεχνολογίας θα πρέπει να αποτελέσει πρωταρχικό στόχο ώστε να μπορέσει να χαραχθεί μια 

καλύτερη πολιτική. Η τεχνολογική εξέλιξη είναι σε θέση να επηρεάζει ένα τεράστιο φάσμα με 

πάρα πολλοές τομείς. Ένα από τα σημαντικότερα και πιο ευαίσθητα πεδία που πρέπει δοθεί 

ιδιαίτερη προσοχή είναι και αυτό της εκπαίδευσης. Έχει τεράστια αξία τόσο για τη βελτίωση 

της εμπειρίας όσων είναι συνδεδεμένοι με ευφυή δίκτυα εκπαίδευσης, αλλά ειδικότερα για 

όσους δεν είναι ακόμα συνδεδεμένοι με αυτά. Η συγκεκριμένη διπλωματική εργασία 

καταγράφει πιθανές εφαρμογές του Internet of Things στην αύξηση της συμμετοχής και της 

κινητοποίησης των μαθητών, καθώς και στην ταχύτερη επίβλεψη της εκπαιδευτικής 

διαδικασίας. Υπενθυμίζεται ότι το Internet of Things συγκεντρώνει τα άτομα, τις διαδικασίες, 

τα δεδομένα και τα αντικείμενα, με σκοπό να κάνει τις διαδικτυακές συνδέσεις πιο πολύτιμες 

και αποτελεσματικές. Έτσι, η μετατροπή των πληροφοριών σε πράξεις δημιουργούν νέες 

δυνατότητες.  

Στις επιμέρους ενότητες της εργασίας περιγράφηκε αρχικά οι έννοια του διαδικτύου 

των πραγμάτων. Έπειτα, εξετάστηκαν αναλυτικά οι εφαρμογές που μπορεί να προσφέρει 

στον κλάδο της εκπαίδευσης τόσο από την σκοπιά της εκπαιδευτικής διαδικασίας, όσο και 

από αυτη της διοικητικής. Αφού παρατέθηκαν τα πλεονεκτήματα που προσφέρει το IoT σε 

μαθητές, καθηγητές και εκπαιδευτικά ιδρύματα, δόθηκε ιδιαίτερη έμφαση σε σημαντικά 

εγχειρήματα. Ωστόσο, για να συνειδητοποιήσει κανείς τα οφέλη από τη σύνδεση των 

ανθρώπων, των διαδικασιών, των δεδομένων και των αντικειμένων, πρέπει να 

εξασφαλίζονται κάποιες σταθερές, όπως η διαρκής πρόσβαση στο διαδίκτυο αλλά και η 

αξιόπιστη συνδεσιμότητα.  

Καθώς μέσω των εργαλείων του IoT ενδέχεται να διάμοιραζονται ευαίσθητα 

δεδομένων των χρηστών, όπως ταυτόχρονα και οι μαθητές έχουν πρόσβαση σε ένα τεράστιο 
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όγκο δεδομένων και πληροφοριών που μπορεί να τους οδηγήσει σε επικίνδυνες διαδρομές, 

θα πρέπει τόσο οι υπεύθυνοι χάραξης πολιτικής όσο και οι εκπαιδευτικοί να είναι καλά 

προετοιμασμένοι όχι μόνο για την εκμετάλλευση των πλεονεκτημάτων, αλλά και για την 

έγκαιρη αποφυγή των πιθανών κινδύνων.  

Το διαδίκτυο των πραγμάτων στο ελληνικό σύστημα εκπαίδευσης είναι ακόμα σε πολύ 

αρχικό στάδιο ενσωμάτωσης. Ταυτόχρονα, ενώ πλέον οι μαθητές εξοικειώνονται από πολύ 

μικρή ηλικία με την τεχνολογία και το διαδίκτυο, οι περισσότεροι εκπαιδευτικοί δεν έχουν την 

αντίστοιχη εμπειρία έτσι ώστε να εμπλουτίσουν τη διδασκαλία τους στα πρότυπα άλλων 

προηγμένων χωρών.  

Το συμπέρασμα που απορεεί από όλα τα παραπάνω είναι ότι η τεχνολογία του 

Διαδικτύου των πραγμάτων για να μπορέσει να χαρίσει όλα αυτά τα θετικά στοιχεία που 

υπόσχεται στα εκπαιδευτικά συστήματα θα πρέπει η εφαρμογή της να γίνει με πολύ αργά και 

προοδευτικά βήματα. Θα πρέπει να υπάρξει σωστή μελέτη ώστε να  μπούν οι σωστές βάσεις 

τόσο από την μεριά της νομοθεσίας όσο και από την μεριά της οργάνωνης.  
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