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Περίληψη 

 

Σκοπός της εργασίας είναι, µέσω των δραστηριοτήτων που οργανώθηκαν και έλαβαν 

χώρα στα πλαίσια του προγράµµατος «Αγωγή Σταδιοδροµίας», στη διάρκεια του 

σχολικού έτους 2013-2014, να παρουσιάσει τα συµπεράσµατα µιας µελέτης περίπτωσης 

της πρακτικής εφαρµογής των αρχών του ψηφιακού εγγραµµατισµού. Μέσω της 

παρούσας µελέτης περιγράφονται οι δραστηριότητες που οργανώθηκαν, οι δεξιότητες 

που έπρεπε να αναπτυχθούν από τους συµµετέχοντες, οι αντιδράσεις των εµπλεκοµένων 

καθώς και τα όποια σχόλια πάνω στα αποτελέσµατα. 

Για τον ψηφιακό εγγραµµατισµό ήδη από τις αρχές της δεκαετίας του 1990 υπάρχουν 

εκτενείς αναφορές, µελέτες καθώς και σχετικές θεωρίες. Θεωρούµε όµως ότι ενώ το 

θεωρητικό υπόβαθρο του ψηφιακού εγγραµµατισµού  αναλύεται σε ικανοποιητικό 

βαθµό, οι µελέτες που αφορούν την πρακτική εφαρµογή αυτού είναι ελάχιστες. 

Με την παρούσα µελέτη θα προσπαθήσουµε, βασιζόµενοι στις προηγούµενες εργασίες 

να παρουσιάσουµε ορισµένα συµπεράσµατα και καλές πρακτικές που προέκυψαν ή 

χρησιµοποιήθηκαν κατά την πρακτική υλοποίηση του προγράµµατος. 

Η ηλικιακή οµάδα µε την οποία οργανώθηκε η παρούσα µελέτη παρουσιάζει ιδιαίτερο 

ενδιαφέρον, καθώς αποτελεί µια  ηλικιακά ευαίσθητη οµάδα. Οι µαθητές βρίσκονται σε 

ένα µεταβατικό στάδιο µεταξύ της απογαλάκτισης από την φιλοσοφία της 

πρωτοβάθµιας εκπαίδευσης και στην πορεία για την τριτοβάθµια. Είναι η περίοδος 

εκείνη που θα πρέπει να αναπτύξουν ορισµένες κρίσιµες ικανότητες οι οποίες θα τους 

ακολουθούν σε όλη τη διάρκεια της ζωής τους. 

Σύµφωνα µε τις παρατηρήσεις της µελέτης η έκθεση στις αρχές του ψηφιακού 

εγγραµµατισµού µπορεί να αποβεί πολλαπλά ωφέλιµη για τους µαθητές. Τα οφέλη 

επικεντρώνονται σε δύο κυρίως τοµείς, στις ικανότητες κριτικής χρήσης των 

πληροφοριών που τους περιβάλουν και στην ανάπτυξη των ατοµικών τους δεξιοτήτων 

στους τοµείς ενδιαφέροντος τους.  

Η διαδικασία της εκπαίδευσης στις αρχές του ψηφιακού εγγραµµατισµού και 

αξιοποίησης δεν µπορεί να θεωρηθεί µια «απευθείας» διαδικασία. Η χρήση 

εκπαιδευτικών µεθόδων αποτελεί αναγκαία προϋπόθεση για την επιτυχηµένη εφαρµογή 

των αρχών του ψηφιακού εγγραµµατισµού. 
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Abstract 

 

We will try, through the organized activities and actions that took place during the 

school year 2013-2014 within the program "Career Education", to present a case study 

of practical application of the principles of digital literacy. We will describe the 

activities organized, the skills which had to be developed by the participants, the 

reactions of those involved as well as some comments on the results. 

The study does not attempt to develop new theories, as the subject is already extensively 

studied and recorded from the early 1990s. 

However we believe that while the theoretical background of digital literacy is 

extensively analyzed and or presented in quantitative studies, studies on the practical 

implementation of the theory is minimal. 

The age group with which this study was took place is particularly interesting, as it is a 

sensitive age group.  

The students are in a transitional stage between weaning from the philosophy of primary 

education and on their path to higher education. This is the period when they develop 

basic lifelong skills. 

According to our observations, the exposure in the principles of digital literacy can be 

multiple beneficial for students. The benefits are focused on two main areas, (i) 

development of skills for critical usage of the information surrounding them and (ii) 

development of their personal skills in general in their area of interest. 

However, this process of education to the principles of the digital literacy and theirs 

exploitation cannot be considered a straightforward process. The use of educational 

methods is a prerequisite for successful implementation of the digital literacy principals. 

 

 

KeyWords: digital literacy, critical thinking, use of ICTs, experiential education 
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Εισαγωγή 

 

Η παρούσα εργασία αποτελεί µια µελέτη περίπτωσης για την πρακτική εφαρµογή των 

αρχών του ψηφιακού εγγραµµατισµού σε µια οµάδα µαθητών του 3
ου

 γυµνασίου 

Μοσχάτου για το σχολικό έτος 2014-2015. Για την εξέλιξη των δραστηριοτήτων 

χρησιµοποιήθηκε το πρόγραµµα «Αγωγή ∆ραστηριοτήτων. Μέσω του προγράµµατος 

θα µελετηθούν οι παράµετροι που επηρεάζουν την χρήση και την εφαρµογή του 

ψηφιακού εγγραµµατισµού στην τάξη. 

 

Με την έννοια  "ψηφιακός εγγραµµατισµός" αναφερόµαστε τόσο στην ικανότητα 

χρήσης των ηλεκτρονικών υπολογιστών (π.χ. κειµενογράφοι, φύλλα εργασίας, 

διαδίκτυο κλπ.), αλλά κυρίως στη δηµιουργική χρήση των υπολογιστών σε πεδία 

διαφορετικά από αυτό της πληροφορικής και των συναφών αυτής. 

 

Σκοπός της µελέτης είναι η ανάδειξη των δυνατοτήτων που οι ψηφιακές τεχνολογίες 

παρέχουν, τόσο στους εκπαιδευτικούς όσο και στους µαθητές κατά την διαδικασία της 

µάθησης. Μέσα από τις δραστηριότητες που  υλοποιήθηκαν θα προσπαθήσουµε να 

δείξουµε ότι η κατάλληλη χρήση των υπολογιστών µπορεί να αποτελέσει ένα ισχυρό 

εργαλείο µάθησης. 

 

Υπάρχουν διάφορες µελέτες και έρευνες (Σταµατία Μουστάκα, 2012 · O'Neill & 

Dinh,2012 · Balvocius et all, 2001), που ασχολούνται µε παρόµοια θέµατα, όπως η 

εισαγωγή της χρήσης των υπολογιστών στη διδακτική διαδικασία, η  χρήση 

τεχνολογικών βοηθηµάτων (βλ. έξυπνοι πίνακες), η υλοποίηση    προγραµµάτων κλπ. Η 

παρούσα εργασία βασίζεται στις εµπειρικές παρατηρήσεις που προέκυψαν κατά την 

εκτέλεση των δραστηριοτήτων, δίνοντας έµφαση στη διαδικασία που ακολουθήθηκε 

και στα αποτελέσµατα των δραστηριοτήτων και όχι σε αυτή καθαυτή τη χρήση των 

ηλεκτρονικών µέσων. 

 

Η επιλογή των  δραστηριοτήτων έγινε µε γνώµονα : 

� το οικονοµικό περιβάλλον το οποίο επικρατεί 
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� την ανάγκη το πρόγραµµα να είναι βατό στους µαθητές 

� οι δραστηριότητες να διευκολύνονται ή να απαιτούν  τη χρήση των υπολογιστών 

� το βαθµό ψηφιακού γραµµµατισµού των µαθητών 

 

Όλες οι δραστηριότητες επιλέχθηκαν ώστε να απαιτείται η χρήση του υπολογιστή για 

να ολοκληρωθούν, ενώ έγινε προσπάθεια τα θέµατα να είναι διεπιστηµονικά ώστε να 

εµπλακούν και άλλα γνωστικά πεδία µε τη συνδροµή των αντίστοιχων ειδικοτήτων 

εκπαιδευτικών. 

 

Μια σηµαντική παράµετρος που έπρεπε να ικανοποιεί το πρόγραµµα αφορά τον τρόπο 

προσέγγισης των θεµάτων ο οποίος πρέπει να προκαλεί την ενεργή συµµετοχή των 

µαθητών. Οι δραστηριότητες θα πρέπει να µετατρέψουν τους µαθητές από παθητικούς 

δέκτες σε ενεργούς πολίτες και την επικοινωνία εκπαιδευτικού-µαθητών σε αµφίδροµη 

σχέση.  

 

Σκοπός αυτής της  µελέτης είναι να: 

α. καταγράψει τις συνθήκες στο οποίες έλαβαν χώρα οι δραστηριότητες 

β. αναδείξει τα θετικά και τα αρνητικά στοιχεία από τις δραστηριότητες 

γ. περιγράψει της δυνατότητες αξιοποίησης των υπολογιστών στην διδασκαλία πεδίων 

µάθησης που δεν αφορούν την ίδια την επιστήµη της πληροφορικής 

δ. προτείνει εµπειρικά "καλές πρακτικές" 

 

Η µελέτη αποτελείται από τα παρακάτω τµήµατα: 

 

� Κεφάλαιο 1 – Αναφορά στην έννοια του ψηφιακού εγγραµµατισµού 

Τι είναι ο ψηφιακός εγγραµµατισµός, πως ορίζεται, γιατί είναι σηµαντικός; Πως οι 

διάφοροι οργανισµοί και κράτη αντιλαµβάνονται την σηµασία του και πως 

αναµένουν να επωφεληθούν από αυτόν; 

 

� Κεφάλαιο 2 – Η χρήση της πληροφορικής στην Ελλάδα σε σχέση µε την Ε.Ε  

Ο ψηφιακός εγγραµµατισµός σχετίζεται άµεσα µε το βαθµό διείσδυσης της 

τεχνολογίας της πληροφορικής στην κοινωνία. Με βάση µια έρευνα από το 
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«Ευρωβαρόµετρο» θα δούµε τη θέση της Ελλάδας σε σχέση µε τα υπόλοιπα κράτη 

µέλη σε ότι αφορά τη χρήση της τεχνολογίας της πληροφορικής. 

 

� Κεφάλαιο 3 – Ο ψηφιακός εγγραµµατισµός στο σχολείο. 

Ο ψηφιακός εγγραµµατισµός είναι µια σχετικά νέα έννοια που έχει ανακύψει από 

την ευρεία διάδοση των τεχνολογιών της πληροφορικής. Το σχολείο ως οντότητα 

είναι  εκείνο που πρώτο αλληλοεπιδρά µε τις νεότερες γενιές και τις αλλαγές που 

εκείνες οριοθετούν. Ποιος µπορεί να είναι ο ρόλος του στις νέες εξελίξεις;  

 

� Κεφάλαιο 4 – Γιατί ο ψηφιακός εγγραµµατισµός είναι σηµαντικός 

Η επίδραση της τεχνολογικής εξέλιξης και ειδικά της πληροφορικής είναι καθολική. 

Για πρώτη φορά ένα ανθρώπινο εργαλείο είναι σε θέση να επηρεάσει τόσες πολλές 

και διαφορετικές εκφάνσεις της ανθρώπινης δραστηριότητας. Πόσο σηµαντικό είναι 

οι µαθητές να κατέχουν την «αλφάβητο» της ψηφιακής τεχνολογίας; 

 

� Κεφάλαιο 5  – Μεθοδολογία 

Πως οργανώθηκε η µελέτη, ποια η µεθοδολογία της. Ποιοι συµµετείχαν και ποιοι οι 

ρόλοι τους στην µελέτη.  

 

� Κεφάλαιο 6 –  ∆ραστηριότητες στα πλαίσια της µελέτης 

Η µελέτη έλαβε µέρος ως οι προσωπικές παρατηρήσεις της διδάσκουσας στην 

διάρκεια εκτέλεσης διάφορων δραστηριοτήτων, οι οποίες που υλοποιήθηκαν 

έχοντας ως κεντρικό θέµα το ψηφιακό εγγραµµατισµό. Οι δραστηριότητες 

οργανώθηκαν ώστε οι µαθητές να µπορούν να µάθουν αλλά και να ασκήσουν τις 

αρχές του ψηφιακού εγγραµµατισµού για να ολοκληρώσουν τις εργασίες 

 

� Κεφάλαιο 7 – Συµπεράσµατα – προτάσεις 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 1 - Αναφορά στην έννοια του ψηφιακού 
εγγραµµατισµού 

 

1.1 Τι είναι ο ψηφιακός εγγραµµατισµός 

 

Η παρούσα εργασία αποτελεί µια πρακτική προσέγγιση στο θέµα του ψηφιακού 

εγγραµµατισµού στη δευτεροβάθµια εκπαίδευση, για αυτό ακόµη και τα εισαγωγικά 

κεφάλαια επιχειρούν µια πραγµατιστική προσέγγιση στο θέµα.   

 

Η ραγδαία εισβολή της ψηφιακής τεχνολογίας στην καθηµερινή ζωή δηµιούργησε µια 

σειρά προβληµάτων σε κρατικούς οργανισµούς και σε ολόκληρα πεδία των επιστηµών. 

Για να µπορέσουµε να περιγράψουµε µε σαφήνεια τη νέα περιοχή θα πρέπει να 

απαντηθούν ζητήµατα όπως : 

 

α. Πως µπορούµε να ορίσουµε/ονοµάσουµε τις δεξιότητες που ξεκάθαρα απαιτούνται 

για να λειτουργήσουµε στο καινούργιο περιβάλλον; 

β. Πως µπορούµε να διδάξουµε αυτές τις νέες δεξιότητες; 

γ. Ποιοι θα πρέπει να διδάξουν αυτές τις δεξιότητες; 

δ. Πώς θα ωφεληθούµε από αυτές τις νέες δεξιότητες; 

 

Θα παρατεθούν παραδείγµατα από διαφορετικές κρατικές οντότητες και τον τρόπο που 

αυτές αντιλαµβάνονται τον όρο. Θα εξετασθούν η Ε.Ε., οι Η.Π.Α., η Αυστραλία και η 

Καλιφόρνια, για τις διαφορετικές κουλτούρες που αυτές αντιπροσωπεύουν αλλά και ως 

οι περιοχές στις οποίες η ψηφιακή τεχνολογία έχει  την µεγαλύτερη διείσδυση. 

 

Σύµφωνα µε την Ε.Ε: «Σε πολλές περιπτώσεις το κενό (σ.σ. στη χρήση των ψηφιακών 

µέσων) οφείλεται στην απουσία των ικανοτήτων των χρηστών στο ψηφιακό 

εγγραµµατισµό και στον µιντιακό εγγραµµατισµό...ώστε οι χρήστες να µπορούν να 

συµµετέχουν µε βεβαιότητα στη χρήση των ψηφιακών µέσων...Γιαυτό είναι ουσιαστικό 

οι Ευρωπαίοι πολίτες να εκπαιδευτούν στη χρήση των ΤΠΕ, ... δηλαδή να εφοδιαστούν 

µε τις ικανότητες διαχείρισης του περιεχοµένου των εικόνων, των κειµένων και του 
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υλικού που διατρέχει τα παγκόσµια δίκτυα... µε τη χρήση online εργαλείων και 

ψηφιακών µέσων... Τα δε ωφελήµατα από την ψηφιακή κοινωνία θα πρέπει να είναι 

διαθέσιµα σε όλους.» (European Commission, 2010). 

 

Σύµφωνα µε τα παραπάνω η Ε.Ε. συνδέει τον ψηφιακό εγγραµµατισµό µε την 

οικονοµία και τον τρόπο που µπορεί να χρησιµοποιηθεί για να µειωθεί αυτό που 

ονοµάζουµε ψηφιακό χάσµα. Ενώ οι ικανότητες που σχετίζονται µε τον ψηφιακό 

εγγραµµατισµό είναι κρίσιµες για την ανταγωνιστικότητα και την καινοτοµία στην 

Ευρωπαϊκή οικονοµία. 

 

 Η παραπάνω αντίληψη ενισχύεται και από ένα απόσπασµα λόγου της επιτρόπου Neelie 

Kroes  από το 2010:  

“Θέλω να σας διαβεβαιώσω ότι λαµβάνουµε τον ψηφιακό εγγραµµατισµό πολύ 

σοβαρά. Το υπόβαθρο, η τρέχουσα έλλειψη ικανοτήτων και άλλοι παράγοντες 

όπως κάποια αναπηρία δε θα πρέπει να είναι ένας µόνιµος φραγµός για να 

απολαύσουµε τα πλεονεκτήµατα της ψηφιακής εποχής. . . Βασικό στοιχείο είναι 

η ενσωµάτωση των ψηφιακών ικανοτήτων περισσότερο αποτελεσµατικά στο 

σύστηµα εκπαίδευσής µας, έτσι ώστε να ενοποιήσουµε τον ψηφιακό 

εγγραµµατισµό µε τον εγγραµµατισµό”  

 

Η Καλιφόρνια είναι µια από τις πλέον ανεπτυγµένες πολιτείες των ΗΠΑ. Είναι η 

πολιτεία που φιλοξενεί τη βαριά βιοµηχανία της πληροφορικής της Αµερικής αλλά και 

όλου του κόσµου. Η εξέταση των τάσεων που διαµορφώνονται εκεί είναι 

χαρακτηριστικές όχι µόνο της τοπικής κοινωνίας αλλά συνολικά του παγκόσµιου χάρτη. 

Στα πλαίσια της ψηφιακής πολιτικής της Καλιφόρνιας, ο πρώην κυβερνήτης όρισε µια 

επιτροπή για τον ψηφιακό εγγραµµατισµό (Governor of California State, 2010). 

Σύµφωνα µε την επιτροπή ο ψηφιακός εγγραµµατισµός ορίζεται ως «µια εφόρου ζωής 

διαδικασία µάθησης για τη χρήση της ψηφιακής τεχνολογίας, των εργαλείων, των 

επικοινωνιών και των δικτύων, ώστε να αποκτήσουµε πρόσβαση, να διαχειριστούµε, να 

ενώσουµε, να αξιολογήσουµε, να δηµιουργήσουµε και να επικοινωνήσουµε 

πληροφορίες, µε σκοπό την συµµετοχή µας σε µια κοινωνία γνώσης. (ICT Leadership 

Council Action Plan, 2010, σελ. 3) 
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O πρόεδρος Οµπάµα στην οµιλία του για το µήνα της ευαισθητοποίησης στον 

πληροφοριακό εγγραµµατισµό το 2009  έλεγε:  

Κάθε µέρα, κατακλυζόµαστε από τεράστιες ποσότητες πληροφοριών. Μια 

συνεχής ροή από εκατοντάδες πηγές πληροφόρησης µέσω του ραδιοφώνου και 

της τηλεόρασης σε συνδυασµό µε την τεράστια ποικιλία από τις online πηγές, 

προκαλούν τις καθιερωµένες αντιλήψεις για τη διαχείριση της πληροφορίας. Θα 

πρέπει εκτός από την ικανότητά µας να κατέχουµε πληροφορίες, να 

αποκτήσουµε τις ικανότητες εκείνες που είναι απαραίτητες για να συλλέξουµε, 

να συσχετίσουµε και να αξιολογήσουµε τις πληροφορίες. 

Αυτός ο νέου τύπου εγγραµµατισµός απαιτεί ευχέρεια στις τεχνολογίες της 

επικοινωνίας, συµπεριλαµβανοµένων και των υπολογιστών αλλά και των 

κινητών που µας βοηθάνε στις καθηµερινές µας αποφάσεις 

 

Στην Αυστραλία, στη διάρθρωση της κυβέρνησης υπάρχει το τµήµα «Department of 

Communications», το οποίο είναι υπεύθυνο για τη χάραξη της πολιτικής στους τοµείς 

των ΤΠΕ. Σύµφωνα µε το πρόγραµµα 2014-2017, «οι ψηφιακές τεχνολογίες και οι 

επικοινωνίες γίνονται καθηµερινά όλο και περισότερο διάχυτες στην καθηµερινότητα 

µας και οδηγούν ταχείς µετασχηµατισµούς. Η αποτελεσµατική και δηµιουργική χρήση 

των τεχνολογιών και των υπηρεσιών προσφέρει σηµαντικά οφέλη τόσο στα άτοµα, όσο 

και στην κοινωνία, αλλά και στις κυβερνήσεις.» (Australian Government, Department 

of Communication, 2014). 

 

Για να έχουν όλοι οι πολίτες πρόσβαση στις νέες τεχνολογίες και ειδικά οι άνθρωποι 

στις περιφερειακές, αγροτικές και αποµακρυσµένες περιοχές υλοποιούνται µια σειρά 

από δράσεις από τον τίτλο «digital hubs». Σκοπός των προγραµµάτων είναι να 

εξασφαλίσει ότι όλοι οι Αυστραλοί είναι σε θέση να απολαύσουν τα οφέλη της 

ψηφιακής οικονοµίας, να χτίσει την εµπιστοσύνη στις online υπηρεσίες, να αποκτήσουν 

πρόσβαση σε κυβερνητικές υπηρεσίες, να τους βοηθήσει να επικοινωνήσουν µε 

αγαπηµένα τους πρόσωπα.   

Επίσης πιστεύουν ότι ο ψηφιακός εγγραµµαστιµός θα δηµιουργήσει ευκαιρίες για 

κοινωνική ένταξη, δηµιουργική έκφραση, καινοτοµία, συνεργασία και απασχόληση.  
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Στη Σιγκαπούρη, η οποία είναι από τα µέρη του κόσµου που εµφανίζεται σταθερά σε 

πολύ υψηλές θέσεις στη λίστα των κρατών µε ανεπτυγµένο εκπαιδευτικό σύστηµα, 

ψηλά στη λίστα των εγγραµµατισµών δε βρίσκεται ο ψηφιακός εγγραµµατισµός αλλά ο 

«εγγραµµατισµός στα µέσα επικοινωνίας» ( media literacy ).  

Σύµφωνα µε τις πληροφορίες που αναγράφονται στην ιστοσελίδα: «Στο σηµερινό 

κόσµο, δεν καταναλώνουµε απλά πληροφορίες αλλά ταυτόχρονα είµαστε και 

παραγωγοί πληροφορίας. Κάτω από αυτές τις συνθήκες ο ψηφιακός εγγραµµατισµός 

δεν απαιτεί µόνο κριτική σκέψη αλλά επίσης ικανότητες επικοινωνίας και διαχείρισης 

της πληροφορίας. Στην εποχή της σύγκλισης των µέσων επικοινωνίας και της ψηφιακής 

τεχνολογίας, και καθώς η τεχνολογία καθίσταται όλο και ποιό κεντρική στις 

επικοινωνίες µας και γενικά στη νέα κουλτούρα, ο όρος ‘ψηφιακός εγγραµµατισµός’  

πρέπει να οριοθετεθεί πέρα από τις τεχνικές ικανότητες. Ο ψηφιακός εγγραµµατισµός 

σήµερα περικλείει επίσης ευρύτερες έννοιες από κοινωνική, νοµική, ηθική και 

οικονοµική απόψη». (Singapore Media Literacy Council, 2013) 

 

Ο ορισµός που υπάρχει στο λήµµα της  Wikipedia αναφέρει ότι : Ψηφιακός 

εγγραµµατισµός είναι η ικανότητα κριτικής και αποτελεσµατικής πλοήγησης, 

αξιολόγησης και δηµιουργίας πληροφορίας µε τη χρήση ενός πλήθους ψηφιακών 

τεχνολογιών.  (Digital Literacy - Wikipedia, 2013) 

 

Από τα παραπάνω παρατηρούµε ότι ο όρος «ψηφιακός εγγραµµατισµός» δέχεται 

πολλαπλές ερµηνείες.  

 

Στην Ε.Ε. είναι εµφανές ότι οι όροι «ψηφιακός εγγραµµατισµός» και «ευχέρεια στις 

ΤΠΕ» (τεχνολογίες της πληροφορίας και των επικοινωνιών) ταυτίζονται.  Ο ψηφιακός 

εγγραµµατισµός είναι κρίσιµο χαρακτηριστικό σύµφωνα µε τις Ευρωπαϊκές αρχές, για 

την τόνωση της ανταγωνιστικότητας και την καινοτοµία. Ουσιαστικά ο ψηφιακός 

εγγραµµατισµός είναι το εργαλείο για την βελτίωση των οικονοµικών µεγεθών και την 

ισότιµη συµµετοχή της Ε.Ε. στα διεθνή οικονοµικά δρώµενα. 

 

Σε παρόµοιο επίπεδο κινούνται και οι ΗΠΑ. Ο ψηφιακός εγγραµµατισµός 
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αντιµετωπίζεται ως ένα πρακτικό εργαλείο για τη διαχείριση της πληροφορίας. 

Αντιµετωπίζεται δε, ως συνώνυµο του επικοινωνιακού εγγραµµατισµού. Στο σηµείο 

αυτό θα πρέπει να αναφέρουµε ότι µε δεδοµένο τον οµοσπονδιακό χαρακτήρα των 

ΗΠΑ, κάθε πολιτεία παρουσιάζει διαφοροποιήσεις στον τρόπο που αντιµετωπίζει τον 

ψηφιακό εγγραµµατισµό. 

 

Αντίθετα η Αυστραλία, µια χώρα µε αχανείς εκτάσεις και ιδιαίτερα προβλήµατα 

επικοινωνίας και µετάβασης από ένα µέρος σε άλλο, βρίσκει στον ψηφιακό 

εγγραµµατισµό µια λύση ώστε να µειωθούν οι αποστάσεις και να παρέχει σε όλους τους 

πολίτες της επαρκή εφόδια και ευκαιρίες συµµετοχής στη σύγχρονη κοινωνία. 

 

Εντύπωση προκαλεί η περίπτωση της Σιγκαπούρης. Ο ψηφιακός εγγραµµατισµός δε 

βρίσκεται τόσο στην ατζέντα της πολιτικής της. Η συζήτηση περιστρέφεται γύρω από 

τον επικοινωνιακό εγγραµµατισµό.   

 

Παρατηρούµε ότι όπως και σε άλλες περιπτώσεις, διαφορετικές οµάδες ανθρώπων 

εµφανίζουν διαφορετικές απόψεις πάνω στο ίδιο θέµα.  

Η αφετηρία από την οποία κάθε οµάδα ξεκινάει για να ερµηνεύσει τον όρο, επηρεάζει 

αποφασιστικά την οπτική γωνία, ενώ συχνό είναι και το φαινόµενο διαφορετικοί όροι 

να ερµηνεύονται ως οµοειδείς ή αντίθετα, οµοειδείς όροι να διαχωρίζονται ως 

διαφορετικοί.  Έτσι  ο όρος εγγραµµατισµός στις τεχνολογίες της πληροφορικής και 

των τηλεπικοινωνιών (ΤΠΕ) µπορεί να θεωρηθεί ότι συµπεριλαµβάνει και τον όρο 

πληροφοριακός εγγραµµατισµός ή να θεωρηθεί ότι είναι ένα συνώνυµος του 

πληροφοριακού (ΙΤ) εγγραµµατισµού. 

 

Πιστεύουµε ότι στα πλαίσια ενός «νέου» σχολείου και για τις ηλικίες που θα 

εξετάσουµε, θα πρέπει να χρησιµοποιηθεί ένας ευρύτερος ορισµός του ψηφιακού 

εγγραµµατισµού ο οποίος θα ισορροπεί µεταξύ των επιµέρους συστατικών, τονίζοντας 

τη γενικότητα της χρήσης της πληροφορικής.  

 

Για τις ανάγκες της παρούσας εργασίας θα χρησιµοποιήσουµε τον ορισµό που έδωσε η  

Ευρωπαϊκή Επιτροπή : 
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«H χρήση µε κριτική και αυτοπεποίθηση των τεχνολογιών της ΤΠΕ για την δουλειά, τη 

διασκέδαση, τη µάθηση και την επικοινωνία»  (European Commission, 2006).  

 

Ουσιαστικά η παραπάνω διατύπωση επανατοποθετεί τον ψηφιακό εγγραµµατισµό. 

Καθώς τον διαχωρίζει από έναν άλλο τύπο εγγραµµατισµού, µε τον οποίο πολύ συχνά 

τείνουµε να τον µπερδέψουµε, τον τεχνικό  εγγραµµατισµό. Η διαφορά µεταξύ τους 

είναι ότι τεχνικός εγγραµµατισµός αναφέρεται στις ικανότητες που πρέπει να έχει 

κάποιος για να χρησιµοποιήσει παραγωγικά τα σύγχρονα ΤΠΕ εργαλεία, ενώ ο 

ψηφιακός εγγραµµατισµός εµπεριέχει εκτός από τις τεχνικές γνώσεις, οι οποίες 

µπορούν να αλλάξουν, να παλαιώσουν ή να καταργηθούν, και έναν τρόπο σκέψης, µια 

στάση ζωής. 

 

Σύµφωνα µε τον B.Douglas : «Ο ψηφιακός εγγραµµατισµός είναι ένας τρόπος σκέψης 

βασισµένος σε ένα σύνολο ικανοτήτων... Είναι ένα πλέγµα κριτικών και 

αντανακλαστικών ιδιοτήτων, όπως και δοµηµένη δηµιουργική σκέψη, που ωθεί τους 

µαθητές να εισχωρήσουν εις πλάτος σε όλο το ψηφιακό περιβάλλον...Όταν υποστηριχθεί 

από το κατάλληλο εκπαιδευτικό περιβάλλον µπορεί να γίνει µια καθηµερινή συνήθεια... 

ένας τρόπο σκέψης µε τον οποίο κανείς αναζητάει µια συνεχή πρόοδο µε την 

αυτοπειθαρχία, την έρευνα και την διασταύρωση γνώσεων από ποικίλες πηγές» (Belshaw 

Douglas, 2012, σελ. 79) 
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Εικόνα 1 – Ψηφιακός εγγραµµατισµός (C.Hague, S.Payton, 2010) 

 

Ουσιαστικά ο ψηφιακός εγγραµµατισµός εµπλέκει και εµπλέκεται σε ένα σύνολο από 

ικανότητες και ιδιότητες (εικ. 1). Η παραπάνω ευρεία ερµηνεία του ψηφιακού 

εγγραµµατισµού θα χρησιµοποιηθεί για τις ανάγκες της  παρούσας εργασίας, µε την 

οποία προσπαθούµε να τονίσουµε την ανάγκη για αποδοχή και χρήση της ψηφιακής 

εκπαίδευσης ως µιας µεθόδου συνεχούς εκπαίδευσης των µαθητών. 

 

Η παραπάνω προσέγγιση µεταφέρει το κέντρο βάρους από τα τεχνικά θέµατα (πχ 

ικανότητα εύρεσης της πληροφορίας) σε ευρύτερα θέµατα που έχουν εφαρµογή στην 

καθηµερινή ζωή των µαθητών, µετατρέποντάς τον σε στάση ζωής. 
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Εικόνα 2 - Πλαίσιο ψηφιακού εγγραµµατισµού  (European Commission,2010) 

 

Παράλληλα, η αναφορά µας σε αυτόν µπορεί πλέον να γίνει µε εκπαιδευτικούς όρους. 

Η προσπάθεια εγραµµατισµού των µαθητών µεταφέρεται από τις αυστηρά τεχνικές 

γνώσεις σε θέµατα πολύ πιο κρίσιµα και ίσως πιο χρήσιµα για τον µαθητή, ενώ η τριβή 

των µαθητών σε αυτά είναι πλέον και µετρήσιµη σε ποιοτικά κριτήρια (σύµφωνα µε τον 

ορισµό της ΕΕ) , όπως : 

 

Χρήση µε κριτική, γιατί ο µαθητής σήµερα και ο αυριανός ενεργός πολίτης θα πρέπει 

να είναι σε θέση να χρησιµοποιήσει τις ψηφιακές τεχνολογίες και το πλήθος των 

πληροφοριών που αυτές του παρέχουν µε κριτική προσέγγιση. Να µάθει να σκέφτεται, 

να κρίνει, να συγκρίνει, να συνθέτει. 

 

Αποφασιστικότητα,  γιατί κατέχοντας τις ικανότητες, όντας εγγράµµατος, ο 

µαθητής/πολίτης θα συµµετέχει στο νέο ψηφιακό κόσµο ισότιµα, γνωρίζοντας τα 

δικαιώµατα και τις υποχρεώσεις του. 

 

∆ουλειά, διασκέδαση, µάθηση, επικοινωνία, γιατί ο πληροφοριακός εγγραµµατισµός 

βρίσκει καθολική εφαρµογή στη ζωή του ατόµου. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 2 - Η χρήση της πληροφορικής στην 
Ελλάδα σε σχέση µε την Ε.Ε.  

 

2.1 Ευρωβαρόµετρο – Ψηφιακή ατζέντα 

 

H Ευρωπαϊκή Επιτροπή προωθεί τη διεξαγωγή ερευνών που σχετίζονται µε θέµατα που 

αφορούν την κοινωνική ζωή, τα προβλήµατα, τις επιθυµίες των πολιτών της Ε.Ε. Τα 

αποτελέσµατα αυτών των ερευνών δηµοσιεύονται στο σχετικό site της Ευρωπαϊκής 

Επιτροπής. 

 

Το 2008 διεξήγαγε την µελέτη «Towards a safer use of the Internet for children in the 

EU – a parents’ perspective». Από αυτή τη µελέτη θα χρησιµοποιήσουµε ορισµένα 

διαγράµµατα για να εντοπίσουµε τη θέση της Ελλάδας σε ό,τι αφορά τη χρήση της 

πληροφορικής σε σχέση µε τις υπόλοιπες Ευρωπαϊκές χώρες. 

 

 

 

 

Εικόνα 3 - Πλήθος εργασιών στο διαδίκτυο 

 

 

Σύµφωνα µε την µελέτη «Towards a safer 

use of the Internet for children in the EU 

– a parents’ perspective»(2008), οι 

Έλληνες µαθητές χρησιµοποιούν το 

internet για να εκτελέσουν διάφορες 

εργασίες (περίπου 6-7) καθηµερινά.  

 

Σε σύγκριση µε άλλες χώρες τόσο το 

πλήθος των εργασιών όσο και ο χρόνος 

που σπαταλούν για να τις εκτελέσουν 

είναι κάτω από το µέσο όρο της Ε.Ε. 
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Αν και αποτελεί γενική εντύπωση ότι οι 

σηµερινοί µαθητές είναι περισσότερο 

εξοικειωµένοι µε τους υπολογιστές σε 

σχέση µε τους ενήλικες, γεγονός που 

προδιαθέτει ότι θα ξοδεύουν περισσότερο 

χρόνο στο διαδίκτυο ή χρησιµοποιώντας 

τους υπολογιστές, το διπλανό γράφηµα 

δείχνει ότι στο έτος που γινόταν η έρευνα, 

είναι  λιγότεροι οι µαθητές που είχαν 

πρόσβαση στο internet σε σχέση µε τους  

ενήλικους, ενώ ταυτόχρονα το άθροισµα 

των µαθητών και των ενηλίκων χρηστών 

του internet είναι σηµαντικά µικρότερο 

(σαν ποσοστό) σε σύγκριση µε τους 

χρήστες από όλες τις υπόλοιπες 

Ευρωπαϊκές χώρες. 

 

Εικόνα 4 - Χρήση διαδικτύου. Μαθητές v s 

Γονείς 

 

 

Εικόνα 5 - Συχνότητα χρήσης του Internet 

 

Σε σχετικό ερώτηµα της έρευνας σχετικά µε τη συχνότητα χρήσης του διαδικτύου από 

τους γονείς, τα αποτελέσµατα ήταν απογοητευτικά. Η Ελλάδα κατέλαβε την τελευταία 
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θέση µεταξύ των κρατών µελών της Ε.Ε. 
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Εικόνα 6 - Σηµεία πρόσβασης 

Στο ερώτηµα αν γνωρίζουν από 

ποιους χώρους το παιδί έχει 

πρόσβαση στο διαδίκτυο, οι 

γονείς σε ευρωπαϊκό επίπεδο 

έδειξαν να µπορούν να 

αναφέρουν τα σηµεία 

πρόσβασης.  

Ωστόσο οι διαφορές ήταν 

µεγάλες µεταξύ των χωρών.  

Σχεδόν όλα τα παιδιά στη ∆ανία 

και τις υπόλοιπες Βαλτικές 

χώρες έχουν πρόσβαση από το 

σπίτι τους (97-99%).  

Στις υπόλοιπες χώρες τα 

ποσοστά κυµαίνονται πάνω από 

89%, ενώ στην Ελλάδα και στην 

Πορτογαλία είναι µεταξύ 79% 

και 75% αντίστοιχα.  

 

 

Εικόνα 7 - Πιστεύετε ότι τα παιδιά χρησιµοποιούν το διαδίκτυο στο σχολείο; 

 

Όταν ρωτήθηκαν  οι γονείς από ποιο σηµείο πιστεύουν ότι τα παιδιά έχουν 

πρόσβαση/χρησιµοποιούν το διαδίκτυο, η επιλογή «από το σχολείο» κατέλαβε µια από 

τις τελευταίες θέσεις για την Ελλάδα. 
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Η µελέτη είναι βασισµένη σε στοιχεία του έτους 2008, στοιχεία που γενικά είναι αρκετά 

«ηλικιωµένα» σε σχέση µε το αντικείµενο (ψηφιακή τεχνολογία-υπολογιστές-χρήση και 

διείσδυση) που πραγµατεύεται η παρούσα εργασία. Μια παρόµοια µελέτη 

δηµοσιεύθηκε το 2012 από την Ευρωπαϊκή Επιτροπή µε τίτλο «Survey of schools: ICT 

in education.Country profile: Greece».  Από τη µελέτη αυτή δανειζόµαστε τα παρακάτω 

σχετικά διαγράµµατα. 

 

 

Εικόνα 8 - Υποστήριξη των ψηφιακών τεχνολογιών απο τα σχολεία 

 

Σύµφωνα µε την µελέτη η Ελλάδα βρίσκεται στις τελευταίες θέσεις στην κατάταξη της 

υποστήριξης των ΤΠΕ. Τα προβλήµατα προκύπτουν τόσο από την απουσία σαφής 

πολιτικής και υποστήριξης αυτής, όπως φαίνεται και από το προηγούµενο διάγραµµα, 

όσο και από πρακτικά προβλήµατα, πχ από το πλήθος των υπολογιστών που είναι 

διαθέσιµοι ανά µαθητή. 

 



24/128 

 

Εικόνα 10 - Γενική κατάταξη 

 

Εικόνα 9- Πλήθος µαθητών ανά διαθέσιµο υπολογιστή µε σύνδεση στο διαδίκτυο 

 

Το αποτέλεσµα των 

παραπάνω είναι η γενική 

κατάταξη της Ελλάδας να 

είναι ιδιαίτερα χαµηλή σε 

σχέση µε τα υπόλοιπα 

Ευρωπαϊκά κράτη. 

  

 

 

 

 

 

 

 

Οι παραπάνω µελέτες περιγράφουν τις γενικές τάσεις που επικρατούν. Καθώς οι 

παραπάνω µελέτες αφορούν παρελθόντα έτη ίσως κάποιος να αναρωτηθεί αν ισχύουν 

και σήµερα. Είναι σαφές ότι ορισµένα αποτελέσµατα των µελετών θα είναι 

διαφοροποιηµένα, ενδεικτικά αναφέρουµε πχ την επέκταση της χρήσης των κινητών 

τηλεφώνων και των κοινωνικών δικτύων, ειδικά τα τελευταία χρόνια. Άλλες πάλι 

παρατηρήσεις όπως πχ οι παρατηρήσεις που αφορούν τις απόψεις των γονέων, 

πιστεύουµε ότι δε θα έχουν διαφοροποιηθεί σηµαντικά, καθώς οι απόψεις των 

µεγαλύτερων αλλάζουν δυσκολότερα στο πέρασµα του χρόνου, καθώς αυτές είναι ήδη 
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διαµορφωµένες από περασµένες εµπειρίες. 

 

Τα σηµαντικά στοιχεία των παραπάνω µελετών στα οποία θα θέλαµε να επιµείνουµε, 

γιατί θα τα συναντήσουµε ως πρακτικά θέµατα στη διάρκεια υλοποίησης των 

δραστηριοτήτων, είναι : 

 

� Η ευχέρεια των µαθητών στη χρήση του διαδικτύου 

� Η βοήθεια που µπορούν να πάρουν από τους γονείς τους σε ό,τι αφορά τη χρήση 

του διαδικτύου 

� Η εµπειρία τους σε εναλλακτικούς τρόπους αναζήτησης πληροφοριών 

� Η διαθεσιµότητα των µέσων στα σχολεία 

� Η πολιτική για την χρήση των ΤΠΕ 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 – Ο ψηφιακός εγγραµµατισµός στο 
σχολείο 
  

 

3.1 ∆ηµιουργικότητα και εκπαίδευση 

 

Στα πλαίσια της αναζήτησης για ένα καλύτερο/πετυχηµένο σύστηµα µπορούµε να 

εξετάσουµε τι συµβαίνει στα διάφορα εκπαιδευτικά συστήµατα στον κόσµο. Στην 

προσπάθεια αυτή µπορούµε να συγκρίνουµε τις κατευθύνσεις των εκπαιδευτικών 

προγραµµάτων µεταξύ των χωρών που έχουν κατά γενική οµολογία ένα υψηλό βιοτικό 

επίπεδο, όπως πχ. την Αµερική, τη Σουηδία την Αυστραλία, ή να γυρίσουµε πίσω στο 

χρόνο και να µελετήσουµε το εκπαιδευτικό σύστηµα στην αρχαία Ελλάδα.  

 

Στην τελευταία περίπτωση οι διαφορές µπορεί να είναι τεράστιες, ωστόσο 

παρουσιάζουν ιδιαίτερο ενδιαφέρον οι αναλογίες στις κοινωνικές συνθήκες εκείνη την 

εποχή µε τις συνθήκες στην εποχή µας καθώς οι συνθήκες στην κοινωνία µοιάζουν µε 

τις σηµερινές (αν εξαιρέσουµε το µέγεθος της τεχνολογικής εξέλιξης)(Ξενοφώντος 

Οικονοµικός, κεφ.11). 

Στην αρχαία Ελλάδα όπως και σήµερα :  

 

� Υπήρξε οργανωµένη κοινωνία  

� Υπήρξε µια µεγάλη ειρηνική περίοδος 

� Υπήρξε µια οικονοµική άνθηση 

� Υπήρξε µια ώθηση σε νεωτερισµούς και έρευνα 

� Υπήρξε µια έντονη πολιτιστική άνθηση 

� Οι πολίτες αντιµετωπίζονταν ως ίσοι 

 

Παρατηρούµε ότι ο πυρήνας της κοινωνικής ζωής παρουσιάζει µεγάλες οµοιότητες µε 

την σηµερινή εποχή.  Η εκπαίδευση που λάµβαναν όσοι πολίτες µπορούσαν, αφορούσε 

µερικές βασικές δεξιότητες που ήταν διαθέσιµες εκείνη την εποχή. Μουσική, γλώσσα 

(γραφή, µαθηµατικά και αθλητικά ήταν οι βασικοί πυλώνες του εκπαιδευτικού 

συστήµατος). Ιδιαίτερο χαρακτηριστικό ήταν η απουσία επαγγελµατικής/τεχνικής  
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εκπαίδευσης, αφού το βάρος δινόταν στην διαµόρφωση χαρακτήρα µέσω της 

ανάπτυξης και της καλλιέργειας της προσωπικότητας του ατόµου. Βασικός σκοπός του 

εκπαιδευτικού συστήµατος ήταν να δηµιουργήσει ισορροπηµένους πολίτες µέσω της 

εκπαίδευσης σε θεµελιώδεις γνώσεις (Πλάτων, Πρωταγόρας 325c-326c).  

Η εξειδίκευση, που στην περίπτωση της εποχής εκείνης αφορούσε αυτό που 

ονοµάζουµε τεχνική εκπαίδευση, αποτελούσε ατοµική ευθύνη του κάθε πολίτη. 

 

Στο σηµερινό ελληνικό εκπαιδευτικό σύστηµα και για πολλά χρόνια, δίνεται ιδιαίτερη 

βαρύτητα στην αποστήθιση γνώσεων και κειµένων. Το αποτέλεσµα είναι, οι µαθητές να 

αποκτούν γνώσεις οι οποίες είναι αποσυνδεδεµένες από την καθηµερινή ζωή και την 

πρακτική εφαρµογή. Οι γνώσεις που αποκτούνται µε αυτό το τρόπο, ακριβώς επειδή 

δεν είναι συνδεδεµένες µε την καθηµερινότητα, καταγράφονται ως αδιάφορες και  

γίνονται ευάλωτες στο πέρασµα του χρόνου.  

Το συναίσθηµα που δηµιουργείται στους µαθητές µετά από όλη την διαδικασία, είναι 

ότι  ο κόπος τους δεν έχει πρακτικό αντίκρισµα και ότι φορτώνονται µε άχρηστες και 

αδιάφορες γνώσεις. Τελικά από το σύνολο της γνώσης που λαµβάνουν, µόνο ένα µικρό 

ποσοστό µπορεί να «επιβιώσει» και να φανεί χρήσιµο στα επόµενα χρόνια 

(Ο.∆αφέρνος, 2005). 

 

Την παραπάνω κατάσταση περιγράφει συνοπτικά ο Nicolas Negroponte σε ένα e-mail 

προς το περιοδικό ‘Wired’ το 1994, στο οποίο αναφέρει ότι :  

 

“I'm always amazed when I read about how badly young Americans are educated, not 

because such statements are necessarily untrue, but because most authors and critics go 

on to compare our children with those of France, Korea, or Japan, whose brains have 

been stuffed with thousands of facts. Most American children do not know the difference 

between the Baltics and the Balkans, or who the Visigoths were, or when Louis XIV 

lived. So what? I'll bet you don't know that Reno is west of Los Angeles. 

Let me point out the heavy price paid in those countries for requiring young minds to 

master this apparent font of knowledge. Children in Japan are more or less dead on 

arrival when they enter the university system. Over the next four years they'll feel like 

marathon runners asked to go rock climbing at the finish line. Worse, those young 
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people didn't learn a thing about learning and, for the most part, have had the love of it 

whipped out of them”. 

 

Σε αυτή την περιγραφή ίσως αναγνωρίζουµε και την Ελληνική εκπαιδευτική 

πραγµατικότητα. Ωστόσο υπάρχει µια σηµαντική διαφορά µεταξύ της και της 

υπόλοιπης Ευρωπαϊκής αντιµετώπισης. Παρόλο που οι υπόλοιπες χώρες αντιµετώπιζαν 

παρόµοια θέµατα, εκείνες προχώρησαν από νωρίς στην υιοθέτηση της τεχνολογίας και 

στην αναδιοργάνωση των αναλυτικών προγραµµάτων τους, ενώ στην περίπτωση της 

ελληνικής εκπαίδευσης οι αντίστοιχες λύσεις δόθηκαν µόνο εν µέρει και µε 

καθυστέρηση αρκετών χρόνων (Μπίκος & Μακρόπουλος,1998). 

 

Ο κίνδυνος είναι, σήµερα στη στροφή µιας ακόµα αλλαγής, η αντίδραση σε αυτή να 

έρθει πάλι καθυστερηµένα. Με κίνδυνο το σχολείο για ακόµη µια φορά να βρεθεί πίσω 

από τις κοινωνικές εξελίξεις και συνεπώς να διατηρηθεί το χάσµα µεταξύ τους. 

 

 

3.2 Μετασχηµατισµός της κοινωνίας και σχολείο 

 

Η εκπαίδευση και η έκφραση αυτής µε το σχολείο σε κάθε του µορφή και επίπεδο, 

αποτελεί για τις κοινωνίες µας το µέσο που διαθέτουν για να προετοιµάσουν τους 

πολίτες για την αυριανή κοινωνία. Η εκπαίδευση έχει να ανταπεξέλθει σε ένα δύσκολο 

ρόλο, να δώσει στους µαθητές τις κατάλληλες δεξιότητες ώστε αυτοί να µπορέσουν να 

λειτουργήσουν παραγωγικά για τους ίδιους αλλά και συνολικά για την κοινωνία. 

 

Αν δούµε την εξέλιξη της εκπαίδευσης ιστορικά, ο τρόπος που λειτουργεί το 

εκπαιδευτικό σύστηµα ειδικά στις βασικές βαθµίδες, δεν έχει αλλάξει σε σχέση µε την 

αλλαγή που έχει συµβεί στο σύνολο της κοινωνίας µας. 

Στην Αρχαία Ελλάδα δεν υπήρχε οργανωµένο εκπαιδευτικό σύστηµα, ήταν κυρίως 

προσωποπαγές, απευθυνόταν σε κάθε παιδί ξεχωριστά και αφορούσε κυρίως τα παιδιά 

των ανώτερων κοινωνικών τάξεων. Ο εκπαιδευτικός της εποχής, ο παιδονόµος, ήταν 

υπεύθυνος για την κατάρτιση του παιδιού. Το  σύστηµα αυτό µε κάποιες παραλλαγές 

λειτούργησε έως σχεδόν το µεσαίωνα (Εκπαίδευση στην Αρχαία Ελλάδα - Wikipedia)( 

History of Education - Wikipedia). 
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Στο µεσαίωνα, στη δυτική Ευρώπη εµφανίστηκαν τα πρώτα οργανωµένα 

“πανεπιστήµια”. Η εµφάνισή τους έγινε λόγω των προσπαθειών ορισµένων 

µοναστηριών, τα οποία είχαν στην κατοχή τους σχεδόν το σύνολο της γραπτής γνώσης 

που είχε δηµιουργηθεί έως τότε. Χρονολογικά το σύστηµα λειτούργησε έως περίπου το 

18ο αιώνα(History of Education – Wikipedia · McClintock 1979) 

 

Στην επόµενη φάση εµφανίζεται το εκπαιδευτικό σύστηµα, όπως περίπου το 

γνωρίζουµε σήµερα. ∆οµηµένα σχολεία, οργανωµένα σε κλίµακες, υποστήριξη της 

εκπαίδευσης από την πολιτεία. Χαρακτηριστικό διαφοροποίησης είναι ο διαχωρισµός 

της εκπαίδευσης µε την εµφάνιση και λειτουργία της τεχνικής εκπαίδευσης. 

Ουσιαστικά η διαφοροποίηση συµπίπτει µε την έναρξη της βιοµηχανικής επανάστασης 

και την ανάγκη εξειδίκευσης. Η µεγαλύτερη αλλαγή συνδέεται µε τον εκδηµοκρατισµό 

του θεσµού. Περισσότερα και µαζικότερα σχολεία οργανώνονται και πλέον µεγαλύτερο 

τµήµα του πληθυσµού αποκτά πρόσβαση στην εκπαίδευση, για να οδηγηθούµε 

σταδιακά στη διαµόρφωση του σχολείου όπως το γνωρίζουµε σήµερα (Freeman, 1955). 

 

Στις µέρες µας γίνεται ορατή µια ακόµη αλλαγή στο εκπαιδευτικό σύστηµα, συνέπεια 

των κοινωνικών αλλαγών που επιφέρει η τεχνολογική πρόοδος. Η ανάπτυξη της 

πληροφορικής και η συνακόλουθη κατάργηση των γεωγραφικών περιορισµών, η 

ευκολία αναζήτησης της πληροφορίας, η έκρηξη στις τεχνολογίες της επικοινωνίας, 

αναγκάζει το εκπαιδευτικό σύστηµα να αλλάξει µορφή. Τα σχολεία πλέον µπορούν να 

ανοίξουν την πόρτα σε ένα ευρύτερο κοινό πέρα από τους ίδιους τους µαθητές τους. 

Από τη δηµιουργία µιας ιστοσελίδας σε ένα δηµοτικό σχολείο έως την υλοποίηση 

«ανοικτών» µαθηµάτων (MOOCs), η εκπαίδευση αρχίζει να συµµετέχει σε µια 

ευρύτερη κοινωνική συζήτηση για το ρόλο της στην παγκόσµια κοινωνία. 

 

Το ερώτηµα και στοίχηµα για την εκπαίδευση όµως, παραµένει ίδιο σε όλες τις 

ιστορικές περιόδους: ποιος είναι ο βέλτιστος τρόπος λειτουργίας της εκπαίδευσης ώστε 

οι µαθητές να εφοδιάζονται µε τα κατάλληλα µέσα για την επιτυχή πορεία τους στο 

µέλλον; 

Ποιες είναι οι δεξιότητες εκείνες που θα πρέπει να δοθούν στους µαθητές ώστε σαν 
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µελλοντικοί πολίτες να είναι επαρκώς εκπαιδευµένοι; 

Η φύση της απάντησης αποτελεί σίγουρα συνάρτηση της βαθµίδας της εκπαίδευσης 

στην οποία απευθύνεται, καθώς οι ανάγκες και ο προσανατολισµός κάθε βαθµίδας είναι 

διαφορετικές. Σε κάθε περίπτωση όµως, παραµένει η ανάγκη σύµπλευσης του σχολείου 

µε τις σηµερινές και κυρίως τις µελλοντικές εξελίξεις στην κοινωνία. (Wikipedia, 

History of education) 

 

Μελετώντας την εξέλιξη της κοινωνίας µας, παρατηρούµε  ότι κάθε τεχνολογική 

εξέλιξη έχει σαν αποτέλεσµα την αύξηση της ευκολίας µε την οποία υλοποιούνται οι 

εργασίες µας. Η αύξηση της ευκολίας προκαλεί µε τη σειρά της αύξηση στην ταχύτητα 

που γίνονται οι εργασίες. Για να γίνει ορατή αυτή η εξέλιξη δεν είναι ανάγκη να 

αναφερθούµε σε πολύ παλιά παραδείγµατα, αρκεί να συγκρίνουµε τους ρυθµούς που 

επικρατούσαν πχ πριν την εξέλιξη του ηλεκτρονικού ταχυδροµείου, του φαξ ή του 

κινητού τηλεφώνου µε τους σηµερινούς. 

Το αποτέλεσµα  της αύξησης της ταχύτητας είναι η αύξηση της “εντροπίας” ή αλλιώς 

της αταξίας του συστήµατος. Σε ένα τέτοιο σύστηµα η πρόβλεψη των µελλοντικών 

καταστάσεων είναι αδύνατη καθώς αυτές δεν ακολουθούν πλέον γραµµική 

συµπεριφορά. Οι προβλέψεις µας για τον τρόπο που θα εξελιχθεί η κοινωνία µας 

τείνουν να αλλάζουν όλο και συχνότερα, αποτέλεσµα της «χαώδους» συµπεριφοράς 

που αναφέραµε. Το γεγονός αυτό προκαλεί σύγχυση σε σχέση µε τις δεξιότητες που 

πρέπει να διδαχθούν οι µαθητές για να µπορέσουν να επιτύχουν στο µέλλον. 

 

3.3 Νέες τεχνολογίες και σχολείο 

 

Οι νέες τεχνολογίες, όπως το web 2.0, τα κοινωνικά δίκτυα, το πανταχόθεν παρόν 

διαδίκτυο, επιφέρουν µια δραµατική αλλαγή στον τρόπο που οι άνθρωποι 

αλληλοεπιδρούν µεταξύ τους. Οι µεγαλύτερες αλλαγές οφείλονται στην ποσότητα της 

πληροφορίας, στην ευκολία ανεύρεσής της, στην ευρεία διασπορά  της και στην 

ταχύτητα µε την οποία αυτή δηµιουργείται και διασπείρεται.  

Οι αυριανοί παγκόσµιοι πολίτες θα πρέπει να αναπτύξουν µια νέα σειρά ικανοτήτων για 

να µπορούν να πλοηγηθούν στο νέο αυτό κόσµο αποκοµίζοντας οφέλη.  Σκοπός της 

ανάπτυξης αυτών των ικανοτήτων είναι η επιτυχής ενσωµάτωση των µαθητών στο νέο 
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περιβάλλον και η προσωπική τους επιτυχία. 

Όπως αναφέραµε και σε προηγούµενες παραγράφους, οι ικανότητες που θα πρέπει να 

αναπτυχθούν δεν έχουν να κάνουν µε την στείρα γνώση τεχνικών αναζήτησης και 

κατανάλωσης πληροφορίας, αλλά κυρίως µε την ανάπτυξη εκείνων των συµπεριφορών 

και δεξιοτήτων που θα τους επιτρέψουν να «πλάσουν» την πληροφορία και να την 

µετατρέψουν σε γνώση και δράση.  

Σηµαντικό ρόλο στην απόκτηση αυτών των ικανοτήτων θα πρέπει (και µπορεί) να 

διαδραµατίσει το σχολείο.  

 

3.4 Ο ψηφιακός εγγραµµατισµός στο σηµερινό σχολείο 

 

Συνήθως όταν αναφερόµαστε στον όρο, οι άνθρωποι τείνουν να τον συσχετίσουν µε την 

ικανότητα των µαθητών να χειρισθούν έναν ηλεκτρονικό υπολογιστή, να κάνουν 

αναζητήσεις, να γράψουν ένα κείµενο, να χρησιµοποιήσουν ένα φύλλο υπολογισµών, 

δηλαδή γενικά να χειρισθούν έναν ηλεκτρονικό υπολογιστή και να µπορούν να 

εκτελέσουν εργασίες συσχετισµένες µε αυτόν. 

 

Πιστεύουµε ωστόσο, ότι η πληρέστερη ερµηνεία του όρου «εγγραµµατισµός», ενώ 

περιέχει τα παραπάνω στοιχεία, προχωράει ένα βήµα πιο πέρα. Αναφέρεται στην 

ικανότητα που αποκτάµε να χειρισθούµε  ένα  νέο εργαλείο, είτε αυτό είναι σήµερα ο 

ηλεκτρονικός υπολογιστής, είτε παλαιότερα π.χ. το αλφάβητο, µε τρόπο ώστε να 

βελτιώσουµε τις ικανότητές µας σε τοµείς που δεν σχετίζονται άµεσα µε το εργαλείο.  
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 4 – Γιατί ο ψηφιακός εγγραµµατισµός είναι 
σηµαντικός 

4.1 Η επίδραση της ψηφιακής τεχνολογίας στην κοινωνία  

 

Η χρήση των ψηφιακών τεχνολογιών έχει εισβάλει σε κάθε έκφανση της ζωής µας. 

Ουσιαστικά βρισκόµαστε στο µεταίχµιο µιας ακόµα «επανάστασης» στον τρόπο 

λειτουργίας της κοινωνίας.  

Στην παγκόσµια ιστορία η πρώτη γνωστή «επανάσταση» είναι η βιοµηχανική µε 

σηµαντικό ορόσηµο την µαζική παραγωγή.  Στη σύγχρονη εποχή αντίστοιχα, 

αναγνωρίζουµε την «επανάσταση» της πληροφορικής µε σηµαντικό ορόσηµο την 

κοινωνία της πληροφορίας.  

Είναι η στιγµή που η τεχνολογία έχει ωριµάσει και πλέον το ενδιαφέρον µετακινείται 

από την εξέλιξη αυτής καθαυτής της τεχνολογίας στα οφέλη που προκύπτουν από τη 

χρήση της τεχνολογίας της πληροφορικής. 

 

Η ωρίµανση της τεχνολογίας, τόσο στο τοµέα του υλικού (hardware) όσο και στις 

µεθόδους ανάπτυξης λογισµικού (αντικειµενοστραφές γλώσσες, βιβλιοθήκες, νέα 

εργαλεία) βοηθούν στην ανάπτυξη βελτιωµένων εφαρµογών, µε συνέπεια να 

δηµιουργείται ένας θετικός κύκλος ανάδρασης (Arizona State University, 2013) : 

 

 

 

Εικόνα 11 - Θετικός κύκλος ανάδρασης 
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Συνεπώς όλες οι πτυχές της καθηµερινότητα ακολουθούν τις αλλαγές στην 

Πληροφορική, ενώ ταυτόχρονα, τα νέα µέσα επικοινωνίας, η κοινωνική δικτύωση, η 

δυνατότητες ανταλλαγής πληροφοριών, οι νέοι τρόποι αποθήκευσης και διαµοιρασµού 

της πληροφορίας, δηµιουργούν ένα  παγκόσµιο χωριό. Είναι ίσως η πρώτη φορά που 

µια τεχνολογία εισβάλει τόσο έντονα στο σύνολο της ανθρώπινων δραστηριοτήτων. 

Έχοντας έτσι καταστεί δοµικό συστατικό της κοινωνίας µας.  

Σε αυτό το πλαίσιο η τεχνολογία της πληροφορικής σε συνδυασµό µε την ανθρώπινη 

δηµιουργικότητα και την καινοτοµία καλούνται να δώσουν µια νέα διέξοδο στο 

ερώτηµα για τη θέση του ανθρώπου στην υπό διαµόρφωση κοινωνία. 

 

Όσο οι ψηφιακές τεχνολογίες εξαπλώνονται και κυρίως όσο εισχωρούν σε όλες τις 

πτυχές της ζωής µας τόσο η ανάγκη για  εκπαίδευση πάνω σε αυτές θα αυξάνεται. Η 

εκπαίδευση µπορεί να πάρει διάφορες µορφές, όπως εξειδικευµένες τεχνικές γνώσεις ή 

εφαρµογές επαγγελµατικής φύσης πάνω σε αντικείµενα της πληροφορικής.  

Σηµαντικότερη όµως από τις ειδικές γνώσεις, είναι η ανάγκη οι αυριανοί πολίτες να 

µπορούν να χρησιµοποιούν την πληροφορική και να τη χρησιµοποιούν µε 

αυτοπεποίθηση. Σε αυτή την κατεύθυνση δεν είναι τόσο σηµαντική η κατοχή 

εξειδικευµένων γνώσεων  αλλά η κατάκτηση της αλφαβήτου της πληροφορικής.  

 

Ακριβώς όπως τα µικρά παιδιά µαθαίνουν την αλφάβητο για να µπορέσουν αργότερα 

να στηριχθούν σε αυτή τη γνώση και να εκτελέσουν διάφορες πολύπλοκες νοητικές 

κατασκευές, η ίδια ανάγκη παρουσιάζεται και σήµερα, οι νέοι µαθητές να καταστούν 

πληροφοριακά εγγράµµατοι, ώστε αύριο να µπορούν να χρησιµοποιήσουν την 

πληροφορική για να εκτελέσουν περισσότερο πολύπλοκες διεργασίες. 
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Εικόνα 12 - Ψηφιακές δεξιότητες και εγγραµµατισµός (B.Douglas, 2012, σελ.21) 

 

 

4.2 Είναι νέα µορφή εγγραµµατισµού ο ψηφιακός 

εγγραµµατισµός; 

 

Σύµφωνα µε µελέτη του “Κέντρου Έρευνας και καινοτοµίας για τη µάθηση και την 

διδασκαλία” της Ιρλανδίας (National College of Ireland, 2009), αντιµετωπίζουµε 

µεγάλη δυσκολία να ορίσουµε το «αύριο» που περιµένει τα παιδιά, ως συνέπεια δεν 

µπορούµε να τα εκπαιδεύσουµε µε τον καλύτερο δυνατό τρόπο ώστε να επιτύχουν στον 

µελλοντικό κόσµο, αυτό όµως που µπορούµε να κάνουµε είναι να τα βοηθήσουµε να 

γευθούν το πλήρες «σήµερα».  

 

Συχνά κάνουµε το λάθος να περιγράφουµε τον ψηφιακό 

εγγραµµατισµό σαν µια νέα µορφή εγγραµµατισµού, 

γιατί εµείς σαν ενήλικες τείνουµε να τον θεωρούµε 

έτσι. Αλλά για τους σηµερινούς µαθητές δεν είναι 

«νέος», είναι σηµερινός. Οι σηµερινοί µαθητές δεν 

έχουν εµπειρίες από το χρόνο πριν τους ίδιους. Ο χρόνος 

και η εµπειρία που έχουν αφορούν µόνο το κοµµάτι 

εκείνο που έχουν βιώσει. Οι εµπειρίες που έχουν 

αποκτήσει είναι µόνο σε σχέση µε τη σηµερινή µορφή του κόσµου, µε το Internet, τα 

κοινωνικά δίκτυα, την ευκολία πρόσβασης σε πληροφορίες, τους επεξεργαστές 

κειµένου µε την αυτόµατη διόρθωση κλπ. 

 

Εικόνα 5 - Τι είναι «νέο»? 

(Richardson C. ,2014 ) 
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Οι σηµερινοί ενήλικες µπορούν να προβληµατιστούν σχετικά µε τη δική τους παιδική 

ηλικία και να αναρωτηθούν πόσες από τις σηµερινές µορφές επικοινωνίας που είναι 

διαθέσιµες σήµερα, ήταν µέρος της δικής τους παιδικής ηλικίας. 

 

Ο Marc Prensky σηµειώνει από το 2001 στο «Digital Natives, Digital Immigrants, part 

2, Do they really think differently?» ότι η σηµερινοί νέοι µέχρι να τελειώσουν το 

κολλέγιο έχουν παρακολουθήσει πάνω από 500000 διαφηµιστικά σπότ, έχουν παίξει 

πάνω από 10000 ώρες ηλεκτρονικών παιχνιδιών, έχουν µιλήσει πάνω από 10000 ώρες 

σε κινητά τηλέφωνα ενώ έχουν περάσει το µέγιστο 5000 ώρες διαβάζοντας. 

 

Απέναντι σε αυτούς τους µαθητές έχουµε ευθύνη να τους προετοιµάσουµε για ένα 

µέλλον το οποίο εµείς οι ίδιοι όχι µόνο δε γνωρίζουµε, αλλά ταυτόχρονα δεν έχουµε και 

τα εφόδια για να φανταστούµε. Σε αυτό το οξύµωρο σχήµα, η µοναδική µας ελπίδα 

είναι να τους δώσουµε όλα εκείνα τα εφόδια τα οποία θα µπορούν να χρησιµοποιήσουν 

για να αντιµετωπίσουν οι ίδιοι µε επιτυχία τις άγνωστες προκλήσεις. 

 

Όσο το σηµερινό σχολείο παρουσιάζεται αδύναµο να προσαρµοστεί στις νέες συνθήκες 

και να συµπορευθεί µε τους ρυθµούς της κοινωνία µας, τόσο ο κίνδυνος να 

παραµερισθεί από την κοινωνία µας µεγαλώνει και τόσο αυξάνει το χάσµα µεταξύ της 

«επίσηµης» εκπαίδευσης και των αναγκών της κοινωνίας. 

 

 

4.3 Η σηµασία του ψηφιακού εγγραµµατισµού 

 

Σύµφωνα µε τον Αµερικανικό οργανισµό «Partnership for 21st Century Skills», 

παρατηρείται ένα χάσµα µεταξύ του τρόπου που οι σηµερινοί µαθητές µαθαίνουν και 

του τρόπου που ζουν.  

 

Ο τρόπος που οι σηµερινοί άνθρωποι ζουν και εργάζονται έχει αλλάξει, εξαιτίας 

διαφόρων παραγόντων, δηµογραφικών, κοινωνικών, οικονοµικών, τεχνολογικών κλπ. 

Ωστόσο τα σχολεία παραµένουν προσκολληµένα σε µεθόδους και διαδικασίες που 

ακόµη παραπέµπουν σε παλαιότερες εποχές.  
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Αν το εκπαιδευτικό σύστηµα δεν καταφέρει να κλείσει αυτό το χάσµα µεταξύ του 

σχολείου και της καθηµερινής ζωής, τότε θα πρέπει να αντιµετωπίσει µια κρίση που 

πηγάζει από τη διαφοροποίηση. ∆ιάφορες µελέτες (Rachel Champeau, 2008 · Gary W. 

Small et all, 2009), µας έχουν προϊδεάσει για τον τρόπο που λειτουργεί ο ανθρώπινος 

εγκέφαλος και για την εξέλιξη της γνωστικής ικανότητας στους ανθρώπους. Με βάση 

αυτές τις γνώσεις, θα πρέπει να εφοδιάσουµε τους σηµερινούς µαθητές µε τις 

ικανότητες εκείνες που απαιτούνται ώστε να αντιµετωπίσουν τις προκλήσεις που τους 

περιµένουν.  Πέρα από τις τυπικές γνώσεις είναι πιεστική η ανάγκη οι µαθητές να 

εφοδιαστούν µε ικανότητες όπως αυτή του λόγου, της επικοινωνίας, της χρήσης της 

πληροφορικής, της διαχείρισης των διαπροσωπικών σχέσεων κλπ.  

 

Η πρόκληση για το εκπαιδευτικό σύστηµα έχει µεταφερθεί από την απλή µετάδοση 

γνώσεων στην ενσωµάτωση δεξιοτήτων απόκτησης γνώσης. Είναι ήδη ορατό, ότι η 

πληροφορία και η γνώση θα είναι δηµόσια προσβάσιµες στο web, µέσω διαφόρων 

καναλιών όπως τις online εγκυκλοπαίδειες, τα συνεργατικά site, τα forum, τα δωρεάν 

µαζικά πανεπιστηµιακά προγράµµατα αλλά και την εξειδικευµένη πληροφόρηση που 

συνοδεύει ορισµένα εµπορικά προϊόντα. Το πρόβληµα πλέον δεν είναι η πρόσβαση στη 

γνώση, αλλά η ικανότητές µας να πλοηγηθούµε σε αυτό τον ωκεανό γνώσης, να την 

αξιολογήσουµε, να τη συνθέσουµε, να την ενσωµατώσουµε στο πλαίσιο της εργασίας 

µας, να ωφεληθούµε από αυτή και να µπορέσουµε να την εµπλουτίσουµε. 

Σε αυτήν τη σηµαντική αλλαγή το εκπαιδευτικό σύστηµα και οι εκπαιδευτικοί θα 

πρέπει να προσαρµοσθούν και να «αγκαλιάσουν» τις νέες τεχνολογίες, ώστε στο τέλος 

να τις τιθασεύουν. Στόχος της διαδικασίας αυτής είναι η βελτίωση των «εργαλείων» 

που οι µαθητές έχουν στη διάθεσή τους, ώστε να είναι σε θέση να συµµετάσχουν 

πλήρως στην κοινωνία που θα διαµορφωθεί στα επόµενα χρόνια. 

 

 

4.5 Ψηφιακός εγγραµµατισµός µια µορφή βιωµατικής µάθηση 

 

O D.Kolb είναι Αµερικανός φιλόσοφος ειδικός της εκπαιδευτικής θεωρίας. Το 1970 

µαζί µε τον R.Fry ανέπτυξαν την θεωρία της Βιωµατικής Εκπαίδευσης. Σύµφωνα µε τη 

θεωρία τα στάδια της βιωµατικής µάθησης χωρίζονται σε :  
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- Στις εµπειρίες  

- Παθητική παρατήρηση  

- Κατανόηση 

- Ενεργό πειραµατισµό 

 

Σύµφωνα µε τον Kolb τα τέσσερα αυτά στοιχεία σχηµατίζουν µια σπείρα που ξεκινάει 

µε ένα οποιαδήποτε από τα τέσσερα. Αν και συνήθως η διαδικασία ξεκινάει από την 

εµπειρία.  

Παρόµοιες απόψεις είχε εκφράσει, πριν από περίπου 80 χρόνια και ο J. Dewey (1933), 

όπως αναφέρετε από τους Jefrey et all (2011), ο οποίος ήταν έντονα επικριτικός προς το 

εκπαιδευτικό σύστηµα του καιρού του. Για την βελτίωση του συστήµατος πρότεινε 

τρείς σηµαντικές αρχές : τη βιωµατική µάθηση, την ενασχόληση µε ασχολίες που 

προκαλούν το προσωπικό ενδιαφέρον και την συνεργατική µάθηση. 

Τόσο οι απόψεις του Dewey, όσο και η περιγραφή της βιωµατικής µάθησης έρχονται να 

υποστηριχθούν από τις σηµερινές τεχνολογίες και να συµπλεύσουν µε την ανάγκη 

χρήσης των αρχών του ψηφιακού εγγραµµατισµού. 

Τα νέα εργαλεία όπως το Web 2.0 και τα κοινωνικά δίκτυα έχουν ενθαρρύνει τη 

συνεργασία και τη διασπορά της πληροφορίας. Η ενίσχυση των υποδοµών έχει αυξήσει 

την ευκολία διάδοσης της πληροφορίας η οποία µε τη σειρά της έχει επιτρέψει τη 

ενίσχυση της βιωµατικής µάθησης ενισχύοντας και τις τέσσερις παραµέτρους (εµπειρία, 

παρατήρηση, κατανόηση, πειραµατισµός), µέσω της εξερεύνησης και την υλοποίηση 

τεχνικών δοκιµής και λάθους (Jeffrey, Hegarty, Kelly, Penman, Coburn, & McDonald, 

2011). 

 

 

4.4 Ψηφιακός εγγραµµατισµός και η αναζήτηση της 

δηµιουργικότητας 

 

Από νωρίς µαθαίνουµε ότι η τεχνολογική πρόοδος εκφράζει την προσπάθεια του 

ανθρώπου να απελευθερωθεί από επίπονες εργασίες, να εξερευνήσει τον κόσµο και 

τελικά ίσως να δώσει απαντήσεις στα ερωτήµατα που τον απασχολούν. 

Συνήθως όταν ακούµε παρόµοιους ισχυρισµούς, αυτό που σκεφτόµαστε είναι διάφορες 

µηχανικές κατασκευές, τα εργαλεία, ο τροχός, οι µηχανές, τα ροµπότ κλπ. Όµως 
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τεχνολογία δεν περικλείουν µόνο οι µηχανικές κατασκευές. Τεχνολογία εµφανίζεται και 

οργανώνεται και σε άυλες δοµές. 

 

Η ιδιαιτερότητα των άυλων τεχνολογικών επιτευγµάτων είναι η πλαστικότητά τους και 

η διείσδυσή τους σε πεδία, τα οποία αρχικά δεν είχαν φανταστεί οι δηµιουργοί τους.  

Η ψηφιακή τεχνολογία αποτελεί µια τέτοια περίπτωση, καθώς είναι η τεχνολογία που 

έχει καταφέρει να  διεισδύσει σε όλες τις εκφάνσεις της ζωής µας. Η ανάγνωση µιας 

εφηµερίδας, η ακρόαση ενός µουσικού κοµµατιού, η επικοινωνία µας, η δηµιουργία 

ενός βίντεο, η δηµιουργία ενός τραγουδιού, η λειτουργία του αυτοκινήτου µας, όλα 

πλέον είτε ενσωµατώνουν είτε χρησιµοποιούν την ψηφιακή τεχνολογία. 

 

Η πανταχού παρουσία της, οι δυνατότητες προσαρµογής της σε νέες απαιτήσεις και η 

καθολική της επικράτηση σηµατοδοτούν ταυτόχρονα και την αυξανόµενη εξάρτησή µας 

από αυτήν.  Ζητούµενο σε κάθε περίπτωση είναι  η αύξηση της ικανότητας του 

ανθρώπου να δηµιουργεί, ώστε να καλύπτει τόσο τις βασικές όσο και τις ανώτερες 

ανάγκες του (Maslow's hierarchy of needs - Wikipedia).   

 

Η σηµερινή παγκόσµια κοινωνία χαρακτηρίζεται από µεγάλη ικανότητα µαζικής 

παραγωγής. Εργοστάσια από όλο τον κόσµο ανταγωνίζονται για να προσφέρουν τα 

προϊόντα τους σε ένα διεθνές κοινό. Οι εξελίξεις στην ροµποτική επιτρέπουν στις 

επιχειρήσεις να προσφέρουν όλο και περισσότερα αγαθά σε όλο και µικρότερο κόστος. 

Παράλληλα όµως, εξελίσσονται και οι ανάγκες των κοινωνιών.  

Η  δυνατότητα κάλυψης των βασικών αναγκών του ανθρώπου (ρούχα, παπούτσια, 

στέγη κλπ.), µας επιτρέπει να επικεντρωθούµε στην επόµενη γενιά προβληµάτων που 

θα πρέπει να αντιµετωπίσει η ανθρώπινη κοινωνία.  Θέµατα όπως η ανεργία, οι 

οικονοµικές κρίσεις, η µόλυνση του περιβάλλοντος, οι διεθνείς σχέσεις, αποτελούν 

προβλήµατα τα οποία θα µας απασχολούν όλο και περισσότερο στο µέλλον. 

Για να λυθούν όµως αυτού του είδους τα προβλήµατα, θα πρέπει οι µελλοντικοί πολίτες 

να είναι κατάλληλα εφοδιασµένοι. Η  λύση της επόµενης γενιάς προβληµάτων απαιτεί 

µια διαφορετική προσέγγιση στο τρόπο σκέψης και αντιµετώπισής τους. Η 

δηµιουργικότητα θα είναι ίσως το βασικότερο εργαλείο για την ανεύρεση και 

προώθηση των λύσεων.  
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Σύµφωνα µε τους Sternberg et all  (2005),  δηµιουργικότητα είναι η ικανότητα κάποιου 

να παράγει ένα πρωτότυπο έργο το οποίο  ταυτόχρονα ανταποκρίνεται στους 

περιορισµούς της εκάστοτε εργασίας του. Βασικό στοιχείο της δηµιουργικότητας 

σύµφωνα µε τον παραπάνω ορισµό είναι οι περιορισµοί που θα υπάρξουν και οι οποίοι 

θα καθορίσουν το πλαίσιο µέσα στο οποίο θα δοθούν οι λύσεις και θα αναπτυχθεί η 

δηµιουργικότητα. 

 

Ο ψηφιακός εγγραµµατισµός µπορεί να βοηθήσει τους µαθητές και αυριανούς πολίτες 

να αναπτύξουν τη δηµιουργικότητά τους, στον τοµέα του ενδιαφέροντος τους. Τα 

κοινωνικά δίκτυα µε τη δυνατότητα δικτύωσης που παρέχουν, βοηθάνε στη 

συγκρότηση οµάδων µε ίδια ενδιαφέροντα και στην διάχυση της γνώσης (βλ. Google+, 

Linkedln κλπ).  

Οι µηχανές αναζήτησης παρέχουν όλες τις πληροφορίες και τελευταίες εξελίξεις, και 

στην πιο αποµακρυσµένη περιοχή.  Οι δωρεάν ή δοκιµαστικές εκδόσεις λογισµικών 

παρέχουν σε κάθε ενδιαφερόµενο συγκεντρωµένη γνώση και τεχνογνωσία. Τα ανοικτά 

µαθήµατα (MOOCs) και οι ανοικτές ηλεκτρονικές βιβλιοθήκες βοηθούν στη διάδοση 

της γνώσης και στην απελευθέρωση από τον τόπο και τον χρόνο που αυτή είναι 

διαθέσιµη. 

Η ύπαρξη όλων αυτών των καναλιών πληροφορίας επιφέρει µια ακόµα σηµαντική 

αλλαγή, οι χρήστες µετατρέπονται από απλούς «καταναλωτές» πληροφορίας, σε 

«παραγωγούς» πληροφορίας (Kamran A., 2014) 

 

Στα προηγούµενα χρόνια το βασικό πρόβληµα ήταν η δηµιουργία των απαραίτητων 

εργαλείων, η συγκέντρωση των πηγών και η οργάνωση των πληροφοριών. Σήµερα, 

χωρίς να θεωρούµε ότι τα παραπάνω θέµατα είναι λυµένα, ο προβληµατισµός 

µεταφέρεται στην  αξιοποίηση αυτών των υπαρχόντων εργαλείων και η χρήση τους ως 

πηγή δηµιουργικότητας.  

 

 

4.6 ∆ιαδικασία εισαγωγής στον ψηφιακό εγγραµµατισµό 

 

Ο ψηφιακός αλφαβητισµός είναι µια εφόρου ζωής διαδικασία. ∆εν µπορούµε να 

ισχυρισθούµε ότι ένα σχολείο ή ένα ωρολόγιο  πρόγραµµα µπορεί να δώσει στα παιδιά 
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όλα τα απαραίτητα εφόδια. Ωστόσο συντονισµένες δράσεις µπορούν να βοηθήσουν 

τους µαθητές να αποκτήσουν µια ευρύτερη οπτική αντίληψη. Προς την κατεύθυνση 

αυτή, δηλαδή της διεύρυνσης των δυνατοτήτων ο ψηφιακός εγγραµµατισµός µπορεί να 

συνεισφέρει τα µέγιστα. Η ικανότητα των µαθητών να χρησιµοποιούν την ψηφιακή 

τεχνολογία  ως ενεργοί χρήστες, ουσιαστικά επεκτείνει τις δυνατότητες τους και τις 

γνώσεις τους.  

Στην προσπάθεια εµπέδωσης του ψηφιακού εγγραµµατισµού, σηµαντικό ρόλο 

διαδραµατίζουν οι δοµές που χρησιµοποιούνται για τη διδασκαλία και την  εξοικείωση 

µε αυτόν.  

 

Παράγοντες που συντελούν  στη διαµόρφωση ενός ικανού πλαισίου είναι: 

1. το ωρολόγιο πρόγραµµα 

2. οι καθηγητές 

3. τα διαθέσιµα υλικά 

 

Σε αντίθεση µε την διδασκαλία ενός εκπαιδευτικού αντικειµένου (πχ µαθηµατικά, 

φυσική κλπ.), όπου η αδυναµία σε ένα ή δύο από τους παράγοντες µπορεί να 

αντιµετωπισθεί µε την ενδυνάµωση των υπολοίπων, η εκπαίδευση των µαθητών στο 

ψηφιακό εγγραµµατισµό δεν µπορεί να αντιµετωπισθεί παρά µόνο αν όλοι οι 

παράγοντες είναι επαρκείς.  
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 5 – Μεθοδολογία 

 

5.1 Στόχος  

 

Σύµφωνα µε τον Banaszewski  (2005), υπάρχουν σχετικές,  λίγες µελέτες που αφορούν 

τον ψηφιακό εγγραµµατισµό από την πλευρά της πρακτικής εφαρµογής του και των 

δυσκολιών που προκύπτουν. 

Έχοντας το παραπάνω σαν οδηγό η µελέτη αυτή προσπαθεί να κινηθεί σε πιο πρακτικά 

ζητήµατα που αφορούν το ψηφιακό εγγραµµατισµό, καθώς η σηµασία του έχει ήδη 

µελετηθεί από τα µέσα του 1990 εκτενώς όπως σηµειώνεται και από τους Aviram A. & 

Eshet-Alkalai Y.(2006), αλλά και φάνηκε από τις παραποµπές του τέθηκαν στα 

προηγούµενα κεφάλαια.   

Στόχος τα παρούσας εργασίας είναι (α) η µελέτη της επίδρασης των αρχών του 

ψηφιακού εγγραµµατισµού στους µαθητές και (β) η µελέτη της χρήσης των αρχών του 

ψηφιακού εγγραµµατισµού για την σχεδίαση και υλοποίηση εκπαιδευτικών 

δραστηριοτήτων. 

Μέσω των δραστηριοτήτων που οργανώθηκαν γίνεται προσπάθεια, να εφαρµοσθούν οι 

αρχές του ψηφιακού εγγραµµατισµού όπως ορίσθηκαν στο κεφ. 1, ώστε οι µαθητές  να 

έρθουν σε επαφή µε αυτές και να αρχίσουν συνειδητά να τις χρησιµοποιούν προς 

όφελός τους. 

Για να καταστεί δυνατή η προσέγγιση των παραπάνω στόχων στο περιορισµό (χρονικά) 

διάστηµα επιλέχθηκε ως µέθοδος προσέγγισης η έρευνα δράσης. 

 

5.2 Ερευνητική µέθοδος – Έρευνα δράσης 

 

Πολλά από τα, προς διερεύνηση φαινόµενα µπορούν να περιγραφούν µε τη χρήση 

επιστηµονικών µοντέλων (µαθηµατικών, γραφικών κλπ). Τα φαινόµενα που µπορούν να 

περιγραφούν µε τη βοήθεια µοντέλων είναι εκείνα τα οποία εξελίσσονται ανεξάρτητα 

από τη συνείδηση του ανθρώπου. Τέτοιου είδους είναι πχ. τα φυσικά φαινόµενα. Τα 

φυσικά φαινόµενα είναι εφικτό να αναπαραχθούν σε συνθήκες εργαστηρίου από 

ανεξάρτητους παρατηρητές. 
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Αντίθετα τα κοινωνικά φαινόµενα είναι υποκειµενικής φύσης και η εξέλιξη τους 

εξαρτάται από το τρόπο που τα βιώνουν τα εµπλεκόµενα άτοµα. Πιο αναλυτικά τα 

κοινωνικά φαινόµενα διαµορφώνονται από τις αντιλήψεις, τις σκέψεις, τα 

συναισθήµατα, τις αξίες και γενικά την προσωπικότητα των εµπλεκοµένων 

συµπεριλαµβανοµένου και του παρατηρητή-ερευνητή. Είναι φανερό ότι τα κοινωνικά 

φαινόµενα δεν είναι συνήθως εφικτό να επαναληφθούν πανοµοιότυπα σε 

εργαστηριακές συνθήκες. 

Η έρευνα δράσης αποτελεί µια πρακτική προσέγγιση για έρευνα σε σχετικά κοινωνικά 

πεδία. Συνήθως τα παραδείγµατα που αναφέρονται σε αυτή σχετίζονται µε την 

εκπαίδευση, αλλά η πρακτική της εφαρµογή δεν περιορίζεται µόνο στο πεδίο της 

εκπαίδευσης. Εφαρµογές µπορεί να βρει πχ στην διοίκηση, στην ιατρική ή σε άλλα 

κοινωνικά πεδία. Το πλαίσιο µέσα στο οποίο διεξάγεται αυτού του είδους η έρευνα 

µπορεί να αλλάζει ανάλογα µε τις συνθήκες, αλλά οι διαδικασίες που εµπλέκονται στην 

έρευνα δράσης είναι ίδιες ανεξάρτητα από το πεδίο. 

Για τους θεµελιωτές της (Lewin K., 1946), καθώς και για άλλους ερευνητές η έρευνα 

δράσης είναι µια διαδικασία για την υποστήριξη όσων είναι «στην πρώτη γραµµή» της 

δράσης, ώστε να µπορούν οι ίδιοι να διεξάγουν έρευνα, αντί να εξαρτώνται από έρευνες 

άλλων ή να είναι αντικείµενα έρευνας (Stenhouse, L.,1975). Το πρόβληµα στις 

περιπτώσεις εξωτερικής έρευνας είναι ότι αντιµετωπίζουν τα γεγονότα που λαµβάνουν 

χώρα ως µη σχετικά µε την έρευνα πχ το κοινωνικό πλαίσιο, ο τόπος και ο χρόνος, οι 

ιδιαιτερότητες µιας συγκεκριµένης σχολικής τάξης κλπ είναι χαρακτηριστικά που δεν 

µπορούν να καταγραφούν µε ακρίβεια. 

Η έρευνα δράσης είναι εποµένως µια ευκαιρία για τους εκπαιδευτικούς να λάβουν τον 

έλεγχο της έρευνας και της ανάπτυξης προγραµµάτων σπουδών. Όπως έχουν προτείνει 

και οι Carr & Kemmis (1986), η έρευνα δράσης είναι «ένα είδος αυτό-στοχαστικής 

έρευνας που διεξάγεται από τους συµµετέχοντες σε ένα κοινωνικό γεγονός ώστε να 

βελτιώσουν : 

• Την αιτιολόγηση των εφαρµοζόµενων πρακτικών. 

• Την κατανόηση των εφαρµοζόµενων πρακτικών 

• Τις καταστάσεις µέσα στις οποίες οι πρακτικές εφαρµόζονται 
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O Lewin (1946) παρατήρησε ότι η έρευνα δράσης περιλαµβάνει διαδοχικούς κύκλους 

από ανάλυση/ανάδραση, σχεδιασµό, δράση και 

παρατήρηση, ενώ ένα ιδιαίτερο χαρακτηριστικό 

της, που την διακρίνει από τις υπόλοιπες 

µεθόδους έρευνας είναι ότι η έρευνα γίνεται 

ταυτόχρονα µε τη δράση.  Με αυτό τον τρόπο τα 

αποτελέσµατα της έρευνας είναι αυθόρµητα και 

µοναδικά. ∆ηλαδή, καθώς οι αλλαγές 

υλοποιούνται ταυτόχρονα µε την έρευνα, νέες 

απρόβλεπτες καταστάσεις εµφανίζονται, οι 

οποίες µε τη σειρά τους οδηγούν σε νέα ευρήµατα. 

 

Σηµαντικό τµήµα της σπειροειδούς εξέλιξης της έρευνας αποτελεί η ανάλυση  των 

παρατηρήσεων και οι µέθοδοι που ακολουθούνται για την ανάλυση. Το πρωτεύον 

κριτήριο για την επιλογή µιας συγκεκριµένης µεθόδου συλλογής δεδοµένων στον τοµέα 

της έρευνας δράσης είναι αν αναµένεται ότι η µέθοδος θα δώσει χρήσιµες πληροφορίες.  

Αυτό που είναι πιο σηµαντικό είναι ότι ο ερευνητής πρέπει να αντιλαµβάνεται ότι 

διαφορετικές µέθοδοι έρευνας φωτίζουν διαφορετικές πτυχές της κατάστασης. 

 

 Καµία µέθοδος δεν µπορεί να  δώσει µια συνολική εικόνα. Σε αναζήτηση αποδείξεων 

για την αποτελεσµατικότητα της αλλαγής 

στην πράξη, ένας εκπαιδευτικός πρέπει 

να το δει κανείς από διαφορετικές 

οπτικές γωνίες, που σηµαίνει ότι 

χρειάζεται να χρησιµοποιήσει µια 

τριγωνοποίηση των µεθόδων. Αυτή είναι 

µια απλή αρχή, που περιλαµβάνει την 

προσεκτική επιλογή µιας σειράς 

τεχνικών συλλογής δεδοµένων, καθένα 

από τα οποία θα µπορούσε να φωτίσει 

µια διαφορετική πτυχή της ίδιας 

έκδοσης: 

Εικόνα 13 - Σπειροειδής εξέλιξη της 

έρευνας δράσης 

Εικόνα 14 - Τριγωνοποίηση µεθόδων ανάλυσης 
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5.3 Ερευνητικά ερωτήµατα 

 

Το ερευνητικά ερωτήµατα τα οποία θα εξετασθούν είναι : 

1. Να συγκεντρωθούν πληροφορίες για τις δραστηριότητες που θα µπορούσαν να 

βοηθήσουν στην καλύτερη εµπέδωση των αρχών του ψηφιακού 

εγγραµµατισµού. 

2. Να διερευνηθούν οι αντιδράσεις των µαθητών κατά την υλοποίηση των 

δραστηριοτήτων και να συγκεντρωθούν σχετικά στοιχεία για την βέλτιστη 

υλοποίηση άλλων παρόµοιων δράσεων. 

3. Μπορούν οι αρχές του ψηφιακού εγγραµµατισµού να αποτελέσουν την βάση για 

µια εναλλακτική εκπαιδευτική προσέγγιση 

4. Οι δυνατότητες των µαθητών να εφαρµόσουν αυτόνοµα τις αρχές του ψηφιακού 

εγγραµµατισµού. 

5. Πως αυτές οι αρχές του ψηφιακού εγγραµµατισµού µπορούν να βοηθήσουν την 

ανάπτυξη των προσωπικών ικανοτήτων. 

 

 

5.4 Οργάνωση 

 

Επιλογή της εκπαιδευτικού ήταν το πρόγραµµα να υλοποιηθεί µε µαθητές της Γ΄ 

γυµνασίου. Η επιλογή της Γ΄ γυµνασίου δεν έγινε τυχαία.  Καθώς το πρόγραµµα µε τις 

συγκεκριµένες δραστηριότητες γινόταν για πρώτη φορά στο συγκεκριµένο σχολείο, 

ήταν επιλογή να συµπεριληφθούν µαθητές οι οποίοι είχαν ήδη συµµετάσχει σε 

δραστηριότητες µε την εκπαιδευτικό. Σκοπός ήταν να προϋπάρχει µια διαµορφωµένη 

σχέση εκπαιδευτικού-µαθητών, ώστε η αντιµετώπιση των πρακτικών ζητηµάτων να 

είναι ευκολότερη.  

Η Γ΄ γυµνασίου επίσης είναι µια κοµβική χρονιά καθώς αποτελεί το πρώτο 

σταυροδρόµι στη σταδιοδροµία των µαθητών. Είναι η χρονιά εκείνη στην οποία οι 

µαθητές αποφασίζουν για τη συνέχιση των σπουδών τους ή/και την επιλογή ανάµεσα σε 

επαγγελµατικό ή γενικό λύκειο. 
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Σηµαντικό ρόλο στην επιλογή «µεγάλων» µαθητών έπαιξε η δυνατότητα των µαθητών 

να συµµετάσχουν ενεργά στις προγραµµατιζόµενες επισκέψεις / επιµορφώσεις σε 

φορείς µε σχετική θεµατολογία. 

Στο σηµείο αυτό θα πρέπει να τονισθεί ότι η συµµετοχή των µαθητών στο πρόγραµµα 

είναι εθελοντική. Οι µαθητές που ενδιαφέρονται, αφού µελετήσουν τα διαθέσιµα 

προγράµµατα αποφασίζουν σε ποιο από αυτά θα συµµετέχουν. 

 

 

5.5 Οµάδες εργασίας  

 

Στο πρόγραµµα δήλωσαν συµµετοχή 18 µαθητές της Γ΄ γυµνασίου και ένας µαθητής 

της Β΄ γυµνασίου. 

Από τους 19 µαθητές, τα 13 ήταν αγόρια και τα 6 κορίτσια. 

 

Οι µαθητές δηµιούργησαν 3 οµάδες ενδιαφερόντων. Οι οµάδες ανέλαβαν να φέρουν σε 

πέρας από µια δραστηριότητα. Συγκεκριµένα οι δραστηριότητες που επιλέχθηκαν ήταν 

: 

� Η δηµιουργία µιας µικρής ταινίας 

� Ο υποτιτλισµός ενός βίντεο 

� Η δηµιουργία ενός βίντεο κλιπ µε θέµα την ασφάλεια στο διαδίκτυο 

 

Επίσης όλοι οι µαθητές συµµετείχαν στις παρακάτω δραστηριότητες : 

� Επίσκεψη στο µουσείο «Νόεσις» 

� Επίσκεψη σε ηλεκτρονικό εργαστήριο 

� Παρακολούθηση παρουσιάσεων από φοιτητές του Οικονοµικού Πανεπιστηµίου 

Αθηνών 

� Στατιστική ανάλυση δεδοµένων 

 

 

5.6 Πώς οργανώθηκαν οι οµάδες εργασίας 

 

Ο διαχωρισµός των οµάδων έγινε µε γνώµονα το ενδιαφέρον που έδειξαν το ίδια τα 

παιδιά προς τις προτεινόµενες δραστηριότητες. 
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Η επιλογή της δραστηριότητας ή των δραστηριοτήτων που συµµετείχε κάθε παιδί 

αφέθηκε στην διακριτική ευχέρεια των ίδιων των µαθητών. Η διδάσκουσα προσπάθησε 

να παρουσιάσει αναλυτικά το είδος της προσπάθειας που απαιτεί η κάθε 

δραστηριότητα, ώστε οι µαθητές να έχουν κατά το δυνατόν ολοκληρωµένη εικόνα του 

έργου και των απαιτήσεων της κάθε δραστηριότητας. Ενδεικτικά αναφέρουµε ότι για 

την ολοκλήρωση των παραπάνω δραστηριοτήτων οι µαθητές θα έπρεπε να αναλάβουν 

ρόλους, όπως: σκηνοθέτης, κάµεραµαν, µεταφραστής, υποτιτλιστής, ηθοποιός, µοντέρ, 

σεναριογράφος, ψηφιακός ανιµατέρ κλπ.  

 

 

5.7 Επιλογή δραστηριοτήτων  

 

Την πρώτη εβδοµάδα του Οκτωβρίου ξεκίνησαν οι διαδικασίες οργάνωσης του 

προγράµµατος. Κατά τη διάρκεια των σχολικών µαθηµάτων και πριν ξεκινήσει το 

πρόγραµµα η διδάσκουσα έθεσε υπό συζήτηση µε τους µαθητές το θέµα της 

συµµετοχής τους στις εξωσχολικές δραστηριότητες µε κεντρικό θέµα τον ψηφιακό 

εγγραµµατισµό. 

 

Σε όλα τα τµήµατα που πραγµατοποιήθηκε η αρχική συζήτηση, οι µαθητές 

αντιµετώπισαν δυσκολία κατανόησης του ορισµού της έννοιας «ψηφιακός 

εγγραµµατισµός» .   

 

Τελικά όλοι συµφώνησαν ότι η απλουστευµένη προσέγγιση του ορισµού, η οποία 

δόθηκε εµπειρικά είναι κατανοητή και αποτελεί ένα ενδιαφέρον θέµα. 

 

Η διδάσκουσα προέβη σε ορισµένες ενέργειες που θα βοηθούσαν τους µαθητές να 

κατανοήσουν το περιεχόµενο του όρου: 

 

� Χρησιµοποίησε έναν απλουστευµένο ορισµό : «Ψηφιακός εγγραµµατισµός είναι 

η ευκολία µε την οποία χρησιµοποιούµε τους υπολογιστές για να 

ολοκληρώσουµε τις εργασίες µας και να εµπλουτίσουµε τις γνώσεις µας» 

� Χρησιµοποίησε απλή / καθηµερινή γλώσσα κατά τις συζητήσεις µε τους 

µαθητές 
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 Για την καλύτερη επαφή µε τους µαθητές έγινε ιδιαίτερη προσπάθεια να αποφύγει την 

απλή ανάγνωση ορισµών όπως αυτοί που αναφέρθηκαν στην εισαγωγή της παρούσης. 

Για παράδειγµα: 

 

«Για να συµµετέχουν και να επωφελούνται οι πολίτες θα πρέπει να είναι ψηφιακά 

εγγράµµατοι, δηλαδή εφοδιασµένοι µε τις ικανότητες να επωφεληθούν και να 

συµµετάσχουν στην κοινωνία της πληροφορίας.  Αυτό περιλαµβάνει και την ικανότητα 

να χρησιµοποιούν τα νέα εργαλεία ΤΠΕ αλλά και τις ικανότητες διαχείρισης του 

πλήθους των εικόνων, των κειµένων και του οπτικοακουστικού υλικού που διατρέχει τα 

παγκόσµια δίκτυα.»   (Europe's Information Society Thematic Portal, 2007)  

 

Η έµφαση στον ορισµό, είναι της διδάσκουσας και έχει σκοπό να αναδείξει στο 

περιεχόµενό του σηµεία που αποτελούν σηµεία δυσκολίας για τους µαθητές. Συνήθως 

οι ορισµοί δηµιουργούνται κατά τέτοιο τρόπο ώστε να περιλαµβάνουν τις ευρύτερες 

δυνατές έννοιες, ώστε ο ορισµός να είναι γενικός και έγκυρος κάτω από διαφορετικές 

συνθήκες. Για να επιτευχθεί αυτή η γενικότητα χρησιµοποιούνται αφαιρετικές τεχνικές, 

ώστε η τελική διατύπωση να περιέχει όρους που µπορούν να περιγράψουν σε 

υψηλότερο επίπεδο έναν εµπειρικό ορισµό. 

 

Πχ  εφοδιασµένοι : µπορεί να αποδοθεί µε τους όρους «να γνωρίζουν», «να µπορούν», 

«να χειρίζονται» κλπ. 

 

Στη συζήτηση µε τους µαθητές, τέτοιου είδους γλωσσικές εκφράσεις απλοποιήθηκαν 

αντιστοιχίζοντας τις γενικότερες έννοιες µε παραδείγµατα από την καθηµερινή ζωή:  

 

� Η χρήση υπολογιστών για την ολοκλήρωση µιας εργασίας  

Ζητήθηκε από τους µαθητές να σκεφτούν πώς θα δηµιουργήσουν µια ιστοσελίδα στην 

οποία θα συγκεντρώσουν στοιχεία για την επανάσταση του 1821. Σκοπός της νοητικής 

αυτής εργασίας ήταν να αναγκάσει τους µαθητές να σκεφτούν τα βήµατα και τις 

διαδικασίες που θα ακολουθήσουν για να µπορέσουν να δηµιουργήσουν την 

ιστοσελίδα. Οι µαθητές αρχικά ανέφεραν την ανάγκη εύρεσης περιεχοµένου και το 
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«στήσιµο» της ιστοσελίδας.   

Η συζήτηση που ακολούθησε, ανέδειξε και άλλες δραστηριότητες οι οποίες θα πρέπει 

να γίνουν ώστε να ολοκληρωθεί η δηµιουργία της ιστοσελίδας. Πχ. πριν την δηµιουργία 

της ιστοσελίδας να δηµιουργηθεί ένα πλάνο αυτής (σχεδίαση), να βρεθεί το 

περιεχόµενο (αναζήτηση), να ελεγχθεί το περιεχόµενο για ανακρίβειες (κριτική σκέψη), 

να δηµιουργηθεί η ιστοσελίδα (ικανότητες διαχείρισης περιεχοµένου). 

 

� Η χρήση υπολογιστών για τη σύνθεση µουσικής (δεξιότητες υπολογιστών) 

Με το προηγούµενο παράδειγµα οι µαθητές κατάφεραν να αντιληφθούν βιωµατικά τις 

δεξιότητες που κρύβονται στον όρο «ψηφιακός εγγραµµατισµός».  Ο ορισµός όµως µε 

αυτό το παράδειγµα εξακολουθεί να είναι περιοριστικός, καθώς αναφέρεται σε 

δραστηριότητες που έτσι κι αλλιώς είναι σχετικές µε τους υπολογιστές. Για να 

διευρυνθεί το πεδίο στο οποίο αναφέρεται ο ορισµός ζητήθηκε από τους µαθητές να 

περιγράψουν τον τρόπο που οι µουσικοί γράφουν µια µουσική µελωδία και µετά να 

συζητήσουν αν σε αυτή τη διαδικασία µπορεί να χρησιµοποιηθούν ψηφιακά µέσα 

(υπολογιστές ή άλλες συσκευές).  

Με τη βοήθεια της καθηγήτριας της µουσικής στάθηκε δυνατό να περιγράψουν αρκετά 

από τα στάδια δηµιουργίας µιας µελωδίας (ερέθισµα, επεξεργασία, όργανα που θα την 

εκτελέσουν, µετατροπή της µελωδίας σε νότες κλπ.). Έχοντας αυτά σαν αρχικά 

δεδοµένα, οι µαθητές µπόρεσαν να εντοπίσουν τα σηµεία στα οποία είναι δυνατόν να 

χρησιµοποιηθούν ψηφιακά µέσα. Έτσι ανέφεραν την ψηφιακή καταγραφή της µουσικής 

(ψηφιοποίηση), τη χρήση ψηφιακών οργάνων (midi, συνθεσάιζερ), τη χρήση Η/Υ για 

την συρραφή και µίξη της µουσικής, τη χρήση προγραµµάτων σύνθεσης κλπ. 

 

 

� Εξαγωγή συµπερασµάτων από αριθµητικά δεδοµένα (στατιστική, χρήση 

εφαρµογών) 

Φυσικά και η ίδια η καθηµερινότητά µας βρίθει παραδειγµάτων στα οποία η χρήση των 

υπολογιστών είναι συνεχής και εντατική. Παραδείγµατα που αναφέρθηκαν αφορούν πχ. 

τα καθηµερινά µας ψώνια.  

Ζητήθηκε από τους µαθητές να σκεφτούν πώς τα σούπερ-µάρκετ καταφέρνουν να 

έχουν πάντα στα ράφια αρκετά κοµµάτια από τα πράγµατα που αγοράζουν οι άνθρωποι.  
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Οι µαθητές ήταν σε θέση να σκεφτούν ότι θα πρέπει µε κάποιο τρόπο να γνωρίζουν τα 

καταστήµατα τη ζήτηση που έχει ένα προϊόν και σύµφωνα µε αυτή τη ζήτηση να 

φροντίζουν να υπάρχει αρκετό απόθεµα στα ράφια. 

Ακολούθως, ζητήθηκε να σκεφτούν αν σε αυτές τις περιπτώσεις είναι απαραίτητη η 

χρήση υπολογιστών και γιατί. Όλοι συµφώνησαν ότι αν το πλήθος των προϊόντων είναι 

µικρό πιθανά η καταγραφή είναι σχετικά απλή, όταν όµως τα προϊόντα αυξάνουν σε 

πλήθος, η χρήση υπολογιστών και σχετικών προγραµµάτων είναι σχεδόν επιβεβληµένη, 

καθώς οι σηµειώσεις χάνονται, οι ανάγκες πιθανά να αλλάζουν γρήγορα κλπ. 

 

Οι παραπάνω συζητήσεις βοήθησαν τους µαθητές να κατανοήσουν τον ορισµό µε απλά 

παραδείγµατα, ενώ ταυτόχρονα κέντρισαν το ενδιαφέρον τους για το πρόγραµµα. 

Θετικό αποτέλεσµα των συζητήσεων ήταν ότι οι µαθητές έδειξαν να κατανοούν ότι ένα 

διδακτικό αντικείµενο (η πληροφορική στη συγκεκριµένη περίπτωση) δεν θα πρέπει να 

αντιµετωπίζεται µόνο στα στενά όρια του σχολικού προγράµµατος αλλά σαν µια 

δεξιότητα που σκοπός της είναι να βοηθήσει τους ίδιους στις µελλοντικές τους 

κατακτήσεις. 
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5.8 Φάσεις εργασίας  

 

Η εργασία οργανώθηκε στις παρακάτω φάσεις: 

 

Α΄ φάση : Προεργασία – Ενηµέρωση και επιλογή µαθητών 
 

Στη φάση αυτή κύριο λόγο είχε η διδάσκουσα.  

 

Σε αυτή τη φάση έπρεπε να γίνει η επιλογή των µαθητών που θα συµµετείχαν στο 

πρόγραµµα. Όπως ήδη αναφέρθηκε αρχικά έγινε η ενηµέρωση των µαθητών σχετικά µε 

το θέµα του προγράµµατος και στη συνέχεια η επιλογή των µαθητών που θα 

συµµετάσχουν. 

Η επιλογή των µαθητών έγινε µε κύριο κριτήριο την προηγούµενη συνεργασία που 

είχαν µε τη διδάσκουσα.  

 

Σηµαντικοί παράγοντες που επηρέασαν προς αυτή την κατεύθυνση ήταν : 

 

� Ο σχετικά µικρός χρόνος που διατίθεται για τις εξωσχολικές δραστηριότητες σε 

µια σχολική χρονιά  

 

Μια τυπική σχολική χρονιά έχει περίπου 22 διδακτικές εβδοµάδες, αν αφαιρέσουµε τις 

βασικές σχολικές αργίες (Χριστούγεννα, Πάσχα). Συχνά σε αρκετές από αυτές, το 

ωρολόγιο πρόγραµµα ανατρέπεται και οι ώρες χάνονται, είτε από εσωτερικές αιτίες (πχ. 

προετοιµασία σχολικών εορτών,  ασθένειες κλπ.) ή από εξωτερικούς παράγοντες (πχ. 

άλλες επίσηµες αργίες, κινητοποιήσεις κλπ.). Στο πλαίσιο αυτό υπολογίσθηκε ότι θα 

πρέπει να ληφθεί υπόψη ένα σχολικό έτος µε  κατά προσέγγιση 14-15 σχολικές 

εβδοµάδες. Χρόνος εξαιρετικά µικρός, αλλά διαχειρίσιµος για την ανάπτυξη των 

δραστηριοτήτων, εφόσον οι µαθητές θα έχουν την δυνατότητα να δουλέψουν και 

αυτόνοµα. 

 

� Η ανάγκη να υπάρχει ήδη διαµορφωµένο ένα κανάλι επικοινωνίας µεταξύ της 

διδάσκουσας και των µαθητών. 
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Η καλή επικοινωνία µεταξύ της οµάδας και της διδάσκουσας είναι συστατικό στοιχείο 

της προσπάθειας. Στα πλαίσια ενός µαθήµατος το οποίο απαιτεί τόσο την παρουσία όσο 

και την προσπάθεια εκτός τυπικού ωραρίου, η καλή σχέση βοηθάει να αρθούν εµπόδια 

και προστριβές όταν οι συνθήκες το απαιτήσουν.  

 

� Στα πλαίσια των δραστηριοτήτων προβλέπεται µια 3µέρη εκδροµή µε 

θεµατολογία που αφορά τις δραστηριότητες του µαθήµατος. 

 

Στα πλαίσια του µαθήµατος προβλέπεται η πραγµατοποίηση µαθητικής εκδροµής µε 

σχετική θεµατολογία µε τις δραστηριότητες. Η συµµετοχή στην εκδροµή αποτελεί για 

τους µαθητές µια ευκαιρία να βρεθούν εκτός του οικογενειακού περιβάλλοντος, να 

περάσουν µερικές µέρες σε ένα κλίµα «ελευθερίας» και «απελευθέρωσης», σε 

συνδυασµό µε την επίσκεψη σε σχετικούς µε την δραστηριότητα χώρους.  

Για την καλύτερη επίβλεψη της οµάδας κατά την διάρκεια της εκδροµής, είναι 

απαραίτητο η οµάδα να παραµένει συνεκτική σε όλη τη διάρκειά της. Για το λόγο αυτό 

είναι επιθυµητό να επιλεγεί κατά το δυνατόν οµοιογενής οµάδα στην ηλικία και στα 

ενδιαφέροντά της. 

 

� Η ανάγκη να συµµετέχουν οι µαθητές στις δραστηριότητες εκτός σχολικού 

ωραρίου 

 

Η προσπάθεια για την ολοκλήρωση κάποιων δραστηριοτήτων είναι φυσικό να 

ξεπερνάει τα στενά χρονικά όρια του σχολικού προγράµµατος. Η δηµιουργία πχ. ενός 

βίντεο-κλιπ, µιας ταινίας κλπ. απαιτεί από τους µαθητές να βρεθούν εκτός του σχολικού 

προγράµµατος. Πρακτικά προβλήµατα, όπως η µετακίνησή τους από και προς το 

σχολείο, είναι σηµαντικός παράγοντας της δυνατότητας των µαθητών να συµµετέχουν 

ενεργά στις δραστηριότητες.  

 

� Η θέση της διδάσκουσας ότι το αποτέλεσµα θα πρέπει να είναι αποτέλεσµα των 

προσπαθειών των ίδιων των παιδιών και όχι των καθηγητών ή των γονέων. 

 

Ένα σχολικό πρόγραµµα αυτής της φιλοσοφίας έχει ως σκοπό την ενεργή συµµετοχή 
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των µαθητών.  Ο σκοπός της εφαρµογής του είναι η µεταφορά του κέντρου βάρους από 

τον καθηγητή-αυθεντία στην ενεργοποίηση των µαθητών και την ανάπτυξη ικανοτήτων 

και δεξιοτήτων πέραν της αποστήθισης γνώσεων ή της λύσης ασκήσεων.  

Η συµµετοχή σε οµαδικές δραστηριότητες, η χρήση της πληροφορικής για την 

εκτέλεση εργασιών πέρα των καθιερωµένων, η ανάπτυξη κριτικής σκέψης, η 

διερεύνηση παραγόντων που επηρεάζουν την ολοκλήρωση µιας δραστηριότητας είναι 

ορισµένα από τα ζητούµενα των δραστηριοτήτων στις οποίες οι µαθητές κλήθηκαν να 

συµµετέχουν. Η ενεργοποίηση των µαθητών είναι κρίσιµη για την ολοκλήρωση των 

δραστηριοτήτων αλλά αυτή θα πρέπει να γίνει µε την αυτό-οργάνωση τους  ως µέλη 

οµάδων που πρέπει να ενωθούν γύρω από τις δραστηριότητες και να προσπαθήσουν να 

τις φέρουν εις πέρας. 

 

� Η ανάγκη οι µαθητές να έρθουν σε επαφή µε αντικείµενα που έχουν ήδη 

διδαχθεί, αλλά η επαφή τους να γίνει από άλλη οπτική γωνιά. 

 

Στο σχολείο υπάρχει η γενικότερη αίσθηση µεταξύ των µαθητών αλλά και στην 

κοινωνία ότι η βασική αντίληψη που διαπνέει το τυπικό σχολικό πρόγραµµα οδηγεί 

στην απλή συσσώρευση γνώσεων µε µοναδικό σκοπό.  Έτσι τις περισσότερες φορές οι 

µαθητές διαβάζουν κείµενα, λύνουν ασκήσεις, αλλά αδυνατούν να βρουν συσχετίσεις 

µε τον κόσµο εκτός σχολικού περιβάλλοντος.  

Το πρόγραµµα είχε σκοπό, µε αφορµή την πληροφορική και την σχετική µε αυτή 

τεχνολογία, να «αναγκάσει» τους µαθητές να ανασύρουν, όσο αυτό είναι δυνατόν, τη 

θεωρητική γνώση που έχουν αποκτήσει και να τη χρησιµοποιήσουν για να 

δηµιουργήσουν πρακτικά αποτελέσµατα. Η προσπάθεια του προγράµµατος ήταν 

ακριβώς να µπορέσουν να συσχετίσουν την αποκοµµένη γνώση µε την πραγµατικότητα. 

 

� Η προσπάθεια να αντλήσουν οι µαθητές πληροφορίες για επαγγέλµατα µε τα 

οποία θα έρθουν σε επαφή κατά τη διάρκεια των δραστηριοτήτων. 

 

Όπως αναφέρθηκε στην εισαγωγή της εργασίας, οι δραστηριότητες αναπτύχθηκαν γύρω 

από το θέµα «Αγωγή Σταδιοδροµίας».  Οι δραστηριότητες θα πρέπει να ωθούν τους 

µαθητές να γνωρίσουν διάφορα επαγγέλµατα, στην προκειµένη περίπτωση, σχετικά µε 
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την ψηφιακή τεχνολογία. Ουσιαστικά θα πρέπει να αποτελέσουν µια διαδραστική 

εµπειρία επαφής µε ορισµένα επαγγέλµατα, καθώς και µε τον τρόπο που οι υπολογιστές 

διαµορφώνουν αυτά τα επαγγέλµατα.  

 

 

 

Β΄ φάση: Οργάνωση του έργου 
 

Η πρώτη επαφή της εκπαιδευτικού µε τους µαθητές σχετικά µε το πρόγραµµα, έγινε µε 

σύντοµες ενηµερώσεις  κατά τη διάρκεια του µαθήµατος της πληροφορικής. Οι 

ενηµερώσεις έγιναν στη αρχή της σχολικής χρονιάς, ώστε οι µαθητές που έδειξαν 

ενδιαφέρον, να έχουν το χρόνο να δηλώσουν τη συµµετοχή τους νωρίς και να υπάρξει 

επαρκής χρόνος υλοποίησης του προγράµµατος. 

 

 

Γ΄ φάση: Υλοποίηση του προγράµµατος 
 

Η φάση της υλοποίησης χωρίζεται σε τρείς διακριτές περιόδους : 

  

Α΄ περίοδος : Οκτώβριος – Νοέµβριος 

Συζήτηση – Ανεύρεση  θεµάτων  

Εξερεύνηση θεµάτων 

Οργάνωση οµάδων 

Ανάθεση ρόλων 

 

Β΄ περίοδος: Νοέµβριος – Ιανουάριος  

Υλοποίηση ταινίας  - υλοποίηση ψηφιακού βιντεοκλίπ (Safer Internet) 

Αντιµετώπιση προβληµάτων – Λήψεις – τεχνολογικά εργαλεία 

Μοντάζ – δυσκολίες – ελλείψεις 

 

Γ΄ περίοδος: Ιανουάριος – Φεβρουάριος  

Επίσκεψη εργασίας – εξοικείωση µε ηλεκτρονικό εργαστήρι 

Πρακτική άσκηση – επαφή µε την στατιστική – εργασία   

 

∆΄ περίοδος: Μάρτιος – Απρίλιος 
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Υλοποίηση επίσκεψης στο κέντρο «Νόησης» στη Θεσσαλονίκη 

Οργάνωση παρουσιάσεων από φοιτητές του Οικονοµικού Πανεπιστηµίου Αθηνών 

 

 

5.9 Ανεύρεση θεµάτων 

 

Η προεργασία µε τους µαθητές ξεκίνησε πριν την «έναρξη» του προγράµµατος. Αρχικά 

η διδάσκουσα εκµεταλλεύτηκε τη δυνατότητα να έχει τακτική επαφή µε τους µαθητές 

στη διάρκεια της διδασκαλίας του µαθήµατος της πληροφορικής. 

Κατά τη διάρκεια των µαθηµάτων αφιερώθηκε χρόνος ώστε να προωθηθούν και τα 

θέµατα που αφορούσαν στην υλοποίηση του  προγράµµατος.   

Η επιλογή αυτή  ενώ βοήθησε στην καλύτερη οργάνωση του προγράµµατος, 

δηµιούργησε προσωρινά προστριβές στην τάξη. 

 

Εξαιτίας αυτής της ενέργειας φάνηκε να διαµορφώνονται προσωρινά οι εξής τάσεις- 

οµάδες µέσα στην τάξη: 

� Οι µαθητές που δεν τους ενδιέφερε να συµµετάσχουν στο πρόγραµµα  

� Οι µαθητές που θα συµµετείχαν στο πρόγραµµα 

� Οι µαθητές που ενώ δήλωσαν ότι δε θα συµµετείχαν, µε την αναφορά των 

δραστηριοτήτων, ένοιωσαν ότι δεν επέλεξαν σωστά και ίσως και να ήθελαν να 

συµµετέχουν. 

 

Η ύπαρξη µιας οµάδας µαθητών οι οποίοι νοιώθουν ότι δεν έχουν τις ίδιες ευκαιρίες µε 

τους υπόλοιπους ή ότι αδικούνται, είναι κάτι το οποίο σαφώς επηρεάζει τόσο το κλίµα 

µέσα στην τάξη, όσο και τη διάθεση των µαθητών που νοιώθουν ότι αδικούνται. 

 

Για να βελτιωθεί η κατάσταση και να µην υπάρχουν δυσαρεστηµένοι µαθητές έγινε µια 

σειρά από µικρο-επεµβάσεις για να επανέλθει  η ισορροπία στην τάξη. 

 

� Έγιναν ατοµικές συζητήσεις µε τους µαθητές που ήταν σε δίληµµα σχετικά µε 

την επιθυµία ή όχι να συµµετάσχουν στο πρόγραµµα.  

Κύρια προσπάθεια της συζήτησης ήταν να καταλάβουν τόσο η διδάσκουσα όσο 

και οι µαθητές αν το δίληµµα που αντιµετώπιζαν οι µαθητές ήταν ότι άλλαξαν 
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γνώµη και ήθελαν πλέον να συµµετάσχουν στο πρόγραµµα ή αν ένοιωθαν 

δυσάρεστα γιατί η µη συµµετοχή τους διαχώριζε από τους υπόλοιπους φίλους 

τους.  

� Επεκτάθηκε ο χρόνος επιλογής που είχαν οι µαθητές για να επιλέξουν αν θέλουν 

να συµµετάσχουν στο πρόγραµµα. 

� Μειώθηκε και ο χρόνος που χρησιµοποιούσε η διδάσκουσα για να αναφερθεί 

στα θέµατα του προγράµµατος. Η µείωση έγινε για να αλλάξει το «µίγµα» των 

θεµάτων που αντιµετωπίζει η τάξη. Η επαναφορά µιας ρουτίνας διδασκαλίας 

επέτρεψε στους µαθητές να «αισθανθούν» ασφαλείς, να νοιώσουν ότι µπορούν 

να λειτουργήσουν σε ένα περιβάλλον το οποίο τους είναι οικείο.  

Σε έναν από τους µαθητές η επιστροφή στην  καθηµερινότητα βοήθησε να 

επικεντρωθεί στο µάθηµα της πληροφορικής και να ιεραρχήσει τις 

προτεραιότητές του, µεταξύ της ανάγκης να παρακολουθήσει το πρόγραµµα και 

της διαχείρισης του ελεύθερου χρόνου του. 

 

 

Στις πρώτες επαφές έγινε η επιλογή των θεµάτων.  

 

Για την επιλογή των θεµάτων υιοθετήθηκαν ορισµένοι περιορισµοί ώστε να µπορούν να 

συµµετάσχουν κατά το δυνατόν περισσότεροι µαθητές και το αποτέλεσµα του 

προγράµµατος να µπορεί να παρουσιασθεί σε ένα ευρύτερο κοινό, ώστε οι µαθητές να 

πάρουν την ικανοποίηση της παρουσίασης του κόπου τους. 

 

Οι περιορισµοί ήταν οι εξής : 

� Οι επιµέρους δράσεις θα πρέπει να υπηρετούν το κεντρικό θέµα του “ψηφιακού 

εγραµµατισµού” 

� Θα πρέπει να είναι τέτοιας έκτασης ώστε να υλοποιηθούν εντός του σχολικού 

έτους 

� Θα πρέπει να υλοποιούνται µε τη χρήση υπολογιστή ή να διευκολύνονται από 

αυτή 

� Θα πρέπει οι  δραστηριότητες να ενεργοποιήσουν το σύνολο των µαθητών που 

συµµετέχουν στο πρόγραµµα. 
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� Θα πρέπει να παραχθεί έργο που να µπορεί να παρουσιασθεί και εκτός 

σχολείου. 

 

Σύµφωνα µε τα παραπάνω κριτήρια, η συζήτηση µε τους µαθητές κατέληξε στην 

υλοποίηση των παρακάτω δράσεων: 

� Υλοποίηση µιας ταινίας µικρού µήκους 

� Υλοποίηση ενός βίντεο κλιπ για το “Ασφαλέστερο internet” (safer Internet)  

� Υποτιτλισµό ενός ξενόγλωσσου βίντεο κλιπ 

� Επίσκεψη σε εταιρεία υψηλής τεχνολογίας 

� Επίσκεψη σε µουσείο τεχνολογίας 

 

 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 6 - Υλοποίηση ∆ραστηριοτήτων 

 

6.1 Υλοποίηση ταινίας  

 

Ποια η δραστηριότητα 

Οι µαθητές θα έπρεπε να δηµιουργήσουν µια µικρή ταινία µε θέµα δικής τους επιλογής. 

Η επιλογή της δηµιουργίας µιας ταινίας έγινε γιατί συνιστά µια δραστηριότητα που 

πάντα κινεί το ενδιαφέρον και τη συµµετοχή των µαθητών. 

 

Το γεγονός αυτό δεν πέρασε απαρατήρητο (η ευκολία µε την οποία δέχθηκαν τη 

δραστηριότητα), οπότε στη διάρκεια των συναντήσεων µε την οµάδα συζητήθηκε µε τα 

παιδιά και αυτό το θέµα, δηλαδή τι είναι αυτό που τους αρέσει τόσο πολύ, ώστε θέλουν 

να συµµετέχουν σε τέτοιου είδους δραστηριότητες. 

 

Τα παιδιά ανέφεραν διάφορους λόγους που κυµαίνονταν από αστεία της µορφής «ο 

επόµενος διάσηµος ηθοποιός» έως και την πεποίθηση ότι συµµετέχοντας σε µια τέτοια 

δραστηριότητα έχουν την αίσθηση ότι κάνουν κάτι διαφορετικό από τα µαθήµατα του 

σχολείου. 

Η αίσθηση που δώσανε τα παιδιά είναι ότι µέσω της ταινίας αισθάνονται ότι έχουν µια 

«ελευθερία» να εκφράσουν ορισµένα από τα συναισθήµατά τους σχετικά µε τον κόσµο 
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γύρω τους και τον τρόπο που τον βιώνουν. 

Γεγονός που δεν πέρασε απαρατήρητο ήταν και η αναφορά τους σε προγενέστερες 

εκδηλώσεις του σχολείου, µε σχόλια της µορφής: «το έργο που έκαναν πέρυσι άρεσε 

πάρα πολύ στο κόσµο», «είχε έρθει κόσµος από όλο το Μοσχάτο», «ο τάδε µαθητής 

ήταν πολύ καλός» κλπ. 

Οι αναφορές αυτές φανερώνουν ότι τα αποτελέσµατα και η επιρροή µιας σχολικής 

δραστηριότητας µπορεί  να ξεπεράσουν τα όρια µιας σχολικής χρονιάς και µιας 

συγκεκριµένης τάξης και να επηρεάσουν θετικά ολόκληρη τη σχολική κοινότητα. 

 

 

Ποιοι το ανέλαβαν; 

Η οµάδα είχε να επιλέξει ανάµεσα σε δύο επιλογές : 

� Να δηµιουργήσει µια ταινία µε ελεύθερο θέµα, την οποία αργότερα θα την 

παρουσίαζε εντός της σχολικής κοινότητας (συµµαθητές ή/και γονείς) 

� Να δηµιουργήσει µια ταινία µε συγκεκριµένο θέµα που µπορούσε όµως να 

συµµετάσχει σε ένα διαγωνισµό. 

 

Η οµάδα επέλεξε να κάνει µια ταινία µε µεγαλύτερη απήχηση και να δοκιµάσει της 

δυνάµεις της συµµετέχοντας σε οργανωµένο φεστιβάλ. Με βάση την απόφαση της 

οµάδας η διδάσκουσα πρότεινε στους µαθητές να λάβουν µέρος στο διαγωνισµό 

µαθητικών ταινιών µικρού µήκους που διοργανώνεται στις Σέρρες.  

 

Η ∆/νση Α/θµιας Εκπαίδευσης Σερρών, στο πλαίσιο των δράσεων του Εθνικού ∆ικτύου 

Αγωγής Τηλεόρασης, το Φεστιβάλ Ταινιών Μικρού Μήκους της ∆ράµας και η ∆/νση 

Εκπαιδευτικής Ραδιοτηλεόρασης συνδιοργανώνουν τον διαγωνισµό. Ο τίτλος του 

διαγωνισµού  ήταν «Ένας πλανήτης… µια ευκαιρία». Ο διαγωνισµός απευθύνεται σε 

µαθητές της πρωτοβάθµιας και δευτεροβάθµιας εκπαίδευσης. 

Σύµφωνα µε τους διοργανωτές, σκοπός του διαγωνισµού είναι να δοθεί στους µαθητές 

η ευκαιρία να εκφραστούν καλλιτεχνικά, να γίνουν δηµιουργοί, να εξοικειωθούν µε τη 

«γλώσσα» της κινηµατογραφικής αφήγησης και να αποκτήσουν δεξιότητες 

οπτικοακουστικής αγωγής. Ακόµη, να γίνουν κριτές, µελετητές και ερευνητές του 

περιβάλλοντός τους και να ευαισθητοποιηθούν ως προς την ανάγκη προστασίας του 
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πλανήτη και εξασφάλισης όρων αξιοπρεπούς διαβίωσης για όλους τους κατοίκους του. 

 

Πώς µοιράστηκαν οι ρόλοι; 

 

Η εργασία µοιράστηκε στους µαθητές µε βάση τα ενδιαφέροντά τους και την επιθυµία 

τους να εργαστούν σε συγκεκριµένο κοµµάτι. 

Ένας µαθητής ανέλαβε να γράψει το σενάριο, δύο άλλοι µαθητές ασχολήθηκαν µε τη 

µουσική της ταινίας, ένας ανέλαβε να κάνει το µοντάζ, ενώ όλα τα µέλη της οµάδας θα 

συµµετείχαν ως ηθοποιοί στην ταινία. 

 

Είναι προφανές από την διασπορά των ρόλων ότι στη δραστηριότητα δεν συµµετέχουν 

όλοι οι µαθητές µε την ίδια ένταση. Κάποιοι επιθυµούν να αναλάβουν πιο ενεργούς 

ρόλους και κάποιοι λιγότερο ενεργούς, κάποιοι επιθυµούν περισσότερα καθήκοντα και 

«ευθύνες» και κάποιοι λιγότερα.  

 

Γενικά προκύπτει µια ταξινόµηση των λόγων που οι µαθητές συµµετείχαν µε 

διαφορετικό βαθµό στην δραστηριότητα: 

 

� Προσωρινοί λόγοι 

∆ύο µαθητές οι οποίοι είχαν δείξει ενδιαφέρον να  συµµετάσχουν ενεργά και τους 

προτάθηκε να βοηθήσουν στο µοντάζ της ταινίας, ισχυρίστηκαν ότι έχουν ελλιπή 

ελεύθερο χρόνο εξαιτίας άλλων δραστηριοτήτων (αθλητικές, µαθητικές κλπ.) και δε 

µπορούσαν να βοηθήσουν τη συγκεκριµένη χρονική στιγµή. 

 

� Μόνιµοι λόγοι 

Αναφερόµαστε σε όλους  εκείνους που δεν εξαρτώνται από εξωτερικούς παράγοντες 

και οι οποίοι σε κάποιο χρονικό σηµείο θα εξαλειφθούν.  Συνήθως προκαλούνται από 

ψυχολογικές ή κοινωνικές αιτίες. Κάποιοι µαθητές ανέφεραν είτε οικογενειακά, είτε 

οικονοµικά προβλήµατα που τους εµπόδιζαν να συµµετάσχουν πιο ενεργά στη 

δραστηριότητα.  

Επίσης µια κατηγορία µαθητών ανέφεραν ότι δεν ενδιαφέρονται για τις δραστηριότητες 

του προγράµµατος, αλλά κυρίως για την τελική εκδροµή που θα γίνει στα πλαίσια του 
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προγράµµατος. 

 

Από τους µαθητές που ήταν διαθέσιµοι για να συµµετάσχουν ενεργά στην 

δραστηριότητα, η διδάσκουσα εξαίρεσε εκείνους τους µαθητές που είχαν ήδη κεντρικό 

ρόλο σε άλλη δραστηριότητα. 

 

 

Ποιος είχε την καθοδήγηση; 

 

Για τις ανάγκες τις υλοποίησης της ταινίας προέκυψαν οι παρακάτω ρόλοι: 

� Σεναριογράφος 

Κεντρικό ρόλο στην προσπάθεια δηµιουργίας της ταινίας ανέλαβε ένας µαθητής, ο 

οποίος θα έπρεπε να γράψει το σενάριο της ταινίας, σύµφωνα µε τους όρους και τις 

προδιαγραφές του φεστιβάλ.  

 

� Σκηνοθέτης 

Ο ίδιος επίσης µαθητής είχε και την σκηνοθετική ευθύνη. 

 

� Ενορχηστρωτής 

Ένας άλλος µαθητής ανέλαβε να συνθέσει µια µικρή µελωδία για την ταινία 

 

� Μοντάζ 

∆ύο άλλοι µαθητές ανέλαβαν µε τη βοήθεια του «σκηνοθέτη» να υλοποιήσουν το 

µοντάζ της ταινίας. 

 

� Κάµεραµαν 

Ένας µαθητής ανέλαβε να κάνει τις λήψεις της ταινίας. 

 

Οι υπόλοιποι 14 µαθητές είτε εµφανίστηκαν σε µερικές σκηνές, είτε απλά συµµετείχαν 

ως κοµπάρσοι στην ταινία. 

 

Ενδιαφέρον παρουσιάζει ο µηχανισµός επιλογής του βασικού συντελεστή (σκηνοθέτη-
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σεναριογράφου) ως τέτοιου για τις ανάγκες της ταινίας. Όταν έγινε γνωστό το 

περιεχόµενο της δραστηριότητας, η οµάδα έπρεπε να αποφασίσει πώς θα µοιρασθούν οι 

ρόλοι.  Από τις αρχικές συζητήσεις ο µαθητής κατάφερε να «τεθεί» µοναδικός 

υποψήφιος για τους ρόλους. 

Βασική γραµµή υποστήριξης της άποψής του για την ανάθεση σε αυτόν του διπλού 

ρόλου, ήταν η ιδιότητα των γονέων του. Ο πατέρας του ήταν σκηνοθέτης –ηθοποιός, 

ενώ η µητέρα του φιλόλογος, ιδιότητες χρήσιµες ώστε η οµάδα να µπορέσει να φέρει 

εις πέρας το έργο της. 

Θα πρέπει βέβαια να αναφερθεί για λόγους δίκαιης αντιµετώπισης, ότι ο µαθητής ήταν 

από τους πολύ καλούς µαθητές σε φιλολογικά µάθηµα, γεγονός που επίσης 

αναγνωρίστηκε από την οµάδα. 

 

Με βάση τα παραπάνω, η οµάδα έδειξε εµπιστοσύνη εξαρχής στο συγκεκριµένο µαθητή 

για να αναλάβει το συγκεκριµένο κοµµάτι της δραστηριότητας. Σε συζητήσεις της 

διδάσκουσας µε τους µαθητές, για τα κριτήρια που τους οδήγησαν τελικά στην επιλογή 

του συγκεκριµένου µαθητή, το σύνολο των µαθητών ανέφεραν την ικανότητα του 

µαθητή στα φιλολογικά µαθήµατα και στο χειρισµό του λόγου. Οι περισσότεροι δε από 

την οµάδα, επίσης έλαβαν υπόψη και τις ιδιότητες των γονέων (κυρίως του πατέρα), για 

τις οποίες ανέφεραν ότι αισθάνονται περισσότερο ασφαλείς για την ικανότητα της 

οµάδας να ολοκληρώσει το έργο, δανειζόµενοι αν χρειασθεί την εµπειρία τους ή 

ελπίζοντας ότι έµµεσα (µέσω του µαθητή) θα επωφεληθούν σαν οµάδα. 

 

 

Σύµφωνα µε το πνεύµα του διαγωνισµού, οι ταινίες που θα δηµιουργηθούν µπορούν να 

αναφέρονται σε οποιοδήποτε θέµα απασχολεί τους µαθητές και επιθυµούν να το 

σχολιάσουν. Κατά την αναζήτηση του καταλληλότερου θέµατος, οι µαθητές ανέφεραν 

τα παρακάτω θέµατα που θεωρούσαν ότι µπορούν να ασχοληθούν και να αναδείξουν : 

- µόλυνση του περιβάλλοντος 

- ειρήνη 

- φτώχεια 

- µετανάστευση 

- ρατσισµός 
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- εκπαίδευση 

- οικογένεια 

- κυκλοφοριακή αγωγή 

- ανθρώπινες σχέσεις 

- κίνδυνοι στο διαδίκτυο 

 

Τελικά οι µαθητές επέλεξαν να διαπραγµατευθούν στην ταινία το πρόβληµα του 

ρατσισµού και τις εκφάνσεις του στα πλαίσια του σχολικού περιβάλλοντος. 

 

Ο µαθητής που είχε την επιµέλεια του σεναρίου πρότεινε να ασχοληθεί µε το 

συγκεκριµένο θέµα. Σκοπός του ήταν να παρουσιάσει το θέµα από µια διαφορετική 

οπτική γωνία. Σύµφωνα µε το αρχικό σενάριο, το σχολείο υποδέχεται έναν αλλοδαπό 

µαθητή. Αρχικά δεν υπάρχουν προβλήµατα, αλλά όταν ο µαθητής ξεχωρίζει από τους 

υπόλοιπους λόγω των υψηλών επιδόσεών του και του δικαιώµατος που κερδίζει µέσα 

από αυτές να είναι ο σηµαιοφόρος του σχολείου, αρχίζουν αντιδράσεις εκ µέρους των 

συµµαθητών του που ανάγκασαν τον αλλοδαπό µαθητή να εγκαταλείψει το σχολείο. Η 

ιστορία κλείνει µε µια «αιχµηρή»-διδακτική επιστολή την οποία αφήνει ο αλλοδαπός 

µαθητής προς τους συµµαθητές του.  

 

Σύµφωνα µε το σενάριο άρχισαν να µοιράζονται οι ρόλοι στους µαθητές και να γίνονται 

οι πρώτες διευθετήσεις. Ποιος θα φέρει τον εξοπλισµό, ποιος θα «παίξει» τον κάθε ρόλο 

κλπ.  

 

Καθώς η ταινία θα προβαλλόταν σε ένα ευρύτερο κοινό και σε µια κριτική επιτροπή, η 

διδάσκουσα ζήτησε και τη γνώµη των υπολοίπων καθηγητών (κυρίως των φιλολόγων 

και της καθηγήτριας καλλιτεχνικών) για το σενάριο. Τη στιγµή εκείνη εµφανίστηκαν 

και τα πρώτα σοβαρά προβλήµατα. Η εκπαιδευτική κοινότητα (καθηγητές, σύλλογος, 

διευθυντές κλπ.) φάνηκαν διχασµένοι σχετικά µε το «τέλος» της ταινίας, όπως το 

περιέγραφε το αρχικό σενάριο.  

 

Κάποιοι δήλωσαν θετικοί µε το σενάριο, κάποιοι δήλωσαν ακραία αντίθετοι, µάλιστα 

πρότειναν να σταµατήσει η δηµιουργία της ταινίας, ενώ κάποιοι αµφιταλαντεύθηκαν 
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µεταξύ των δύο άκρων. Σηµείο τριβής αποτέλεσαν ορισµένες εκφράσεις που το σενάριο 

απέδιδε στον αλλοδαπό µαθητή και αναφερόταν στην κατάσταση που διαµορφώθηκε µε 

τον «διωγµό» του.  

 

 

 

Ψηφιακός εγγραµµατισµός στην πράξη 

 

� Αναζήτηση προγραµµάτων στο internet 

 

Ένα από τα πρώτα ζητούµενα της δραστηριότητας ήταν η ανεύρεση των κατάλληλων 

εργαλείων (προγράµµατα και υλικό) για την υλοποίησή της ταινίας. Ζητήθηκε από τους 

µαθητές να αναζητήσουν: 

o Από τους γονείς και τους γνωστούς µια µηχανή καταγραφής (βίντεο-

κάµερα). Σκοπός της αναζήτησης ήταν να βρεθούν µερικές 

βιντεοκάµερες, ώστε οι µαθητές να µπορέσουν να συγκρίνουν τα τεχνικά 

χαρακτηριστικά τους και να προτείνουν την καταλληλότερη 

o Προγράµµατα µοντάζ για να δηµιουργηθεί το βίντεο.  Οι µαθητές έπρεπε 

να βρουν τα κατάλληλα προγράµµατα, τα οποία τους ζητήθηκε να είναι 

κυρίως open source ή µη ελεύθερα διαθέσιµα. 

 

 

Η αναζήτηση των τεχνικών προδιαγραφών της κάµερας προκάλεσε ορισµένες 

ενδιαφέρουσες απορίες σχετικά µε τα τεχνικά χαρακτηριστικά και τον τρόπο που αυτά 

επηρεάζουν το τελικό αποτέλεσµα. 

 

� Πόρτες εισόδου / εξόδου.  

Μια απλή ερώτηση φαίνεται να προκάλεσε τη µεγαλύτερη σύγχυση στους µαθητές. Τι 

θύρες θα πρέπει να έχει η κάµερα και γιατί αυτές διαφέρουν ανάµεσα σε διαφορετικές 

κάµερες. Γιατί µας ενδιαφέρει ο τύπος τους;  

Όλοι οι µαθητές ανέφεραν τη θύρα usb σαν τρόπο σύνδεσης της κάµερας, αλλά έδειξαν 

να αγνοούν άλλες εναλλακτικές λύσεις.  
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Στην αναφορά της ύπαρξης της θύρας τύπου FireWire (σύνδεση αρκετά συνηθισµένη 

στο τοµέα των οπτικοακουστικών µέσων), εξέφρασαν απορία, λέγοντας ότι το µόνο που 

γνωρίζουν είναι ο Firefox. Ακολούθησε µια µικρή αναφορά στα τεχνικά 

χαρακτηριστικά των λύσεων (usb και firewire) και στη 

χρησιµότητά τους. 

Η συζήτηση περιστράφηκε γύρω από το γεγονός ότι 

διαφορετικές τεχνικές λύσεις παρουσιάζουν διαφορετικά 

πλεονεκτήµατα και µειονεκτήµατα. Οι θύρες τύπου firewire 

δηµιουργήθηκαν πριν από περίπου 25 χρόνια, σε µια 

προσπάθεια να υλοποιηθεί µια λύση η οποία θα επέτρεπε 

µεγάλες ταχύτητες µεταφοράς δεδοµένων µε µικρές αποκλίσεις. Η λύση του firewire 

επέτρεψε την επικοινωνία µε ταχύτητες τέτοιες που χρειάστηκε το πρωτόκολλο Usb να 

φτάσει στις έκδοση 3 στις µέρες µας για να µπορέσει να ξεπεράσει τη firewire.  Με την 

ευκαιρία της αναφοράς στις θύρες, τονίσθηκε στους µαθητές ότι οι θύρες επικοινωνίας, 

αποτελούν το αποτέλεσµα συζητήσεων µεταξύ πολλών εταιρειών, που όλες µαζί 

προτείνουν τον τρόπο που θα λειτουργήσουν και θα υλοποιηθούν.  

Αφού καταλήξουν, προτείνουν την υιοθέτηση των προδιαγραφών από το ∆ιεθνή 

οργανισµό προτύπων (IEEE). Ο οργανισµός καταγράφει τις προδιαγραφές, οι οποίες 

αποτελούν πλέον πρότυπο. Όλες οι εταιρείες που θα θελήσουν να φτιάξουν ένα προϊόν, 

το οποίο είναι συµβατό µε τη συγκεκριµένη τεχνολογία θα πρέπει να συµβουλεύονται 

το πρότυπο. Η ύπαρξη προτύπων διευκολύνει την εξέλιξη της τεχνολογίας, γιατί 

επιτρέπει στις εταιρείες να γνωρίζουν πριν ακόµα ξεκινήσουν, το τελικό επιθυµητό 

αποτέλεσµα. Επίσης διευκολύνει τους τελικούς χρήστες να επιλέγουν προϊόντα 

γνωρίζοντας ότι όλα υπακούουν στο ίδιο πρότυπο και άρα είναι συµβατά µεταξύ τους. 

 Η ποικιλία των τεχνικών λύσεων είναι κάτι επιθυµητό, καθώς τα προβλήµατα που 

έχουµε να  λύσουµε είναι διαφορετικά κάθε φορά.  Θα πρέπει όµως να είναι σε γνώση 

µας οι δυνατότητες κάθε λύσης, ώστε να µπορούµε να χρησιµοποιούµε τα 

καταλληλότερα εργαλεία κάθε φορά. 

 

 

� Ψηφιοποίηση σήµατος. Συσκευές ψηφιοποίησης (DAC) 

Εικόνα 15 - Πόρτες εισόδου 

- εξόδου 



 

Το επόµενο σηµείο που προκάλεσε

µαθητών είναι η διαδικασία

ψηφιακά µέσα. Όπως ανέφεραν

πώς η εικόνα αποθηκεύεται

κατανοήσουν πώς η εικόνα

ηλεκτρονικό υπολογιστή. Η

µετατροπή του αναλογικού σήµατος

η πρόσληψη της εικόνας από

διακριτά τµήµατα.  Το κάθ

µήκος κύµατος. Κάποιο θα

τέτοιο κοµµατάκι δρα περίπου

ρεύµα, όση  είναι η ένταση του

Στη συνέχεια µια ειδική µονάδα

στιγµή και µετατρέπει τη συνεχή

που αποθηκεύονται στον υπολογιστή

που είναι διαθέσιµα για την καταγραφή

στα τεχνικά χαρακτηριστικά

 

 

� Συχνότητα δειγµατοληψίας

converter) είναι ένα σύστηµα

από ένα συνεχές σήµα µε συγκεκρ

 

 

που προκάλεσε το ενδιαφέρον των 

διαδικασία αποθήκευσης της εικόνας σε 

ανέφεραν, µπορούν να καταλάβουν 

αποθηκεύεται στο φιλµ αλλά δε µπορούν να 

η εικόνα αποθηκεύεται στον 

υπολογιστή. Η διδάσκουσα εξήγησε ότι το σηµείο κλειδί

αναλογικού σήµατος σε ψηφιακό. Το πρώτο βήµα στην διαδικασία

εικόνας από µια κατάλληλη επιφάνεια που αποτελείται

Το κάθε µικρό κοµµάτι µπορεί να προσλαµβάνει

Κάποιο θα «καταλαβαίνει» το κόκκινο, κάποιο το πράσινο

περίπου σαν βρύση, επιτρέπει να περάσει από µέσα

ένταση του φωτός που πέφτει πάνω του. 

ειδική µονάδα διαβάζει την ένταση του ρεύµατος σε

τη συνεχή µεταβολή του σε διακριτές τιµές. Οι τιµές

στον υπολογιστή µε την µορφή αριθµών.  Το πλήθος

για την καταγραφή της εικόνας είναι αυτό που οι χρήστες

χαρακτηριστικά ως ανάλυση 5MP, 8MP κλπ.  

δειγµατοληψίας 

 

Ο ρυθµός µε τον οποίο  παίρνουµε

ονοµάζεται συχνότητα δειγµατοληψίας

Το δείγµα συνήθως αναφέρεται στην

το  συνεχές σήµα σε µια συγκεκριµένη

στιγµή. 

Ο δειγµατολήπτης (ADC – Analog

σύστηµα το οποίο εξάγει δείγµατα (σε ίσα χρονικά

µε συγκεκριµένο ρυθµό. 
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σηµείο κλειδί είναι η 

στην διαδικασία είναι 

αποτελείται από πολλαπλά 

προσλαµβάνει συγκεκριµένο 

πράσινο κλπ. Κάθε 

από µέσα του τόσο 

ρεύµατος σε κάθε χρονική 

Οι τιµές αυτές είναι 

πλήθος των στοιχείων 

οι χρήστες βρίσκουν 

παίρνουµε δείγµατα 

δειγµατοληψίας. 

αναφέρεται στην τιµή που έχει 

συγκεκριµένη χρονική 

Analog to digital 

χρονικά διαστήµατα) 
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� Frames rate (ρυθµός εικόνων) 

 

Αρκετή συζήτηση έγινε µε τους µαθητές γύρω από την έννοια του ρυθµού λήψης 

(frame rate per second). Οι περισσότεροι έδειξαν να είναι αρκετά κατατοπισµένοι 

σχετικά µε το θέµα και µε το πώς ο ρυθµός λήψης επηρεάζει την ευκρίνεια της εικόνας. 

Για να γίνει πλήρως κατανοητό πώς ο υψηλότερος ρυθµός εικόνων βοηθάει την 

ευκρίνεια της εικόνας, ζητήθηκε από τους µαθητές να ελέγξουν τις δύο παρακάτω 

διευθύνσεις στο internet : 

https://frames-per-second.appspot.com/ 

http://boallen.com/fps-compare.html 

 

Στην πρώτη διεύθυνση περιέχεται ένα δυναµικό πείραµα που αφορά την βιντεοσκόπηση 

ενός σχετικά στατικού τοπίου, στο οποίο προστίθενται κάποια ταχέως κινούµενα 

αντικείµενα. Ο χρήστης µπορεί να µεταβάλει ρυθµίσεις που αφορούν την ταχύτητα 

κίνησης των αντικειµένων, το πλήθος αυτών και το ρυθµό των εικόνων (fps). Η 

µεταβολή των frames επιτρέπει να σχηµατισθεί µια καλή εµπειρική αίσθηση πως ο 

ρυθµός καταγραφής της κινούµενης εικόνας επηρεάζει το αποτέλεσµα που εµφανίζεται. 

Στη δεύτερη ηλεκτρονική διεύθυνση επιδεικνύεται ένα παρόµοιο πείραµα στο οποίο 

ένα αντικείµενο εκτελεί µια σταθερή κίνηση σε τρείς διαφορετικές λήψεις (µε 15fps, 

30fps, 60fps). 

 

� Μοντάζ ταινίας 

 

Για το µοντάζ της ταινίας χρησιµοποιήθηκε το πρόγραµµα “Movie Maker” το οποίο 

παρέχεται δωρεάν σε υπολογιστές µε λειτουργικό Windows.  Οι δύο µαθητές που 

ανέλαβαν να κάνουν το µοντάζ δεν είχαν ξαναχρησιµοποιήσει το πρόγραµµα, ούτε 

κάποιο αντίστοιχο. Για να αποκτήσουν εµπειρία τους ζητήθηκε να αναζητήσουν στην 

ιστοσελίδα www.youtube.com, µικρές παρουσιάσεις σχετικές µε τη χρήση του 

προγράµµατος.   

Για να αποκτήσουν µια πλήρη εικόνα των ενεργειών που χρειάζονται από την αρχή έως 

το τέλος, τους προτάθηκε να ελέγξουν την ιστοσελίδα 

http://www.informit.com/articles/article.aspx?p=425381&seqNum=2 η οποία περιέχει 



66/128 

 

αρκετές οδηγίες. 

Επίσης για να εξασκηθούν στο µοντάζ της ταινίας τους δόθηκαν οι παρακάτω 

ηλεκτρονικές διευθύνσεις :  

http://home2.wscss.edu.hk/~lyw/movie/movie_notes.htm 

http://dltre.sois.uwm.edu/digitization/exercises/multimedia 

 

Στις ηλεκτρονικές διευθύνσεις υπάρχει βοηθητικό υλικό και οδηγίες για να 

πειραµατισθεί κάποιος µε το «Movie Maker». 

 

Άλλα θέµατα που συζητήθηκαν σε µικρότερη έκταση και αφορούσαν το τεχνικό 

κοµµάτι  της δραστηριότητας  : 

 

� Λόγος εικόνας (16:9) κλπ. (εικόνες) 

� Τύποι αρχείων (Mp4 – avi – enveloppe formats) 

 

 

Οµαδική συζήτηση – αξιολόγηση στη τάξη 

 

Στο τέλος της δραστηριότητας έγινε προβολή της ταινίας και ζητήθηκε από τους 

µαθητές να µιλήσουν για την εµπειρία τους από τη διαδικασία. Οι περισσότεροι 

αναφέρθηκαν στο τελικό αποτέλεσµα το οποίο δεν τους ικανοποίησε. Σύµφωνα µε την 

γνώµη τους, η ταινία αντιµετώπιζε τεχνικά προβλήµατα αλλά και κενά στην αφήγηση.   

Το σηµείο όπου επέµειναν οι µαθητές ήταν η τελική ποιότητα της λήψης, καθώς σχεδόν 

το σύνολο της ταινίας είχε υλοποιηθεί µε προβλήµατα σταθερότητας στη λήψη.  

Όταν ζητήθηκε να αναφέρουν τη συνολική εµπειρία τους ανεξάρτητα από το τελικό 

αποτέλεσµα, οι αναφορές ήταν ανάµικτες. Αρκετοί από τους µαθητές ανέφεραν ότι η 

εµπειρία ήταν ενδιαφέρουσα, καθώς ασχολήθηκαν µε θέµατα που δεν αφορούσαν το 

στενό σχολικό πρόγραµµα.  Η αίσθηση που περιγράφεται από τους ίδιους µαθητές είναι 

ότι η δραστηριότητα αποτέλεσε µια ενδιαφέρουσα εµπειρία αλλά νοιώθουν ότι δεν 

αποκόµισαν κάτι χρήσιµο. Σε αντίθετη κατεύθυνση κινούνται οι απόψεις των µαθητών 

που είχαν περισσότερο ενεργή συµµετοχή στην όλη διαδικασία. Εκείνοι χαρακτηρίζουν 

ως πολύ ενδιαφέρουσα την εµπειρία που απέκτησαν µέσω της δραστηριότητας. 
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Αντίθετα οι υπόλοιποι µαθητές δήλωσαν πολύ ευχαριστηµένοι από την εµπειρία. 

Θεωρούν επίσης ότι εκτός από την ταινία και τη διαδικασία παραγωγής της, ήταν πολύ 

ενδιαφέρουσες και οι πληροφορίες που αφορούσαν το τεχνικό µέρος της δηµιουργίας. 

 

 

Αξιολόγηση - Κριτική αποτίµηση του προγράµµατος 

 

Έχοντας την εποπτεία της δραστηριότητας και συζητώντας µε τους µαθητές τόσο κατά 

την διάρκεια της δραστηριότητας όσο και στην λήξη αυτής, εµφανίζονται ορισµένα 

επαναλαµβανόµενα µοτίβα που θα ήταν ενδιαφέρον να µελετηθούν διεξοδικότερα στο 

µέλλον.  

Από τα λεγόµενα των µαθητών, ο βαθµός ικανοποίησής τους από τη δραστηριότητα 

ποικίλει. Η µεγάλη πλειοψηφία τους δήλωσε ότι ενώ βρήκαν ευχάριστη την εµπειρία 

τους δε νοιώθουν ότι κέρδισαν κάτι, σε αντίθεση µε τους υπόλοιπους µαθητές οι οποίοι 

αισθάνονται ότι η εµπειρία ήταν θετική και ότι οι γνώσεις που απέκτησαν ήταν 

ενδιαφέρουσες. Όταν περιγράφουν το όφελός τους αναφέρουν την καλύτερη 

κατανόηση των πρακτικών θεµάτων, όπως πχ. πώς γίνεται το µοντάζ µιας ταινίας, ποιες 

παραµέτρους πρέπει να προσέξουν, τι ρυθµίσεις να κάνουν κλπ. Επίσης αναφέρουν ότι 

µέσω της ανάγκης να «µάθουν» αυτά τα θέµατα έρχονται σε επαφή µε γνώσεις που ενώ 

τις έχουν συναντήσει στα σχολικά βιβλία, είχαν δυσκολία να τις συνδέσουν µε πρακτικά 

θέµατα.  

 

Από τα λεγόµενα των µαθητών, οι απόψεις τους για τη δραστηριότητα εµφανίζονται σε 

διχασµένες, γεγονός που  προκάλεσε το ενδιαφέρον της εκπαιδευτικού. Παρατηρώντας 

τις οµάδες των µαθητών, φάνηκε ότι η οµάδα των µαθητών που δηλώνει ότι δεν 

κέρδισαν κάτι από την συµµετοχή τους, σχεδόν ταυτίζεται µε την οµάδα των µαθητών 

οι οποίοι είχαν µικρό ή κανέναν ρόλο στην διαµόρφωση του τελικού αποτελέσµατος. 

Στην πραγµατικότητα οι µαθητές που στην δραστηριότητα συµµετείχαν µόνο ως 

κοµπάρσοι, είναι αυτοί που ταυτόχρονα εκφράζουν τα περισσότερο αρνητικά 

συναισθήµατα. 

 

Η συγκεκριµένη δραστηριότητα ενώ απαιτούσε τη συµµετοχή µεγάλου πλήθους 
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µαθητών, τελικά κατάφερε να ενεργοποιήσει µόνο εκείνους τους µαθητές οι οποίοι 

είχαν πραγµατικό αντικείµενο εντός αυτής. Οι υπόλοιποι εµφανίζουν µια στάση 

παρόµοια µε τη συµµετοχή σε ένα µάθηµα του ωριαίου προγράµµατος. 

 

Λαµβάνοντας υπόψη το παραπάνω συµπέρασµα, θα έπρεπε οι δραστηριότητες να 

αφορούν µικρές οµάδες µαθητών µέσα στις οποίες οι µαθητές θα έχουν πιο ενεργούς 

ρόλους. Οι µικρές οµάδες θα βοηθούσαν επίσης στην εξατοµίκευση του θέµατος µε το 

οποίο θα ασχοληθούν, προκαλώντας το ενδιαφέρον των µαθητών να ασχοληθούν µε το 

αντικείµενο. 

  

Ειδικά στην παρούσα δραστηριότητα, θα ήταν παράλειψη να µην αναφερθούν και οι 

προστριβές που δηµιουργήθηκαν µε την λεκτική διατύπωση του σεναρίου. Μπορεί ένα 

πρόγραµµα δραστηριοτήτων να ξεκινάει µε τις καλύτερες προϋποθέσεις και προοπτικές 

ως προς τη συµβολή του στην εκπαιδευτική διαδικασία, ωστόσο το γεγονός ότι οι 

εµπλεκόµενοι ανήκουν σε µια ιδιαίτερη οµάδα –τους µαθητές– και µάλιστα µαθητές 

µικρής ηλικίας, αποτελεί έναν αστάθµητο παράγοντα στην όλη διαδικασία.  

Οι µαθητές και ο τρόπος που αντιλαµβάνονται τη συµµετοχή τους, οι γονείς τους που 

προσπαθούν να τους «υποστηρίξουν», ο κοινωνικός περίγυρος και η ανάγκη ισορροπίας 

µεταξύ των διαφορετικών απόψεων είναι παράγοντες που τελικά δεν µπορούν να 

αγνοηθούν και θα πρέπει να αποτελούν αναπόσπαστο κοµµάτι της όλης διαδικασίας. 

 

Πιθανά αρκετά από τα προβλήµατα που δηµιούργησε το «αιχµηρό» σενάριο να είχαν 

αποφευχθεί, αν η ταινία δε θα συµµετείχε σε κάποιο εξωσχολικό φεστιβάλ. Η απόφαση 

να συµµετάσχει η ταινία σε ένα φεστιβάλ, ουσιαστικά λειτούργησε πολλαπλασιαστικά 

στη βαρύτητα της δραστηριότητας, µε αποτέλεσµα την εµπλοκή επιπλέον οµάδων 

(γονείς, καθηγητές ), µεταφέροντας το κέντρο ενδιαφέροντος από τη διαδικασία 

δηµιουργίας της ταινίας στο τελικό αποτέλεσµα. Στην πραγµατικότητα µια 

δραστηριότητα που είχε ως στόχο την δραστηριοποίηση των µαθητών, µετατράπηκε σε 

χώρο αντιπαραβολής απόψεων.  

Από µια άλλη οπτική γωνία, ακριβώς αυτή η αναταραχή έδωσε στους µαθητές την 

ευκαιρία να εµπλακούν σε διαδικασίες και δραστηριότητες έξω από τον περιορισµένο 

ορίζοντα της σχολικής κοινότητας και να συµµετέχουν ενεργά στο άνοιγµα του 
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σχολείου στη κοινωνία και τα προβλήµατά της. 

 

Ατοµική αξιολόγηση  

Η δραστηριότητα ολοκληρώθηκε και η ταινία συµµετείχε στο διαγωνιστικό τµήµα του 

φεστιβάλ. Οι µαθητές εφάρµοσαν σε ικανοποιητικό βαθµό τις αρχές του ψηφιακού 

εγγραµµατισµού. Ορισµένα προβλήµατα που προέκυψαν σε ότι αφορά την υλοποίηση 

της ταινίας αντιµετωπίσθηκαν επιτυχώς στα πλαίσια της οµάδας.  

Ωστόσο προβλήµατα δηµιουργήθηκαν κατά τη διάρκεια της υλοποίησης καθώς 

υπήρξαν διάφορες απόψεις σχετικά µε την εξέλιξη του σεναρίου. Το ενδιαφέρον σε 

ήταν ότι τα προβλήµατα προέκυψαν από τους γονείς των µαθητών και όχι από τους 

άµεσα εµπλεκόµενους. 

 

Γενικά συµπεράσµατα 

 

Οι ύπαρξη µεγάλου αριθµού µαθητών στην οµάδα φαίνεται να εµπόδισε την πλήρη 

ανάµιξη όλων των µαθητών στην δραστηριότητα. Κάποιοι ήταν περισσότερο ενεργοί, 

κάποιοι λιγότερο και κάποιοι απλά συµµετείχαν.  

Η ύπαρξη µιας µεγάλης οµάδας ανάδειξε κοινωνικές συµπεριφορές δεν αφορούν την 

παρούσα έρευνα, ωστόσο είναι χρήσιµο να αναφερθούν ως προϊόντα της διαδικασίας. Η 

οµάδα αναζήτησε και ανέδειξε «αρχηγό» ο οποίος ανέλαβε άτυπα να συντονίσει τη 

δραστηριότητα της. Ο «αρχηγός» ήταν εκείνος που ήταν υπεύθυνος για την εξέλιξη του 

σεναρίου, την σκηνοθεσία και την καθοδήγηση των υπολοίπων.  

Καθώς ήταν η πρώτη δραστηριότητα µπορεί να χαρακτηρισθεί ως διερευνητική των 

σχέσεων της οµάδας και οδηγός για τις υπόλοιπες δραστηριότητες. 

 

 

6.2 Υλοποίηση βιντεοκλίπ 

 

Στο ίδιο πνεύµα µε την ταινία, η οµάδα αποφάσισε να συµµετάσχει και στο διαγωνισµό 

δηµιουργίας ενός βίντεο κλιπ που αφορά το «ασφαλές διαδίκτυο». Το «Ασφαλές 

διαδίκτυο» (safer Internet) είναι µια πανευρωπαϊκή προσπάθεια ευαισθητοποίησης των 

παιδιών σε θέµατα που αφορούν την ασφαλή πλοήγηση στο διαδίκτυο. Για την 
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προώθηση του σκοπού γίνονται διάφορες δραστηριότητες τόσο σε εθνικό όσο και σε 

ευρωπαϊκό επίπεδο. 

Το σχολείο πριν δύο χρόνια είχε συµµετάσχει ξανά στην προσπάθεια αυτή µε τη 

δηµιουργία ενός βίντεο κλιπ βασισµένου σε κινούµενους χαρακτήρες από πλαστελίνη.  

 

Οι µαθητές αποφάσισαν να συµµετάσχουν στο φετινό διαγωνισµό µε ένα βίντεο κλιπ το 

οποίο θα ήταν εξολοκλήρου ψηφιακά υλοποιηµένο.  

Για την υλοποίηση του βίντεο θα εργασθούν τέσσερις µαθητές, µε τους εξής ρόλους: 

 

� Σεναριογράφος 

1 µαθητής θα ασχοληθεί µε το σενάριο 

 

� Ψηφιοποίηση και εκτέλεση 

2 µαθητές θα ασχοληθούν  µε την ψηφιοποίηση της ιδέας 

 

� Μουσική  

1 µαθητής µε την συγγραφή της µουσικής 

 

� Μοντάζ 

2 από τους µαθητές θα ασχοληθούν µε το µοντάζ του βίντεο κλιπ. 

 

 

Για την υλοποίηση του βίντεο κλιπ χρησιµοποιήθηκε το πρόγραµµα της Autodesk 3DS-

MAX. 

 

Αρχικά ζητήθηκε από τους µαθητές να εργασθούν όπως στην πρώτη δραστηριότητα, 

δηλαδή να αναζητήσουν σχετικά προγράµµατα στο internet, να αποφασίσουν ποιο είναι 

το καταλληλότερο και να το χρησιµοποιήσουν.    

Οι µαθητές έκαναν την σχετική έρευνα και εντόπισαν ορισµένα πολύ ενδιαφέροντα 

προγράµµατα που θα µπορούσαν να χρησιµοποιηθούν. 

Όλοι συµφώνησαν ότι από τα προγράµµατα που βρήκαν µέσω της έρευνας το 

«Blender» (http://www.blender.org/) ήταν εκείνο που θα µπορούσε να τους βοηθήσει 
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στην ολοκλήρωση της δραστηριότητας.  

Η γνώµη της διδάσκουσας ήταν πως η υλοποίηση ενός βιντεοκλίπ είναι µια απαιτητική 

εργασία και θα απαιτούσε από την οµάδα των παιδιών να αφιερώσουν αρκετές ώρες για 

να ολοκληρωθεί. Επίσης είδε ως πρόσθετο εµπόδιο την εµπειρία που θα έπρεπε οι 

µαθητές να αποκτήσουν µε το εργαλείο, ώστε να µπορέσουν να χρησιµοποιήσουν. 

Επειδή σκοπός της δραστηριότητας δεν είναι η οµάδα να αποκτήσει εξειδίκευση σε ένα 

εργαλείο, αλλά κυρίως οι µαθητές να επεκταθούν σε νέα πεδία, η διδάσκουσα επέµεινε 

και τελικά συµφώνησε µε τους µαθητές να ακολουθήσουν µια ποιο συντηρητική 

προσέγγιση σχετικά µε τη χρήση του εργαλείου.  

 

Πριν την αποδοχή του προγράµµατος, οι µαθητές θα προσπαθήσουν σε συγκεκριµένο 

χρονικό διάστηµα να εγκαταστήσουν το πρόγραµµα και να εξερευνήσουν τα 

χαρακτηριστικά του. Ο περισσότερος χρόνος θα αφιερωθεί στην προσπάθεια των 

µαθητών να υλοποιήσουν ένα πολύ µικρό έργο ως οδηγό. Το θέµα του οδηγού ήταν 

ελεύθερο και η διάρκεια θα πρέπει να είναι πολύ µικρή. 

 

Οι δύο από τους µαθητές οι οποίοι είχαν εµπειρία σε παρόµοια δραστηριότητα, 

θεώρησαν σπατάλη χρόνου την ασχολία µε την διερεύνηση του προγράµµατος (µοντάζ 

και ψηφιοποίηση). Ανέφεραν ότι δε µπορεί να είναι πολύ διαφορετικό από το 

πρόγραµµα που ήδη γνωρίζουν. Η αντίρρηση αυτή των παιδιών έγινε αφορµή για µια 

ενδιαφέρουσα συζήτηση γύρω από τις διαδικασίες οργάνωσης και υλοποίησης ενός 

έργου.  Σε αυτή τη συζήτηση θα αναφερθούµε σε λίγο.  

 

Η οµάδα των τριών παιδιών (σεναριογράφος και ψηφιοποίηση) ανέλαβε να ερευνήσει 

κατά πόσο µπορούν να χρησιµοποιήσουν το πρόγραµµα.  

Αρχικά η µικρή οµάδα έπρεπε να «κατεβάσει» το πρόγραµµα και να το εγκαταστήσει 

στους υπολογιστές. Σύµφωνα µε τους µαθητές δεν συνάντησαν κανένα πρόβληµα να 

βρουν και να κατεβάσουν το πρόγραµµα. Μοναδικό σηµείο που τους δυσκόλεψε λίγο, 

ήταν η επιλογή της κατάλληλης  έκδοσης. Η ιστοσελίδα του προγράµµατος διέθετε 

τουλάχιστον 40 επιλογές για να διαλέξει ο τελικός χρήστης. 

Τα παιδιά δήλωσαν πως δεν αντιµετώπισαν καµία δυσκολία στο να εγκαταστήσουν και 

να χρησιµοποιήσουν το πρόγραµµα αν και δεν ακολούθησαν µια διαδικασία 
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εγκατάστασης όπως ήταν συνηθισµένοι από άλλα προγράµµατα που «κατεβάζουν» 

στους υπολογιστές τους. Τα προβλήµατα ξεκίνησαν όταν προσπάθησαν να 

χρησιµοποιήσουν το πρόγραµµα. Τα µενού δεν έµοιαζαν µε τα κλασικά µενού που είχαν 

συνηθίσει από άλλα προγράµµατα, η λογική της σχεδίασης ενός καρέ ήταν διαφορετική 

από αυτό που  περίµεναν, ενώ δεν κατάφεραν καθόλου να δώσουν κίνηση.  

 

Γενικά η εµπειρία που είχαν µε τη χρήση του προγράµµατος για να εκτελέσουν τη 

δραστηριότητα ήταν απογοητευτική σύµφωνα µε τα παιδιά, ενώ ταυτόχρονα είχαν την 

αίσθηση της αποτυχίας.  

 

Έχοντας ως αφορµή την αίσθηση απογοήτευσης που δήλωσαν τα παιδιά, η διδάσκουσα 

βρήκε ευκαιρία να αναφερθεί σε ένα θέµα που µπορεί να µη σχετίζεται άµεσα µε τις 

δραστηριότητες που έχουν αναλάβει τα παιδιά, αλλά το θεώρησε σηµαντικό στο 

ευρύτερο πλαίσιο του ψηφιακού αλφαβητισµού και των τρόπων σύνδεσής του µε 

διάφορες ειδικότητες και διαδικασίες.  

Ουσιαστικά προκάλεσε τους µαθητές να περιγράψουν τις εµπειρίες τους από την 

αποτυχηµένη προσπάθεια χρήσης του προγράµµατος.  

 

Οι µαθητές αναφέρθηκαν σε έλλειψη εµπειρίας, υπερεκτίµηση των δυνατοτήτων τους 

και λανθασµένες εκτιµήσεις. Με βάση την εµπειρία που ανέφεραν οι µαθητές, ζητήθηκε 

από όλους τους µαθητές να σχολιάσουν ή να κάνουν προτάσεις που αφορούν την 

καλύτερη διαχείριση του προβλήµατος. 

  

Ένας µαθητής ανέφερε ότι πρώτα θα έπρεπε να διαβάσουν τα σχετικά εγχειρίδια για να 

καταλάβουν το πρόγραµµα και µετά να προσπαθήσουν να το αντιµετωπίσουν. 

Μερικοί άλλοι ανέφεραν ότι τα φόρουµ που πιθανόν έχει η ιστοσελίδα του 

προγράµµατος, να έδιναν πληροφορίες για τη χρήση και προβλήµατα που 

αντιµετώπισαν άλλοι χρήστες. 

Ένας άλλος µαθητής πρότεινε να υπάρχει εξαρχής µια εναλλακτική λύση ώστε η οµάδα 

να έχει και εφεδρική λύση. 

Κάποιοι είπαν ότι εφόσον υπήρχε ήδη η γνώση ενός προγράµµατος που κάνει την 

εργασία που θέλει η οµάδα, δε θα έπρεπε η οµάδα να δοκιµάσει καθόλου ένα άγνωστο 
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πρόγραµµα. 

 

Το πρόβληµα στο οποίο επέµεινε η διδάσκουσα, αφορούσε τον κανονισµό του 

διαγωνισµού σύµφωνα µε τον οποίο για να γίνει δεκτό το βίντεο θα πρέπει να βασίζεται 

σε ανοικτό λογισµικό, δε θα πρέπει να χρησιµοποιηθεί κανενός είδος «κλειστού» ή 

εµπορικού προγράµµατος και όλο το υλικό που θα χρησιµοποιηθεί (µουσική, 

χαρακτήρες, συνθήµατα κλπ.) θα πρέπει να είναι πρωτότυπα. 

Κάποιοι µαθητές εξέφρασαν τη γνώµη ότι στην υποβολή του βίντεο-κλιπ θα µπορούσαν 

να αναφέρουν ότι υλοποιήθηκε µε open-source εργαλεία και κανείς να µην καταλάβει 

την διαφορά, θέση που δεν αντιµετωπίσθηκε θετικά από την πλειοψηφία των µαθητών, 

καθώς και από την διδάσκουσα. Η ιδέα να πει κανείς ψέµατα σίγουρα είναι δελεαστική, 

ωστόσο σκοπός της δραστηριότητας είναι η οµάδα που έχει αναλάβει την υλοποίηση 

και οι υπόλοιποι µαθητές να αποκτήσουν περισσότερες εµπειρίες γύρω από τις 

δυνατότητες που πηγάζουν από τη χρήση της ψηφιακής τεχνολογίας.  

Για να ενισχύσει το επιχείρηµα, η διδάσκουσα ανέφερε ότι στην περίπτωση που το 

σχολείο επιθυµούσε να συµµετάσχει µε διαγωνιστική διάθεση στο διαγωνισµό, θα 

έπρεπε η οµάδα να οργανωθεί διαφορετικά, ίσως µε περισσότερα παιδιά, µε 

περισσότερο διαθέσιµο χρόνο και φυσικά την παρακολούθηση του εγχειρήµατος 

κυρίως από τους καθηγητές των καλλιτεχνικών, οι οποίοι θα είχαν να προτείνουν 

πιθανόν λύσεις και ιδέες για το σχεδιασµό του βιντεοκλίπ. Τέλος επισηµάνθηκε η ηθική 

πλευρά του θέµατος και η υποχρέωση να τηρηθούν οι κανόνες που αφορούν το 

διαγωνισµό. 

 

Η διδάσκουσα θέλοντας να διευρύνει το πεδίο εφαρµογής των απαντήσεων των 

µαθητών και να προχωρήσει σε θέµατα οργάνωσης του έργου, ρώτησε αν αυτά που 

έχουν αναφέρει µπορούν να εφαρµοσθούν και σε άλλες δραστηριότητες. 

Οι περισσότεροι µαθητές απάντησαν πως δε βλέπουν πώς µπορούν οι συγκεκριµένες 

απαντήσεις να εφαρµοσθούν σε άλλες περιπτώσεις, καθώς είναι εξειδικευµένες για το 

συγκεκριµένο θέµα. Ένας µαθητής ανέφερε ότι η ιδέα να υπάρχει και εναλλακτική 

λύση θα µπορούσε να υλοποιηθεί και σε άλλες δραστηριότητες. 

 

Στο σηµείο αυτό η διδάσκουσα διεύρυνε  τη συζήτηση θέτοντας το ερώτηµα: «αν 
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µπορούσατε να αναφέρετε µια µέθοδο που θα µπορούσε να εφαρµοσθεί σε µια 

δραστηριότητα, σε µια εργασία, είτε και σε µια ολόκληρη επιχείρηση, ποια νοµίζετε ότι 

θα ήταν αυτή»; 

 

Οι µαθητές που αποφάσισαν να πάρουν το λόγο ήταν γενικά αρνητικοί στο ενδεχόµενο 

να υπάρχει τέτοια διαδικασία.  Βασικό επιχείρηµά τους ήταν ότι δε µπορεί να υπάρχει 

µια µέθοδος που να εξασφαλίζει θετικό αποτέλεσµα σε όλες τις περιπτώσεις. Πιθανόν 

σε έναν τοµέα να υπάρχουν λύσεις που είναι καλύτερες από άλλες, αλλά σίγουρα δε 

µπορούν να υπάρχουν λύσεις τόσο γενικές. 

 

Η επόµενη ερώτηση της διδάσκουσας ζητούσε τη γνώµη των µαθητών για την Ιαπωνία 

και το τεχνολογικό επίπεδό της και την οικονοµία της. Όλοι συµφώνησαν ότι είναι από 

τα πλέον υψηλά του κόσµου. Σαν αιτίες αυτής της υψηλής θέσης, ανέφεραν την 

κουλτούρα των ανθρώπων, την αυστηρή κεντρική οργάνωση και τον φόβο της 

αποτυχίας (γιατί όπως είπαν χαρακτηριστικά θα κάνουν χαρακίρι). 

Η διδάσκουσα συµφώνησε ότι η συγκρότηση ενός λαού µπορεί να τον βοηθήσει να 

ανταπεξέλθει σε δυσκολίες και να προοδεύσει, αλλά παράλληλα τα ίδια αυτά 

χαρακτηριστικά υπάρχουν και χαρακτηρίζουν την ιαπωνική κοινωνία εδώ και αιώνες, 

χωρίς ωστόσο το προηγούµενο διάστηµα να έχουν δώσει αποτελέσµατα όµοια µε αυτά 

των τελευταίων 50 χρόνων.  

Αναρωτήθηκε µήπως υπάρχει κάτι διαφορετικό που έγινε τα τελευταία 50 χρόνια και η 

Ιαπωνία από µια χαµένη και κατεστραµµένη χώρα του 2
ου 
παγκοσµίου πολέµου 

βρέθηκε σε αυτή την ισχυρή θέση σήµερα και αν αυτό το κάτι έχει να κάνει µε τη 

συζήτηση. 

 

Οι µαθητές συµφώνησαν ότι πράγµατι η ανάπτυξη της Ιαπωνίας έγινε από µια µηδενική 

βάση και την έφερε στις περισσότερο ανεπτυγµένες χώρες του κόσµου, αλλά δε 

µπορούσαν να αντιληφθούν πώς αυτή η ανάπτυξη συνδέεται µε το ζητούµενο της 

συζήτησης. 

 

Τότε η διδάσκουσα σχεδίασε το παρακάτω σχήµα στον πίνακα:  
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Εικόνα 16 - Ο κύκλος του Demming 

 

 

Ο κύκλος είναι γνωστός και ως κύκλος του Demming (The Demming Institute).  

Αναφέρεται στα βήµατα που µπορεί να ακολουθήσει οποιαδήποτε οµάδα στην 

υλοποίηση ενός έργου οποιοδήποτε µεγέθους. Οι φάσεις στις οποίες  αναφέρεται είναι 

οι απόλυτα βασικές ενέργειες που πρέπει να γίνουν και δεν µπορούν να αναλυθούν 

περαιτέρω. Η φορά του κύκλου είναι : 

� Σχεδίασε: Σκέψου πάνω σε αυτό που θέλεις να φτιάξεις. Τι θα είναι, πώς θα 

είναι, τι ανάγκες θα καλύπτει, πώς θα γίνει κλπ. 

� Κάνε: Εφάρµοσε αυτά που σκέφτηκες σε µια περιορισµένη κλίµακα, βρες 

λύσεις κλπ. 

� Έλεγξε:  δοκίµασε τις λύσεις, έλεγξε την εφαρµογή της λύσης, δίνουν 

ικανοποιητικά αποτελέσµατα; 

� ∆ράσε: κάνε όλες τις διορθωτικές κινήσεις, ετοιµάσου για ευρύτερη εφαρµογή. 

 

Οι τέσσερις αυτές βασικές αρχές στάθηκαν ικανές να αναστρέψουν την οικονοµία της 

Ιαπωνίας µετά τον 2
ο
 παγκόσµιο πόλεµο και να φέρουν τα σηµερινά τεχνολογικά και 

οικονοµικά αποτελέσµατα. Εµπνευστής της «απλοϊκής»  διαδικασίας ήταν ο Edwards 

Demming, Αµερικανός µηχανικός και στατιστικολόγος ο οποίος βρέθηκε στην Ιαπωνία 

ως µέλος οµάδας βοήθειας για την ανοικοδόµηση της χώρας. 

 

Μετά την αναφορά στα παραπάνω, η διδάσκουσα ρώτησε τους µαθητές αν βρίσκουν 

ότι οι παραπάνω διαδικασίες µπορούν να έχουν εφαρµογή στη δραστηριότητα της 

υλοποίησης του βιντεοκλίπ.  Ορισµένοι απάντησαν πως ίσως να µπορεί να εφαρµοσθεί 

αλλά δεν καταλαβαίνουν τον τρόπο. 
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Η παρατήρηση της διδάσκουσας ήταν πως ήδη η οµάδα τον εφαρµόζει, αφού όταν 

ξεκίνησε να δοκιµάζει το πρόγραµµα η οµάδα έκανε στην πραγµατικότητα τα 

παρακάτω βήµατα : 

� Σχεδίασε: Σκέφτηκε ότι η υλοποίηση µπορεί να γίνει µε το open-source 

πρόγραµµα.. 

� Κάνε: προσπάθησε να υλοποιήσει µια βασική λειτουργία µε το open-source 

πρόγραµµα. 

� Έλεγξε: έλεγξε τα αποτελέσµατα που έφερε η πιλοτική εργασία 

� ∆ράσε:  οι δοκιµές απέδειξαν ότι η επιµονή στη λύση του νέου προγράµµατος 

δεν είναι εφικτή, γιατί απαιτείται η εκµάθησή του, γεγονός που είναι χρονοβόρο 

και θα οδηγούσε στη µη υλοποίηση του βιντεοκλίπ. Άρα πρέπει να βρεθεί µια 

άλλη λύση καθώς η επιµονή στη χρήσης του προγράµµατος δε θα οδηγούσε στο 

επιθυµητό αποτέλεσµα. 

 

Με βάση τα παραπάνω, η οµάδα θα πρέπει να αποφασίσει πώς θα προχωρήσει στην 

υλοποίηση του βιντεοκλίπ. Οι λύσεις που υπάρχουν είναι είτε η διακοπή της 

δραστηριότητας, είτε η υλοποίησή της µε «κλειστά» προγράµµατα, που όµως η οµάδα 

γνωρίζει ότι θα σηµάνει και τον αποκλεισµό της από τον διαγωνισµό. 

 

Τελικά λόγω έλλειψης χρόνου, η οµάδα αποφάσισε να προχωρήσει στην υλοποίηση της 

δραστηριότητας «παραβιάζοντας» τους κανόνες του διαγωνισµού. ∆ύο από τους 

µαθητές γνώριζαν το εµπορικό πρόγραµµα “3ds Max” 

(http://www.autodesk.com/products/3ds-max/overview#), το οποίο χρησιµοποίησαν για 

να δηµιουργήσουν το βιντεοκλίπ.  

Επίσης, αρκετές φιγούρες που χρησιµοποιήθηκαν στη σύνθεση ήταν οι ίδιες ή θύµιζαν 

έντονα φιγούρες που βρίσκουµε σε εµπορικά προϊόντα, πχ. φιγούρες από σειρές 

κινουµένων σχεδίων ή εµπορικές επωνυµίες γνωστών εταιριών. 

Για την υλοποίηση του βιντεοκλίπ και εφόσον η οµάδα είχε ήδη πάρει την απόφαση ότι 

δε θα συµµετάσχει στο διαγωνιστικό σχήµα, η χρήση γνωστών σηµάτων δεν είχε 

µεγάλη σηµασία. Αυτό που έκανε εντύπωση στη διδάσκουσα είναι η αδυναµία της 

οµάδας να συνεργασθεί και να δηµιουργήσει νέες ιδέες. Όλες οι ιδέες που 
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χρησιµοποιήθηκαν για την υλοποίηση του βίντεο είναι συνέχεια  των εικόνων και των 

προσλήψεων που έχουν οι µαθητές από την καθηµερινότητα.  

Ουσιαστικά η παρατεταµένη έκθεση των παιδιών στην τηλεόραση και στα ηλεκτρονικά 

µέσα, µε το συνεχή βοµβαρδισµό µε  ίδιες διαφηµίσεων και ίδιες σειρές, φαίνεται να 

τους εντυπώνει συγκεκριµένα πρότυπα-εικόνες. Στο βίντεο που δηµιουργήθηκε, 

συγκεκριµένα εµπορικά σήµατα, φιγούρες από κινούµενα σχέδια και τυπικές εικόνες 

από ταινίες κυριαρχούσαν στο τελικό αποτέλεσµα. 

 

Στη σχετική παρατήρηση της διδάσκουσας για την τροποποίηση του υλικού της 

δραστηριότητας χρησιµοποιώντας άλλες φιγούρες ή ακόµα και απλά σχέδια, όπως πχ. 

βασικά γεωµετρικά σχήµατα για την αναπαράσταση των κινούµενων µορφών του 

βιντεοκλίπ, οι µαθητές αντέδρασαν αναφέροντας ότι κάτι τέτοιο θα ήταν χρονοβόρο και 

θα απαιτούσε αρκετή από την δουλειά να ξαναγίνει, αρνούµενοι ουσιαστικά να 

τροποποιήσουν το τελικό αποτέλεσµα. 

 

 

Οµαδική συζήτηση – αξιολόγηση στη τάξη 

 

Όπως και στην προηγούµενη δραστηριότητα έτσι και σε αυτήν, οργανώθηκε µε την 

ολοκλήρωσή της µια µικρή παρουσίαση µεταξύ όλων των µαθητών που συµµετείχαν 

στις δραστηριότητες, για να συζητηθούν τα θέµατα που προέκυψαν κατά την 

υλοποίησή της και οι µαθητές να ανταλλάξουν τις εµπειρίες τους. 

 

Σύµφωνα µε τις γνώµες των µαθητών από τις υπόλοιπες δραστηριότητες, όσων δηλαδή 

δε συµµετείχαν στην συγκεκριµένη δραστηριότητα, το αποτέλεσµα ήταν ικανοποιητικό 

αλλά θύµιζε περισσότερο διαφήµιση συγκεκριµένων εταιρειών παρά το εκπαιδευτικό 

βιντεοκλίπ που θα προωθούσε την ασφαλή πλοήγηση στο διαδίκτυο. 

Οι µαθητές που δε συµµετείχαν στην υλοποίηση του βιντεοκλίπ αναγνώρισαν πολλά 

εµπορικά σήµατα, ενώ η βασική φιγούρα-πρωταγωνιστής θύµιζε έντονα φιγούρα από 

παιδική σειρά κινουµένων σχεδίων. 

Η οµάδα που υλοποίησε το βιντεοκλίπ υπεραµύνθηκε των επιλογών της, αναφέροντας 

ότι δε µπορούσαν να σκεφτούν κάτι καλύτερο, γιατί µε αυτό τον τρόπο θέλησαν να 
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δείξουν τον κόσµο του διαδικτύου (εµπορικά σήµατα) και της αθωότητας του ήρωα 

(φιγούρα παιδικής σειράς).  

 

Εξήγηση η οποία µπορεί να µην πείθει,  αλλά καταδεικνύει ότι όταν θέλουν µπορούν να 

χρησιµοποιήσουν όλες τις γνώσεις που έχουν προσλάβει εντός και εκτός σχολείου και 

να συνθέσουν επιχειρήµατα ώστε να υποστηρίξουν την άποψή τους. Το γεγονός αυτό 

είναι σηµαντικό, γιατί σηµατοδοτεί ότι οι δυνατότητες υπάρχουν, αλλά χρειάζεται να 

υποστηριχθούν από το κατάλληλο υλικό και να ενταχθούν σε συγκεκριµένα πλαίσια.  

Μια ενδιαφέρουσα παρατήρηση σχετικά µε την απάντηση των µαθητών, είναι το 

αποτέλεσµα που τελικά πέτυχαν, να µετακινήσουν δηλαδή το πλαίσιο του 

προβλήµατος, δηµιουργώντας συνθήκες για την επίλυση του προβλήµατος.  

 

Πάνω σε αυτή την παρατήρηση έγινε και µια σχετική αναφορά από την διδάσκουσα. Τη 

δεκαετία του ’70 υπήρχε έντονος ανταγωνισµός µεταξύ της Coca Cola και της  Pepsi-

cola, µε την πρώτη να κατέχει ισχυρό µερίδιο της αγοράς, ενώ η δεύτερη δεν µπορούσε 

να την ανταγωνισθεί.  Στην Pepsi ήταν κοινή πεποίθηση ότι το σηµαντικότερο 

πλεονέκτηµα ήταν το σχήµα του µπουκαλιού, το οποίο ήταν ιδιαίτερα γνώριµο και πολύ 

πρακτικό. Όσες προσπάθειες και αν είχαν κάνει να δηµιουργήσουν ένα παρόµοιο 

αποτέλεσµα, δεν τα είχαν καταφέρει, µε αποτέλεσµα να συνεχίζουν να χάνουν µερίδιο 

αγοράς. Τότε µε την προτροπή του John Sculey, αποφάσισαν να αλλάξουν το πλαίσιο 

µέσα στο οποίο θα ανταγωνισθούν. Αντί να προσπαθούν να φτάσουν την αντίπαλη 

εταιρεία σε ένα τοµέα που είχε το ανταγωνιστικό πλεονέκτηµα, θα εισήγαγαν ένα νέο 

παράγοντα στον ανταγωνισµό. Η ιδέα ήταν να δηµιουργήσουν µεγαλύτερες 

συσκευασίες, βασιζόµενοι στο γεγονός πως όσο µεγάλη και αν ήταν η συσκευασία, οι 

καταναλωτές θα ξόδευαν όλη τη συσκευασία, δρώντας θυµικά. Πράγµατι η αλλαγή 

αυτή του πλαισίου ήταν µια µεγάλη επιτυχία για την Pepsi, η οποία κατάφερε να 

επανακτήσει σεβαστό ποσοστό από την αγορά, όσο η αντίπαλος προσπαθούσε να 

προσαρµοσθεί στα νέα δεδοµένα (Berend W., Bruggen G., 2000). 

 

Αξιολόγηση - κριτική αποτίµηση του προγράµµατος 

 

Οι µαθητές κατόρθωσαν να ολοκληρώσουν το βιντεοκλίπ, ωστόσο η υλοποίηση του 
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βασίστηκε σε υλικά µη πρωτότυπα. Τόσο το πρόγραµµα µε το οποίο υλοποιήθηκε όσο 

και οι χαρακτήρες που εµφανιζόντουσαν κρίθηκε ότι παραβιάζουν τους κανόνες του 

διαγωνισµού και πιθανά και πνευµατικών δικαιωµάτων. Αυτό είχε σαν αποτέλεσµα την 

ανάκληση της συµµετοχής στο διαγωνισµό της συγκεκριµένης δραστηριότητας.  

Λαµβάνοντας υπόψη τη συµµετοχή στο διαγωνισµό, η συγκεκριµένη δραστηριότητα 

δεν µπορεί να θεωρηθεί επιτυχής. Η συγκεκριµένη οµάδα δεν κατάφερε να πετύχει το 

στόχο της, προσπαθώντας µάλιστα να παραβιάσει τους κανόνες της συµµετοχής.  

Πέρα όµως από το διαγωνισµό χρήσιµα συµπεράσµατα προέκυψαν από την 

δραστηριότητα. Το γεγονός της ανάκλησης της συµµετοχής συζητήθηκε µε τους 

µαθητές και ενώ στην αρχή ήταν αντίθετη µε την ενέργεια αυτή, σύντοµα συµφώνησαν 

ότι η συµµετοχή θα ήταν ουσιαστικά ανέφικτη καθώς παραβίασαν βασικούς κανόνες.  

Παραµένει γεγονός ότι όταν οι απαιτήσεις είναι αυξηµένες, πχ στην συγκεκριµένη 

εργασία απαιτούνταν εξιδεικευµένες γνώσεις για την σχεδίαση και την δηµιουργία 

κίνησης, τότε η οµάδα τείνει να στηρίζεται περισσότερο στο ατοµικό ταλέντο παρά 

στην οµαδική προσπάθεια. Το φαινόµενο αυτό παρατηρήθηκε έντονα στην 

συγκεκριµένη οµάδα η οποία βασίστηκε εξολοκλήρου στο ταλέντο ενός µέλους ώστε 

να φέρει εις πέρας το βασικό κορµό της δραστηριότητας. Η απουσία µιας ανώτερης 

αρχής (βλ. καθηγητή) που θα αναλάµβανε τον ρόλο της «αυθεντίας», άφησε χώρο ώστε 

η οµάδα να αυτό -οργανωθεί µε τρόπο που οι ίδιοι οι µαθητές επέλεξαν. Η οµάδα 

ενστικτωδώς οργανώθηκε µε κέντρο τον µαθητή ο οποίος είχε την µεγαλύτερη εµπειρία 

στο αντικείµενο, ενώ επικεντρώθηκε στην συµµετοχή της στο διαγωνισµό.  

Ωστόσο φαίνεται ότι τα ερεθίσµατα που διαθέτει σαν οµάδα δεν της επιτρέπουν να 

κινηθεί µε επάρκεια στο χώρο που δηµιουργείται από τις απαιτήσεις. Σε µια προσέγγιση 

που απαιτεί τη γνώση τεχνικών υλοποίησης του βιντεοκλίπ, αναζήτησης στο internet, 

δηµιουργικότητα και σύνθεση, και όλα αυτά µε συγκεκριµένους κανόνες, η οµάδα 

καταφέρνει να κινηθεί µε επάρκεια µόνο σε εκείνα τα σηµεία στα οποία έχει ήδη 

προηγούµενη γνώση. 

 

Ατοµική αξιολόγηση 

 

Η συνεργασία µε την οµάδα στην παρούσα δραστηριότητα ήταν σαφώς ευκολότερη. Η 

µικρότερη οµάδα επέτρεψε να την στενότερη συνεργασία µε τα µέλη της οµάδας. Το 
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γεγονός ότι δόθηκε στην οµάδα ελευθερία κινήσεων, οδήγησε και πάλι στην ανάδειξη 

ενός µαθητή ως «αρχηγού». Αυτή η εξέλιξη υποσκάπτει την βασική αρχή του 

προγράµµατος ότι η συµµετοχή στις οµάδες και στις δραστηριότητες θα πρέπει να είναι 

ισότιµη µεταξύ των µελών της οµάδας. Καθώς οι οµάδες δείχνουν τη τάση να 

αναδεικνύουν «ηγέτες», θα πρέπει να ληφθεί µέριµνα ώστε η επιβλέπουσα να 

εξισορροπεί τις καταστάσεις.  

 

Γενικά συµπεράσµατα 

 

Αν αγνοήσουµε το γεγονός ότι η οµάδα δεν τήρησε τους κανόνες του διαγωνισµού, 

κατάφερε ωστόσο να ασκήσει τις περισσότερες από τις τεχνικές εργασίες που 

αφορούσε η δραστηριότητα.  

Οι µαθητές χρησιµοποίησαν ορισµένες από τις βασικές γνώσεις που είχαν συζητηθεί 

από τη πρώτη δραστηριότητα (υλοποίηση ταινίας) ώστε να υλοποιήσουν το βίντεο. 

Ασχολήθηκαν µε την εξερεύνηση του διαδικτύου για να εντοπίσουν πιθανά 

προγράµµατα που θα µπορούσαν να χρησιµοποιήσουν για την δραστηριότητα. 

Ασχολήθηκαν µε τη σύνθεση της µουσικής και τη χρήση σχετικών προγραµµάτων. 

Έγραψαν την ιστορία του βίντεο κλιπ και ασχολήθηκαν µε την υλοποίηση του.  

Σίγουρα και σε αυτή την δραστηριότητα το προσωπικό στοιχείο των µαθητών που 

συµµετείχαν ήταν έντονο και έδωσε το τόνο κατά τη διάρκεια της δραστηριότητας. Σε 

σχέση µε την προηγούµενη δραστηριότητα η συµµετοχή των µελών ήταν αυξηµένη ενώ 

ιδιαίτερο ενδιαφέρον έδειξαν για την συζήτηση που προέκυψε στη λήξη της 

δραστηριότητας. 

 

 

6.3 Υποτιτλισµός ξενόγλωσσου βιντεοκλίπ 

 

Η συγκεκριµένη δραστηριότητα είναι διαφορετική από τις υπόλοιπες. Στο πλαίσιο του 

προγράµµατος «ψηφιακός εγγραµµατισµός» που συµµετείχαν όλοι οι µαθητές, 

εντοπίσθηκε ένα βίντεο στο διαδίκτυο (Code.org,  Εxpanding participation in computer 

science) στο οποίο σηµαντικοί παράγοντες του χώρου της πληροφορικής (Bill Gates- 

Microsoft, Mark Zukenberg-Facebook κ.αλ) προσπαθούσαν να προωθήσουν την 

απασχόληση µε τον προγραµµατισµό, ένα θέµα που σίγουρα αποτελεί ένα σηµαντικό 
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κοµµάτι του «ψηφιακού εγγραµµατισµού». Ζητήθηκε από έναν µαθητή να αναλάβει να 

µεταγλωττίσει το βίντεο, να προσθέσει τους υπότιτλους και να παρουσιάσει το βίντεο 

στην οµάδα. 

 

Η εργασία ήταν σχετικά µικρή σε έκταση, γι’ αυτό δόθηκε σε έναν µαθητή, αντί σε 

οµάδα. Η επιλογή του µαθητή σε αντίθεση µε τις υπόλοιπες οµάδες στις οποίες έγινε 

προσπάθεια να τους ανατεθούν θέµατα που ήταν σε κάποια έκταση γνωστά στα παιδιά, 

έγινε τυχαία. Ουσιαστικά ήταν ο µόνος µαθητής που είχε εκδηλώσει ενδιαφέρον να 

συµµετάσχει σε κάποια οµάδα, αλλά δεν είχε συµµετάσχει µέχρι την τελευταία 

ανάθεση. Ο ίδιος δεν έφερε κάποια αντίρρηση σχετικά µε την ανάθεση, παρότι θα 

δούλευε µόνος. 

 

Ο µαθητής ξεκίνησε να δουλεύει µε τη µεταγλώττιση και σε σύντοµο σχετικά διάστηµα 

είχε καταφέρει να έχει µια πρώτη ελεύθερη µετάφραση των διαλόγων.  Στο σηµείο αυτό 

της προσπάθειας δήλωσε ότι ένοιωθε πως δεν µπορεί να προχωρήσει πιο πολύ, καθώς οι 

µονόλογοι στο βίντεο περιείχαν αρκετές λέξεις και εκφράσεις τις οποίες δεν 

καταλάβαινε. Βασικό πρόβληµα όπως ανέφερε, ήταν η προφορά των λέξεων, η οποία 

δεν επέτρεπε τη σαφή διάκριση και κατανόησή τους. 

 

Στο σηµείο αυτό ζητήθηκε από τους υπόλοιπους µαθητές να καταθέσουν τις ιδέες τους 

σχετικά µε το πρόβληµα. Στη συζήτηση που ακολούθησε οι µαθητές πρότειναν: 

1. Να ελέγξει αν το βίντεο είχε αγγλικούς υπότιτλους  

2. Να συζητήσει µε την καθηγήτρια των αγγλικών τις άγνωστες λέξεις και 

εκφράσεις 

 

Η πρόταση των υπολοίπων µαθητών βοήθησε σηµαντικά την  εξέλιξη της µετάφρασης, 

καθώς το βίντεο περιείχε  και αγγλικούς υπότιτλους. Ο µαθητής εκµεταλλευόµενος τους 

υπότιτλους και έχοντας  σαν οδηγό την πρώτη µετάφραση, µπόρεσε να βελτιώσει σε 

µεγάλο βαθµό την ποιότητα της µετάφρασης. 

 

Η µετάφραση του βίντεο ήταν το πρώτο βήµα για την ολοκλήρωση της 

δραστηριότητας. Το δεύτερο βήµα αφορούσε τον υποτιτλισµό του βίντεο. Το αρχικό 
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ζητούµενο ήταν να ενσωµατωθούν οι τίτλοι στο υπάρχον βίντεο, ώστε οι θεατές να 

µπορούν να επιλέξουν µεταξύ των υπόλοιπων υπότιτλων και των ελληνικών.  

 

Σύµφωνα µε τα λεγόµενα του µαθητή, προσπάθησε να βρει πληροφορίες αναζητώντας 

µέσω του Google σχετικές αναφορές. Αρκετά γρήγορα κατέληξε στη διεύθυνση 

(https://support.google.com/youtube/answer/2734796?hl=en), η οποία περιέχει 

πληροφορίες για την προσθήκη υπότιτλων σε ένα βίντεο. Η προσπάθεια όµως να 

εφαρµόσει τις οδηγίες της ιστοσελίδας δεν απέδωσαν. Το πρόβληµα που προέκυψε, 

αναφέρθηκε ξανά στην οµάδα και ζητήθηκαν ιδέες για να ξεπερασθεί. Με την ευκαιρία 

της αναφοράς της διεύθυνσης (URL) στην οποία ο µαθητής αναζήτησε πληροφορίες, η 

διδάσκουσα βρήκε αφορµή να παρουσιάσει πληροφορίες σχετικές µε τα URL και πώς 

µπορεί κάποιος να τα «διαβάσει» (URI scheme - Wikipedia). 

 

Η διεύθυνση που πληκτρολογούµε σε ένα browser έχει συγκεκριµένη δοµή και κάθε 

κοµµάτι της κουβαλάει µια χρήσιµη πληροφορία. Ουσιαστικά πρόκειται για µια απλή 

δοµή, τα βασικά τµήµατα της οποίας είναι τα εξής : 

 

<Τύπος>://<Υπολογιστής>/<Υπηρεσία>[?Παράµετρος=Τιµή] 

 

Τα στοιχεία που χρησιµοποιούνται βασίζονται σε διεθνή πρότυπα, ώστε όλοι οι browser 

και οι εξυπηρετητές  να µπορούν να «καταλαβαίνουν» την πληροφορία που απαιτείται.  

 

Συνηθισµένοι παράµετροι για τον  <Τύπος> είναι : 

http, https � Ιστοσελίδα 

mailto � e-mail 

αλλά υπάρχουν και άλλοι πχ.  

about � σε µερικούς browser εµφανίζει πληροφορίες για τον ίδιο τον browser 

 

Το τµήµα <Υπολογιστής> περιέχει πληροφορίες για τον υπολογιστή, ο οποίος µπορεί 

να µας δώσει τα στοιχεία που ζητάµε. Στην πράξη αυτό δεν είναι πολύ ακριβές, αφού 

πχ. µπορεί να υπάρχουν χιλιάδες υπολογιστές που «κρύβονται» πίσω από τον 

<Υπολογιστή>, αλλά για λόγους απλότητας ας θεωρήσουµε ότι οι χιλιάδες υπολογιστές 
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αποτελούν ένα σύστηµα. 

 

Το τµήµα <Υπηρεσία> διευκρινίζει ποια λειτουργία από τις διάφορες που µπορεί να 

εκτελέσει ο <Υπολογιστής> θέλουµε να εκτελεσθεί για εµάς. Αρκετές φορές η 

<Υπηρεσία> συνοδεύεται από ζευγάρια τύπου [Παράµετρος=Τιµή], 

στις περιπτώσεις που πρέπει να δώσουµε στοιχεία στην <Υπηρεσία> για να κάνει τους 

υπολογισµούς. 

 

Πχ. αν υποθέσουµε ότι θέλουµε να ρωτήσουµε τι καιρό έχει στη Ρόδο, µια ενδεικτική 

διεύθυνση θα µπορούσε να είναι: 

 

http://www.okairos.gr/kairos_tora?topos=Rodos 

 

Σύµφωνα µε τα παραπάνω ρωτήθηκαν οι µαθητές αν στη διεύθυνση που ανέφερε ο 

συµµαθητής  τους: https://support.google.com/youtube/answer/2734796?hl=en, 

διακρίνουν έναν τρόπο για να αναγκάσουν τον υπολογιστή να εµφανίσει τις 

πληροφορίες στην ελληνική γλώσσα. 

 

Οι µαθητές ήταν σε θέση να διακρίνουν το λεκτικό ”en” και να προτείνουν να 

αντικατασταθεί µε το λεκτικό «el», µε το οποίο πράγµατι µε τη δοκιµή στον browser, 

εµφανίστηκαν οι πληροφορίες της ιστοσελίδας στα Ελληνικά. Στη συνέχεια τους 

ζητήθηκε να δικαιολογήσουν την συµπεριφορά που είδαν, µε βάση τις προηγούµενες 

παρατηρήσεις. Οι µαθητές ήταν σε θέση να ξεχωρίσουν τα βασικά τµήµατα της 

διεύθυνσης, ακόµα κι αν δεν καταλάβαιναν ακριβώς τη σηµασία τους: 

https://support.google.com/youtube/answer/2734796?hl=en 

 

Το τελευταίο τµήµα (µε πράσινο χρώµα) είναι η παράµετρος και όπως σωστά 

κατάλαβαν οι µαθητές, αναφέρεται στη γλώσσα στην οποία ζητάµε να εµφανισθούν τα 

αποτέλεσµα. Σε ελεύθερη µετάφραση και µε λίγη βοήθεια από τη διδάσκουσα, ήταν σε 

θέση να διατυπώσουν την πληροφορία που µεταφέρει η διεύθυνση και η οποία ήταν: 

«αναζητάµε µια ιστοσελίδα (https) από τον υπολογιστή «support.google.com» και η 

ιστοσελίδα θα είναι αποτέλεσµα της συνάρτησης «youtube/answer/2734796». ∆ίνουµε 
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σαν παράµετρο στην συνάρτηση την «hl=en», δηλώνοντας τη γλώσσα στην οποία 

επιθυµούµε να εµφανισθεί το αποτέλεσµα». 

 

Οµαδική συζήτηση – αξιολόγηση στη τάξη 

 

Στο τέλος της εργασίας συζητήθηκαν στην τάξη τα προβλήµατα που προέκυψαν κατά 

την διάρκεια της δραστηριότητας. Καθώς η δραστηριότητα ολοκληρώθηκε από ένα 

µαθητή δεν υπήρξαν σχετικά σχόλια από τους µαθητές. Μια µικρή συζήτηση 

δηµιουργήθηκε γύρω από την συζήτηση-παρουσίαση που αφορούσε την ανάλυση τις 

δηµιουργίας των διευθύνσεων στο διαδίκτυο. Οι µαθητές ζήτησαν να επαναληφθούν οι 

εξηγήσεις που είχαν δοθεί σχετικά µε τον τρόπο που σχηµατίζονται αυτές και την 

έννοια των διαφόρων µερών της. 

 

Αξιολόγηση - Κριτική αποτίµηση του προγράµµατος 

 

Αν και η δραστηριότητα ήταν σχετικά δύσκολη καθώς απαιτούσε γνώσεις αγγλικών 

µεγαλύτερου επιπέδου, ο µαθητής κατάφερε να ολοκληρώσει ικανοποιητικά την 

εργασίας του. Ίσως δε είναι η δραστηριότητα κατά την οποία οι αρχές του ψηφιακού 

εγγραµµατισµού βρήκαν την πλήρη εφαρµογή τους. Η αναζήτηση στο διαδίκτυο, ή 

βοήθεια από την µετάφραση, η δηµιουργικότητα στην µεταγλώττιση των προτάσεων, η 

κριτική σκέψη βοήθησαν ώστε να δηµιουργηθεί ένα ολοκληρωµένο αποτέλεσµα. 

 

Ατοµική αξιολόγηση  

 

Η εξέλιξη της δραστηριότητας ήταν σε γενικές γραµµές οµαλή. Ο µαθητής δεν 

συνάντησε ανυπέρβλητες δυσκολίες και κατάφερε να την ολοκληρώσει. Σε ορισµένες 

στιγµές κατά τις οποίες χρειάστηκε βοήθεια, το καλό κλίµα που υπήρχε στην 

συνεργασία µε την επιβλέπουσα του επέτρεψε να ζητήσει γρήγορα βοήθεια και να 

υπάρξει η κατάλληλη αντίδραση από την πλευρά της επιβλέπουσας. 

 

Γενικά συµπεράσµατα 
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Το ενδιαφέρον αποτέλεσµα της συγκεκριµένης δραστηριότητας ήταν η δήλωση της 

καθηγήτριας των αγγλικών ότι κατά τη διάρκεια των 5 εβδοµάδων που ο µαθητής 

ασχολήθηκε µε τη µετάφραση υπήρξε µια πολύ θετική εξέλιξη και στις επιδόσεις του 

στο µάθηµα των αγγλικών. Τα θετικά αποτελέσµατα δεν αφορούσαν µόνο στη 

συγκέντρωση του µαθητή στο µάθηµα, αλλά και στη βελτίωση της συµπεριφοράς του 

εντός της τάξης, κατά τη διάρκεια του µαθήµατος των αγγλικών. 

 

Σύµφωνα µε τα λεγόµενα των άλλων καθηγητών, ενώ ο µαθητής έχει τις ικανότητες να 

ανταπεξέλθει στα καθήκοντα του σχολείου, τα οικογενειακά προβλήµατα που 

αντιµετωπίζει αποτελούν ανασταλτικό παράγοντα στην επίδοσή του και έχουν 

επηρεάσει αρνητικά τη συµπεριφορά του. Σε γενικές γραµµές εµφανίζεται αδιάφορος, 

ενώ υπάρχουν στιγµές στις οποίες δίνει την εντύπωση κλειστής προσωπικότητας. Η 

βαθµολογική του εξέλιξη ενώ δεν είναι κακή, σίγουρα είναι µικρότερη από την 

αναµενόµενη. 

 

Όπως προαναφέρθηκε, η καθηγήτρια των αγγλικών διαπίστωσε στο συγκεκριµένο 

τοµέα ορατή διαφορά στην εικόνα του µαθητή, η οποία δεν αφορούσε µόνο τις 

επιδόσεις του αλλά µια σηµαντική αλλαγή στο προφίλ του µαθητή ο οποίος εµφάνισε 

αναβαθµισµένο ενδιαφέρον για το µάθηµα. Είναι χαρακτηριστική η έκφραση της 

καθηγήτριας: «Νοµίζω ότι είναι άλλος µαθητής. Συµµετέχει, ρωτάει, ενώ µε βρίσκει και 

εκτός µαθήµατος να ρωτήσει για άγνωστες λέξεις. Ενώ έχει αλλάξει και η συµπεριφορά 

του στην τάξη». 

 

6.4 Επίσκεψη σε ηλεκτρονικό εργαστήριο 

 

Εκτός από τις δραστηριότητες που περιλάµβαναν δράσεις των µαθητών, οργανώθηκαν 

και ορισµένες επισκέψεις σε χώρους σχετικούς µε το αντικείµενο.  Μια από αυτές  έγινε 

στους χώρους µιας εταιρείας σχεδιασµού και υλοποίησης ψηφιακών συσκευών. 

Σκοπός της επίσκεψης ήταν η γνωριµία των µαθητών µε το τρόπο που σχεδιάζονται και 

υλοποιούνται τα σύγχρονα ψηφιακά κυκλώµατα, τα οποία αποτελούν τη βάση  των 

σύγχρονων διεργασιών σχεδιασµού και η επαφή τους µε αυτά από την οπτική γωνία 

που τα συναντά κανείς στον πραγµατικό κόσµο. Η εταιρεία που επισκέφθηκαν οι 
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µαθητές ήταν µια µικρή εταιρεία µε έµφαση όµως στις επενδύσεις σε σύγχρονα 

εργαλεία και εργαλειοµηχανές. 

 

 Η επίσκεψη έγινε σε ένα µικρό εργαστήριο και όχι σε µια µεγάλη εταιρεία για δύο 

λόγους : 

� Ηµερολογιακά ήταν δύσκολο να βρεθεί κατάλληλη ηµεροµηνία για επίσκεψη 

κάπου αλλού 

� Η εταιρεία ήταν εύκολα προσβάσιµη καθότι κοντά σε σταθµό του µετρό 

� Το µέγεθος της εταιρείας ήταν τέτοιο που οι µαθητές είχαν άµεση επαφή µε τα 

εργαλεία που χρησιµοποιεί η εταιρεία, ενώ µπορούν να δουν  ταυτόχρονα όλα 

τα στάδια της κατασκευής των ψηφιακών κυκλωµάτων. 

 

Πριν την  επίσκεψη, έγινε στην τάξη µια γνωριµία των µαθητών µε την έννοια των 

ψηφιακών κυκλωµάτων. Η γνωριµία είχε σκοπό να τους φέρει σε µια εικονική επαφή 

µε το αντικείµενο, ώστε να είναι προετοιµασµένοι για την επίσκεψη. 

 

Τα περισσότερα από τα παρακάτω αναφέρθηκαν µε συντοµία καθώς είναι ήδη γνωστά 

από το µάθηµα πληροφορικής,  κυρίως σαν εισαγωγή ώστε να δοθεί στους µαθητές µια 

εικόνα της χρονολογικής εξέλιξη των υπολογιστών, ώστε να είναι σε θέση να δουν και 

να εµπλακούν στην κατασκευή ενός ψηφιακού κυκλώµατος. 

 

Η σύντοµη ενηµέρωση των µαθητών ξεκίνησε από την αναφορά του βιβλίου της 

πληροφορικής που µιλάει για την δυαδική αριθµητική. Φυσικά δεν έγινε αναλυτική 

αναφορά στο αντικείµενο αλλά έµφαση δόθηκε στο γεγονός ότι: 

� Μπορούµε να κάνουµε όλες τις αριθµητικές πράξεις µε τους αριθµούς ‘0’ και 

‘1’ 

� Αυτή η αριθµητική είναι ιδανική για τις ψηφιακές συσκευές γιατί µπορούν να 

χειρισθούν το ‘0’ και το ‘1’ 

 

Ταυτόχρονα µπορούµε να δηµιουργήσουµε ηλεκτρικά συστήµατα τα οποία µπορούν να 

εκτελούν κάποιες πράξεις. Τα κυκλώµατα αυτά τα ονοµάζουµε πύλες και είναι αυτές 

που είτε κάνουν τις πράξεις είτε κρατάνε τις πληροφορίες.  
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Στην εποχή µας πλέον οι πύλες δεν κατασκευάζονται µεµονωµένα αλλά συµπιέζονται 

χιλιάδες ή εκατοµµύρια µαζί σε ένα πολύ µικρό χώρο. Τα εξαρτήµατα που 

δηµιουργούνται µε αυτό το τρόπο τα ονοµάζοµε «ολοκληρωµένα» για να τονίσουµε το 

γεγονός ότι είναι έτσι φτιαγµένα, ώστε να εκτελούν µια «ολοκληρωµένη» εργασία 

χωρίς τη βοήθεια επιπλέον εξωτερικών εξαρτηµάτων. Τέτοια κυκλώµατα είναι τα 

περισσότερα που χρησιµοποιεί ένας υπολογιστής.  

 

Η ερώτηση προς τους µαθητές ήταν αν γνωρίζουν κάποιο τέτοιο ολοκληρωµένο 

κύκλωµα. Οι περισσότεροι αναγνώριζαν ως τέτοιο κύκλωµα τον επεξεργαστή του 

υπολογιστή (cpu), ενώ άλλοι ανέφεραν τη µονάδα γραφικών και άλλα κυκλώµατα. Για 

να αποκτήσουν όλοι κοινή αντίληψη για τα ολοκληρωµένα κυκλώµατα, η διδάσκουσα 

έδειξε στους µαθητές µερικές φωτογραφίες από διάφορα κυκλώµατα και ζήτησε να τα 

ταξινοµήσουν σε ολοκληρωµένα και µη. 

 

 
  

 

Εικόνα 17 - Ολοκληρωµένα και τυπωµένα κυκλώµατα 

 

Τα παραπάνω αποτελούσαν εισαγωγικά στοιχεία για να «οδηγήσουν» τους µαθητές στο 

τοµέα των ηλεκτρονικών, που ήταν το κύριο θέµα της επίσκεψης, τη δηµιουργία 

τυπωµένων κυκλωµάτων, δηλαδή κυκλωµάτων πάνω στα οποία τοποθετούνται τα 

ολοκληρωµένα. Έχοντας σαν οδηγό τις προηγούµενες φωτογραφίες, ζητήθηκε να 

αναφέρουν, αν γνωρίζουν, πώς τα διάφορα ολοκληρωµένα µπορούν να συνδεθούν 

µεταξύ τους για να αποτελέσουν µια ολοκληρωµένη συσκευή.  

 

Οι περισσότεροι µαθητές  δε γνώριζαν ή είχαν µια αµυδρή ιδέα σχετικά µε τη σύνδεση 

των κυκλωµάτων.. ∆ύο από τους µαθητές, συγκεκριµένα δύο αγόρια έδειξαν να έχουν 

µια γνώση σχετικά µε το αντικείµενο και ανέφεραν ότι όλα τα ηλεκτρονικά εξαρτήµατα 

τοποθετούνται πάνω σε µια ειδική επιφάνεια στην οποία υπάρχουν χαραγµένες γραµµές 

που συνδέουν τα εξαρτήµατα. 



 

Για να γίνει καλύτερα κατανοητό

προηγούµενες φωτογραφίες

γραµµές. 

 

Η επίσκεψη στο εργαστήριο

το οποίο σε συνδυασµό µε

µπορούσαν να δουν µε φώτα

εκτεθειµένο, οπότε τα συστατικά

 

Εικόνα 18 - 

 

Έγινε µια σύντοµη εξήγηση

εξόδου κλπ. Αφού οι µαθητές

γνωριµία µε τα υλικά και την

 

Η πρώτη επαφή των µαθητών

κυκλωµάτων. Για να γίνει κατανοητή

υπεύθυνος του εργαστηρίου

τα γνωστά των βιβλίων, για

υπολογιστή. 

 

Το κύκλωµα που σχεδιάστηκε

πηγή. Ο υπεύθυνος του εργαστηρίου

στη συνέχεια προχώρησε

καλύτερα κατανοητό το παράδειγµα η διδάσκουσα επέστρεψε

φωτογραφίες για να δείξει σε αυτές την πλακέτα και τις

εργαστήριο ξεκίνησε δείχνοντας ένα κύκλωµα αυτοµατισµού

συνδυασµό µε ένα προσοµοιωτή εκτελούσε την εργασία του

µε φώτα και κουµπιά τη λειτουργία του. Το κύκλωµα

συστατικά του µέρη ήταν εµφανή στους µαθητές. 

 Τυπωµένο κύκλωµα µε ολοκληρωµένα κυκλώµατα

εξήγηση των µερών που το αποτελούν: τη cpu, τις µονάδες

µαθητές είχαν ευκαιρία να «παίξουν» µε τη συσκευή

ην κατασκευή του τελικού κυκλώµατος. 

µαθητών έγινε µε το πρόγραµµα σχεδίασης των

γίνει κατανοητή η βοήθεια που παρέχει ένα τέτοιο

εργαστηρίου ζήτησε από τα παιδιά να του υποδείξουν ένα

βιβλίων, για να τους δείξει πώς σχεδιάζεται µε τη

σχεδιάστηκε ήταν ένα απλό κύκλωµα µε δύο αντιστάσεις

του εργαστηρίου αρχικά σχεδίασε το κύκλωµα στον υπολογιστή

προχώρησε σε προσοµοίωση της λειτουργίας του
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διδάσκουσα επέστρεψε στις 

και τις χαραγµένες 

αυτοµατισµού ασανσέρ 

εργασία του. Οι µαθητές 

Το κύκλωµα ήταν 

µαθητές.  

 

κυκλώµατα 

τις µονάδες εισόδου-

συσκευή, ξεκίνησε η 

σχεδίασης των ηλεκτρονικών 

τέτοιο πρόγραµµα, ο 

υποδείξουν ένα κύκλωµα από 

µε τη βοήθεια του 

αντιστάσεις και µια 

στον υπολογιστή και 

του κυκλώµατος, 
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χρησιµοποιώντας τις δυνατότητες του υπολογιστή. Κατά τη διάρκεια της 

προσοµοίωσης, ζητήθηκε από τους µαθητές να εκτιµήσουν την συµπεριφορά του 

κυκλώµατος. Οι µαθητές ήταν σε θέση να εφαρµόσουν το νόµο του Ohm και να 

υπολογίσουν τα ίδια αποτελέσµατα µε το πρόγραµµα προσοµοίωσης. 

 

Για να γίνει εµφανής η ευκολία που µας παρέχει η ηλεκτρονική προσοµοίωση, ο 

υπεύθυνος του εργαστηρίου πρόσθεσε επιπλέον υλικά στο κύκλωµα. Πλέον το 

κύκλωµα είχε τόσο παράλληλες όσο και εν σειρά αντιστάσεις. Ζητήθηκε από τους 

µαθητές να προσπαθήσουν να κάνουν πάλι τους υπολογισµούς, δίνοντας όλους τους 

τύπους που χρειάζονται για να υπολογισθεί η συµπεριφορά του κυκλώµατος, ενώ 

παράλληλα ξεκίνησε η προσοµοίωση από το πρόγραµµα του υπολογιστή. Φυσικά η 

απόκριση του προγράµµατος ήταν ακαριαία, ενώ οι υπολογισµοί από τους µαθητές 

καθυστέρησαν και ορισµένοι είχαν προβλήµατα στην εξαγωγή αποτελεσµάτων. 

Ευκολία, ταχύτητα και ακρίβεια ήταν τα πλεονεκτήµατα της χρήσης του υπολογιστή 

στη σχεδίαση του κυκλώµατος, ιδιότητες που παρουσιάζει η χρήση του υπολογιστή, όχι 

µόνο στην κατασκευή αλλά σε οποιαδήποτε άλλη εργασία γίνεται µέσω αυτού. 

 

Το επόµενο βήµα ήταν η επίδειξη της διαδικασίας µετασχηµατισµού από το 

ηλεκτρονικό σχέδιο, σε µορφή κατάλληλη για την κατασκευή µιας ηλεκτρονικής 

πλακέτας. Ο υπεύθυνος του εργαστηρίου χρησιµοποιώντας σαν δείγµα µια άλλη 

κατασκευή, έδειξε στους µαθητές πώς χρησιµοποιώντας τα κατάλληλα εργαλεία του 

προγράµµατος σχεδίασης µπορεί να µετατρέψει το ηλεκτρονικό κύκλωµα σε µορφή 

κατάλληλη για να κατασκευασθεί µια πλακέτα.  

 

Έµφαση δόθηκε στους διάφορους ελέγχους που πραγµατοποιεί το εργαλείο ώστε να 

προστατεύσει τον σχεδιαστή από λάθη που πιθανόν κάνει στη διάρκεια της σχεδίασης, 

όπως έλεγχος των συνδέσεων µεταξύ των εξαρτηµάτων, έλεγχος της απόστασης των 

εξαρτηµάτων κλπ. Ο υπεύθυνος εξήγησε στους µαθητές ότι στο κύκλωµα που 

σχεδίαζαν, πιθανόν οι έλεγχοι αυτοί να φαίνονται αστείοι, αλλά σε µετρίου µεγέθους 

κατασκευές είναι ιδιαίτερα βολικοί για τον σχεδιαστή. Και για να τους παρουσιάσει µια 

µικρού µεγέθους κατασκευή τους έδειξε την παρακάτω εικόνα : 
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Εικόνα 19 - Μικρού µεγέθους τυπωµένο κύκλωµα 

 

Το επόµενο βήµα περιελάβανε την µετατροπή µιας ψηφιακής σχεδίασης σε πλακέτα 

κυκλώµατος. Ο υπεύθυνος έδειξε στα παιδιά τις αρχικές πλακέτες από βακελίτη, οι 

οποίες είχαν στη µια πλευρά τους στρώση χαλκού. Αυτές οι πλακέτες είναι το αρχικό 

στάδιο για την κατασκευή.  

Ο υπεύθυνος ρώτησε τα παιδιά αν µπορούν να φαντασθούν ποια θα είναι τα επόµενα 

βήµατα, ώστε να καταλήξουν στο ηλεκτρονικό που βλέπουν. Τα παιδιά συνέλαβαν 

σωστά τη βασική ιδέα ότι µε κάποιο τρόπο θα πρέπει να «χαράξουν» την έτοιµη 

πλακέτα, ώστε να εµφανισθούν οι γραµµές που συνδέουν τα κυκλώµατα.  

Για να αποκτήσουν εικόνα της διαδικασίας ο υπεύθυνος έδειξε στους µαθητές 

τυπωµένα κυκλώµατα τα οποία βρίσκονταν σε διάφορα στάδια της επεξεργασίας ενώ 

παράλληλα τους εξήγησε συνοπτικά τα βήµατα που γίνονται για να δηµιουργηθεί ένα 

απλό τυπωµένο κύκλωµα. 

Οι µαθητές έδειξαν να εντυπωσιάζονται από το πλήθος της πληροφορίας που απαιτείται 

για την ολοκλήρωση της διαδικασίας.  

Μετά από την δηµιουργία των συνδέσεων πάνω στην πλακέτα σειρά στην διαδικασία 

έχει το τρύπηµα της πλακέτας. Ένα τρυπάνι χρησιµοποιήθηκε για να γίνουν οι τρύπες 

στη σχεδιασµένη πλακέτα, οι οποίες είναι απαραίτητες για την στερέωση των υλικών. 

Συχνά είναι απαραίτητο να γίνουν διαφόρων µεγεθών τρύπες για να υποδεχθούν τα 

διάφορα υλικά. Συνεπώς απαιτούνται και διαφόρων µεγεθών τρυπάνια.  

 

Το γεγονός αυτό δεν πέρασε ασχολίαστο από την διδάσκουσα, η οποία αναρωτήθηκε αν 

αυτό µπορεί να επηρεάσει την διαδικασία παραγωγής. Ο υπεύθυνος απάντησε ότι 

συνήθως προσπαθούν να κάνουν όλες τις ίδιου µεγέθους τρύπες ταυτόχρονα, καθώς µε 

αυτό τον τρόπο εξοικονοµείται πολύτιµος χρόνος στην όλη διαδικασία, αφού 

µειώνονται οι αλλαγές στο τρυπάνι. 
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Εικόνα 20 - Ανοίγοντας τρύπες σε τυπωµένο κύκλωµα 

 

Τέλος τα εξαρτήµατα συγκολούνται πάνω στην πλακέτα µε το ονοµαζόµενο «καλάι»  

 

 

Εικόνα 21 - Επικόλληση εξαρτηµάτων 

 

Οι µαθητές είχαν πλέον µια σφαιρική εικόνα της διαδικασίας, ωστόσο αυτό που τους 

εντυπωσίασε ήταν η επίδειξη µιας συσκευής αυτόµατης τοποθέτησης εξαρτηµάτων. Η 

µηχανή έπαιρνε εντολές από έναν υπολογιστή και τοποθετούσε και συγκολλούσε 

εξαρτήµατα επιφανειακής στήριξης, δηλαδή εξαρτήµατα που δεν απαιτούν τρύπες για 

να στηριχθούν, µε ρυθµούς που δεν πλησιάζονται από τον άνθρωπο. 

 

Αυτό που τονίστηκε στο τέλος της επίσκεψης είναι ο τρόπος µε τον οποίο ο 

ηλεκτρονικός υπολογιστής έχει αλλάξει την διαδικασία δηµιουργίας των ηλεκτρονικών. 

Ένας υπολογιστής, κάποια προγράµµατα και φυσικά το ανθρώπινο ταλέντο αρκούν 

πλέον για να κατασκευασθούν κυκλώµατα µικρής και µέσης πολυπλοκότητας, 

αποφεύγοντας διαδικασίες που παλαιότερα ήταν ιδιαίτερα κοστοβόρες.  
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Ο υπεύθυνος του εργαστηρίου ανέφερε ότι όλα τα βήµατα που είδαν οι µαθητές, πριν 

την εξέλιξη των υπολογιστών γινόταν είτε χειροκίνητα είτε δινόταν σε εξειδικευµένες 

εταιρείες για να υλοποιηθούν, µε αποτέλεσµα η διαδικασία της τελικής παραγωγής να 

είναι δυσκίνητη και κοστοβόρα. Ένα λάθος στην αρχική σχεδίαση, αρκετές φορές 

ανακαλύπτονταν µόνο στο τελικό στάδιο της υλοποίησης, µε αποτέλεσµα τη σχεδίαση 

του κυκλώµατος από την αρχή. 

Αντίθετα σήµερα, όλες αυτές οι φάσεις µπορούν να εκτελεσθούν µέσα από ένα 

πρόγραµµα και να παραχθεί ένα τελικό εκσφαλµατωµένο αποτέλεσµα. 

 

Οµαδική συζήτηση – αξιολόγηση στη τάξη 

 

Όπως και στις υπόλοιπες εργασίες, έτσι και σε αυτή, έγινε σχετική συζήτηση στην τάξη 

σχετικά µε την εµπειρία που αποκόµισαν οι µαθητές από την επίσκεψη. Οι 

περισσότεροι από αυτούς δήλωσαν ότι ήταν µια ενδιαφέρουσα εµπειρία. Μερικοί 

εξέφρασαν τη δυσφορία τους, καθώς θεωρούν ότι το σύνολο των γνώσεων που 

απαιτούνται για τη συγκεκριµένη εργασία είναι εξαιρετικά µεγάλο, ενώ θεωρούν ότι οι 

απολαβές δεν είναι αντίστοιχες της εργασίας που γίνεται. Ανέφεραν δε τα παραδείγµατα 

ποδοσφαιριστών ή καλλιτεχνών, οι οποίοι χωρίς να έχουν αντίστοιχες γνώσεις, 

αµείβονται καλύτερα. 

 

Η παραπάνω παρατήρηση έδωσε το έναυσµα για την επόµενη εθελοντική εργασία που 

δόθηκε στους µαθητές. Στη διάρκεια της επίσκεψης είχε ζητηθεί από τον υπεύθυνο του 

εργαστηρίου να δοθούν στοιχεία σχετικά µε τα µεγέθη των τρυπανιών που 

χρησιµοποιούνται, τη συχνότητα χρήσης τους καθώς και την αναµενόµενη διάρκεια 

ζωής τους. Με βάση τα παραπάνω, ζητήθηκε από τους µαθητές να βρουν ποια τρυπάνια 

είναι εκείνα που θα πρέπει να υπάρχουν σε µεγαλύτερο στοκ ώστε να υπάρχει πάντα 

σχετική επάρκεια. 

 

Σκοπός της άσκησης είναι η µαθητές να εφαρµόσουν ορισµένες απλές συναρτήσεις στο 

excel ώστε να υλοποιήσουν ένα µικρό φύλλο εργασίας το οποίο θα λύνει πρακτικά το 

ζητούµενο. Το φύλλο που θα δηµιουργηθεί πρέπει να παίρνει σαν παράµετρο το πλήθος 

των κυκλωµάτων που θα θέλαµε να δηµιουργήσουµε. 
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Ένα από τα φύλλα που δηµιουργήθηκαν είναι το παρακάτω, το οποίο αν και απλό στη 

υλοποίηση του περιέχει όλη τη ζητούµενη λειτουργικότητα. 
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Μέγεθος 

τρυπανιού 

Πλήθος 

οπών 

ανα 

πλακέτα 

Εκτιµώµενη 

διάρκεια 

ζωής 

Συνολικό 

Πλήθος 

οπών 

Απαιτούµενα 

τρυπάνια 

Ποσοστό 

Ασφαλείας 

Τελικός 

αριθµός 

Πρόσθετος 

αριθµός 

τρυπανιών  

0.8 40 400 6000 15 10% 17 2 

1.0 20 400 3000 8 15% 9 1 

1.2 30 500 4500 9 10% 10 1 

1.3 6 800 900 1 40.00% 2 1 

1.4 40 800 6000 8 15.00% 9 1 

1.5 4 550 600 1 40% 2 1 

2.0 6 550 900 2 60% 3 1 

4.0 5 500 750 2 80% 3 1 

        

  

Πλήθος 

εκτιµώµενων 

πλακετών 150     

 
 

 

Εικόνα 22 - Επεξεργασία δεδοµένων και γράφηµα 

 

 

Αξιολόγηση - Κριτική αποτίµηση του προγράµµατος 

 

Η δραστηριότητα αυτή σηµατοδοτεί την µεταστροφή από τις δραστηριότητες οι οποίες 

περιέχουν ενεργή συµµετοχή και κυρίως απαιτήσεις παραγωγικών διεργασιών σε 

δραστηριότητες στις οποίες οι µαθητές παρακολουθούν δρώµενα. Οι µέχρι τώρα 

δραστηριότητες αφορούσαν κυρίως την ενεργοποίηση των µαθητών στις αρχές του 

ψηφιακού εγγραµµατισµού. Οι µαθητές ασκήθηκαν στην αναζήτηση, κριτική σκέψη, 

δηµιουργικότητα και σύνθεση. Από την δραστηριότητα αυτή γίνεται µια προσπάθεια να 

αναδειχτεί η πρακτική πλευρά του ψηφιακού εγγραµµατισµού.  
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Η δραστηριότητα έχοντας σαν όχηµα τις εργασίες που γίνονται µέσα σε ένα 

ηλεκτρονικό εργαστήριο, προσπάθησε να φέρει σε επαφή τους µαθητές µε την 

τεχνολογία που κρύβεται πίσω από τα ψηφιακά αντικείµενα και να τονίσει τις 

δυνατότητες που µας παρέχονται µέσω αυτής. 

Συγχρόνως αποτελεί ένα κοµµάτι του συνολικού πάζλ που θα ολοκληρωθεί µε την 

επίσκεψη των µαθητών στο θεµατικό πάρκο. 

 

Ατοµική αξιολόγηση  

 

Η δραστηριότητα κύλησε ιδιαίτερα ευχάριστα ενώ δεν υπήρξαν προβλήµατα αντίστοιχα 

των προηγούµενων δραστηριοτήτων. Αυτό είναι ένα γεγονός που προκάλεσε το 

προβληµατισµό της εκπαιδευτικού. Σίγουρα το γεγονός ότι η δραστηριότητα ήταν κατά 

βάση µονοκατευθυντική, δηλαδή από την εκπαιδευτικό προς τους µαθητές και από τον 

υπεύθυνο του εργαστηρίου προς τους µαθητές πρέπει να βοήθησε στην µη δηµιουργία 

προστριβών µεταξύ των µελών της οµάδας. Οι σχέσεις που αναπτύσσονται µεταξύ των 

µελών µιας οµάδας η οποία πρέπει να επιτελέσει ένα έργο είναι ένα ενδιαφέρον θέµα, 

το οποίο όµως ξεφεύγει από τα πλαίσια της παρούσας εργασίας. 

 

 

Γενικά συµπεράσµατα 

 

Για την συγκεκριµένη δραστηριότητα οι µαθητές έπρεπε µετά την επίσκεψη να 

οργανώσουν την πληροφορία που αφορά την ανάγκη να υπάρχει επαρκές απόθεµα από 

διάφορα τρυπάνια στο εργαστήριο ώστε αυτό να εκτελεί ανελλιπώς τις εργασίες του. Το 

υποθετικό σενάριο προέβλεπε την ανάγκη να βρεθούν τί προµήθειες σε τρυπάνια θα 

πρέπει να κάνει το εργαστήριο ώστε να έχει επαρκές απόθεµα για να παραδώσει µια 

παρτίδα από τυπωµένα κυκλώµατα. Η εξάσκηση ήταν ατοµική και σκοπό είχε να 

βοηθήσει τους µαθητές να ασχοληθούν πρακτικά µε ένα αντικείµενο το όποιο και έχουν 

διδαχθεί.  

Όλοι οι µαθητές κατάφεραν έως ένα βαθµό να ολοκληρώσουν την εργασία. Το 

παραπάνω απόσπασµα είναι από µια από τις πιο ολοκληρωµένες εργασίες που 

παραδόθηκαν.  

Στην συγκεκριµένη δραστηριότητα, η προσπάθεια ήταν να δοθεί στους µαθητές µια 
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πρακτική  προσέγγιση στο τρόπο που κατασκευάζονται και υλοποιούνται τα 

ηλεκτρονικά κυκλώµατα που αποτελούν την καρδιά όλων των σύγχρονων συσκευών 

(κινητά, υπολογιστές κλπ.) που κατακλύζουν το σηµερινό κόσµο. 

Η επιλογή αυτή έγινε γιατί ο τοµέας της ηλεκτρονικής, όπως τον βιώσαν οι µαθητές, 

αποτελεί ένα ιδιαίτερο τοµέα στον οποίο συναντιούνται πολλές και διαφορετικές 

επιστήµες και ικανότητες.  

Γνώσεις µηχανικής, ηλεκτρονικής, χηµείας, προγραµµατισµού, διαχείρισης έργων αλλά 

και χρήση προηγµένων προγραµµάτων απαιτούνται για την ολοκλήρωση µιας 

κατασκευής. Ωστόσο αυτό που είναι ιδιαίτερα έντονο, και το οποίο το διαισθάνθηκαν 

και οι µαθητές είναι οι σχεδόν απεριόριστες δυνατότητες δηµιουργικότητας που 

δηµιουργούνται από την ύπαρξη γνώσεων και την χρήση των υπολογιστών. 
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6.5 Άλλες δραστηριότητες - εργασίες  

 

Στην προσπάθεια η µαθητές να έρθουν σε επαφή µε περιεχόµενο που αναδεικνύει τη 

χρήση των υπολογιστών σε εργασίες πέρα από αυτές που είναι προσβάσιµες σε µαθητές 

γυµνασίου, ζητήθηκε από το Οικονοµικό Πανεπιστήµιο Αθηνών να παρουσιάσει στο 

σχολείο ορισµένα από τα θέµατα που έχει προετοιµάσει για τα σχολεία.  

 

Τα προγράµµατα που επιλέχθηκαν για παρουσίαση ήταν : 

 
 

6.5.1 Ο Μηχανισµός των Αντικυθήρων 

 

Για τη συγκεκριµένη παρουσίαση δε στάθηκε δυνατή η φυσική παρουσία του 

παρουσιαστή από το οικονοµικό πανεπιστήµιο, ούτε και η µετακίνηση των µαθητών 

προς αυτό(∆ιοµήδης Σπινέλης, 2008). Για την υλοποίησή της έγινε αποδεκτό ότι θα 

ήταν εφικτό να υλοποιηθεί χρησιµοποιώντας την πλατφόρµα Skype.  

 

Η χρήση της πλατφόρµας Skype έδωσε τη δυνατότητα να παρακολουθήσουν 

περισσότεροι µαθητές την παρουσίαση. Πέρα από την αρχική οµάδα που είχε 

συµµετοχή σε όλες τις δραστηριότητες, κλήθηκαν και µαθητές άλλων τάξεων ώστε να 

παραστούν στην παρουσίαση. Η οµάδα που θα παρακολουθούσε έφτασε τους εξήντα 

µαθητές. 

 

Σκοπός της παρουσίασης ήταν η γνωριµία µε τη λειτουργία του µηχανισµού  που 

βρέθηκε σε αρχαίο ναυάγιο κοντά στη νήσο Αντικύθηρα και είναι γνωστός µε το όνοµα 

ο µηχανισµός των Αντικυθήρων. 

Ο µηχανισµός αναφέρεται ως ο πρώτος υπολογιστής της ανθρωπότητας και σύµφωνα 

µε τα ως τώρα γνωστά δεδοµένα, µπορούσε να υπολογίσει ηµεροµηνίες για την τέλεση 

των ολυµπιακών αγώνων, τις εκλείψεις και γενικά αστρονοµικών φαινοµένων. 

 

Στην αρχή της παρουσίασης έγινε µια σύντοµη ιστορική αναφορά στην πιθανή 

προέλευση του µηχανισµού, του τρόπου που πιθανόν το πλοίο βρέθηκε στην περιοχή 
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και πώς ανακαλύφθηκε. Σηµαντικά ιστορικά στοιχεία αναφέρθηκαν µε τη µορφή 

διήγησης. Η πλούσια και ανεπτυγµένη ζωή των παραλίων της σηµερινής Μικράς Ασίας, 

το εµπόριο που απλώνονταν σε όλη την Μεσόγειο, η υψηλή τεχνολογική πρόοδος των 

ανθρώπων εκείνης της εποχής, ζωντάνευσαν µε κεντρικό θέµα το µηχανισµό των 

Αντικυθήρων. 

 

Με τη βοήθεια διαφανειών και της αφήγησης, οι µαθητές ήταν σε θέση να αντιληφθούν 

ότι και στα αρχαία χρόνια υπήρξε ζωή µε τον τρόπο που µας είναι και σήµερα γνωστή. 

Η αφήγηση και η υποβοήθησή της από τις διαφάνειες, βοήθησαν τους µαθητές να 

καταλάβουν ότι η ιστορία δεν είναι µόνο σηµαντικά γεγονότα ή ηµεροµηνίες αλλά 

αφορά επίσης τον τρόπο ζωής, τις επιστήµες, την τεχνολογία αλλά και τις ανθρώπινες 

σχέσεις. 

 

Σηµαντικό κοµµάτι της παρουσίασης αφορούσε τον ίδιο τον µηχανισµό και την 

τεχνολογία που αυτός εµπεριέχει. Έγινε µεγάλη προσπάθεια από τους φοιτητές να 

παρουσιάσουν την τεχνολογία των γραναζιών µε τρόπο τέτοιο ώστε να γίνει κατανοητή 

από τους µαθητές.  

 

Η παρουσίαση έγινε µε σχετικές διαφάνειες, αλλά του περιβάλλοντος 

προγραµµατισµού Squeak Etoys.  
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Εικόνα 23 - Squek Etoys Μηχανισµός Αντικυθήρων 

 

 

Μέσω του περιβάλλοντος ήταν δυνατό να προσοµοιώσουν έννοιες των µαθηµατικών, 

όπως ο πολλαπλασιασµός και η διαίρεση, οι οποίες είναι βασικές στην λειτουργία του 

µηχανισµού. Έγινε προσπάθεια να εξηγηθεί η λειτουργία του µηχανισµού µε τη χρήση 

των γραναζιών και πώς αυτά χρησιµοποιούνται για να κάνουν σύνθετες µαθηµατικές 

πράξεις.  

 

Η αναλογία µεταξύ δύο γραναζιών που το ένα κινεί το άλλο µπορεί να χρησιµοποιηθεί 

για να γίνει η πράξη του πολλαπλασιασµού ή της διαίρεσης. Για παράδειγµα, 

χρησιµοποιώντας δύο γρανάζια που έχουν το ένα 50 δόντια και το άλλο 25, αυτόµατα 

δηµιουργείται µια αναλογία 2 προς 1. Άρα, µια περιστροφική κίνηση του µεγάλου 

γραναζιού, κινεί το µικρό γρανάζι µε διπλάσια ταχύτητα (κάνει δύο περιστροφές) ή 

αντίθετα αν κινήσουµε το µικρό τότε το µεγάλο κινείται µε τη µισή ταχύτητα. 

Πετυχαίνουµε δηλαδή µε την κατάλληλη αναλογία των γραναζιών να εφαρµόσουµε 

πράξεις πολλαπλασιασµού ή διαίρεσης. 

 

Η σχετική παρουσίαση έγινε µέσω της πλατφόρµας Squeak Etoys και του 
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προγραµµατιστικού περιβάλλοντος που υλοποιείται σε αυτή.  

Στην εικόνα 23 φαίνεται το γενικό περιβάλλον της πλατφόρµας. Στην εικόνα 

διακρίνεται ένα απλό µενού επιλογών (πάνω αριστερά), η προσοµοίωση των γραναζιών 

και το αποτέλεσµα της προσοµοίωσης (στο κέντρο της οθόνης), ενώ στη δεξιά πλευρά 

εµφανίζεται το «πρόγραµµα» το οποίο εκτελείται για να τρέξει η προσοµοίωση. 

 

Το περιβάλλον επιτρέπει µια αντικειµενοστραφή προσέγγιση στην υλοποίηση των 

προσοµοιώσεων. Αρχικά υλοποιούνται  τα αντικείµενα, ενώ στη συνέχεια 

προγραµµατίζονται οι σχέσεις µεταξύ των αντικειµένων και πώς αυτά αντιδρούν µεταξύ 

τους. 

 

Λόγω της ιδιαίτερης παρουσίασης του περιβάλλοντος, οι µαθητές δεν ήταν δυνατό να 

παρακολουθήσουν τη λογική της λειτουργίας του µηχανισµού. Αυτό που ανέφεραν 

αργότερα, ήταν ότι θεώρησαν ότι το περιβάλλον παρουσίαζε µεγάλη πολυπλοκότητα 

και δεν µπορούσαν να καταλάβουν το τρόπο λειτουργίας του. 

 

Μεγάλη προσπάθεια έγινε κατά τη διάρκεια της παρουσίασης να τονισθεί το 

µαθηµατικό υπόβαθρο του µηχανισµού.  Ο αφηγητής ανέφερε ότι ο µηχανισµός 

αποτελεί ένα µοναδικό φαινόµενο στην ανθρώπινη ιστορία για διάφορους λόγους: 

� Είναι ο µοναδικός µηχανισµός που έχει βρεθεί, παρόλο που  υπάρχουν αναφορές 

για παρόµοιους µηχανισµούς 

� Εµπεριέχει σηµαντική τεχνολογία και µας αποκαλύπτει το επίπεδο γνώσης και 

ικανοτήτων που είχε επιτευχθεί τα αρχαία χρόνια 

� Επαναπροσδιορίζει τις γνώσεις µας για την εποχή, σχετικά µε την τεχνολογία 

και την ανάπτυξη των επιστηµών  

� Αποτελεί ένα εξαιρετικό δείγµα εφαρµοσµένων επιστηµών (µαθηµατικά, 

αστρονοµία, µεταλλουργία). 

 

Για να τονισθεί περισσότερο το θεωρητικό υπόβαθρο του µηχανισµού, ο αφηγητής 

παρουσίασε ένα «ιδιαίτερο» βίντεο, στο οποίο αναφέρεται η προσπάθεια  δηµιουργίας 

ενός παρόµοιου µηχανισµού εξολοκλήρου από κοµµάτια Lego. 

O µηχανικός Andrew Carol της Apple κατάφερε να δηµιουργήσει ένα προσαρµοσµένο 
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αντίγραφο του µηχανισµού χρησιµοποιώντας αποκλειστικά κοµµάτια Lego. Η 

δηµιουργία του µηχανισµού συνοψίζεται σε ένα ολιγόλεπτο βίντεο το οποίο 

«διαµελίζει» τον µηχανισµό εξηγώντας τη θεωρία πίσω από την υλοποίησή του. 

 

 

  

 

 

 

Εικόνα 24 - Lego Μηχανισµός των Αντικυθήρων(John Pavlus, 2010) 

 

Οµαδική συζήτηση – αξιολόγηση στη τάξη 

 

Όπως σε όλες τις δραστηριότητες ακολούθησε συζήτηση µε τους µαθητές για την 

εντύπωση τους, τις απορίες τους και οτιδήποτε αφορούσε τη συγκεκριµένη 
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δραστηριότητα. Οι µαθητές ανέφεραν ότι τους έκανε εντύπωση το επίπεδο της 

τεχνολογίας στην αρχαία Ελλάδα. ∆εν µπορούσαν να πιστέψουµε ότι θα µπορούσε να 

υπάρξει τόσο προχωρηµένη τεχνολογία. Ορισµένοι από αυτούς εντόπισαν το γεγονός 

ότι όλος ο µηχανισµός στηρίχθηκε σε βασικά µαθηµατικά (πολλαπλασιασµός και 

διαίρεση) που υλοποιήθηκαν µε τη βοήθεια γραναζιών.  Γενικότερα τους τράβηξε την 

προσοχή οι καλές προσοµοιώσεις που τους επιδείχτηκαν.  

Σηµαντική θεώρησαν, έστω και αν δεν τα κατάφεραν να ολοκληρώσουν την άσκηση 

που ακολούθησε την παρουσίαση, κατά την οποία τους ζητήθηκε να κατασκευάσουν οι 

ίδιοι ένα µέρος του µηχανισµού.  

 

Αξιολόγηση - Κριτική αποτίµηση του προγράµµατος 

 

Η συγκεκριµένη δραστηριότητα είναι η επόµενη στη σειρά των δραστηριοτήτων που 

προσπαθούν βασιζόµενες στον ψηφιακό εγγραµµατισµό να παρουσιάσουν πρακτικές 

εφαρµογές του. Καταρχάς θα πρέπει να τονισθεί το γεγονός ότι η ίδια η παρουσίαση 

έγινε µέσω της πλατφόρµας Skype, άρα η ίδια η παρουσίαση αποτελεί µια ζωντανή 

εφαρµογή των ψηφιακών ευκολιών και δυνατοτήτων. Η χρήση προσοµοιωτή µέσω του 

οποίου επιδείχθηκε ο µηχανισµός και η δυνατότητα πρακτικής εφαρµογής αυτών που 

παρουσιάστηκαν από τους µαθητές είναι τα σηµαντικότερα αποτελέσµατα της 

δραστηριότητας.  

 

Γενικά συµπεράσµατα 

 

Η συγκεκριµένη παρουσίαση προκάλεσε αρκετά το ενδιαφέρον των µαθητών. Η ίδια η 

παρουσίαση χρησιµοποίησε τους υπολογιστές για να ολοκληρωθεί (χρήση του Skype). 

Οι µαθητές ήρθαν σε επαφή µε µια εκλαϊκευµένη παρουσίαση ενός σηµαντικού 

θέµατος. Ιστορία, τεχνολογία, και προσοµοίωση µέσω του υπολογιστή συνθέσαν ένα 

ενδιαφέρον µίγµα. Οι µαθητές κατάφεραν να ολοκληρώσουν ορισµένες από τις απλές 

ασκήσεις που τους ζητήθηκε να εκτελέσουν κατά τη διάρκεια της παρουσίασης. 

Ενδιαφέρουσες αντιδράσεις προκάλεσαν στους µαθητές οι προσοµοιώσεις που έγιναν 

µε τη χρήση του υπολογιστή, καθώς και η δυνατότητα που τους παρείχαν για 

αλληλεπίδραση. 
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Όπως συζητήθηκε και µετά το τέλος της παρουσίασης µε τους µαθητές, θεωρούν ότι 

είναι πολύ ενδιαφέρον να µπορούν να δοκιµάζουν οι ίδιοι µε κατανοητό τρόπο αυτά 

που τους παρουσιάζονται. Ουσιαστικά µε το δικό τους τρόπο οι µαθητές κατέδειξαν το 

γεγονός ότι η βιωµατική παρουσίαση ενός θέµατος τους ελκύει την προσοχή. 

  

 

6.5.2 Στρες, ταχύτητα και σφάλµα: το µυστηριώδες τρίγωνο 
στην επίτευξη της επιδεξιότητας 

 

Από το ίδιο πανεπιστήµιο οργανώθηκε άλλη µια παρουσίαση. Μια οµάδα φοιτητών 

επισκέφθηκε το σχολείο και παρουσίασε µια έρευνα που έγινε και αφορούσε την 

µέτρηση του άγχους  σε δύο οµάδες γιατρών (I. Pavlidis et all, 2012). Σκοπός της 

έρευνας που παρουσίασαν οι φοιτητές, ήταν να µετρήσουν µε σύγχρονες µεθόδους το 

άγχος που αναπτύσσουν διάφοροι επαγγελµατίες στη διάρκεια άσκησης των 

καθηκόντων τους. 

 

Στην µελέτη που παρουσιάστηκε, επιλέχθηκε να µετρηθεί το άγχος σε δύο οµάδες 

γιατρών, µια οµάδα έµπειρων και µια οµάδα άπειρων χειρούργων. 

 

Πριν την έναρξη της παρουσίασης, ζητήθηκε από τους µαθητές να φαντασθούν πώς 

µπορούν να µετρήσουν το άγχος και να προτείνουν εκείνοι λύσεις. ∆ιάφορες λύσεις 

προτάθηκαν από τους µαθητές, ηλεκτρόδια, καρδιογράφηµα, ταχύτητα ολοκλήρωσης 

της εργασίας κλπ. 

 

Στο σηµείο αυτό ακολούθησε µια µικρή συζήτηση που αφορούσε τη µεθοδολογία, τόσο 

της συγκεκριµένης έρευνας αλλά και γενικά της έρευνας. Οι φοιτητές ανέφεραν ότι η 

υλοποίηση µιας έρευνας θα πρέπει να υπακούει σε ορισµένους βασικούς 

δεοντολογικούς κανόνες : 

 

 

� Κατά το σχεδιασµό της µελέτης, ο ερευνητής έχει την ευθύνη να προβεί σε µια 

προσεκτική εκτίµηση του κατά 
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 πόσο πρόκειται για µια δεοντολογικά αποδεκτή µελέτη 

� Ο καθορισµός του βαθµού κινδύνου που ενδέχεται να διατρέξει ο συµµετέχων 

στην έρευνα εξαιτίας της συµµετοχής του σε αυτή, αποτελεί βασική 

δεοντολογική ευθύνη του ερευνητή 

� Ο ερευνητής θα πρέπει να συνάψει µια σαφή και δίκαιη συµφωνία µε τους          

συµµετέχοντες στην έρευνα, πριν από τη 

συµµετοχή τους, µε την οποία θα ξεκαθαρίζονται οι υποχρεώσεις και τα 

καθήκοντα της κάθε πλευράς 

� Ο ερευνητής σέβεται την ελευθερία του ατόµου να αρνηθεί να συµµετέχει ή να 

αποσυρθεί από την έρευνα οποιαδήποτε στιγµή 

� Ο ερευνητής προστατεύει τους συµµετέχοντες από σωµατικές και πνευµατικές  

ενοχλήσεις, βλάβες και κινδύνους που ενδέχεται να προκύψουν από την 

ερευνητική διαδικασία 

� Στην περίπτωση που οι ερευνητικές διαδικασίες οδηγούν σε ανεπιθύµητες 

συνέπειες για τους συµµετέχοντες, ο ερευνητής είναι υποχρεωµένος να 

εντοπίσει και να απαλείψει ή να διορθώσει αυτές τις συνέπειες, 

συµπεριλαµβανοµένων των συνεπειών σε βάθος χρόνου 

� Όλες οι πληροφορίες που συλλέγονται σε σχέση µε τον συµµετέχοντα κατά τη 

διάρκεια της έρευνας, παραµένουν εµπιστευτικές, εκτός αν έχει εκ των 

προτέρων συµφωνηθεί κάτι διαφορετικό 

 

Στη συγκεκριµένη έρευνα, και εφόσον τα αντικείµενα της έρευνας, οι γιατροί, ήταν 

εθελοντές και γνώριζαν ότι θα αποτελούσαν σηµεία προσοχής, οι µετρήσεις θα έπρεπε 

να είναι κατά το δυνατόν διακριτικές, ώστε ο τρόπος µέτρησης να µην προκαλεί 

επιπλέον άγχος. Για να συµβεί αυτό, επιλέχθηκε να παρακολουθείται µε µια θερµική  

κάµερα υπέρ-υψηλής ανάλυσης, το σηµείο του προσώπου µεταξύ του άνω χείλους και 

της µύτης.  

Η επιλογή του σηµείου έγινε, γιατί έχει µελετηθεί ότι στο συγκεκριµένο σηµείο 

ενεργοποιούνται οι εφιδρωτικοί αδένες από το συµπαθητικό νευρικό σύστηµα και αυτό 

αποτελεί ένδειξη των διεργασιών του στρες στον εγκέφαλο. 

 

Με αυτή την καινοτόµο µεθοδολογία µέτρησης που αναπτύχθηκε, η οµάδα ήταν σε 



105/128 

 

θέση να καταγράψει το στρες που δηµιουργείται κατά την εκπαίδευση των χειρουργών 

και επίσης να µελετήσει την επίδρασή του στη διαµόρφωση της επιδεξιότητάς τους. 

 

 

 

Εικόνα 25 - Μέτρηση Άγχους 

 

Στη συνέχεια δόθηκαν µια σειρά από εργασίες, τυπικές για την ειδικότητα των γιατρών, 

ενώ µέσω της κάµερας και του λογισµικού θα καταγράφονται τα επίπεδα του ιδρώτα-

στρες κάθε χρονική στιγµή. 

 

Σύµφωνα µε τα αποτελέσµατα της έρευνας, εντοπίστηκε µια  παραδοξότητα: σε 

κρίσιµους χειρισµούς υψηλής επιδεξιότητας, οι αρχάριοι προσπαθούν να εκτελέσουν τα 

καθήκοντά τους το ίδιο γρήγορα µε τους έµπειρους συναδέλφους τους.  

Έτσι, ενώ η ταχύτητα σε έµπειρα άτοµα βρίσκεται σε πλήρη αντιστοιχία µε το επίπεδο 

των γνώσεων τους, στους αρχάριους είναι σε πλήρη αναντιστοιχία και υποκινείται από 

υψηλά επίπεδα στρες, µε καταστροφικά αποτελέσµατα στην απόδοσή τους.  

Το παράδοξο αυτό θα πρέπει να µελετηθεί κατά πόσο είναι εµφανές και σε άλλα 

επαγγέλµατα. Αν το φαινόµενο επαληθευτεί, θα επιφέρει σηµαντικές αλλαγές στον 

τρόπο εκπαίδευσης των επαγγελµατιών. 

Οι άνθρωποι δεν προσαρµόζουν την ταχύτητα εκτέλεσης ενός καθήκοντος που απαιτεί 

επιδεξιότητα στο επίπεδο της εµπειρίας τους, όπως θα υπαγόρευε η λογική. Αντίθετα, 

και λειτουργώντας ενστικτωδώς υπό την επήρεια του στρες, προσπαθούν να 
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αναπτύξουν την επιδεξιότητά τους ξεκινώντας µε τη µέγιστη δυνατή ταχύτητα, την 

οποία και διατηρούν αµείωτη µέχρι την πλήρη απόκτηση εµπειρίας – µια προκρούστεια 

τακτική υψηλού κόστους. 

Τα αποτελέσµατα αυτής της έρευνας όχι µόνο φέρουν στο προσκήνιο µια ενδιαφέρουσα 

πτυχή της ανθρώπινης φύσης, καλά κρυµµένη µέχρι τώρα, αλλά ταυτόχρονα θέτουν σε 

αµφισβήτηση τα µοντέλα εκπαίδευσης σε µια σειρά κρίσιµων επαγγελµάτων υψηλής 

επιδεξιότητας. 

 

Για παράδειγµα, µια από τις δοκιµές που έπρεπε να ολοκληρώσουν οι δύο οµάδες 

αφορούσε τη δηµιουργία ενός τέλειου κύκλου πάνω σε µια σηµαδεµένη χαρτοπετσέτα, 

η οποία είχε αναρτηθεί σε ένα µηχανισµό που την κρατούσε τεντωµένη. 

Ήταν εξαιρετικά ενδιαφέρον για τους µαθητές να παρακολουθούν την διαφορά µεταξύ 

των έµπειρων και των αρχαρίων, τόσο σε επίπεδο ιδρώτα-άγχους, όσο και σε τελικό 

αποτέλεσµα. 

 

Η οµάδα των φοιτητών περιέγραφε και σχολίαζε τα αποτελέσµατα των τεστ, ώστε οι 

µαθητές να έχουν µια πλήρη εικόνα για την εξέλιξη της έρευνας. Ιδιαίτερη εντύπωση 

προκάλεσαν στους µαθητές τα σχόλια των παρουσιαστών για το αποτέλεσµα της 

παραπάνω δοκιµής. Οι παρουσιαστές αναφέρθηκαν στο γεγονός ότι οι έµπειροι γιατροί 

παρήγαγαν εξαιρετικά αποτελέσµατα µε πολύ µικρό άγχος. Ο κύκλος που τους 

ζητήθηκε να υλοποιήσουν ήταν πετυχηµένος, εκτός από µια-δύο ατέλειες. 

 

Οι µαθητές εντυπωσιάστηκαν από τον τρόπο που οργανώθηκε το πείραµα, καθώς και 

από την ιδέα να µετρηθεί το ποσοστό του ιδρώτα. Μια ερώτηση που απεύθυναν οι 

µαθητές προς τους ερευνητές ήταν η δυνατότητα να χρησιµοποιήσουν οι ίδιοι κάµερες 

για να οργανώσουν παρόµοια πειράµατα.  

Οι ερευνητές απάντησαν ότι πιθανόν να είναι δυνατόν, αλλά η κάµερα που οι ίδιοι 

χρησιµοποίησαν ήταν ιδιαίτερα ακριβή και µε ειδικά τεχνικά χαρακτηριστικά ώστε να 

µπορεί να φέρει τα αποτελέσµατα που παρουσιάστηκαν. 
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Εικόνα 26 - Μέτρηση άγχους 

 

Επίσης τόνισαν το γεγονός ότι βοηθήθηκαν αρκετά στην έρευνά τους και από τη χρήση 

του υπολογιστή. Μέσω του υπολογιστή µπόρεσαν να συγχρονίσουν την εικόνα του 

προσώπου και την εικόνα από τη δραστηριότητα που εκτελούσε ο γιατρός. Ο 

παραλληλισµός των δύο εικόνων τους βοήθησε να ταξινοµήσουν τα αποτελέσµατα της 

έρευνας, να κάνουν την στατιστική ανάλυση των αποτελεσµάτων, να επαληθεύσουν την 

ερευνητική καινοτοµία διασταυρώνοντας τα αποτελέσµατά της µε προηγούµενες 

αποδεκτές µεθόδους, ώστε τελικά να φτάσουν στα συµπεράσµατα που παρουσίασαν. 

 

 

Οµαδική συζήτηση – αξιολόγηση στη τάξη 

 

Η συγκεκριµένη δραστηριότητα είχε τις λιγότερες παρατηρήσεις από τους µαθητές. Το 

σηµείο που τους εντυπωσίασε είναι η ιδέα για το θέµα και ο τρόπος που αυτή 

υλοποιήθηκε.  

 

Αξιολόγηση - Κριτική αποτίµηση του προγράµµατος 

 

Οι δραστηριότητες ως τώρα προσπάθησαν η κάθε µια χωριστά να αναδείξει από 

διαφορετική οπτική τα ωφελήµατα του ψηφιακού εγγραµµατισµού, είτε εµπλέκοντας 

ενεργά τους µαθητές στην δραστηριότητα, είτε παρουσιάζοντας πρακτικές εφαρµογές 

αυτής. Η παρούσα δραστηριότητα σκοπό είχε να δείξει πως µπορεί να χρησιµοποιηθεί 

για να προάγει την έρευνα και κατ’ επέκταση να ανακαλυφθεί νέα γνώση. Σε αυτό το 
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πλαίσιο και εφόσον είναι καταγεγραµµένη η αντίδραση των µαθητών µπορεί να 

θεωρήσουµε ότι το θέµα ήταν κατανοητό και βατό για τους µαθητές, άρα πέτυχε το 

σκοπό του. 

 

Γενικά συµπεράσµατα 

 

Στις παρουσιάσεις του πανεπιστηµίου η οµάδα που συµµετείχε δεν ήταν αποκλειστικά 

από τους µαθητές που συµµετείχαν στο πρόγραµµα. Μαθητές και από άλλα τµήµατα 

είχαν κληθεί να παρακολουθήσουν τις παρουσιάσεις. Καθώς το πλήθος των µαθητών, 

αλλά και οι ηλικιακή σύνθεση άλλαξε η παρακολούθηση των παρουσιάσεων έγινε 

δυσκολότερη. Είτε το θέµα το οποίο δεν µπορούσαν όλοι οι µαθητές να 

παρακολουθήσουν, είτε η απόσπαση της προσοχής των υπολοίπων από κάποιο µαθητή, 

είτε ακόµα και η απουσία στόχου, οδηγούσαν σε συχνές παρατηρήσεις για ησυχία. Το 

πρόβληµα γινόταν περισσότερο έντονο όταν υπήρχαν µικρότερες ηλικίες στις 

παρουσιάσεις. 

 

 

6.5.3 Model based clustering και πώς να οµαδοποιήσω τους 
φίλους µου στο facebook 

 

Ο τίτλος της παρουσίασης δίνει υποσχέσεις για µια συσχέτιση των τεχνικών 

οµαδοποίησης δεδοµένων µε την πρακτική εφαρµογή αυτών στο facebook, δηλαδή 

θέµα της τρέχουσας επικαιρότητας και µεγάλου ενδιαφέροντος για τους µαθητές. 

 

Σύµφωνα µε την περιγραφή της παρουσίασης: «Στις µέρες µας οι µέθοδοι clustering µε 

τη χρήση µοντέλων έχουν αποκτήσει µεγάλο ενδιαφέρον για πρακτικές εφαρµογές, 

αφού σε αντίθεση µε άλλες µεθόδους που χρησιµοποιούν αποστάσεις, επιτρέπουν να 

διαχειριστεί κανείς την αβεβαιότητα που υπάρχει, εξαιτίας της τυχαιότητας του 

δείγµατος. 

Τέτοιες µέθοδοι έχουν βρει πολλές εφαρµογές σε πλήθος διαφορετικών αντικειµένων. Η 

έρευνά µας στοχεύει στη δηµιουργία ευέλικτων τέτοιων µοντέλων και την εφαρµογή 

τους σε νέα προβλήµατα, όπως είναι αυτό της οµαδοποίησης δικτύων δεδοµένων, για 



109/128 

 

παράδειγµα οι φίλοι ενός χρήστη του facebook». 

 

Οµαδική συζήτηση – αξιολόγηση στη τάξη 

 

Σύµφωνα µε τους µαθητές η παρουσίαση ήταν δύσκολη στην κατανόηση. Οι όροι που 

αναφέρθηκαν κατά τη διάρκεια της ήταν άγνωστοι στους ίδιους ενώ ο τρόπος 

παρουσίασης της δεν µπορούσε να βοηθήσει στην παρακολούθηση της. 

 

Αξιολόγηση - Κριτική αποτίµηση του προγράµµατος 

 

Η τοποθέτηση των µαθητών βρίσκει σύµφωνη και την επιβλέπουσα, καθώς έγινε 

φανερό από την αρχή της παρουσίασης ότι οι µαθητές αδυνατούσαν να 

παρακολουθήσουν την παρουσίαση. Η αδυναµία παρακολούθησης έγινε ολοφάνερη 

όταν οι µαθητές άρχισαν να συζητάνε µεταξύ τους και να κάνουν φασαρία, µετά τα 

πρώτα λεπτά. Αποτέλεσµα αυτής της συµπεριφοράς ήταν να ζητηθεί από τους 

παρουσιαστές να µην επιµείνουν σε διαφάνειες που περιέχουν µαθηµατικά, αλλά να 

προσπαθήσουν να δώσουν την γενική εικόνα του θέµατος.  

 

Γενικά συµπεράσµατα 

 

Η παρουσίαση που ακολούθησε δεν δικαίωσε το τίτλο της, τουλάχιστον στο τµήµα που 

αφορούσε την οµαδοποίηση των φίλων. Οι οµιλητές αναφέρθηκαν κυρίως σε 

στατιστικές έννοιες πλησιάζοντας το θέµα αυστηρά από την µαθηµατική πλευρά.  

Το αποτέλεσµα ήταν σε πολύ µικρό χρονικό διάστηµα οι µαθητές να χάσουν το 

ενδιαφέρον τους αδυνατώντας να παρακολουθήσουν την παρουσίαση. 

Σχετική παρατήρηση της διδάσκουσας προς τους οµιλητές έφερε σαν αποτέλεσµα την 

περικοπή αρκετών διαφανειών και της έκτασης της παρουσίασης, ωστόσο το τελικό 

αποτέλεσµα δε διαφοροποιήθηκε, οι µαθητές ένιωσαν ότι η παρουσίαση ήταν εντελώς 

έξω από τα ενδιαφέροντα τους και το έδειξαν µε την ελλειµµατική  προσοχή που 

επέδειξαν. 

Η συµπεριφορά των µαθητών έδειξε ότι αν το αντικείµενο το οποίο πρέπει να 

παρακολουθήσουν ξεπεράσει κάποιο όριο τότε πλέον δεν µπορούν να το 
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παρακολουθήσουν. Το όριο φαίνεται να είναι είτε κάτι που τους είναι παντελώς 

άγνωστο, όπως στην περίπτωση της παρουσίασης, είτε αδιάφορο όπως πχ ένα τυπικό 

µάθηµα που δεν τους ενδιαφέρει. 

 

 

 

 

6.5.4 Επίσκεψη στο θεµατικό πάρκο «Νόησις» 

 

Το σύνολο των δραστηριοτήτων και των παρουσιάσεων έκλεισε µε µια επίσκεψη στο 

κέντρο «Νόησης» της Θεσσαλονίκης. Το κέντρο αποτελεί µετεξέλιξη του τεχνικού 

µουσείου Θεσσαλονίκης. Σκοπός του κέντρου είναι η διάδοση των επιστηµών, µέσω 

των δράσεων του. 

 

Οι δράσεις του κέντρου χωρίζονται σε τρείς κατηγορίες : 

� Θεάµατα 

� ∆ραστηριότητες 

� Μουσείο 

 

Σύµφωνα µε το πρόγραµµα του κέντρου αλλά και το χρόνο που η οµάδα είχε στη 

διάθεσή της, κατέστη δυνατόν η οµάδα να παρακολουθήσει τα παρακάτω προγράµµατα 

: 

� Με τη χρήση εξοµοιωτή συµµετείχε στην εξοµοίωση «Σινικό τοίχος virtual 

world». 
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Εικόνα 27 - Βόλτα στο Σινικό Τείχος 

 

Πριν ξεκινήσει η εξοµοίωση οι µαθητές περιηγήθηκαν στις εγκαταστάσεις και 

γνώρισαν τον εξοµοιωτή και την τεχνολογία πίσω από αυτόν.  Με τη βοήθεια των 

τεχνικών του κέντρου γνώρισαν τους υπολογιστές που εκτελούν την εξοµοίωση.  

Οι τεχνικοί αναφέρθηκαν στο υλικό (hardware) που 

χρησιµοποιείται  για την υποστήριξη των εξοµοιώσεων. 

Προσπάθησαν να εξηγήσουν στους µαθητές τον τρόπο που 

η εικόνα και η κίνηση υπολογίζονται και τελικά 

εµφανίζονται σαν ταινία.  Αναφέρθηκαν στους πολλαπλούς 

παράλληλους επεξεργαστές του συστήµατος, στην 

κεντρική µνήµη του υπολογιστή, στις κάρτες γραφικών  

και κυρίως στην ολοκλήρωση των υπολογιστών µε τα ηλεκτρικά και υδραυλικά 

συστήµατα που αποτελούν το  σύστηµα του εξοµοιωτή.  

Ενδιαφέρον προκάλεσε στους µαθητές η ποικιλία των εξοµοιώσεων που είναι δυνατή 

µέσω του συστήµατος αλλά και η αληθοφάνειά τους.  

 

 

� Επισκέφθηκε την έκθεση «Αρχαία τεχνολογία και όργανα»  

 

Στην έκθεση οι µαθητές ήρθαν σε επαφή µε µια σχετικά άγνωστη πλευρά της αρχαίας 

Ελλάδας.  Γνώρισαν από κοντά τεχνολογικά επιτεύγµατα της εποχής.  Σύµφωνα µε τους 

µαθητές, ενώ γνώριζαν ότι υπήρχαν τεχνολογικές εφευρέσεις και στην αρχαία Ελλάδα, 

δεν τους ήταν γνωστό το εύρος και η ποικιλία αυτών των εφευρέσεων. Γερανοί, 

αντλίες, αυτόµατες πόρτες, αυτόµατοι πωλητές κ.α. αποτέλεσαν µια ευχάριστη έκπληξη 

Εικόνα 28- Στον εξοµοιωτή 
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για τους µαθητές, ενώ η ίδια η έκθεση έδωσε στους µαθητές µια διαφορετική οπτική 

γωνία για την αρχαία Ελλάδα. 

 

 

� Επισκέφθηκε την έκθεση «Παλαιά αυτοκίνητα και µηχανές» 

 

Η έκθεση είναι χωρισµένη σε πέντε θέµατα που περιστρέφονται γύρω από πέντε 

διαφορετικά µοντέλα αυτοκινήτων:  

- Μαζική Παραγωγή - FORD "T"  

- Πόλη και Περιβάλλον - MINI  

- Τεχνολογικές Εξελίξεις - CITROEN DS  

- Σχεδιασµός και Κοινωνία - VOLKSWAGEN BEETLE  

- Ταχύτητα - PORSCHE 911 

 

Βασική προσπάθεια της έκθεσης είναι να δείξει πώς ένα σύγχρονο αντικείµενο  

εκφράζει τις τάσεις της εποχής του, και πόσο συνδεµένα µε τις κοινωνικές εξελίξεις 

είναι τα τεχνολογικά αντικείµενα που κατασκευάζει ο άνθρωπος. 

 

Οµαδική συζήτηση – αξιολόγηση στη τάξη 

 

Σύµφωνα µε τους µαθητές η εµπειρία της δραστηριότητας ήταν από τις πιο ευχάριστες. 

Η εκδροµή καθώς και η αίσθηση της ελευθερίας των παιδιών σύµφωνα µε τα λεγόµενα 

τους, συνετέλεσαν θετικά σε αυτό. Η επίσκεψη στο κέντρο επίσης συγκέντρωσε πολλά 

θετικά σχόλια. Η εµπειρία του εξοµοιωτή ήταν κάτι το ξεχωριστό. Τα εκθέµατα 

ενδιαφέροντα. Αναφορά έγινε από τους µαθητές για την έκθεση της αρχαίας 

τεχνολογίας. 

 

Αξιολόγηση - Κριτική αποτίµηση του προγράµµατος 

 

Ουσιαστικά µε την δραστηριότητα αυτή ολοκληρώνεται το πρόγραµµα. Από τον 

κανονισµό του προγράµµατος οι µαθητές δικαιούνται µια εκπαιδευτική εκδροµή 

σχετική µε το αντικείµενο του προγράµµατος. Η εκδροµή αυτή συνδυάστηκε µε την 
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επίσκεψη στο κέντρο τεχνολογίας. Σηµαντικός παράγοντας επιλογής του κέντρου ήταν 

η ύπαρξη του εξοµοιωτή, καθώς και της έκθεσης της αρχαίας τεχνολογίας. 

Η επίσκεψη βασίστηκε σε αυτά τα στοιχεία ώστε να µπορέσει να περάσει στους 

µαθητές από τη µια πλευρά το µήνυµα της συνέχειας της τεχνολογικής εξέλιξης, αλλά 

παράλληλα και να αναδείξει της δυνατότητες της σηµερινής ψηφιακής τεχνολογίας. Το 

γεγονός ότι οι µαθητές δήλωσαν ενθουσιασµένοι από τη περιήγηση στα εκθέµατα αλλά 

και την χρήση του εξοµοιωτή, επιβεβαιώνει και την εντύπωση της επιβλέπουσας ότι η 

εµπειρία ήταν θετική. 

 

Γενικά συµπεράσµατα 

 

Η επίσκεψη στο τεχνολογικό κέντρο πρόσφερε στους µαθητές µερικές µέρες ανεµελιάς. 

Ουσιαστικά το σχολικό έτος τελειώνει και οι µαθητές ήταν µακριά από το σπίτι τους για 

πρώτη φορά. Τα προγράµµατα στο κέντρο τους παρέχουν µια εµπειρία αρκετά 

διαφορετική από το τυπικό µάθηµα στην τάξη.  

Η προσπάθεια σε αυτή τη τελευταία δραστηριότητα είναι οι µαθητές να µπορέσουν να 

αντιστοιχίσουν τις εµπειρίες που έχουν ήδη αποκτήσει από τις προηγούµενες 

δραστηριότητες στα θέµατα που θα παρακολουθήσουν στο κέντρο.  

Τεχνικά θέµατα, όπως οι κάµερες, οι δίαυλοι επικοινωνίας των συστηµάτων, τα 

τυπωµένα και ολοκληρωµένα κυκλώµατα αλλά και θέµατα όπως η οργάνωση µιας νέας 

εξοµοίωσης (βλ. αντιστοιχία µε την οργάνωση ενός έργου) συνδυάζονται για να 

δηµιουργήσουν ένα διαφορετικό περιβάλλον. Αυτό της εξοµοίωσης ενός εικονικού 

κόσµου.  

Το σηµαντικό από την επίσκεψη και αυτό που τονίσθηκε στους µαθητές είναι οι 

δυνατότητες που δηµιουργούνται από την ύπαρξη του εξοµοιωτή. ∆υνατότητες που δεν 

σταµατούν στην αναπαράσταση ενός αληθινού γεγονότος, αλλά µπορούν µε 

δηµιουργική σκέψη να εξοµοιώσουν διάφορες καταστάσεις/εµπειρίες. 

 

 

 

6.6 Τελευταία συνάντηση της οµάδας 
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Αν και η διδάσκουσα είχε πολλές ευκαιρίες να συζητήσει µε τους µαθητές τόσο τα 

θέµατα όσο και τις εµπειρίες τους από τις δραστηριότητες, δόθηκε άλλη µια ευκαιρία 

στο τέλος της σχολικής χρονιάς να βρεθούν όλοι µαζί και να αξιολογήσουν τις 

εµπειρίες τους. 

 

Από πλευράς διδάσκουσας και στα πλαίσια πλέον της παρούσας εργασίας, σκοπός ήταν 

να συζητήσει µε τους µαθητές ώστε να επιβεβαιώσει ή να απορρίψει τις εντυπώσεις που 

είχε σχηµατίσει για την αποδοχή εκ µέρους τους του κύκλου των δραστηριοτήτων. 

 

Τα θέµατα των δραστηριοτήτων περιστράφηκαν γύρω από την ευρύτερη έννοια του 

ψηφιακού εγγραµµατισµού. Κάθε θέµα είχε στο πυρήνα του την ευχέρεια της χρήσης 

των υπολογιστών ως προϋπόθεση για την υλοποίηση της δραστηριότητας, ωστόσο 

σύντοµα η δραστηριότητες ξέφευγαν από τα όρια του θέµατος και αποκτούσαν 

επεκτάσεις σε άλλα γνωστικά αντικείµενα, σε άλλες περιοχές γνώσης.  

 

Με αυτή την έννοια οι δραστηριότητες κρίνονται πετυχηµένες, καθώς ακριβώς αυτός 

ήταν ο αρχικός σκοπός: µε βάση την ανάγκη του ψηφιακού εγγραµµατισµού οι µαθητές 

να αφεθούν να «ταξιδέψουν» προς άλλες κατευθύνσεις, εξερευνώντας από µόνοι τους 

τα όρια ψηφιακής τεχνολογίας και άλλων δεξιοτήτων. Η συνεχής διείσδυση της 

τεχνολογίας σε όλες τις ανθρώπινες δραστηριότητες κατά κάποιο τρόπο «επιβάλλει» 

στους σηµερινούς µαθητές την εξοικείωση µαζί της και τη χρήση της µε τον ίδιο τρόπο 

που οι λίγο µεγαλύτεροι χρησιµοποιούν την αλφάβητο. Οι δυνατότητες που ανοίγονται 

είναι ουσιαστικά απεριόριστες.  

 

Στη συζήτηση µε τους µαθητές επαναλήφθηκαν αρκετά στοιχεία που είχαν ήδη γίνει 

ορατά κατά τη διάρκεια των δραστηριοτήτων.   

� Στις δραστηριότητες όπου υπήρχε τελικό παραδοτέο, οι µαθητές κρίνουν την 

επιτυχία ή την αποτυχία της δραστηριότητας από το αποτέλεσµα της 

προσπάθειάς τους. Τόσο στην υλοποίηση της ταινίας όσο και στην υλοποίηση 

του βιντεοκλίπ, οι εντυπώσεις των µαθητών ήταν ταυτόσηµες. Οι 

δραστηριότητες παρότι ήταν χρήσιµες και τους βοήθησαν να µάθουν αρκετά 

πράγµατα, δεν κατατάσσονται στις επιτυχηµένες, καθώς δεν απέδωσαν κάποια 
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διάκριση από τη συµµετοχή τους στους αντίστοιχους διαγωνισµούς. 

� Στην υλοποίηση της ταινίας που η οµάδα ήταν αναγκαστικά µεγάλη και υπήρχε 

ανάγκη συντονιστή, ενώ οι υπόλοιποι µαθητές εξέφρασαν σε διάφορους 

βαθµούς τη δυσφορία τους για το γεγονός αυτό. Ενώ γενικά εντόπισαν θέµα 

αυτό-οργάνωσης της οµάδας. Συγκεκριµένα δήλωσαν πως η οµάδα θα απέδιδε 

περισσότερο αν υπήρχε αυστηρότερη επιτήρηση από την επιβλέπουσα. 

� Στις µικρότερες οµάδες  (πχ. υποτιτλισµός και βιντεοκλίπ), οι µαθητές που 

συµµετείχαν εξέφρασαν µεγαλύτερη ικανοποίηση από το έργο που παρήγαγαν, 

ακόµα και αν αυτό δεν είχε ως αποτέλεσµα κάποια επιβράβευση.  

� Οι µαθητές θεωρούν µια ευχάριστη εµπειρία τις παρουσιάσεις που έγιναν 

(Μηχανισµός των Αντικυθήρων κλπ), αλλά δεν τείνουν να συµφωνούν ότι η 

διαδικασία τους θύµισε παράδοση µαθήµατος. 

� Το εύρος των δραστηριοτήτων ήταν ενδιαφέρον γιατί κάλυπτε ένα µεγάλο εύρος 

θεµάτων. 

� Εντύπωση προκάλεσε στους µαθητές η εµπειρία στον εξοµοιωτή και κυρίως η 

σύνδεση αυτής της εµπειρίας µε τις δραστηριότητες που ήδη είχαν ολοκληρώσει 

οι ίδιοι. 

� Οι µαθητές δήλωσαν πως από την ολοκλήρωση της δραστηριότητας 

αισθάνονται πως έχουν περισσότερη εµπιστοσύνη στο εαυτό τους σχετικά µε τη 

χρήση της τεχνολογίας 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 7 - Συµπεράσµατα - Προτάσεις 

 

Σύµφωνα µε τα αποτελέσµατα του «Ευρωβαροµέτρου» (Ευρωπαϊκή Επιτροπή, 2008),  

αλλά και νεότερης µελέτης (European Commission, 2012), η χρήση των υπολογιστών 

στη χώρα µας και ειδικά στο τοµέα της εκπαίδευσης υπολείπεται από τις υπόλοιπες 

Ευρωπαϊκές χώρες. Προβλήµατα συναντιούνται τόσο στη διείσδυση της τεχνολογίας, 

όσο και στον τρόπο αξιοποίησης αυτής. Μέτριες ταχύτητες πρόσβασης, µέτρια 

διείσδυση της τεχνολογίας στο σχολείο, µέτρια εκπαίδευση των εκπαιδευτικών στη 

χρήση της τεχνολογίας. Στο περιβάλλον που διαµορφώνεται από τις συνθήκες αυτές η 

ουσιαστική χρήση της τεχνολογίας όσο και αν είναι δύσκολη είναι επιβεβληµένη. 

 

Η τεχνολογία είτε µας αρέσει, είτε όχι έχει ήδη εµπλακεί στην καθηµερινή µας ζωή και 

πλέον την διαµορφώνει. Το σχολείο θα πρέπει να την αγκαλιάσει για να καταφέρει να 

εκπαιδεύσει τους σηµερινούς µαθητές στην κριτική χρήση της.  

 

Συχνά οι µεγαλύτεροι σε ηλικία τείνουµε να ορίζουµε τον κόσµο µας µε βάση τις δικές 

µας παιδικές αναµνήσεις, όµως δεν πρέπει να µας διαφεύγει από την προσοχή µας ότι οι 

σηµερινοί µαθητές δεν έχουν γνώση των δικών µας αναµνήσεων. Οι δικές τους 

αναµνήσεις ορίζονται από το δικό µας «τώρα». 

Οι πηγές γνώσης καθηµερινά πολλαπλασιάζονται. Η τηλεόραση, το διαδίκτυο, ο τύπος, 

τα ειδικά περιοδικά και το διαδίκτυο όλα αποτελούν εναλλακτικούς δίαυλους 

πρόσβασης στη γνώση. Ο ∆αφέρνος από το 2005 παρατήρησε ότι  «οι γνώσεις που 

λαµβάνει ένας νέος αλλά και ο τρόπος, είναι σύγχρονες, γοητευτικές και κυρίως 

προσλαµβάνονται χωρίς εξαναγκασµό καθίσταται κάθε µέρα όλο και περισσότερο 

αληθινή. 

 

Ωστόσο ερωτηµατικό παραµένει ο τρόπος που διαχειριζόµαστε αυτή την πληθώρα 

γνώσης. Η γνώση θα πρέπει να βοηθάει τους µαθητές να αναπτύξουν τις δεξιότητες τους, 

να τους προτρέπει να αναλάβουν ευθύνες και πρωτοβουλίες, να αντιµετωπίζουν το 

άγνωστο θωρακισµένοι µε την εµπειρία που προϋπάρχει. Το ζητούµενο είναι οι µαθητές 

να αποκτήσουν κριτική σκέψη ώστε να µπορέσουν να ωφεληθούν από τον ωκεανό 

γνώσης που τους περιβάλει. » 
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Η κατοχή του ψηφιακού εγγραµµατισµού όπως ορίσθηκε στην εισαγωγή (κριτική 

σκέψη, δηµιουργικότητα, αποφασιστικότητα) είναι σίγουρα ένα εφόδιο προς αυτή την 

κατεύθυνση. Ίσως όχι το µοναδικό αλλά σίγουρα ένα σηµαντικό εφόδιο για να 

αντιµετωπίσουν ένα µέλλον, για το οποίο το µόνο που γνωρίζουµε είναι ότι δεν το 

γνωρίζουµε. 

 

Έχοντας υπόψη τα παραπάνω διοργανώθηκαν και οι δραστηριότητες που αναφέρθηκαν 

στα προηγούµενα κεφάλαια. Οι δραστηριότητες αποσκοπούσαν να αποτελέσουν µια 

πλατφόρµα εφαρµογής των αρχών του ψηφιακού εγγραµµατισµού.  

 

Τόσο η παρούσα εργασία όσο και οι δραστηριότητες που υλοποιήθηκαν αποτελούν µια 

εµπειρική προσέγγιση στους προβληµατισµούς που αναπτύχθηκαν. Οι δραστηριότητες 

οργανώθηκαν έτσι ώστε να δώσουν το έναυσµα στους µαθητές να επικεντρωθούν πάνω 

σε ένα θέµα κάθε φόρα και στη συνέχεια µε τη βοήθεια της ψηφιακής τεχνολογίας να 

προσπαθήσουν να υλοποιήσουν την σχετική δραστηριότητα. 

Όπου ήταν δυνατόν η δραστηριότητα συνδέθηκε µε ένα εξωτερικό στόχο (συµµετοχή 

σε διαγωνισµό). 

 

Όπως αναφέρεται και από τους Jeffrey et all  (2011), η αποδοχή και χρήση του 

ψηφιακού εγγραµµατισµού είναι µια αργή διαδικασία σε σύγκριση µε τις αλλαγές που 

συµβαίνουν στις σχετικές τεχνολογίες, γεγονός που δηµιουργεί µια αναντιστοιχία 

µεταξύ της εκπαιδευτικής πολιτικής και της πραγµατικότητας.  

 

Συγχρόνως οι διάφορες µελέτες επιδεικνύουν ότι η χρήση ή η έκθεση στην ψηφιακή 

τεχνολογία δεν αρκεί από µόνη της για να αναπτυχθούν οι δεξιότητες του ψηφιακού 

εγγραµµατισµού. 

 

Έχοντας υπόψη τα παραπάνω η διδάσκουσα µείωσε την εµπλοκή της στην υλοποίηση 

των δραστηριοτήτων ώστε οι µαθητές να αναγκασθούν να αναπτύξουν τις δικές τους 

δεξιότητες (τεχνικές και δηµιουργικές), φρόντισε ώστε οι δραστηριότητες να αφορούν 

δηµιουργικές ασχολίες (υλοποίηση ταινίας, βίντεοκλιπ κλπ), ενώ παράλληλα 
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προσπαθούσε σε κάθε ευκαιρία να συσχετίζει τις ανάγκες που δηµιουργούσαν οι 

δραστηριότητες µε τις αρχές του ψηφιακού εγγραµµατισµού.  

 

Όπως φαίνεται από την περιγραφή των δραστηριοτήτων αυτές ήταν απλές και 

προσαρµοσµένες στα µέτρα της ηλικίας και των ικανοτήτων των µαθητών στους 

οποίους απευθύνονταν. Σηµαντικός χρόνος από αυτές αναλώθηκε στην υποστήριξη των 

µαθητών και στη συζήτηση των αποτελεσµάτων, ενώ παράλληλα δόθηκε στους 

µαθητές η ευκαιρία να προσπαθήσουν µόνοι τους και να αναπτύξουν τις τεχνικές 

ικανότητες που απαιτούνται (αναζήτηση, ταξινόµηση, δηµιουργία λογιστικού φύλλου 

κλπ).  

Η επιλογή αυτή έγινε γιατί παρατηρήθηκε ότι οι µαθητές ήταν σε θέση να εκτελέσουν 

βασικές λειτουργίες που αφορούν την τεχνική πλευρά του ψηφιακού εγγραµµατισµού, 

οπότε το βάρος δόθηκε σε εκείνες τις ενέργειες που αφορούν τα υπόλοιπα 

χαρακτηριστικά του ψηφιακού εγγραµµατισµού και στον τρόπο που αυτά µας βοηθούν 

να δηµιουργήσουµε µια ολοκληρωµένη εµπειρία. 

Ενδεικτικά αναφέρουµε την δραστηριότητα «Υλοποίηση βίντεοκλιπ» (Κεφ. 6.2), στην 

διάρκεια της οποίας η οµάδα αντιµετώπισε προβλήµατα στην υλοποίηση της. Ενώ η 

οµάδα ήταν σε θέση να αναζητήσει στο διαδίκτυο ελεύθερο λογισµικό που θα την 

βοηθούσε να υλοποιήσει τη δραστηριότητα, στη συνέχεια «παγιδεύτηκε», στην επιλογή 

της µη όντας σε θέση να χρησιµοποιήσει το λογισµικό αυτό. Με αφορµή το 

αποτέλεσµα αυτό έγινε προσπάθεια µέσω του σχετικού παραδείγµατος, οι µαθητές να 

συλλάβουν την ιδέα της κριτικής αντιµετώπισης των αποτελεσµάτων µιας αναζήτησης. 

Ερωτήµατα της µορφής : είναι το αποτέλεσµα της αναζήτησης χρήσιµο, βοηθάει προς 

την κατεύθυνση στην οποία πρέπει να κινηθούµε, µήπως απαιτεί παραπάνω χρόνο και 

προσπάθεια από την πλευρά µας, µήπως υπάρχουν άλλες λύσεις που κρύβονται 

«βαθύτερα» στα αποτελέσµατα της αναζήτησης οι οποίες µας εξυπηρετούν καλύτερα, 

αν βρούµε µια λύση πως µπορούµε να καταλάβουµε αν αυτή ταιριάζει στο πρόβληµα 

µας;  

 

Το 2010 οι Hegarty et all υλοποίησαν µια µελέτη σχετικά µε τον ψηφιακό 

εγγραµµατισµό στην τριτοβάθµια εκπαίδευση (Digital Information Literacy: Supported 

Development of Capability in Tertiary Environments,2010), τα αποτελέσµατα της 
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οποίας αναφέρουν ότι συµφωνούν και µε µια προηγούµενη έρευνα των Schaffert and 

Hilzensauer (2008).  

Κατά τη διάρκεια της µελέτη εντοπίσθηκαν επτά βασικές κατηγορίες στις οποίες 

επέρχονται βελτιώσεις µε τη βοήθεια του ψηφιακού εγγραµµατισµού: 

• Οι µαθητές έγιναν περισσότερο ενεργοί και ικανοί να αυτό ενεργήσουν 

• Η ανάδραση και η υποστήριξη από τα κοινωνικά δίκτυα βοηθάει τους µαθητές 

να εξατοµικεύσουν τις γνώσεις τους 

• Οι δυνατότητες µάθησης πολλαπλασιάζονται 

• ∆ηµιουργούνται πολλές επιλογές 

• ∆ηµιουργούνται δυνατότητες για συνεργατική µάθηση 

• Οι συµµετέχοντες έχουν περισσότερο έλεγχο πάνω στις πηγές της πληροφορίας 

• Η διαδικασία της µάθησης κατευθύνεται περισσότερο από τις προσωπικές 

ανάγκες και την πρόοδο του έργου. 

• Η ύπαρξη µιας σειράς από διαφορετικές τεχνολογίες και  εργαλεία κοινωνικής 

δικτύωσης επιτρέπει στους συµµετέχοντες να συγκεντρώσουν σε ένα ενιαίο 

περιβάλλον όλες τις πηγές που χρησιµοποιούν.  

 

Στη παρούσα µελέτη η εξαγωγή των συµπερασµάτων δυσχεραίνεται από την διαδικασία 

που ακολουθήθηκε, γιατί: 

• Οι οµάδες που δηµιουργήθηκαν ανέλαβαν ξεχωριστές δραστηριότητες, οι οποίες 

δραστηριότητες είχαν διαφορετικές απαιτήσεις από την κάθε οµάδα 

• Τα αποτελέσµατα των δραστηριοτήτων προκύπτουν από την αλληλεπίδραση της 

διδάσκουσας µε τους µαθητές και των µαθητών µεταξύ τους. Συνέπεια της 

αλληλεπίδρασης είναι ότι οι διαδικασίες δεν ακολουθούν µια «γραµµική» 

εξέλιξη η οποία µπορεί να αναλυθεί ή να αιτιολογηθεί επαρκώς. 

• Τα όποια συµπεράσµατα είναι αποτελέσµατα εµπειρικής παρατήρησης πάνω 

στις συγκεκριµένες οµάδες εργασίας. 

• Οι οµάδες προέρχονται από περίπου το ίδιο οικονοµικό/κοινωνικό/πολιτιστικό 

περιβάλλον, καθώς είναι µαθητές της ίδιας ηλικίας και του ίδιου σχολείου. Άρα 

τα όποια συµπεράσµατα, περιγράφουν ένα περιορισµένο δείγµα. 

 

Με βάση όσα αναπτύχθηκαν στα προηγούµενα κεφάλαια σχετικά µε την πορεία της 



120/128 

 

έρευνας θα συνοψίσουµε τα ευρήµατα που αφορούν τα ερευνητικά ερωτήµατα που 

τέθηκαν στο κεφάλαιο 5.3.  

 

Σύµφωνα µε τα αναγράφονται στο κεφάλαιο 5.3 σκοπός της παρούσας έρευνας είναι :  

1. Να συγκεντρωθούν πληροφορίες για τις δραστηριότητες που θα µπορούσαν να 

βοηθήσουν στην καλύτερη εµπέδωση των αρχών του ψηφιακού 

εγγραµµατισµού.  

 

Αρκετές πληροφορίες καταγράφονται στο κεφάλαιο 6, στο οποίο αναπτύσσονται οι 

δραστηριότητες. Αν προσπαθήσουµε να αναδείξουµε ορισµένα σηµεία θα ήταν η 

σύνδεση της θεωρίας µε την πράξη (κεφ. 6.3), η χρήση εξοµοιωτών (κεφ 6.5.1), καθώς 

και η ενεργή συµµετοχή των µελών της οµάδας (κεφ. 6.1 & 6.2) 

Επίσης σύµφωνα µε τα λόγια των µαθητών η κάθε δραστηριότητα όποια και αν είναι θα 

πρέπει να υποστηρίζεται  από τον εκπαιδευτικό, ώστε οι µαθητές να αισθάνονται ότι 

µπορούν να απευθυνθούν σε κάποιον αν παραστούν δυσκολίες (κεφ 6.2). 

 

2. Να διερευνηθούν οι αντιδράσεις των µαθητών κατά την υλοποίηση των 

δραστηριοτήτων και να συγκεντρωθούν σχετικά στοιχεία για την βέλτιστη 

υλοποίηση άλλων παρόµοιων δράσεων. 

 

Οι µαθητές συµµετείχαν στις δραστηριότητες σε εθελοντική βάση. Αυτό το γεγονός 

βοηθάει ώστε κατά την διάρκεια των δραστηριοτήτων να αµβλύνονται οι αντιδράσεις 

των µαθητών στις περιπτώσεις διαφοροποιήσεων. Παρατηρήθηκε ότι όπου η 

δραστηριότητα ενέπλεκε οµάδα, τα άτοµα της οµάδας παρουσίαζαν µεταξύ τους σηµεία 

τριβής (κεφ. 6.1 & 6.2). Όσο οι διαφωνίες ήταν εντός της οµάδας η παρέµβαση του 

εκπαιδευτικού µπορεί να χρησιµοποιηθεί ώστε να καθοδηγήσει την οµάδα και να 

εξαλείψει τις διαφορές (κεφ. 6.2). Αντίθετα αν η σύγκρουση φύγει από τα όρια της 

οµάδας τότε εγείρονται προβλήµατα που αλλοιώνουν τις σχέσεις και µέσα στην οµάδα. 

 

3. Μπορούν οι αρχές του ψηφιακού εγγραµµατισµού να αποτελέσουν την βάση για 

µια εναλλακτική εκπαιδευτική προσέγγιση; 
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Η παρούσα εργασία έγινε κάτω από περιορισµένα χρονικά όρια. Η οµάδα συναντιόταν 

µε την εκπαιδευτικό λίγες ώρες κάθε βδοµάδα. Μέσα σε αυτές τις συναντήσεις έπρεπε 

να δοθούν οδηγίες, να λυθούν απορίες, να γίνει συζήτηση για τεχνικές λεπτοµέρειες 

κλπ. Σίγουρα δεν ήταν ένα πρόγραµµα που µπορεί να εξάγουµε ασφαλή συµπεράσµατα. 

Ωστόσο καθώς οι παρατηρήσεις που προκύπτουν έρχονται να συµφωνήσουν και µε 

προγενέστερες µελέτες (Hegarty et all. 2010 · Schaffert & Hilzensauer. 

2008),πιστεύουµε ότι η εκπαίδευση των µαθητών στο ψηφιακό εγγραµµατισµό µπορεί 

να αποτελέσει ένα πολύτιµο εφόδιο στη ζωή τους, άρα είναι µια εκπαιδευτική 

προσέγγιση που αξίζει να της δώσουµε προσοχή. 

 

4. Οι δυνατότητες των µαθητών να εφαρµόσουν αυτόνοµα τις αρχές του ψηφιακού 

εγγραµµατισµού 

 

Παρότι διάφορες έρευνες (Ευρωπαϊκή Επιτροπή. 2008, 2012 ) δείχνουν ότι στην 

Ελλάδα υπάρχει ψηφιακή υστέρηση στις ηλικίες των µαθητών του γυµνασίου, οι 

µαθητές έδειξαν ικανοποιητική ευχέρεια σε τεχνικά θέµατα. Όπως παρατηρήθηκε (κεφ. 

6.2) αλλά και ειπώθηκε από τους µαθητές (κεφ. 6.3), µπορεί να διαθέτουν τεχνικές 

ικανότητες αλλά υπάρχει υστέρηση σε ιδιότητες όπως η κριτική σκέψη, η ασφάλεια, η 

δηµιουργικότητα κλπ.  

 

5. Πως αυτές οι αρχές του ψηφιακού εγγραµµατισµού µπορούν να βοηθήσουν την 

ανάπτυξη των προσωπικών ικανοτήτων. 

 

Οι αρχές του ψηφιακού εγγραµµατισµού δεν βασίζονται σε εξιδεικευµένες γνώσεις ή 

ειδικές δεξιότητες. Είναι περισσότερο ένα σύνολο από καλές πρακτικές που αφορούν τη 

συγκρότηση της προσωπικότητας του ατόµου. Αρχές όπως η δηµιουργικότητα, η 

κριτική σκέψη, η ικανότητα ανεύρεσης πληροφοριών κλπ είναι τα εργαλεία της 

ψηφιακής κοινωνίας που ζούµε. Κατά τη διάρκεια των δραστηριοτήτων οι µαθητές 

είχαν την ευκαιρία να έρθουν σε επαφή µε ένα πλήθος διαφορετικών αντικειµένων και 

δράσεων. Κάθε µια από τις δράσεις του βοήθησε να εξασκήσουν και ένα µέρος των 

ικανοτήτων. Σε κάποιες δραστηριότητες εµφανίστηκαν άµεσα αποτελέσµατα (κεφ. 6.3), 

σε άλλες επιδείχθηκαν τα αποτέλεσµα προχωρηµένης έρευνας και δηµιουργικότητας 
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(κεφ. 6.5.1 & 6.5.2). Ακόµα και στις αρχικές δραστηριότητες (κεφ. 6.1 & 6.2) οι 

µαθητές µε διάφορους τρόπους εκτέθηκαν στις αρχές του ψηφιακού εγγραµµατισµού, 

όπως στη δηµιουργικότητα, τη συνεργασία, την πολιτισµική αξιολόγηση κλπ. 

Όπως δήλωσαν και οι ίδιοι οι µαθητές (κεφ. 6.6) αισθάνονται περισσότερη 

εµπιστοσύνη σε ότι αφορά τη χρήση της ψηφιακής τεχνολογίας µετά την ολοκλήρωση 

του προγράµµατος.  

 

Ανακεφαλαιώνοντας θα σηµειώσουµε ορισµένα µοτίβα που παρατηρήθηκαν και τα 

οποία θα πρέπει να ερευνηθούν περαιτέρω για να επιβεβαιωθεί η ισχύς τους : 

• Οι µικρές οµάδες απέδωσαν καλύτερα από τις µεγαλύτερες (κεφ. 6.2 & 6.3) 

• Οι οµοιογενείς οµάδες απέδωσαν καλύτερα (κεφ. 6.2) 

• Υπό συνθήκες ο συνδυασµός δραστηριότητας και η εφαρµογή των αρχών του 

ψηφιακού εγγραµµατισµού µπορούν να βοηθήσουν πρακτικά την πρόοδο των 

µαθητών, ενισχύοντας το ενδιαφέρον τους σε συγκεκριµένους τοµείς ( ερώτ. 5, 

κεφ. 6.3) 

• Τα αποτελέσµατα ενισχύονται αν συνδυαστούν µε ένα πρακτικό στόχο.(κεφ. 

6.3) 

 

Η χρήση της τεχνολογίας και ειδικότερα η εφαρµογή των αρχών του ψηφιακού 

εγγραµµατισµού σύµφωνα µε την έρευνα προσφέρει δυνατότητες ενίσχυσης των 

µαθητών, όµως θα ήταν λάθος να προσπαθήσουµε να την εξετάσουµε ξεχωριστά από το 

υπόλοιπο σχολικό περιβάλλον. Οι µαθητές στα σχολικά χρόνια καλούνται να 

προσλάβουν εντυπώσεις και να διαµορφώσουν την προσωπικότητα τους.  

Οι κλασικές παιδαγωγικές µέθοδοι, η ψυχολογία, η εµπειρία, η ικανότητα διαχείρισης 

κρίσεων, η δυνατότητα επικοινωνίας είναι ορισµένα από τα απαραίτητα εφόδια και 

τεχνικές που είναι απαραίτητα για την δηµιουργία των κατάλληλων συνθηκών για την 

ανάπτυξη των µαθητών.  

Ο ψηφιακός εγγραµµατισµός, σύµφωνα µε τη έρευνα, µπορεί να αποτελέσει ένα 

εργαλείο στα χέρια του εκπαιδευτικού αλλά παραµένει αυτό ακριβώς, ένα ακόµα 

εργαλείο.  
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