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1) Ειζαγωγή. 

 
1.1) Σκοπός της εργασίας. 

 
Σαυτό το κεφάλαιο γίνεται περιγραφή του σκοπού της εργασίας. 

 

Ο σκοπός της συγκεκριμένης εργασίας είναι η ανάπτυξη εφαρμογής,  σε 

προγραμματιστικό περιβάλλον, που βασίζεται στις πτυχές του crowdsourcing.  

Σκοπός της εφαρμογής είναι να προσφέρει υπηρεσίες ενημέρωσης κοινού με βάση 

τις προτιμήσεις του χρήστη της εφαρμογής.  

Πιο συγκεκριμένα η εφαρμογή αφορά την πληροφόρηση των χρηστών σχετικά με 

τις λαικές αγορές τις Αθήνας και των προιόντων που υπάρχουν σε αυτές.  

 

Οι πληροφορίες που μπορεί να λάβει ο χρήστης μέσω της εφαρμογής είναι : 

 

1) Ενημέρωση σχετικά με την τοποθεσία που βρίσκεται η κάθε λαική άγορά. 

 
2) Ενημέρωση σχετικά με την τοποθεσία που βρίσκονται οι κοντινότερες λαικές,  

     στην τοποθεσία του χρήστη. 

 
3) Ενημέρωση σχετικά με την ημέρα λειτουργίας της κάθε λαικής αγοράς.  

 
4) Ενημέρωση σχετικά με τα προιόντα που βρίσκονται στην κάθε λαική αγορά.  

 

 

Για την δημιουργία της πηγής των πληροφοριών των προιόντων, της κάθε λαικής 

αγοράς που αναφέρθηκαν παραπάνω, χρησιμοποιείται η πράξη του crowdsourcing 

όπου οι ίδιοι οι χρήστες καλούνται να καταθέσουν τις πληροφορίες τους στην 

εφαρμογή. Όλες οι υπόλοιπες πληροφορίες που αφορούν τις λαικές είναι εξαρχής 

ορισμένες στην εφαρμογή. 
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Οι πληροφορίες που καλούνται οι χρήστες να καταθέσουν είναι οι εξής : 

 

1) Όνομα προιόντος. 

 

2) Όνομα κατηγορίας προιόντος. 

 

3) Μονάδα μέτρησης του κάθε προιόντος (σε κιλά ή ανά τεμάχιο). 

 

4) Ελάχιστη αγοραστική τιμή προιόντος (σε ευρώ). 

 

5) Μέγιστη αγοραστική τιμή προιόντος (σε ευρώ). 

 

6) Βαθμολογιά ποιότητας προιόντος. 

 

7) Πρόσθετες πληροφορίες σχετικά με το προιόν. 

 

 

 

Όλες οι παραπάνω πληροφορίες θεωρείται ότι ανακτούνται με βάση το σενάριο της 

εφαρμογής. Το σενάριο της εφαρμογής είναι ότι ο κάθε χρήστης (αγοραστής / 

πωλητής), παρευρέθηκε αυτοπροσώπως σε κάποια λαική αγορά της Αθήνας, 

ενημερώθηκε για τις τιμές και την ποιότητα των προιόντων που υπάρχουν στην 

συγκεκριμένη λαική και στην συνέχεια εισήλθε στην εφαρμογή για να καταθέσει τις 

πληροφορίες του. 

Η παραπάνω διαδικασία ακολουθεί την λογική του crowdsourcing όπου γίνεται 

λεπτομερής αναφορά στο επόμενο κεφάλαιο. 
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2) Μεθοδολογία : Crowdsourcing. 

 
 2.1) Τι είναι το crowdsourcing. 

 

Crowdsourcing ή πληθοποριζμός είλαη ε πξάμε ηεο εμσηεξηθήο αλάζεζεο 
θαζεθόλησλ, πνπ παξαδνζηαθά εθηεινύληαλ από ππάιιειν ή εξγνιάβν, ζε κηα 
κεγάιε νκάδα εζεινληώλ ή κία θνηλόηεηα, κέζσ αλνηθηήο πξόζθιεζεο. 

Οη Estellés-Arolas θαη González Ladrón-de- Guevara έδσζαλ ηνλ εμήο νξηζκό γηα 
ηνλ πιεζνπνξηζκό: 

    Ο πιεζνπνξηζκόο είλαη κία κνξθή ζπιινγηθήο δηαδηθηπαθήο δξαζηεξηόηεηαο 

ζηελ νπνία έλα άηνκν, έλα ίδξπκα, έλαο κε θεξδνζθνπηθόο νξγαληζκόο ή κία 

εηαηξεία πξνηείλεη ζε κία νκάδα αηόκσλ κε πνίθηιιεο γλώζεηο, εηεξνγέλεηα θαη 

αξηζκό, κέζσ κίαο αλνηρηήο πξόζθιεζεο, λα αλαιάβνπλ εζεινληηθά κηα εξγαζία. Η 

αλάιεςε ηεο εξγαζίαο, ε νπνία πνηθίιιεη ζε πνιππινθόηεηα θαη ζην βαζκό ζηνλ 

νπνίν είλαη ρσξηζκέλε θαη ζηελ νπνία ην πιήζνο πξέπεη λα ζπκκεηάζρεη κε 

πξνζσπηθή εξγαζία, ρξήκαηα, γλώζε, εκπεηξία, πεξηιακβάλεη πάληνηε ακνηβαίν 

όθεινο θαη γηα ηηο δύν πιεπξέο. Οη ρξήζηεο ιακβάλνπλ ηελ ηθαλνπνίεζε θάπνηαο 

αλάγθεο ηνπο, είηε απηή είλαη νηθνλνκηθή, είηε θνηλσληθή αλαγλώξηζε, πξνζσπηθή 

ηθαλνπνίεζε, αλάπηπμε αηνκηθώλ ηθαλνηήησλ ζε θάπνην ηνκέα, ελώ ν εθθηλεηήο ηεο 

πξσηνβνπιίαο (πιεζνπνξηζηήο) απνθηά θαη ρξεζηκνπνηεί πξνο όθειόο ηνπ, απηά 

πνπ έρεη ζπλεηζθέξεη ν ρξήζηεο ζην εγρείξεκα, ηα νπνία εμαξηώληαη από ηε 

δξαζηεξηόηεηα πνπ έρεη αλαιάβεη ν ρξήζηεο.     

Ο Jeff Howe, έλαο από ηνπο πξώηνπο πνπ ρξεζηκνπνίεζαλ ηνλ όξν, θαζόξηζε πσο 
ε έλλνηα ηνπ crowdsourcing εμαξηάηαη νπζηαζηηθά από ην γεγνλόο πσο εθόζνλ 
πξόθεηηαη γηα αλνηθηή πξόζθιεζε ζε έλα άγλσζην πιήζνο αηόκσλ, ζπγθεληξώλεη 
απηνύο πνπ είλαη νη πην ηθαλνί γηα λα αλαιάβνπλ θαζήθνληα, λα ιύζνπλ πνιύπινθα 
πξνβιήκαηα θαη λα ζπλεηζθέξνπλ κε ηηο πιένλ ζρεηηθέο θαη θξέζθηεο ηδέεο. 

Γηα παξάδεηγκα, ην θνηλό κπνξεί λα πξνζθιεζεί λα αλαπηύμεη κηα λέα ηερλνινγία, 
λα αλαιάβεη κηα εξγαζία ζρεδίαζεο (γλσζηό θαη σο ζσνεργαηικός ζτεδιαζμός 

 ή "δημοκραηικός ζτεδιαζμός" θαη "καηανεμημένος ζσνεργαηικός 
ζτεδιαζμός", λα εμεηδηθεύζεη ή λα πινπνηήζεη ηα βήκαηα ελόο αιγνξίζκνπ 
("ανθρωπογενής σπολογιζηική"), ή λα βνεζήζεη ζηελ απνηύπσζε, 
ζπζηεκαηνπνίεζε ή αλάιπζε δεδνκέλσλ κεγάινπ κεγέζνπο. 

Ο όξνο έρεη γίλεη δεκνθηιήο ζηηο επηρεηξήζεηο, ζπγγξαθείο θαη δεκνζηνγξάθνπο, σο 
κηα ζπληόκεπζε ηεο ηάζεο γηα ηελ αλάδεημε ηεο καδηθήο ζπλεξγαζίαο πνπ 
πξνζθέξνπλ νη ηερλνινγίεο ηνπ Web 2.0, πξνθεηκέλνπ λα επηηεπρζνύλ 
ζπγθεθξηκέλνη επηρεηξεκαηηθνί ζηόρνη. Πξόζθαηα, ν πιεζνπνξηζκόο αμηνπνηείηαη 
από θπβεξλήζεηο θαη κε θεξδνζθνπηθνύο νξγαληζκνύο γηα θνηλσθειείο ιόγνπο, 
δηεπξύλνληαο ηε ζπκκεηνρηθόηεηα θαη εληζρύνληαο ηελ θνηλσληθή ζπλνρή. 

http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%95%CE%B8%CE%B5%CE%BB%CE%BF%CE%BD%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CF%8C%CF%82
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9A%CE%BF%CE%B9%CE%BD%CF%8C%CF%84%CE%B7%CF%84%CE%B1
http://el.wikipedia.org/wiki/Web_2.0
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9A%CF%85%CE%B2%CE%AD%CF%81%CE%BD%CE%B7%CF%83%CE%B7
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9C%CE%B7_%CE%BA%CE%B5%CF%81%CE%B4%CE%BF%CF%83%CE%BA%CE%BF%CF%80%CE%B9%CE%BA%CF%8C%CF%82_%CE%BF%CF%81%CE%B3%CE%B1%CE%BD%CE%B9%CF%83%CE%BC%CF%8C%CF%82
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2.2) Επισκόπηση. 

 

Ο πιεζνπνξηζκόο είλαη έλα κνληέιν θαηαλεκεκέλεο επίιπζεο πξνβιεκάησλ θαη 
ιεηηνπξγίαο. Με ηελ ηππηθή έλλνηα ηνπ όξνπ, ηα πξνβιήκαηα δεκνζηεύνληαη ζε έλα 
άγλσζην πιήζνο ρξεζηώλ, κέζσ κηαο αλνηθηήο πξόζθιεζεο γηα ηελ παξνρή 
ιύζεσλ. Οη ρξήζηεο - νη νπνίνη αλαθέξνληαη θαη σο ην πιήζνο, δειαδή crowd - 
ζρεκαηίδνπλ θνηλόηεηεο ζην Δηαδίθηπν θαη ππνβάινπλ ιύζεηο. Τν πιήζνο αμηνινγεί 
επίζεο ηηο ιύζεηο, επηιέγνληαο ηηο θαιύηεξεο. Απηέο νη ιύζεηο επηιέγνληαη από ηελ 
αξρηθή νληόηεηα πνπ έζεζε ην πξόβιεκα, ελώ ηα θπζηθά πξόζσπα πνπ ηηο 
πξόηεηλαλ, αληακείβνληαη θάπνηεο θνξέο. Σε νξηζκέλεο πεξηπηώζεηο, απηή ε 
εξγαζία αληακείβεηαη είηε ρξεκαηηθά, είηε κε βξαβεία, είηε κε αλαγλώξηζε. Σε 
θάπνηεο άιιεο πεξηπηώζεηο, ε αληακνηβή είλαη απιά ε θήκε, είηε ε δηαλνεηηθή 
ηθαλνπνίεζε. Ο πιεζνπνξηζκόο κπνξεί λα παξάγεη ιύζεηο από εξαζηηέρλεο ή 
εζεινληέο πνπ δνπιεύνπλ ζηνλ ειεύζεξν ρξόλν ηνπο, ή από εηδηθνύο θαη κηθξέο 
επηρεηξήζεηο πνπ είλαη άγλσζηεο ζην δηνξγαλσηή. Ο Jeff Howe έρεη δηαθξίλεη 
ηέζζεξηο ηύπνπο ζηξαηεγηθώλ γηα crowdsourcing: 

 

 Crowdfunding (ζπγθέληξσζε ρξεκαηηθώλ θεθαιαίσλ) 

 Crowdcreation (ζπιινγηθή δεκηνπξγία) 

 Crowdvoting (ζπιινγηθή ςεθνθνξία) 

 Crowd wisdom (ζπιινγηθή επθπία) 

 

 

Τα πιενλεθηήκαηα ηνπ crowdsourcing είλαη ηα παξαθάησ: 

 

 Τα πξνβιήκαηα κπνξνύλ λα επηιπζνύλ κε ζπγθξηηηθά κηθξό θόζηνο θαη ζπρλά 
πνιύ γξήγνξα. 

 Η αληακνηβή γίλεηαη κε βάζε ηα απνηειέζκαηα ή δελ ππάξρεη θαλ 

 Ο νξγαληζκόο κπνξεί λα αμηνπνηήζεη έλα κεγαιύηεξν εύξνο δεμηνηήησλ από 
απηό πνπ δηαζέηεη. 

 Αθνύγνληαο ην πιήζνο, νη νξγαληζκνί απνθηνύλ άκεζε επίγλσζε ησλ 
επηζπκηώλ ησλ πειαηώλ ηνπο. 
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Ο πιεζνπνξηζκόο έρεη δερζεί θξηηηθή γηα δηάθνξνπο ιόγνπο, όπσο γηα ην όηη δελ 
παξάγεη πάληα πνηνηηθά απνηειέζκαηα, ή επεηδή ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ αλάζεζε 
θζελήο - ή αθόκε δσξεάλ - εξγαζίαο. Όηαλ ην Facebook μεθίλεζε ην πξόγξακκα 
πξνζαξκνγήο ηνπ ζε ηνπηθέο γιώζζεο ην 2008, αληηκεηώπηζε θαη ηα δύν είδε 
θξηηηθήο. 

 

Η δηαθνξά κεηαμύ ηνπ crowdsourcing θαη ηνπ ηππηθνύ outsourcing είλαη πσο ην 
πξόβιεκα αλαηίζεηαη ζε έλα αδηεπθξίληζην θνηλό, αληί ζε έλαλ ζπγθεθξηκέλν 
νξγαληζκό. Η δηαθνξά κεηαμύ ηνπ πιεζνπνξηζκνύ θαη ηνπ αλνηθηνύ 
ινγηζκηθνύ είλαη πσο ε παξαγσγή αλνηθηνύ ινγηζκηθνύ είλαη κηα ζπλεξγαηηθή 
δηαδηθαζία πνπ εθθηλείηαη θαη αλαιακβάλεηαη εζεινληηθά από κέιε ηνπ θνηλνύ. Σην 
crowdsourcing ε δξαζηεξηόηεηα μεθηλά από έλαλ νξγαληζκό θαη ε δνπιεηά κπνξεί 
λα αλαιεθζεί από έλα άηνκν ή κηα νκάδα. 

 

 

2.3) Ιστορία. 

 

Ο όξνο "crowdsourcing" πξνέξρεηαη από ηελ έλσζε ησλ ιέμεσλ crowd (πιήζνο) 
θαη outsourcing (εμσηεξηθή αλάζεζε εξγαζηώλ) θαη ρξεζηκνπνηήζεθε γηα πξώηε 
θνξά από ηνλ Jeff Howe ηνλ Ινύλην ηνπ 2006 ζηελ έθδνζε ηνπ Wired κε ηίηιν "The 
Rise of Crowdsourcing". Ο Howe εμεγεί πσο επεηδή ε εμέιημε ηεο ηερλνινγίαο έρεη 
νδεγήζεη ζε θζελόηεξεο θαηαλαισηηθέο ειεθηξνληθέο ζπζθεπέο, ε απόζηαζε 
κεηαμύ επαγγεικαηηώλ θαη εξαζηηερλώλ έρεη ειαρηζηνπνηεζεί. Οη εηαηξείεο κπνξνύλ 
πιένλ λα αμηνπνηήζνπλ ηα ηαιέληα ηνπ θνηλνύ θαη ν Howe ζεκεηώλεη πσο «δελ 
πξόθεηηαη γηα outsourcing; είλαη crowdsourcing.» Μηα ιηγόηεξν εκπνξηθή 
πξνζέγγηζε δόζεθε από ηνλ Henk van Ess ην Σεπηέκβξην ηνπ 2010: “Τν 
Crowdsourcing είλαη ε δξνκνιόγεζε ηεο επηζπκίαο ησλ εηδηθώλ λα ιύζνπλ έλα 
πξόβιεκα θαη λα κνηξαζηνύλ ειεύζεξα ηελ απάληεζή ηνπ κε όινπο”. 

Τα έξγα πνπ ρξεζηκνπνηνύλ ηε ζπιινγηθή επθπΐα, όπσο ην LazyWeb ή ην ESP 
Game ηνπ Luis von Ahn, πξνεγνύληαη ηνπ όξνπ crowdsourcing γηα πάξα πνιιά 
ρξόληα. Πξόζθαηα, ην Δηαδίθηπν ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηε δεκνζίεπζε θαη δηαρείξηζε 
έξγσλ crowdsourcing. 

 

 

 

 

 

 

http://el.wikipedia.org/wiki/Facebook
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%91%CE%BD%CE%BF%CE%B9%CE%BA%CF%84%CF%8C_%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%B9%CE%BA%CF%8C
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%91%CE%BD%CE%BF%CE%B9%CE%BA%CF%84%CF%8C_%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%B9%CE%BA%CF%8C
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Wired_(%CF%80%CE%B5%CF%81%CE%B9%CE%BF%CE%B4%CE%B9%CE%BA%CF%8C)&action=edit&redlink=1


 

Χαροκόπειο  Πανεπιζηήμιο  

 

8 

2.1) Παραδείγματα crowdsourcing. 

 

Τν Amazon Mechanical Turk είλαη κία δηαδηθηπαθή αγνξά ε νπνία δίλεη ηελ 
επθαηξία ζε πξνγξακκαηηζηέο λα ζπληνλίζνπλ ηελ αλζξώπηλε επθπΐα ώζηε λα 
ιύζνπλ πξνβιήκαηα ηα νπνία δελ κπνξνύλ λα ιπζνύλ από ππνινγηζηή. 

 Τν 2009 DARPA Network challenge ήηαλ έλαο δηαγσληζκόο πνπ έγηλε ζηηο ΗΠΑ. 
Ο δηαγσληζκόο ρνξεγήζεθε από ην Defense Advanced Research Projects 
Agency (DARPA). Οη νκάδεο πνπ ζπκκεηείραλ ζην δηαγσληζκό έπξεπε λα 
εληνπίζνπλ 10 θόθθηλα κεηεσξνινγηθά κπαιόληα ηα νπνία ηνπνζεηήζεθαλ ζε 10 
ζεκεία ζηηο ΗΠΑ. Οη νκάδεο ρξεζηκνπνίεζαλ ηα θνηλσληθά δίθηπα γηα λα 
εληνπίζνπλ ηα κπαιόληα. 

Τν Johnny Cash Project είλαη έλα ζπιινγηθό έξγν ηέρλεο. Οπνηνζδήπνηε κπνξεί 
λα ιάβεη κέξνο ζρεδηάδνληαο έλα πιαίζην από έλα video clip ηνπ Johnny Cash. 

Η εθαξκνγή Twitch Crowdsourcing, πνπ αλαπηύρζεθε από ην ηκήκα «Επηζηήκε 
ηεο πιεξνθνξηθήο» ηνπ παλεπηζηεκίνπ ηνπ Standfort, όπνπ ν ρξήζηεο θαηά ην 
θιείδσκα θαη μεθιείδσκα ηνπ θηλεηνύ ηνπ ηειεθώλνπ, θαιείηαη λα απαληήζεη 
δηάθνξεο εξσηήζεηο πνπ βνεζνύλ ηελ επηζηεκνληθή θνηλόηεηα ζε δηάθνξεο κειέηεο. 

Η δηθηπαθή εθαξκνγή Facebook, ρξεζηκνπνηεί ην crowdsourcing από ην 2008 γηα 
λα δεκηνπξγήζεη δηαθνξεηηθέο εθδόζεηο ηεο γιώζζαο ηνπ site. Η εηαηξία ππνζηεξίδεη 
όηη απηή ε κέζνδνο πξνζθέξεη ηελ δπλαηόηεηα λα κπνξνύλ λα ππάξρνπλ εθδόζεηο 
ηνπ site πην πξνζηηέο γηα ηελ θνπιηνύξα ηεο θάζε ρώξαο.  

Η εηαηξία IBM ζύιιεμε ην 2006 πάλσ από 37,000 ηδέεο γηα ελδερόκελεο ζέζεηο 
θαηλνηνκίαο κέζα από brainstorming sessions κε ηνπο πειάηεο, ππαιιήινπο θαη 
νηθνγελεηαθά κέιε. 

Τν Kaggle είλαη κηα δηθηπαθή πιαηθόξκα γηα δηαγσληζκνύο πξόβιεςεο δεδνκέλσλ. 
Η πιαηθόξκα επηηξέπεη ζηνπο νξγαληζκνύο λα κειεηήζνπλ ηα δεδνκέλα ηνπο 
εμνλπρηζηηθά κέζσ ησλ θαιύηεξσλ ζηαηηζηηθώλ ηνπ θόζκνπ. 

Η εηαηξία Pepsi δηεμήγαγε κηα εθζηξαηεία marketing ην 2007, όπνπ επέηξεπε ζηνπο 
θαηαλαισηέο λα ζρεδηάζνπλ ην δηθό ηνπο θνπηάθη Pepsi. Οη ληθεηέο ηνπ 
δηαγσληζκνύ ζα έπεξλαλ 10,000 $ σο έπαζιν θαη ην ζρέδηό ηνπο ζα εκθαληδόηαλ 
ζε 500 εθ. Κνπηάθηα γύξσ από ηηο ΗΠΑ. 

Η εηαηξία Unilever ρξεζηκνπνίεζε ηελ πιαηθόξκα crowdsourcing ideaBounty κε 
ζθνπό ηελ αλεύξεζε θαηλνύξγησλ ηδεώλ γηα ηελ επόκελε ηειενπηηθή εθζηξαηεία γηα 
ηελ snack food κάξθα ηεο Peperami.  

Τν Waze είλαη κηα free turn-by-turn GPS εθαξκνγή γηα θηλεηά ηειέθσλα, πνπ 
ρξεζηκνπνηεί ην crowdsourcing γηα λα παξέρεη δξνκνιόγεζε θαη αλαλεώζεηο 
πιεξνθνξηώλ θίλεζεο ζε real-time. 

 

http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Defense_Advanced_Research_Projects_Agency&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Defense_Advanced_Research_Projects_Agency&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%9A%CE%BF%CE%B9%CE%BD%CF%89%CE%BD%CE%B9%CE%BA%CF%8C_%CE%B4%CE%AF%CE%BA%CF%84%CF%85%CE%BF&action=edit&redlink=1
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3) Περιγραθή ηης εθαρμογής. 

 
 
3.1) Περιγραφή και τεκμηρίωση της δομή της βάσης για την εφαρμογή.     

 

Η εφαρμογή χρησιμοποιεί βάση δεδομένων MYSQL για να αποθηκεύει τα 

απαραίτητα δεδομένα για την λειτουργία της. 

 
Παρακάτω απεικονίζεται το class diagram του πίνακα androidlogin της βάσης 

δεδομένων. 

 

 

Αρχικά το όνομα της βάσης είναι “mobileDB ”. H βάση δεδομένων  αποτελείται από 

τέσσερις πίνακες. Τον πίνακα androidlogin, τον πίνακα kind , τον πίνακα markets 

και τον πίνακα products. 
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Ο πίνακας androidlogin περιέχει πληροφορίες σχετικά με τους χρήστες της 

εφαρμογής. Τον κωδικό του χρήστη, το όνομα του χρήστη, τον password του και το 

email του. Ο πίνακας kind περιέχει την πληροφορία σχετικά με το είδος του κάθε 

προιόντος.  Ο πίνακας markets περιέχει  πληροφορίες σχετικά με τις λαικές αγορές.  

Τον κωδικό της λαικής,  την τοποθεσία της,  τον κωδικό προιόντος ( που χρησιμεύει 

για να αναγνωρίζουμε σε ποια λαική βρίσκεται το κάθε προιόν.) τις κοντινές 

τοποθεσίες λαικών καθώς και την ημέρα λειτουργίας της κάθε λαικής.  Ο πίνακας 

products περιέχει πληροφορίες σχετικά με τα προιόντα που βρίσκονται σε κάθε 

λαική. Τον κωδικό προιόντος,  το προιόν, την κατηγορία, την ελάχιστη πιθανή τιμή 

αγοράς, την μέγιστη πιθανή τιμή αγοράς, την βαθμολογία και πρόσθετες 

πληροφορίες. 

 

Παρακάτω απεικονίζεται το class diagram των πινάκων kind, markets και products 

της βάσης δεδομένων. 
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H βάση δεδομένων  στήθηκε με την χρήση του WAMP SERVER  και  

είναι deployed σε VM στο site OKEANOS. H επικοινωνία της βάσης με την 

εφαρμογή γίνεται μέσω HTTP Requests με την βοήθεια αρχειών σε γλώσσα 

 PHP που δημιουργήθηκαν  γιαυτό τον σκοπό. Θα γίνει αναλυτικότερη περιγραφή 

παρακάτω. 

 

 

3.2) Περιγραφή της λειτουργικότητας  της εφαρμογής.     

 

Η εφαρμογή σχεδιάστηκε για να λειτουργεί σε συσκευές / κινητά που υποστηρίζουν 

το λειτουργικό Android.  

Σκοπός της εφαρμογής είναι να δίνει την δυνατότητα στον χρήστη να μπορεί να 

ενημερώνεται για τις τιμές και την ποιότητα  των προιόντων που βρίσκονται στις 

λαικές αγορές της κάθε περιοχής της Αθήνας (Η εφαρμογή καλύπτει ενδεικτικά 16 

λαικές). Για να επιτευχθεί αυτό, η εφαρμογή δίνει την δυνατότητα στον χρήστη να 

μπορεί ο ίδιος να καταθέσει τις τιμές που είδε για κάποιο προιόν σε κάποια λαική 

καθώς και πρόσθετες πληροφορίες όπως βαθμολογία και περιγραφή προιόντος. 

Συγκεκριμένα ο χρήστης μπορεί να καταθέσει μια ελάχιστη τιμή που είδε για κάποιο 

προιόν στην συγκεκριμένη λαική, μια μέγιστη τιμή, βαθμολογία και πρόσθετες 

πληροφορίες. 

Στην συνέχεια μπορεί αν θέλει να ενημερωθεί για τις τιμές που έχουν καταθέσει 

άλλοι χρήστες της εφαρμογής  για την συγκεκριμένη λαική ή να ενημερωθεί για τις 

τιμές των κοντινότερων λαικών αγορών της λαικής που βρίσκεται. 

Η εφαρμογή αναγνωρίζει μέσω GPS και με την βοήθεια του GEOCODE API του 

GOOGLE σε ποια τοποθεσία / λαική βρίσκεται ο χρήστης, αλλα παρέχει εξίσου την 

δυνατότητα στον χρήστη να μπορεί να ορίσει αυτός την τοποθεσία στην οποία 

βρίσκεται χειροκίνητα. Τέλος ο χρήστης μπορεί αν θέλει να δημιουργήσει κάποιο 

καινούργιο προιόν που είδε σε κάποια λαική και δεν υπάρχει ήδη στο αρχείο και να 

προσθέσει τις σχετικές πληροφορίες καθώς επίσης να διαγράψει κάποιο προιόν 

από το αρχείο άμα δεν υπάρχει πια στην λαική. 
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Περιγραφή των use cases μέσα απο εικόνες και κείμενο. 

 

 

Παρακάτω απεικονίζεται ένα από τα use case diagrams  της εφαρμογής. 

 

 

 

 

Αρχικά, o χρήστης ύστερα από την κύρια οθόνη μεταβαίνει στην οθόνη του sign in. 

Απο εκεί μπορεί αν θέλει να επιλέξει να κάνει εγγραφή, αν δεν έχει ήδη λογαριασμό. 

Στην συνέχεια αφού κάνει sign in, μεταβαίνει στην οθόνη όπου επιλέγει με ποιον 

τρόπο θα γνωστοποιήσει στην εφαρμογή, την τοποθεσία στην οποία βρίσκεται. Αν 

επιλέξει τον χειροκίνητο τρόπο, ο χρήστης συμπληρώνει ένα πεδίο με το όνομα της 

περιοχής που βρίσκεται, αν επιλέξει τον αυτόματο τρόπο, ο χρήστης μεταβαίνει σε 

μια καινούργια οθόνη στην οποία γίνεται αυτόματη ανάκτηση των πληροφοριών 

γεωγραφικού μήκους και πλάτους μέσω GPS. Και στις δύο περιπτώσεις αφού 
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ολοκληρωθεί ο ορισμός της τοποθεσίας ο χρήστης μεταφέρεται στη οθόνη του 

dashboard της εφαρμογής. Από αυτή την οθόνη μπορεί να επιλέξει είτε να εκτελέσει 

κάποια από τις κύριες λειτουργίες τις εφαρμογής είτε κάποια από τις δευτερεύουσες. 

 

Παρακάτω απεικονίζεται ένα από τα use case diagrams  της εφαρμογής. 

 

 

 

 

Αν ο χρήστης επιλέξει την εισαγωγή τιμών  για την παρούσα λαική, αυτόματα 

μεταβαίνει σε μια οθόνη στην οποία  επιλέγει το προιόν που θέλει να εισάγει τιμές, 

είτε συμπληρώνοντας ένα πεδίο με το όνομα του προιόντος,  είτε διαλέγοντας το 

προιόν από λίστα.  Αφού γίνει η επιλογή του προιόντος ο χρήστης μεταφέρεται στην 

οθόνη εισαγωγής τιμών ( και άλλων πληροφοριών ) όπου μπορεί να εισάγει τις τιμές 

που θέλει για το συγκεκριμένο προιόν που βρίσκεται στην παρούσα αγορά. 

Αν ο χρήστης επιλέξει την ανάγνωση τιμών  για την παρούσα λαική, μεταβαίνει σε 



 

Χαροκόπειο  Πανεπιζηήμιο  

 

14 

μια οθόνη στην οποία επιλέγει το προιόν που θέλει να αναγνώσει τιμές, είτε 

συμπληρώνοντας ένα πεδίο με το όνομα του προιόντος,  είτε διαλέγοντας το προιόν 

από λίστα. Αφού γίνει η επιλογή του προιόντος ο χρήστης μεταφέρεται στην οθόνη 

ανάγνωσης τιμών ( και άλλων πληροφοριών ) όπου μπορεί να αναγνώσει τις τιμές 

που θέλει για το συγκεκριμένο προιόν που βρίσκεται στην παρούσα αγορά. 

Αν ο χρήστης επιλέξει την ανάγνωση τιμών  για τις κοντινότερες λαικές, μεταβαίνει 

σε μια οθόνη όπου μπορεί να επιλέξει μία από τις κοντινότερες λαικές από την 

οποία βρίσκεται. Στην συνέχεια όπως και με την προηγούμενη περίπτωση 

ακολουθεί η επιλογή προιόντος και η ανάγνωση τιμών. 

Αν ο χρήστης επιλέξει την ανάγνωση χαμηλότερων τιμών  για τις κοντινότερες 

λαικές, μεταβαίνει σε μια οθόνη όπου μπορεί να επιλέξει μία από τις κοντινότερες 

λαικές, στην συνέχεια ακολουθεί η επιλογή προιόντος και η ανάγνωση τιμών. 

 

Παρακάτω απεικονίζεται ένα από τα use case diagrams  της εφαρμογής. 
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Αν ο χρήστης επιλέξει από τις δευτερεύουσες λειτουργίες την ανάγνωση 

πληροφοριών στοιχείων χρήστη και λαικής, μεταβαίνει σε μια οθόνη στην οποία 

μπορεί να αναγνώσει πληροφορίες σχετικές με τον λογαριασμό του καθώς και να 

διαγράψει τον λογαριασμό του από εκέι. 

Η λειτουργία αλλαγή τοποθεσίας μεταφέρει τον χρήστη σε μία από τις αρχικές 

οθόνες όπου μπορεί να ξαναορίσει την τοποθεσία που βρίσκεται. 

Αν ο χρήστης επιλέξει την λειτουργία δημιουργία νέου προιόντος για την παρούσα 

λαική, μεταβαίνει σε μία οθόνη όπου μπορεί να εισάγει πληροφορίες σχετικά με το 

προιόν και να το δημιουργήσει.  

Τέλος η λειτουργία έξοδος από την εφαρμογή, βγάζει τον χρήστη από την 

εφαρμογή. 

Αυτά όσο αναφορά την λειτουργικότητα της εφαρμογής. Στο κεφάλαιο που 

ακολουθεί γίνεται περιγραφή της υλοποίησης της εφαρμογής. 

 

 

3.3) Περιγραφή της υλοποίησης της εφαρμογής. 

 

Αρχικά η εφαρμογή υλοποιήθηκε με το πρόγραμμα  Eclipse  σε γλώσσα JAVA  με 

την χρήση του ADT ( Android developer tools) σε έκδοση πλατφόρμας 4.3 και API 

Level 18.  
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Περιγραφή της υλοποίησης μέσα απο εικόνες και κείμενο. 

 

Το όνομα της εφαρμογής είναι Theodore’s App. Το όνομα του package name είναι 

com.teo.theodoresapp. 

Η εφαρμογή περιλαμβάνει 23 δραστηριότητες (Activities) οι οποίες είναι υπεύθυνες 

για την λειτουργικότητα της. Κάθε μία από αυτές εκτελεί διαφορετικές διεργασίες 

κάθε φορά που καλείται. Οι διεργασίες καθορίζονται από τον κώδικα JAVA που 

εμπεριέχεται σε κάθε δραστηριότητα. Η κάθε δραστηριότητα πατάει πάνω σε 

διαφορετικά layouts τα οποία είναι υπεύθυνα για το τι βλέπει ο χρήστης στην οθόνη 

του και εμπεριέχουν κώδικα XML . Ο αριθμός των layouts που περιλαμβάνει η 

εφαρμογή ανέρχεται στα 19.  

 

 

          Activities                                                             Layouts 
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Τα layouts της εφαρμογής σχεδιάστηκαν με βάση τα χαρακτηριστικά της 

συσκευής Nexus one ( 3,7 “ , 480 x 800 :hdpi).  Όπου τα ίδια χαρακτηριστικά 

χρησιμοποιήθηκαν και στον Emulator, για να γίνουν οι δοκιμές της εφαρμογής. 

 

Τα Strings, οι διαστάσεις και τα styles που χρησιμοποιήθηκαν, εμπεριέχονται 

στον φάκελο values και είναι αρχεία XML. Και οι εκόνες που χρησιμοποιήθηκαν 

στον φάκελο drawable και είναι αρχεία png. 

 

 

                                                     Values 

 

                                                                                

                                                            

 

                                                    Drawable 

 

                                               

 

 

To αρχείο R   περιέχει πληροφορίες σχετικά με τα Resources της 

εφαρμογής σε μορφή JAVA κώδικα.  Συγκεκριμένα περιέχει όλα τα στοιχεία της 

εφαρμογής (π.χ ids, layouts, strings) σε κλάσεις, αντιστοιχισμένα με ένα 

κωδικό. Χρησιμοποιείται για την ανεύρεση των στοιχείων από τα activities, έτσι 

ώστε το κάθε activity να μπορεί να αναφερθεί στο κάθε στοιχείο. 
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Άλλο βασικό προς αναφορά είναι το αρχείο Manifest  της  

εφαρμογής  το οποίο περιέχει πληροφορίες σχετικά με το project και είναι σε 

μορφή XML. Πληροφορίες όπως το όνομα του package, έκδοσης του SDK, 

άδειες (permisions) που ζητάει η εφαρμογή από την συσκευή, πληροφορίες της 

εφαρμογής, περιγραφή των activities, περιγραφή των features, meta-data και 

άλλα. 

 

                                               Permissions 

 

 

 

 

Παραπάνω φαίνονται τα permissions που ζητάει η εφαρμογή από την συσκευή. 

Permissions όπως, άδεια της εφαρμογής να μπορεί να έχει πρόσβαση στο 

internet, άδεια να μπορεί να έχει πρόσβαση στην ανάκτηση πληροφοριών 

τοποθεσίας (GPS), άδεια να μπορεί να διαβάζει την κατάσταση στην οποία 

βρίσκεται η συσκευή (π.χ αλλαγή θέσης συσκευής), άδεια να μπορεί να γράψει 

σε κάποια εξωτερική πηγή, άδεια να μπορεί να διαβάζει τα services του Google 

κτλπ. 

 

                                                Meta-data 
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To tag meta-data του manifest, περιέχει το API KEY που ανακτήθηκε από το 

Google API CONSOLE,  χρησιμοποιώντας  το package name και τον κωδικό 

SHA1    

 

To API KEY είναι απαραίτητο για την λειτουργία των Google maps v2 (χάρτες), 

όπως έχει καθοριστεί από την Google.  

Στο meta-data γίνεται επίσης αναφορά στην βιβλιοθήκη Google play services. 

 

Η εφαρμογή χρησιμοποιεί την βιβλιοθήκη GOOGLE PLAY SERVICES       

 όπου είναι απαραίτητη για το Google maps v2. 

 

Η Εφαρμογή χρησιμοποιεί επίσης το GPS της κάθε συσκευής για να ανακτήσει 

το γεωγραφικό μήκος και πλάτος της θέσης που βρίσκεται ο χρήστης και στην 

συνέχεια στέλνει τα δεδομένα αυτά στο Geocode api του Google το οποίο 

επιστρέφει πληροφορίες σχετικά με την  θέση αυτή σε μορφή JSON. 

Πληροφορίες όπως οδός, αριθμός, περιοχή κ.τ.λ.π. Με αυτό τον τρόπο γίνεται 

γνωστή στην εφαρμογή η τοποθεσία του χρήστη. 

 

 

 

Πίσω στο κομμάτι της βάσης. 

 

Η βάση δεδομένων που χρησιμοποιεί η εφαρμογή είναι τύπου MYSQL και 

βρίσκεται σε WAMP server σε VM στο site Okeanos. Η IP του VM είναι 

83.212.105.6.  

Η επικοινωνία με την βάση γίνεται μέσω αρχείων σε γλώσσα PHP που είναι 

υπέυθυνα για την ανάκτηση δεδομένων, καταγραφή δεδομένων και γενικά 

εργασίες που αφορούν την βάση (queries) και την εφαρμογή. Τα αρχεία αυτά 

λειτουργούν με την ίδια λογική που λειτουργούν και τα WEB SERVICES .  
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Συνήθως δέχονται μια μεταβλητή και ύστερα από κάποια εργασία στην βάση 

επιστρέφουν κάποιο αποτέλεσμα σε μορφή JSON. Υπάρχουν όμως και οι 

περιπτώσεις όπου κάποια αρχεία δεν επιστρέφουν τίποτα ή δεν δέχονται 

τίποτα.  

Παρακάτω δίνεται ένα παράδειγμα της διαδικασίας αυτής. 

 

Για το sign in  του χρήστη (Activity Sign_in).  

 

Από μεριά της εφαρμογής : 

 

Αφού ο χρήστης συμπληρώσει στα πεδία το username και το password του.. 

 

 

 

Όπως φαίνεται και στην παραπάνω εικόνα, η εφαρμογή δημιουργεί ένα Array 

List με ζευγάρια κλειδί-τιμή. Το username που κατέθεσε ο χρήστης για τιμή και 

κλειδί το string "user". To ίδιο και για το password. Στην συνέχεια η εφαρμογή 

δημιουργεί ένα HTTP request  τύπου Post  για την διεύθυνση 

"http://83.212.105.6/php/get.php" στην οποία βρίσκεται το συγκεκριμένο PHP 

αρχειάκι που αναλαμβάνει αυτή την εργασία και σετάρει το array list 

nameValuePairs  σαν παράμετρο του post, σε μορφή URL. Στην συνέχεια η 

εφαρμογή παίρνει αυτό που επιστρέφει το PHP αρχείο σαν Input stream και με 
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την βοήθεια μιας κλάσης convertStreamToString μετατρέπει την πληροφορία 

σε αντικείμενο JSON. Τέλος η εφαρμογή μετατρέπει το αντικείμενο JSON σε 

strings για να κάνει validate τα στοιχεία που κατέθεσε ο χρήστης και να 

επιτευχθεί το log in. 

 

Από μεριά του PHP αρχείου : 

Αφού το αρχείο λάβει την κλήση που στάλθηκε μέσω της εφαρμογής.. 

 

 

 

Το αρχείο συνδέεται με την βάση και εκτελεί ένα select query με τα στοιχεία του 

χρήστη που στάλθηκαν μέσω του post, όπως φαίνεται και στην εικόνα 

παραπάνω.  
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Αν βρεθεί αποτέλεσμα (καταγεγραμένο το συγκεκριμένο username σε 

συνδιασμό με το password, στο πίνακα της βάσης) το επιστρέφει πίσω στην 

εφαρμογή σε μορφή JSON. 

 

Η εφαρμογή περιλαμβάνει την χρήση 20 τέτοιων αρχείων PHP τα οποία 

αναλαμβάνουν διαφορετικές εργασίες στην βάση κάθε φορά, ανάλογα με την 

περίσταση και το ζητούμενο. 

 

 

                                                PHP files 

 

                                               

 

 

Δεν χρησιμοποιηθηκαν Web services τύπου soap ή rest γιατί αυτός ο τρόπος 

θεωρήθηκε απλούστερος στο να παρέχει κάποια συγκεκριμένα αποτέλεσματα, 

καθώς επίσης προσωπικά προτιμώ την PHP από την JAVA. 
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Όσο αναφορά τις δοκιμές που έγιναν στην εφαρμογή, έγιναν με την χρήση του 

Android Emulator που παρέχει τo ADT. To οποίο εξωμοιώνει εικονικά την 

λειτουργία  κάποιας συσκευής Android. 

 

 

Παρακάτω απεικονίζονται τα χαρακτηριστικά του AVD του project. 

 

 

                          

 

 

Το μοντέλο της συσκευής που εξομοιώνεται είναι  

Nexus one (3.7 ‘’, 480 x 800 : hdpi) . 

To Target της έκδοσης Android είναι Android 4.3 – API Level 18. 

Η Ram που χρησιμοποιείται από την εφαρμογή είναι στα 700 mhz και το Heap 

size είναι 32. 

 



 

Χαροκόπειο  Πανεπιζηήμιο  

 

24 

Για το κομμάτι της ανάκτησης πληροφοριών γεωγραφικού μήκους και πλάτους 

μέσω GPS χρησιμοποιήθηκε το DDMS tool. Καθώς ο υπολογιστής δεν διαθέτει 

GPS στην πραγματικότητα πρέπει και εκεί να υπάρξει εξωμοίωση ώστε να γίνει 

επιτυχημένη δοκιμή της εφαρμογής.  Οι πληροφορίες γεωγραφικού πλάτους και 

μήκους (longitude, latitude) ορίστηκαν στην κονσόλα του DDMS χειροκίνητα και 

από εκεί στάλθηκαν στην εικονική συσκευή (AVD) ώστε να χρησιμοποιηθούν από 

την εφαρμογή.  

 

                                                

                                                     DDMS tool 

 

 

                             

 

 

 

                                             

 

 

Έτσι μαυτόν το τρόπο έγινε επιτυχής δοκιμή της εφαρμογής. Αξίζει να σημειωθεί  

επίσης ότι η εφαρμογή δοκιμάστηκε και σε πραγματική συσκευή Android χωρίς 

το DDMS tool και ανακτά κανονικά τις πληροφορίες longitude latitude, μέσω 

δορυφόρου με την χρήση του GPS της συσκευής. 
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Για την λειτουργία των Google maps v2 εκτός απο την χρήση της βιβλιοθήκης 

Google play services ήταν αναγκαίο και το install του Google play services και 

Google play store στην εικονική συσκευή. Αυτό έγινε μέσω apk αρχείων που 

δίνει η Google από το command prompt  των windows χρησιμοποιώντας τις 

εντολές : 

 

 

- ADB Install com.google.android.gms.apk  

 

 

- ADB Install com.android.vending.apk 

 

 

Ύστερα από την εγκατάσταση των apk οι χάρτες λειτουργούν κανονικά στην 

εικονική συσκευή. Για πραγματικές συσκευές το πιο πιθανό είναι να μην 

χρειάζεται κάποια τέτοια εγκατάσταση γιατί θα υπάρχουν ήδη εγκατεστημένα τα 

Google play services και store στην συσκευή. 

 

Μετά την ολοκλήρωση της η εφαρμογή έγινε export σε μορφή apk, 

χρησιμοποιώντας για το sign το keystore και το debug key του υπολογιστή 

μου.  

 

Σημειώνεται επίσης ότι όλα τα δεδομένα που εμφανίζονται στις διάφορες 

οθόνες της εφαρμογής, ανακτούνται δυναμικά από την βάση δεδομένων. 

 

 

Αυτά όσο αναφορά την υλοποίηση της εφαρμογής. Στο κεφάλαιο που 

ακολουθεί γίνεται λεπτομερής αναφορά στις υπηρεσίες που παρέχει η 

εφαρμογή. 
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3.4) Αναφορά και σχολιασμός των υπηρεσιών που παρέχονται. 

 

 

Οι υπηρεσίες που παρέχει η συγκεκριμένη εφαρμογή ποικίλουν. Παρακάτω γίνεται 

λεπτομερής αναφορά των υπηρεσιών αυτών. 

 

 

Υπηρεσίες : 

 

 

1) Δημιουργία ή διαγραφή λογαριασμού χρήστη.  

Ο χρήστης μπορεί να δημιουργήσει καινούργιο λογαριασμό ή να διαγράψει 

τον παλιό. 

 

2) Ανάκτηση πληροφοριών λογαριασμού.  

Ο χρήστης μπορεί να ενημερωθεί για τα στοιχεία του λογαριασμού του. 

 

3) Ανάκτηση πληροφοριών θέσης χρήστη.  

Ο χρήστης μπορεί να ενημερωθεί για την θέση στην οποία βρίσκεται 

γεωγραφικά. 

 

4) Ανάκτηση πληροφοριών λαικών αγορών.  

Ο χρήστης μπορεί να ενημερωθεί για τις λαικές αγορές : Που βρίσκονται, αν 

λειτουργούν την στιγμή που εισέρχεται στην εφαρμογή, ποια προιόντα 

πωλούνται στην κάθε λαική, ποιες είναι οι κοντινότερες λαικές στην περιοχή 

που βρίσκεται. 

 

5) Ανάκτηση πληροφοριών προιόντων.  

Ο χρήστης μπορεί να ενημερωθεί για τα προιόντα της κάθε λαικής : Τιμές 

προιόντων, χαμηλότερες τιμές προιόντων στις κοντινότερες λαικές, ποιότητα 

προιόντων και άλλες πληροφορίες σχετικά με τα προιόντα. 
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6) Καταγραφή πληροφοριών προιόντων.  

Ο χρήστης μπορεί να καταγράψει τιμές προιόντων από λαικές που 

παρευρέθηκε, καθώς επίσης να δημιουργήσει ή να διαγράψει κάποιο προιόν 

από την βάση. 

 

7) Ανάκτηση πληροφοριών χάρτη.  

Ο χρήστης μπορεί να πληροφορηθεί αναλυτικά για την γεωγραφική του θέση 

μέσω του χάρτη της εφαρμογής καθώς και για το που βρίσκονται οι 

κοντινότερες λαικές αγορές και αν λειτουργούν κάποια συγκεκριμένη μέρα. 

 

 

 

 

Αυτές είναι οι υπηρεσίες που παρέχονται από την εφαρμογή. Περισσότερες 

διευκρινήσεις θα υπάρξουν κατά την παρουσίαση της εργασίας.  

                                                    

              

 

                                     

 

 



 

Χαροκόπειο  Πανεπιζηήμιο  

 

28 

4) Εγτειρίδιο τρήζηη. 

 
 

1) Sign in ή sign up. 

 
 

Όταν ο χρήστης εισέρχεται στην εφαρμογή, αρχίκα μεταβαίνει στην κύρια οθόνη. 

 

 

                          

 

 

Από εκεί μπορεί να επιλέξει να κάνει sign in κάνοντας κλικ πάνω στο κειμενάκι “sign 

in” ή register αν δεν έχει ήδη λογαριασμό, κάνοντας κλικ πάνω στο κειμενάκι “ 
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Register if you … “ 

Αν κάνει κλικ στο “ Register if you … “ τότε ο χρήστης μεταβαίνει στην οθόνη του 

sign up ώστε να δημιουργήσει καινούργιο λογαριασμό. 

 

 

 

                              

 

 

Από εκεί ο χρήστης καλείται να συμπληρώσει τα στοιχεία του. Αν κάνει κλικ στο 

κουμπί “clear” καθαρίζουν τα πεδία ώστε να μπορεί να συμπληρώσει τα στοιχεία 

του. Αφού συμπληρώσει τα στοιχεία Username, Password και E-mail, κάνοντας κλικ 

στο κουμπί “register” αυτόματα δημιουργεί έναν καινούργιο λογαριασμό και 

μεταβαίνει στην οθόνη του sign in. 
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 Παρακάτω φαίνεται η οθόνη του sign in. 

 

 

 

 

                               

 

 

 

 

 

Εδώ ο χρήστης καλείται να συμπληρώσει τα στοιχεία του λογαριασμού του. Αφού 

συπληρώσει τα στοιχεία του, κάνοντας κλικ στο κουμπί “log in” και ύστερα από 

επικύρωση των στοιχείων του, ο χρήστης μεταβαίνει στην επόμενη οθόνη. 
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2) Oρισμός τοποθεσίας. 

 

Στην οθόνη που φαίνεται παρακάτω, ο χρήστης καλείται να ορίσει την τοποθεσία 

στην οποί βρίσκεται. Μπορεί να το κάνει έιτε αυτόματα με την χρήση του GPS της 

συσκευής είτε χειροκίνητα, συμπληρώνοντας το όνομα της περιοχής που βρίσκεται 

στο πεδίο “area name”. 

 

 

 

                            

 

 

 

Αν ο χρήστης επιλέξει να ορίσει την τοποθεσία του χειροκίνητα. Αφού συμπληρώσει 

το όνομα της περιοχής στο πεδίο, πρέπει να κάνει κλικ στο κουμπί “enter”, μετά την 

ολοκλήρωση της διαδικασίας, ο χρήστης μεταβαίνει στην οθόνη του dashboard της 

εφαρμογής. Αν ο χρήστης επιλέξει να ορίσει την τοποθεσία του αυτόματα, τότε 

πρέπει να κάνει κλικ στο κουμπί “locate” και να μεταβεί στην επόμενη οθόνη. 
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  Σε αυτή την οθόνη, αν το GPS της συσκευής είναι ενεργοποιημένο η εφαρμογή 

λαμβάνει πληροφορίες σχετικά με τις συντεταγμένες της τοποθεσίας που βρίσκεται ο 

χρήστης. 

 

                                  

 

                                        

 

 

Κάνοντας κλικ στο κουμπί “relocate”, η εφαρμογή επιχειρεί να ξαναανακτήσει τις 

πληροφορίες συντεταγμένων, σε περίπτωση που κάτι δεν πήγε καλά την πρώτη 

φορά. Κάνοντας κλικ στο κουμπί “show info” η εφαρμογή εμφανίζει ένα toast 

message με πληροφορίες της τοποθεσίας του χρήστη, όπως οδός, αριθμός, όνομα 

περιοχής κ.τ.λ.π. Τέλος κάνοντας κλικ στο κουμπί “proceed to dashboard” ο 

χρήστης μεταβαίνει στην οθόνη του dashboard της εφαρμογής. 
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3) Dashboard. 

 

 

 

Από την οθόνη του dashboard ο χρήστης μπορεί να επιλέξει να εκτελέσει μία από 

τις κύριες ή δευτερεύουσες λειτουργίες της εφαρμογής. 

Οι κύριες λειτουργίες είναι τα κουμπιά που φαίνονται στο κέντρο της οθόνης και οι 

δευτερεύουσες τα εικονίδια πάνω αριστερά. 
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Αρχικά θα γίνει περιγραφή των δευτερεύοντων λειτουργιών της εφαρμογής. 

 

Εικονίδιο χρήστη.  

 

      

 

 

Κάνοντας κλικ σ’αυτό το εικονίδιο,  ο χρήστης μεταβαίνει στην οθόνη την οποία 

απεικονίζονται τα στοιχεία του λογαριασμού του. 
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     Τα στοιχεία λογαριασμού του χρήστη είναι : 

 

 

A) Username : Το username του χρήστη. 

 

 

B) E-mail : Το e-mail του χρήστη. 

 

 

     C) Location : Η περιοχή που βρίσκεται ο χρήστης. 

 

 

     D) Marketplace active : Ενημερώνει τον χρήστη αν υπάρχει ενεργή λαική στην 

περιοχή που βρίσκεται. Καθορίζεται από τον αν υπάρχει καταγεγραμμένη λαική 

στην βάση και από την μέρα λειτουργίας της λαικής. Π.χ Αν υπάρχει λαική σ’αυτή 

την περιοχή αλλά λειτουργεί κάθε Δευτέρα ενώ την παρούσα ημέρα είναι Τρίτη , θα 

εμφανίζει το κείμενο “No”. Αν η παρούσα ημέρα είναι Δευτέρα σαν την ημέρα 

λειτουργίας της λαικής της συγκεκριμένης περιοχής θα εμφανίζει το κείμενο “Yes”. 

Αν πάλι δεν υπάρχει λαική καταγεγραμμένη στην βάση για την περιοχή που 

βρίσκεται ο χρήστης θα εμφανίζει “No”. 

 

 

 

Ο χρήστης μπορεί αν θέλει να διαγράψει τον λογαριασμό του κάνοντας κλικ στο 

κουμπί “delete”. 

Κάνοντας κλικ στο κουμπί “back” ο χρήστης επιστρέφει στο dashboard. 
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Εικονίδιο τοποθεσίας. 

 

       

 

 

Κάνοντας κλικ σ’αυτό το εικονίδιο ο χρήστης μπορεί να επιστρέψει πίσω στην οθόνη 

ορισμού τοποθεσίας και να ξανά ορίσει την τοποθεσία που βρίσκεται. 

 

 

 

Εικονίδιο δημιουργίας νέου προιόντος για την παρούσα λαική αγορά. 

 

       

 

 

Κάνοντας κλικ σ’αυτό το εικονίδιο ο χρήστης μεταβαίνει στην οθόνη δημιουργίας 

νέου προιόντος, όπου μπορεί να δημιουργήσει ένα νέο προιόν που δεν υπάρχει 

στην λαική αγορά που βρίσκεται. Σ’αυτήν την οθόνη καλείται να συμπληρώσει 

κάποια πεδία που αφορούν το νέο προιόν. 
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     Τα πεδία που συμπληρώνει ο χρήστης είναι : 

 

A) Product: Το όνομα του προιόντος. 

 

 

B) Category: Την κατηγορία στην οποία ανήκει το προιόν. 

 

 

C) Measure: Η μονάδα μέτρησης που μετριέται η ποσότητα του προιόντος. 
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D) Min price: H μικρότερη τιμή που είδε ο χρήστης στην λαική που βρίσκεται, 

γιαυτό το προιόν. 

 

 

E) Max price: H μεγαλύτερη τιμή που είδε ο χρήστης στην λαική που βρίσκεται, 

γιαυτό το προιόν. 

 

 

 

Κάνοντας κλικ στο κουμπί “info”, ο χρήστης μπορεί να προσθέσει μέσω ενός 

ανερχόμενου παράθυρου, πρόσθετες πληροφορίες που αφορούν το προιόν.  

Μετά την συμπλήρωση των πεδίων κάνοντας κλικ στο κουμπί “create”, το προιόν 

καταγράφεται στην βάση. Κάνοντας κλικ στο κουμπί “back” ο χρήστης επιστρέφει 

στο dashboard. 

 

 

 

Εικονίδιο εξόδου. 

 

       

 

 

 

Κάνοντας κλικ σ’αυτό το εικονίδιο ο χρήστης εξέρχεται από την εφαρμογή. 
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Στην συνέχεια θα γίνει περιγραφή των κύριων λειτουργιών της εφαρμογής. 

 

 

Κουμπί εισαγωγής τιμών της παρούσας λαικής αγοράς. 

 

 

 

 

 

Κάνοντας κλικ σ’αυτό το κουμπί ο χρήστης μεταβαίνει στην οθόνη επιλογής 

προιόντος, όπως φαίνεται παρακάτω. 

 

 

                         

 

 

 

Από εδώ ο χρήστης μπορεί είτε να επιλέξει προιόν πληκτρολογώντας το όνομα του 

προιόντος στο πεδίο και κάνοντας κλικ στο κουμπί “put price”, είτε κάνοντας κλικ 
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στο κουμπί “show list” και να επιλέξει το προιόν από λίστα 

 Παρακάτω φαίνεται η λίστα με τις κατηγορίες των προιόντων. Ο χρήστης μπορεί να 

επιλέξει κατηγορία κάνοντας κλικ σε κάποια κατηγορία στην λίστα. Στην συνέχεια θα 

του εμφανιστεί άλλη μια λίστα με τα προιόντα που υπάρχουν σ’αυτήν την κατηγορία, 

από εκεί μπορεί να επιλέξει για ποιο προιόν θέλει να καταθέσει τιμές. Κρατώντας 

πατημένο για πολύ ώρα κάποιο προιόν της λίστας, ο χρήστης μπορεί να διαγράψει 

αυτό το προιόν. 
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Αφού ο χρήστης επιλέξει το προιόν που θέλει, μεταφέρεται στην οθόνη εισαγωγής 

τιμών προιόντος. Κάνοντας κλικ στο κουμπί “back” επιστρέφει στο dashboard. 

Σ’αυτή την οθόνη ο χρήστης καλείται να συμπληρώσει πάλι κάποια πεδία. 

 

                         

 

Τα πεδία που συμπληρώνει ο χρήστης είναι : 

 

A) Minimum price per: Η μικρότερη τιμή που είδε γι’αυτό το προιόν ο χρήστης, 

στην λαική που βρίσκεται. 

B) Maximum price per: Η μεγαλύτερη τιμή που είδε γι’αυτό το προιόν ο χρήστης, 

στην λαική που βρίσκεται. 

C) Rating: Βαθμολογία ποιότητας προιόντος σε αστέρια. 
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D) Info: Πρόσθετες πληροφορίες για το συγκεκριμένο προιόν. 

Κάνοντας κλικ στο κουμπί “done” ο χρήστης επιστρέφει στην οθόνη του dashboard. 

 

Κουμπί ανάγνωσης τιμών της παρούσας λαικής αγοράς. 

 

 

 

Κάνοντας κλικ στο κουμπί αυτό, όπως και στην προηγούμενη περίπτωση ο χρήστης 

μεταφέρεται στην οθόνη επιλογής προιόντος. Αφού επίλεξει το προιόν της 

αρεσκείας του, μεταβαίνει στην οθόνη ανάγνωσης τιμών για την παρούσα λαική.                               
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Σαυτή την οθόνη εμφανίζεται ένας πίνακας με τα στοιχεία του προιόντος που 

επέλεξε ο χρήστης, για την συγκεκριμένη λαική αγορά. 

 

 

Τα στοιχεία που εμφανίζονται είναι : 

 

 

A) Product: Το όνομα του προιόντος. 

 

B) Market location: Το όνομα της περιοχής όπου βρίσκεται η λαική.  

 

C) Minimum price : Η μικρότερη τιμή γι’αυτό το προιόν, στην συγκεκριμένη λαική. 

  

D) Maximum price : Η μεγαλύτερη τιμή γι’αυτό το προιόν, στην λαική. 

 

 

 

Κάνοντας κλικ στο κουμπί “show info” ο χρήστης μπορεί να δει επιπρόσθετες 

πληροφορίες που έχουν κατατεθεί γ’ιαυτό το προιόν. Κάνοντας κλικ στον κουμπί 

“done” ο χρήστης επιστρέφει στο dashboard. 

 

 

 

Κουμπί ανάγνωσης τιμών κοντινότερων λαικών αγορών. 
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Κάνοντας κλικ σ’αυτό το κουμπί ο χρήστης μεταβαίνει σε μία οθόνη όπου μπορεί να 

διαλέξει μία από τις κοντινότερες λαικές της περιοχής που βρίσκεται. 

Κάνοντας κλικ σε ένα από τα bullets ο χρήστης επιλέγει την περιοχή που   

αντιστοιχεί στο bullet αυτό. Στην συνέχεια μεταβαίνει στην οθόνη επιλογής 

προιόντος και αφού επιλέξει και προιόν, στην οθόνη ανάγνωσης τιμών κοντινότερης 

λαικής. 

                 

                           

 

 

 

 

H οθόνη ανάγνωσης τιμών κοντινότερης λαικής, είναι ίδια με την οθόνη ανάγνωσης 

τιμών της προηγούμενης περίπτωσης, το μόνο που αλλάζει είναι η τοποθεσία και τα 

προιόντα. 

Κάνοντας κλικ στο κουμπί “back” ο χρήστης επιστρέφει στο dashboard. 
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Κουμπί ανάγνωσης χαμηλότερων τιμών κοντινότερων λαικών αγορών. 

 

 

 

 

Κάνοντας κλικ στο κουμπί “show best price” ο χρήστης μεταφέρεται στην οθόνη 

επιλογής προιόντος. Η διαφορά στην συγκεκριμένη οθόνη επιλογής προιόντος είναι 

ότι εδώ ο χρήστης μπορεί να ορίσει το προιόν που θέλει μόνο πληκτρολογώντας το 

όνομα του και οχι επιλέγοντάς το από την λίστα. 

 

 

                         

 

 

 

Αφού ο χρήστης συμπληρώσει το όνομα του προιόντος, κάνοντας κλικ στο κουμπί 

“show best price”, μεταβαίνει στην οθόνη ανάγνωσης τιμών προιόντων, όπου 

εμφανίζει τα στοιχεία του φθηνότερου προιόντος, σε μία από τις κοντινότερες λαικές. 

Κάνοντας κλικ στο κουμπί “back” ο χρήστης επιστρέφει στο dashboard. 
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Κουμπί εμφάνισης χάρτη. 

 

 

 

 

 

Κάνοντας κλικ στο κουμπί “show location on map” εμφανίζεται ένα layout με χάρτη 

που δείχνει την τοποθεσία που βρίσκεται ο χρήστης. 
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Κάνοντας κλικ στο μπλε εικονίδιο αναγράφεται η τοποθεσία του χρήστη. Τα κουμπιά 

+ και - χρησιμοποιούνται για το zoom.Το κουμπί “done” επαναφέρει τον χρήστη στο 

dashboard. Οι κοντινότερες τοποθεσίες (λαικές) εμφανίζονται με κόκκινο εικονίδιο. 

Κάνοντας κλικ αναγράφεται η τοποθεσία και αν λειτουργεί η λαική.  

Σημειώνεται : Οι εικόνες που φαίνονται παραπάνω πάρθηκαν όταν η εφαρμογή 

βρισκόταν σε πρώιμο στάδιο, γιαυτό υπάρχουν κάποιες μικρές διαφορές  με την 

τελική υλοποίηση όσο αναφορά την εμφάνιση της εφαρμογής. 

Σαυτό το σημείο τελειώνει το εγρεηξίδην ρξήζηε θαη ε αλαθνξά ηεο δηπισκαηηθήο 

εξγαζίαο. 
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5) Σσμπεράζμαηα. 

 
Η ανάπτυξη εφαρμογών σε περιβάλλον Android δεν είναι εύκολη υπόθεση. Απαιτεί 

πολύ χρόνο, ψάξιμο και βαθύτερη κατανόηση των πτυχών του προγραμματισμού 

και του hardware της κάθε συσκευής. Παρόλαυτα η υλοποίηση κάποιας εφαρμογής 

Android έχει να προσφέρει πολλά στον developer από άποψη γνώσεων, όπως 

προσέφερε και σε μένα η συγκεκριμένη η υλοποίηση. Μέσω της υλοποίησης αυτής 

κατάφερα να εμβαθύνω τις γνώσεις μου πάνω, στην γλώσσα προγραμματισμού 

JAVA, στην γλώσσα προγραμματισμού PHP,  στην γλώσσα XML, στην γλώσσα 

JSON, στις βάσεις δεδομένων MYSQL, στην τεχνολογία των HTTP requests, στην 

χρήση των Google Apis και των Google maps, στο hardware και στον τρόπο 

λειτουργίας των κινητών τηλεφώνων με λογισμικό Android, στην ανάκτηση 

πληροφοριών γεωγραφικού μήκους και πλάτους μέσω GPS και δορυφόρου, στον 

σχεδιασμό εφαρμογών κινητών τηλεφώνων, στην χρήση του προγράμματος 

Eclipse, στο στήσιμο Server, στην αναζήτηση λύσεων μέσω διαδικτύου και 

γραφικής ύλης και γενικότερα σε ότι αφορά την πληροφορική.  

Ελπίζω στο μέλλον η εργασία αυτή να βοηθήσει τον οποιοδήποτε φοιτητή του 

τμήματος «Πληροφορικής και τηλεματικής» του Χαροκοπείου Πανεπιστημίου, πάνω 

σε κάποια σχετική εργασία. 

 

Ευχαριστώ τους καθηγητές : 

 

 

Μάρα Νικολαίδη  
 

Ανάργυρο Τσαδήμα 
 

Χρήστο Μιχαλακέλη 

 

 
Για την πολύτιμη βοήθειά τους πάνω στην επίτευξη αυτού του έργου... 
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6) Βιβλιογραθία. 
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Δικτυακές πηγές 

 

 

1) http://developer.android.com/ 

 

2) http://stackoverflow.com/ 

 

3) http://www.javacodegeeks.com/ 

 

4) http://www.androidhive.info/ 

 

5) http://www.learn-android-easily.com/ 

 

6) http://www.codeproject.com/ 

 

7) http://www.learn2crack.com/ 

 

8) https://www.google.gr/ 

 

9) http://en.wikipedia.org/wiki/ 

 

     10)http://itouchmap.com/latlong.html 
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